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l. INTRODUCCION

La docencia es una profesion, una disciplina a la que se le debe abordar
respeto y dedicacion, esta demanda un gran compromiso, este sera comunicar y
transmitir. ElI docente es el pilar fundamental de la formacion de los estudiantes,
para darles una mejor preparacion integral y académica que les permitir4 ser

mejores ciudadanos.

Un buen educador es el que entrega todo en el aula y reconoce la importancia
de su figura en el desarrollo cognitivo y social de sus educandos. El buen trabajo
del docente depende de muchos factores, es de suma importancia que este brinde
a sus alumnos la confianza y seguridad para que con ello se tenga un buen ambiente

de aprendizaje.

En el presente informe, se dara a conocer principalmente el lugar en donde
se llevo a cabo la préactica profesional docente en donde se hard mencion tanto del
contexto interno como externo asi como mencionar los resultados obtenidos con el
diagndstico realizado ya que mediante este arrojara lo que son los tipos de familias
gue hay en el grupo, el nivel de estudios de los padres de familia y lo mas importante

la problemética identificada.

Mediante la identificacion de la problematica se hard mencion del porqué es
importante abordar el tema y con ello conocer tanto el propésito como los objetivos
gue se pretenden lograr para poder llegar a favorecer el aspecto de nimero a través
del juego como estrategia, por ello se hara mencién del plan de accion que se
implemento en la practica profesional para dar solucion a la problematica y una vez
aplicado la propuesta de intervencion dar a conocer los resultados obtenidos de
estos y si es que se vio favorecido el aspecto de numero. Sin antes hacer una
reflexion de que se puede mejorar de la propuesta, como por ejemplo materiales,

actividades, ambiente de aprendizaje etc.



1.1 Contexto

El jardin de nifios “Enrique Pestalozzi” se encuentra ubicado en avenida
México 605, en la colonia Industrial Mexicana, en el municipio de San Luis Potosi,
S. L. P. codigo postal 78300. La zona escolar es 02 y el sector 01, Clave:
24EJN0006J. Pertenece al Sistema Educativo Estatal Regular. (Ver anexo A).

El grupo con el que se trabajo durante el ciclo escolar es de tercer afio grupo
“A” dicho grupo esta conformado por 12 nifias y 9 nifios con un total de 21 alumnos
dos nifias son de nuevo ingreso. En cuanto a las caracteristicas del grupo, son
nifios que juegan, brincan, corren, expresan lo que sienten, interactian con sus

demas compafieros, se comunican etc.

1.1.1 Contexto exterior

Las calles estan pavimentadas, se cuenta con agua, luz eléctrica, en los
alrededores se puede observar que hay mas instituciones y guarderias. Por lo que
podemos afirmar que se cuentan con los servicios basicos que de acuerdo a la INEI
(2014) menciona que “los servicios basicos en un centro poblado, barrio o ciudad
son las obras de infraestructura necesarias para una vida saludable; mejorar y
ampliar la prestacion de servicios basicos debe ser un componente clave para el

desarrollo del pais” (p. 33).

Cabe destacar que el hospital y /o centro de salud méas cercano es la clinica
namero 47, localizada en Valentin Amador, Montecillo, CP. 78310 San Luis Potosi.
El cual se encuentra a una distancia considerable, esto es importante sefialar ya
que en caso de que se presente un incidente como docente se debe de tener

conocimiento de esta situacion.

Hay que mencionar que la ubicacion de la institucion se caracteriza por ser
una zona muy transitada, y ante la carencia de semaforos o soporte vial, esto
representa un peligro latente tanto para los alumnos como maestros y padres de

familia.



1.1.2 Contexto interior

El jardin cuenta con 10 aulas 2 grupos de 1°, 3 grupos de 2° y 5 grupos de
3°, los salones cuentan con mesas, sillas, tanto para el alumno como para el
docente, cajones para que el infante guarde sus cosas (libros, trabajos, lonche)
pizarron, material didactico, ventanas y luz eléctrica. Ademas de que la institucion
cuenta con biblioteca, salon de canto, salon de inglés la cual también cuenta con

mesas, sillas tanto como para el nifio y docente.

Existen area de columpios, bafios de nifias, bafios de nifios, arenero, areas
de juegos plasticos, area de juego de madera, cocina y alberca, la institucion cuenta
con 25 de personal, 1 directora, 1 subdirectora, 1 secretaria, 10 educadoras, 5
asistentes, 1 maestro de musica, 1 maestro de educacion fisica, 1 maestra de inglés
y 4 de personal de intendencia, por lo mismo de que es una institucién muy grande,
por lo observado el jardin se encuentra en gratas condiciones. Hay una directora,
educadoras, asistentes educativos, secretaria, maestro de musica, de inglés, de

educacion fisica e intendentes.
Fierro (1999) da a conocer lo siguiente:

La practica docente contiene multiples relaciones. De ahi su complejidad y la
dificultad que entrafia su andlisis. Para facilitar su estudio, dichas relaciones
se han organizado en seis dimensiones que serviran de base para el analisis
gue aqui emprenderemos de la practica docente: personal, interpersonal,
social, institucional, didactica y valoral, cada una de estas dimensiones

destaca un conjunto particular de relaciones del trabajo docente. (p. 28).

Un docente no solo se encarga de ensefar sino de formar a individuos, es
importante que esté consciente que no solo debe atender lo que le rodea (aula),
sino todo en lo que esta inmerso, para asi conocer la identidad que tiene cada nifio

y cOmo este influye en su desarrollo.

Con respecto a las 6 dimensiones que nos menciona Fierro (1999) nos permitira

tener un panorama claro y preciso del personal que conforma el jardin de nifios asi



como la organizacion de este y las relaciones interpersonales que se establecen

entre todos los miembros de la institucion.
A continuacion se describen cada una de estas:

Dimension institucional.

La escuela es una de las instituciones sociales mas importantes, la cual es
necesaria para favorecer la insercion de los nifios en la sociedad, estos como

adultos responsables y capaces de convivir con otros a pesar de las diferencias.

Fierro (1999) nos menciona en la lectura “La practica docente” la importancia
gue tiene la dimension institucional en donde “la institucién escolar representa para
el maestro, el espacio privilegiado de socializacion profesional. A través de ella entra
contacto con los saberes del oficio, las tradiciones, las costumbres y las reglas

tacitas propias de la cultura magisterial” (p. 30).

Durante nuestra estancia en el centro escolar la cual se realizo durante el
ciclo escolar, fue evidente que los procesos de comunicacion asi como las
relaciones que se establecen entre todo el personal que labora al interior de esta
son relaciones cordiales en donde se destaca el trabajo en equipo en todos los
niveles es decir desde personal de intendencia, educadoras, directivos, etc.
Sumado a esto la organizacion y la responsabilidad con la que se trabaja tanto con
alumnos como con padres de familia al respecto Fierro (1999) menciona que:

La institucion escolar representa para el maestro el espacio privilegiado de
socializacion profesional: a través de ella, el docente entra en contacto con
los saberes y discursos propios del oficio, las tradiciones, costumbres,
conductas y reglas tacitas propias de la cultura magisterial; es el organizamos
vivo que explica que la escuela no es solo la suma de individuos y acciones
aisladas, sino una construccion cultural en la que cada maestro aporta sus
intereses, sus habilidades, sus proyectos personales y sus saberes a un

acciéon educativa comun, (p. 76)



En cuanto a los espacios de juego durante los recreos estan organizadas por
areas para poder abarcar mas espacio y evitar accidentes, ademas de que esta
prohibido el uso de los celulares tanto dentro de las aulas como fuera durante la

jornada laboral para evitar distracciones y enfocar toda la atencion a los alumnos.

Las educadoras suelen trabajar en equipo de acuerdo al grado (1ros, 2dos y
3ro) para poder brindar una mejor calidad de ensefianza. En cuanto a la toma de
decisiones que se establecieron para el proceso de ensefianza aprendizaje de los
alumnos se consideraron las aportaciones de todo el personal esto con el fin de
trabajar de manera mas amena y democratica posible. Sumado esto, dentro de las
aulas el trato y comunicacion con los alumnos es de atencion, respeto y tolerancia,
asi como también de identificar y procurar cubrir las necesidades de cada uno de

los alumnos.

Dimension interpersonal

La labor docente es una de las profesiones en la que la relacidbn que
establece con sus alumnos es fundamental, asi como determinante en la formacion
del individuo ya que como menciona Fierro (1999) “La funcion del maestro como
profesional que trabaja en una institucién esta cimentada en las relaciones entre las
personas que participan en el proceso educativo: alumnos, maestros, directores,
madres y padres de familia” (p. 31).

La relacion que existe dentro de la institucion, es una relacion cordial y de
cooperacion, se observa que hay una conveniente organizacion en cuanto a las
actividades efectuadas se observa que en el jardin existe una adecuada

comunicacién entre el personal de la institucion.

Dentro del aula la educadora propicia un ambiente de aprendizaje que de

acuerdo a (Woolfolk, 2006) se define como:

El conjunto de elementos materiales, tales como: la arquitectura, el

equipamiento y el lugar; los elementos culturales; los elementos sociales, que



permiten la interactividad, la comunicacion y el trabajo en equipo; los
elementos de tiempo, que incluyen la planeacion y el momento en el que se
lleva a cabo el aprendizaje y, finalmente, el contenido académico, que

también es conocido como plan de estudios. (Citado en Ramirez, 2015, p.20).

Por lo que podemos afirmar que en el ambiente de aprendizaje no soélo es
importante la parte material si no también el nivel de comunicacion que existe entre
el alumno y el docente, la cual debe de ser un canal abierto y bidireccional es decir
en ambos sentidos. En lo que respecta a las relaciones que se establecen con los
padres de familia podemos afirmar que existe una comunicacion abierta y trabajo
en equipo directivos y con educadoras, lo cual permite que se tenga una

corresponsabilidad en el proceso formativo de los nifios.

Dimensién social

Es el conjunto de relaciones que se refiere a la forma en que cada docente
percibe y expresa su tarea como agente educativo cuyos destinatarios son diversos
sectores sociales, como se menciona en la lectura “La practica docente” Fierro
(1999) donde nos dice que “La dimension social intenta recuperar un conjunto de
relaciones que se refieren a la forma en que cada docente percibe y expresa su

tarea como agente educativo cuyos destinatarios son diversos sectores sociales”
(p. 33).

En base a lo observado durante la estancia en el jardin de nifios las
educadoras estan inmersas en un entorno historico, politico, social, geografico,
cultural y economico, por lo tanto, estas situaciones deben de tomarse en cuenta
dentro del aula, reconociendo que a pesar de que el nifio se desenvuelve en el
mismo contexto este tiene formas y costumbres de pensar totalmente diferentes.
Durante lo observado dentro del aula la educadora toma en cuenta las condiciones
culturales y socioecondmicas de cada uno de sus alumnos, sin que esto afecte en

la educacion del nifio ya que a todos se les trata por igual.

Vi



Dimension didéactica

Esta dimension hace referencia “Al papel del maestro como agente que, a
través de los procesos de ensefianza, orienta, dirige, facilita y guia la interaccion de
los alumnos con el saber colectivo culturalmente organizado, para que ellos, los

alumnos, construyan su propio aprendizaje” (Fierro, 1999, p. 34).

En esta dimensién se observa al docente en su rol de guia en el aprendizaje,
ya que se presta especial atencion a las estrategias y métodos del docente. De
acuerdo a lo observado durante la estadia, se analizé qué las diversas actividades
aplicadas a los alumnos fomentan el interés y pensamiento critico, debido a que
constantemente se les estd cuestionando e involucrando en el desarrollo de
diversas actividades esto de acuerdo a la situacion didactica y a lo que se quiere
saber, asi ellos mismos formulan sus respuestas apoyandose en sus experiencias

y conocimientos para obtener una solucion.

Ademas se utilizan diversos materiales que apoyan al aprendizaje y algunos
de ellos sirven para crear un ambiente mas dindmico que permita al nifio interactuar
con otros y, de igual manera, aprender de ellos. También se requiere hacer uso de
hojas de trabajo, que serviran como producto del tema a tratar y por lo tanto se vera
reflejado el aprendizaje obtenido ademéas de que quedaran como evidencias del

avance de conocimientos de cada alumno.

En este ciclo escolar (2017-2018) como lo establece el nuevo Modelo
Educativo (2017) , se trabajaran los clubs, estos responderan a los intereses,
habilidades y necesidades de los alumnos con la finalidad de que se profundicen
los aprendizajes de los campos de formacion académica, trabajando dentro del
horario de clases, dos dias a la semana y seran integrados por alumnos de los tres
grados (1°, 2° y 3°); desintegrando los grupos en los que estan ubicados
normalmente formando nuevos equipos de trabajo para cada club lo cual también

favorece la sana convivencia entre todos los alumnos de la institucion.

Otro punto importante a tratar es que el centro escolar el cual esta integrado

por diversos maestros, cada uno especializado en un area académica distinta como
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los son: educacion fisica, musica, lengua extranjera (inglés), teatro y banda de
guerra, asi que son muchas las actividades destinadas a la jornada escolar y por lo

tanto los tiempos estan muy reducidos y es esencial aprovecharlos al maximo.

Dimension valoral

La practica docente conlleva un conjunto de valores, cada docente en su
practica manifiesta sus valores personales, creencias y actitudes. Con respecto a la
institucion tanto las reglas como las sanciones constituyen la formacion valoral, el
analisis de esta dimension es reflexionar sobre los valores y conductas, las maneras
de resolver conflictos y las opiniones sobre diversos temas. Fierro (1999) refiere que
“El proceso educativo nunca es neutral, siempre esta orientada hacia la consecucién

de ciertos valores, que se manifiestan en distintos niveles en la practica docente”
(p. 35).

Dentro del aula con respecto a los alumnos cabe mencionar que los nifios
llegan con saberes previos, por lo tanto, el conocer acerca de los valores no es algo
gue sea nuevo para ellos, sin embargo, es importante reforzar este aspecto, los
nifios en general se observan como nifios tranquilos, no son nifios agresivos y sobre
todo les gusta convivir con sus demas compafieros, sin importar si son mas

pequefios 0 mas grandes que ellos.

La relaciones establecidas entre el personal son de respeto ya que se
consideran mucho los puntos de vista de cada uno y se toman en cuenta las
aportaciones que se dan todo esto con el fin de brindarle al nifio un mejor
aprendizaje y con respecto a los padres de familia es uno de los factores mas
importantes, ya que desde el hogar es donde se inculcan todos aquellos valores
gue después el nifio transmite y practica en la escuela, por lo observado los padres
de familia son personas responsables, respetuosas puesto que la manera en la que
tratan los asuntos de la institucion lo hacen de manera respetuosa, tomando en

cuenta los puntos de vista de cada padre de familia.
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1.2 Diagndéstico

El diagnéstico es de suma importancia, ya que permite conocer las
caracteristicas de los nifios, sus fortalezas y debilidades, entender el porqué de sus
acciones y lo mas importante lo que requieren y necesitan para lograr el desarrollo
integral de sus capacidades. El diagnostico inicial permitird tener un panorama
general sobre las caracteristicas de los nifios y niflas que se atendran durante el
ciclo escolar 2018- 2019, y con ello observar los conocimientos previos y que
pueden hacer en base a los componentes curriculares, al igual que identificar
aguellos aspectos en lo que se requerird un mayor apoyo y con ello favorecer el

desarrollo de los nifios.

Mari (2007) nos menciona en el libro “Propuesta de un modelo de diagnéstico

en educacion” lo siguiente:

El diagnéstico se debe entender como una actividad cientifica, teérico-
técnica, insertada en el proceso ensefianza-aprendizaje, que incluye
actividades de medicion, estimacién-valoracion (assessment) y evaluacion,
consistente en un proceso de indagacion cientifica, apoyado en una base
epistemoldgica, que se encamina al conocimiento y valoracién de cualquier
hecho educativo con el fin de tomar una decision para la mejora del proceso

enseflanza-aprendizaje. (p.615).

Para poder conocer todo lo mencionado es importante contar con la siguiente
informacion: Numero de alumnos, edad, género, grado escolar, caracteristicas del
grupo, estilos de aprendizaje, si presentan NEE y contexto familiar (afios, nivel de

escolaridad de los padres y tipo de familia).
1.2.1 Caracteristicas grupales
El grupo con el que se trabajara durante el ciclo escolar 2018-2019 esta

conformado por 12 nifias, 9 niflos con un total de 21 alumnos y dos nifias son de

nuevo ingreso, con un rango de edad de 5 a 6 afios. Con respecto a sus



caracteristicas generales los nifios brincan, saltan, juegan, les gusta observar y
explorar, interactuar con sus demas compafieros, realizar juegos de persecucién e
imitacion. Con respecto al desarrollo psicomotor fino, el nifio toma el Iapiz de manera
adecuada, arma rompecabezas, pasar las hojas de los cuentos, realizar doblado de
hojas, realiza nudos simples, recorta con tijeras, colorea con cierta precision y dibuja
personas de 4 partes 0 mas.

En el desarrollo psicomotor el nifio corre de manera mas armonica, camina y
corre siguiendo diferentes ritmos, patea con direccién y salta hacia adelante. Con
base al desarrollo cognitivo el nifio utiliza el juego simbdlico, agrupa, ordena,
clasifica objetos, formula preguntas, su lenguaje es mas fluido y aprender y
reconoce canciones, son curiosos, son capaces de realizar clasificaciones y
establecen semejanzas y diferencias (Forma, color y tamafio). En el desarrollo
emocional y social el infante es mas sociable, es mas seguro, realiza por si mismo
sus actividades de higiene y autocuidado, va por si solo al bafio y realiza autocriticas

y critica a los demas.
Barbe, Swassing y Milone (1992) mencionan en la revista de investigaciéon Redalyc:

Quienes trabajaron con estilos de aprendizaje relacionados con la percepcion
sensorial, consideran tres tipos de modalidades, también llamados formas de
percibir, estilos o sistemas de representacion: Visual, Auditivo y Kinestésico.
Los Visuales son aquellos que perciben y aprenden mejor viendo, manejando
facilmente la informacion escrita, gustan de las descripciones, recuerdan las
caras mas no los nombres, visualizar las cosas detalladamente; el auditivo
es aquel que emplea la voz y oidos como principal canal para el aprendizaje,
no tiene visién global recuerda sonidos, los nombres mas no las caras, no
visualiza detalles; mientras que el kinestésico - tactil, se refiere a que para
poder aprender es necesario palpar a través del tacto, actuar y hacer
productos y proyectos. (Citado en Castro 2005, p. 89).

A lo observado con el grupo nos pudimos percatar que en lo referente a los

estilos de aprendizaje que muestran que en los que destacan los nifios son en visual



y kinestésico. En visual se aplicé una actividad la cual consistia en mostrarle al nifio
un video que habla en base a la convivencia del aula, y lo que ellos deberian de
realizar en la hoja de trabajo era colorear las imagenes mostradas en el video, lo
cual fue algo que no causo conflicto alguno, en base a lo kinestésico se trabajoé con
las partes del cuerpo, pero antes se elabor6é un rompecabezas, para que el nifio
identificara las partes de este y las colocara en la hoja de trabajo. (Ver anexo B).
Referente a las NEE (Necesidad Educativas Especiales) los nifios no presentan

ninguna necesidad educativa.
Referente al contexto familiar Amstrong (1991) nos menciona lo siguiente:

Insistia en que “uno de los datos mas contrastados en las investigaciones es
el importante papel que los padres juegan en la educacion de sus hijos: en
todos los programas en los que han intervenidos los padres se han
constatado una mejora extraordinaria en la motivacion y logros del
estudiante” (Citado en Gallego, 2007, p. 66).

Los padres de familia del tercer afio grupo “A” tienen un rango de 24 a 50
afios de edad, con un nivel de escolaridad en su mayoria preparatoria, como se

muestra en la gréfica siguiente:

NIVEL DE ESTUDIOS

B SECUNDARIA

= PREPARATORIA
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INGENIERIA
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Grafico 1. Grafica de pastel en la cual se muestra el nivel de estudio que

tienen los papas.

Para realizar la grafica anterior se tomé a 42 padres de familia siendo este el
100% obteniendo los resultados siguientes: el 58% abarca el nivel de estudios de
preparatoria siendo este el porcentaje mas alto, de ahi sigue el 23% siendo este el
nivel de estudios de licenciatura, el 12% nivel de secundaria y por altimo el 7%

siendo la escolaridad de una ingenieria.
Sobre los tipos de familia segun la UNESCO (2004) menciona:

Académicos y disefiadores de politicas concuerdan en que las familias en la
regién se han visto enfrentadas a cambios muy importantes. Entre los mas
notables figuran las transformaciones demogréficas, el aumento de los
hogares con jefatura femenina y la creciente participacion de las mujeres en
el mercado laboral. También ha habido modificaciones relacionadas con el
ambito simbdlico, que se manifiestan en nuevos modelos de familia y estilos

de relacion familiar. (p. 12).

Conforme han pasado los afos, se refleja un gran cambio en las familias ya
que antes el hombre era considerado como la cabeza de la familia y la mujer tenia
la obligacion de las labores domésticas y el cuidado de los hijos. Actualmente se
puede presenciar que los tipos de familia han cambiado puesto que ahora la mujer

puede ser el sustento del hogar.

Segun Carrasco (2013) da a conocer en el libro “Tipos de familia y bienestar

de ninos y adultos” referente a los tipos de familia.

En el pasado histérico reciente, el patron cultural de mayor frecuencia fueron
las parejas encabezadas por parejas casadas en primeras nupcias, quien se
habian cargos de sus hijos comunes en hogares solos (familias nucleares),
gue residan con otros parientes (familias extensas) familias en las cuales los

padres se han divorciado, separado (familia monoparental). (p.19).

xii



TIPOS DE FAMILIAS

M FAMILIA NUCLEAR
B FAMILIA MONO PARENTAL
FAMILIA EXTENSA

Gréfico 2. Como se puede presenciar en el grafico anterior se tom6 a los 21
nifios que son el 100% y con ello se obtuvieron los resultados anteriores, lo
cual dicha grafica ayud6 para percibir los tipos de familias que se presentan

en el grupo.

Con respecto a lo que saben los nifios el nuevo plan Aprendizajes Clave (SEP
2017) este esta compuesto tres componentes curriculares que son: Campos de
Formacion Académica; Areas de Desarrollo Personal y Social; y Ambito de la
Autonomia Curricular y estos en conjunto denominan Aprendizajes Clave para la

educacion integral.

Campos de Formacion Académica, este estd compuesto por tres campos:
Lenguaje y Comunicacién, Pensamiento Matematico y Exploracion y Comprension
del Mundo Natural y Social. En base a Areas de Desarrollo Personal y Social, esta
conformada por tres areas de desarrollo que son: Artes, Educacion Socioemocional
y Educacién Fisica. Por ultimo, los Ambitos de la Autonomia Curricular, este rige
los principios de la educacion inclusiva ya que busca atender las necesidades

educativas e intereses especificos de cada educando.
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Este esta compuestos por cinco ambitos que son: “ampliar la formacién
académica”, “potenciar el desarrollo personal y social’, “Nuevos contenidos
relevantes”, “Conocimientos regionales” y “Proyectos de impacto social” Durante lo
observado en el aula de tercer afio grupo “A” se pudo percatar lo siguiente con

respecto a los Campos de Formacion Académica:

Lenguaje y comunicacion.

El uso del lenguaje en el preescolar, esta etapa es la ampliacién y el
enriquecimiento del habla asi como la identificacion y caracteristicas del lenguaje ,
son competencias que los nifios desarrollan en la medida en que se les brindan

oportunidades de comunicacion cotidiana.

El nuevo modelo educativo Aprendizajes Clave (SEP, 2017) hace mencion

con respecto al campo de Lenguaje y Comunicacion diciendo que:

Se concibe como una actividad comunicativa, cognitiva y reflexiva mediante
el cual se expresan, intercambian y defienden las ideas; se establecen y
mantienen las relaciones interpersonales; se accede a la informacion; se
participa en la construccién del conocimiento y se reflexiona sobre el proceso

de creacion discursiva e intelectual. (p.181).

El lenguaje permite que los nifios imaginen, desarrollo, manipulen y crean
ideas nuevas, que comparten con otros a través del intercambio de informacién. En
base a lo observado en el grupo de tercer afio se pudo percatar que los nifios
solicitan la palabra para participar y escuchan las ideas de sus demas compafieros,
expresan con eficacia sus ideas acerca de diversos temas y atiende lo que se dice
en interacciones con otras personas. Ademas de que argumenta porque estan de
acuerdo o en desacuerdo con ideas o afirmaciones de otras personas y comentan
a partir de una lectura escuchada ideas que relacionan con experiencias propias o
algo que no conocian. Lo mencionado anteriormente es con respecto a la expresion

oral, pero en base al lenguaje escrito se observé que en su mayoria los alumnos
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identifican su nombre y lo escriben sin ninguna dificultad, unos apoyandose con su

gafete o con el nombre que tienen en el respaldo de su silla.

Pensamiento matematico

En la etapa preescolar, se busca que el nifio tenga desarrollados diversas
capacidades, conocimientos y competencias que serdn la base para su
desenvolvimiento social y académico en el documento El nuevo programa
Aprendizajes Clave (SEP, 2017) menciona que “El pensamiento matematico es
deductivo, desarrolla en el nifio la capacidad para inferir resultados o conclusiones

con base en condiciones y datos conocidos” (p. 219).

Durante la jornada de observacion se pudo percatar que el nifio comunica de
manera oral los numeros del 1-10, pero no de manera escrita. Mostraron dificultad
con respecto al concepto de nimero, en su mayoria en la organizacion de la serie
numeérica. Al respecto de forma, espacio y medida se pudo percatar que los nifios
no presentan dificultad en cuanto a la identificacion las figuras geométricas
(cuadrado, circulo y triangulo). En cuanto a ubicacion espacial los nifios identifican

lo que es arriba-abajo, derecha- izquierda sin ningun problema.

Exploracion y Comprension del Mundo Natural y Social

Exploracion y Comprension del Mundo Natural y Social cuya finalidad es que
el nifio desarrolle la observacion de objetos, animales y plantas, reconozca las
caracteristicas que distinguen a los seres vivo de otro; ademas de formular
preguntas sobre lo que quieren saber; experimentar para poner a prueba una idea
0 indagar para asi con ello encontrar la explicacion acerca de lo que ocurre a su

alrededor.

El documento de Aprendizajes Clave (SEP, 2017) hace referencia en base
a que el campo de Exploracion y Comprension del Mundo Natural y Social “Esta
orientado a favorecer el desarrollo de las capacidades y actitudes que caracterizan

el pensamiento reflexivo” (p. 255).
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Durante la jornada de observacion, se pudo presenciar que los alumnos
observan y comunican lo que perciben de la naturaleza, describen caracteristicas
de los seres vivos, ademas de que atienden reglas de seguridad y evitan ponerse
en peligro al jugar y al realizar las actividades en la escuela, ademas de que
identifican zonas y situaciones de riesgo a los que puede estar expuestos en la

escuela, calle y el hogar.

Al respecto del Areas de Desarrollo Personal y Social se pudo observar lo

siguiente:

Desarrollo Personal y Social

El desarrollo personal y social es un proceso en el cual el infante explora,
identifica y reflexiona sobre si mismo, toma conciencia de sus responsabilidades,
asi como de sus capacidades, habilidades, destrezas, necesidades, gustos,
intereses, y expectativas para desarrollar su identidad personal y colectiva. El nuevo
programa Aprendizajes Clave (SEP, 2017) explica que “Se espera que los alumnos
promuevan relaciones de convivencia que fortalezcan el autoconocimiento para
comprender el entorno en el que se desenvuelven, interactuar con autonomia y

establecer vinculos positivos con todo el mundo” (p. 277).

Esta area se espera promover relaciones de convivencia que fortalezcan el
autoconocimiento para comprender el entorno en el que se desenvuelven,
interactuar con empatia en grupos heterogéneos, resolver conflictos de manera
asertiva y establecer vinculos positivos con el mundo. De esta manera, se pretende
que el niflo sea capaz de afrontar los retos que plantea la sociedad actual,
desarrollen un sentido de pertenencia a diversos grupos y valoren la diversidad

cultural.
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Artes

El arte es un lenguaje que hara que el nifio se exprese a través de diferentes
elementos y sera la creatividad y la imaginacion. Las artes proporcionan a los nifios
una manera de entrar en contacto con ellos mismo, con el espacio que los rodea y
con los objetos a través de la expresion del movimiento, es una manera de vivir y
de relacionarse con los demas, les permite sensibilizarse con el mundo y crecer

cOmo mejores seres humanos.
El nuevo programa de estudios Aprendizajes Clave (SEP, 2017) explica que:

“Esta area esta orientada a que los nifios tengan experiencias de expresion
y aprecien obras artisticas que estimulen su curiosidad, sensibilidad,
iniciativa, espontaneidad, imaginacion, gusto estético y creatividad, para que
expresen lo que piensan y sienten por medio de la musica, las artes visuales,

la danza y el teatro” (p. 282).

Mediante lo observado con el grupo de préactica se presencio que el nifio baila
y se mueve con musica variada, coordinando secuencia de movimientos vy
desplazamientos, utiliza los recursos de las artes visuales en creaciones propias,
representa la imagen que tiene de si mismo y por ultimo combina colores para
obtener nuevas tonalidades, ademéas de que el nifio identifica los sonidos que
escucha con las fuentes sonoras que los emiten, escucha piezas musicales de
distintos lugares, géneros y épocas, y conversa sobre las sensaciones que

experimenta.

Educacion Socioemocional

Las emociones tienen un papel muy importante en el desarrollo fisico y
afectivo del nifio, la educacion socioemocional desde la infancia es algo

fundamental para el infante, para que este crezca sano y feliz. La institucion y

padres de familia son los principales factores de ayuda para el nifio.
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El nuevo documento Aprendizajes Calve (SEP, 2017) hace mencion sobre la
importancia que tiene la Educacion Socioemocional, por lo cual se da a conocer lo

siguiente:

Esta area se centra en el proceso de construccion e la identidad y en el
desarrollo de habilidades emocionales y sociales; se pretende que los nifios
adquieran confianza en si mismo al reconocerse como capaces de aprender,
enfrentar y resolver situaciones cada vez con mayor autonomia, de
relacionarse en forma sana con distintas personas, de expresar ideas,

sentimientos y emociones y de regular sus maneras de actuar. (p. 307).

Por medio de la observacion se percatdo que el nifio reconoce y nombra
situaciones que le generan alegria, seguridad, tristeza, miedo o enojo y expresa lo
que siente, ademas de que convive, juega y trabaja con diferentes compafieros y

proponen acuerdos para la convivencia.

El haber contemplado lo que el nifio sabe y puede realizar en base a los
campos de Formacion Académica y Area de Desarrollo Personal y Social, se pudo
visualizar que el nifio muestra dificulta en el campo de Pensamiento Matematico,
dicho campo ubicado en el Campo de Formacion Académica. Mediante lo
observado se paso a la realizacion de una evaluacion diagndstica (Ver anexo C) al
nifio con respecto al campo de Pensamiento matematico arrojando los siguientes

resultados. (Ver anexo My N).
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EVALUACION DIAGNOSTICA
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Gréfico 3. Resultados obtenidos mediante la realizacion de la evaluacion
diagnéstica, en la cual se abordo el aspecto de Namero, Algebra y Variacion

y Forma Espacio y Medida.

La grafica que se muestra anteriormente permitié identificar el aspecto que
se trabajaria durante el ciclo escolar 2018-2019, el cual arrojé abordar el aspecto
de Namero, Algebra y Variacion.

1.3Justificacion del tema

A través de la observacion directa y mediante la evaluacion diagnostica
realizada al grupo de tercer afio grupo “A” del jardin de nifios “Enrique Pestalozzi,
se percibié que en el grupo es necesario favorecer el aspecto de numero, ya que
los nifios presentan dificultad para realizar tanto el conteo oral como el escrito de
manera ordenada, al igual que no relacionan el nimero con la cantidad.

El nifio durante su estancia en el preescolar se espera que desarrolle
diversas capacidades, conocimientos y competencias que le serviran para su vida
cotidiana. Es necesario mencionar que el infante al ingresar al preescolar no llega

en cero este posee conocimientos previos de diversos temas. Los cuales deben de
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ser reforzados y organizados, el nuevo documento de Aprendizajes Clave (SEP,
2017) da a conocer gque el “Pensamiento matematico se denomina a la forma de
razonar que utilizan los matematicos profesionales para resolver problemas
provenientes de diversos contextos, ya sean que surjan en la vida diaria, en las
ciencias o en las propias matematicas” (p. 214).

El desarrollo del pensamiento matematico, es un paso decisivo para la
comprension de la realidad, cuando el infante se enfrenta al concepto de nimero
este ya sabe de su existencia en la vida cotidiana, dado que ellos escuchan hablar
del numero, por ejemplo, cuantos afios tienen, el nUmero de miembros de su familia,
el numero de su casa, el numero telefonico etc.

El nidmero forma parte de la vida cotidiana de todo ser humano, el nifio hace
uso de este tanto dentro como fuera del jardin de nifios, la construccion del concepto
de numero en la infancia le permitir4 al nifio ser un individuo analitico y reflexivo que
tenga la capacidad de razonar ante cualquier situacién sobre los nimeros como
estrategia.

Por ello lo que se pretende en este informe es favorecer el aspecto de nimero
a través del juego como estrategia, se eligio el juego para favorecer dicho aspecto
ya que es una forma entretenida, diferente y creativa que ayuda al infante a
aprender y a desarrollarse en todos los aspectos (fisica, emocional, social,
perceptual, cognitiva, creativa y linglisticamente). Torres (2002) menciona que el
juego en el aula sirve para facilitar el aprendizaje siempre y cuando se planifiquen
actividades agradables, con reglas que permitan el fortalecimiento de los valores:
amor, tolerancia grupal e intergrupal, responsabilidad, solidaridad, confianza, en si
mismo, seguridad, que fomenten el compafierismo para compartir ideas,
conocimientos, inquietudes, todos ellos —los valores- facilitan el esfuerzo para
internalizar los conocimientos de manera significativa y no como una simple
grabadora. (p. 290).
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1.4 Interés personal del tema

El informe de practicas es un documento el cual consiste en 6 apartados que
son la conclusion, plan de accion, desarrollo, reflexion y evaluacion de la propuesta
de mejora, conclusion, referencias y por ultimo anexos. En general el informe de
practicas tiene como fin dar a conocer la intervencién realizada en un periodo de
practica y con ello mostrar los resultados obtenidos, mediante una problematica

identificada.
DGESPE (2014) menciona lo siguiente:

El Informe de practicas profesionales consiste en la elaboracion de un
documento analitico-reflexivo del proceso de intervencion que realizé el
estudiante en su periodo de practica profesional. En él se describen las
acciones, estrategias, los métodos y los procedimientos llevados a cabo por
el estudiante y tiene como finalidad mejorar y transformar uno o algunos

aspectos de su practica profesional. (p.15).

Se eligié la modalidad de informe de préactica profesional docente, debido a
que este permitid adentrarme con el grupo de practica y asi poder observar desde
un inicio del ciclo escolar (2018-2019) como es que el nifio va a avanzando en su
aprendizaje, ademas de que también esté permitié percibir como es la organizacién
de la escuela de practica, presenciando que la responsabilidad no solo es de
directivos sino que también es importante el apoyo y organizaciéon de directivos,

docentes, personal administrativo, asistentes e intendentes.

El informe de practica lleva por titulo “Favorecer el aspecto de numero a
través del juego como estrategia”, surgio el interés de abordar dicho tema mediante
la realizacion de una evaluacion diagndstica al grupo en la cual se abordé lo que
fue Numero, Algebra y Variacién y Forma Espacio y Medida, la cual permitio

observar que existia una dificultad con respecto al concepto de numero.

El campo de pensamiento matematico se ve involucrado desde el nivel

preescolar, puesto que el aprender matematicas en este nivel es de suma
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importancia, ya que es aqui donde el infante conoce e interactia con los numeros.
El favorecer el aspecto de niumero es de suma importancia ya que el nifio esta
inmerso en una sociedad en la cual los nimeros son utilizados con mdultiples
propésitos, el favorecer es aspecto de numero ayuda a que el nifio aprenda el
conteo, la representacion simbdlica, la secuencia, la expresion oral, la

correspondencia pero sobre todo el concepto

Gonzalez y Weinstein (2006) explica la importancia que tiene el abordar los

contendidos numéricos en el preescolar haciendo mencién a lo siguiente:

El abordaje de los contenidos numéricos, en el Nivel Inicial, enfatiza la
enseflanza de las funciones del numero, orientadas a que los nifios
comprendan para qué sirven los numeros, que problemas nos permiten
resolver, qué utilidad tienen en la vida cotidiana; en otras palabras, se trata
de lograr que los nifios sean capaces de utilizar los nimeros para contar,

comparar, ordenar y calcular. (p. 38).

Los nifios al ingresar al jardin ya tienen conocimiento de ello, escuchan
cantidades, ven los nimeros, pero aun no saben exactamente la importancia de
estos, por ello surge el interés por favorecer dicho tema para que el nifio se adentre
a la importancia que tiene el nimero, que este nos ayuda a contar, resolver
problemas, ordenar y ademas de que estos no solo los utilizamos dentro del aula,

sino que también fuera de.

Para favorecer dicho tema se tomd el juego como estrategia, tomando en
cuenta que el juego constituye un elemento basico en la vida de un nifio, que
ademas de divertido resulta necesario para su desarrollo, los nifios necesitan estar
activos para crecer y desarrollar sus capacidades, el juego es importante para el
aprendizajes y desarrollo integral de los nifios puesto que aprenden a conocer la

vida jugando.

El nuevo programa de estudios Aprendizajes Clave (SEP, 2017) habla con

respecto al juego dando a conocer lo siguiente:
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El juego es una forma de interaccion con objetos y con otras personas que
propicia el desarrollo cognitivo y emocional de los nifilos. Es una actividad
necesaria para que ellos expresen su energia, su necesidad de movimiento

y se relacionen con el mundo. (p. 163).

el tomar el juego como estrategia se considera importante, en vista de que
este seria un facilitador para el aprendizaje, debido a que al nifio le gusta manipular,
le gusta estar en constante movimiento, y como se pudo observar al grupo les gusta
estar activos, convivir con sus deméas compafieros, ademéas de que el utilizar el
juego es algo motivante para ellos ya que este les genera un reto a realizar y esto
propicia que el alumno se esfuerce lo mas que pueda para asi poder llegar a su
objetivo planteado, lo cual se vio como algo efectivo para poder favorecer el aspecto

de numero.

1.5 Probleméatica contextualizada

El grupo con él se trabajé durante el ciclo escolar (2018-2019) es de tercer
afio grupo “A” del jardin de nifios “Enrique Pestalozzi” dicho grupo esta conformado
por 12 nifias, 9 nifios siendo este un total de 21 alumnos, con un rango de edad de
5-6 afios. Mediante la observacién directa dentro del aula se percibié que son nifios
gue les gusta jugar, saltar, son observadores, manifestar sus inquietudes, son nifios
gue participan activamente en las actividades, saben comunicarse y comparten sus

ideas con sus compaferos.

Durante la primera semana se estuvieron realizando actividades diagndsticas
en las cuales se trabajo con la escritura del nombre, el conteo de la asistencia, la
expresion de las emociones, la observacion de la naturaleza, la expresion artistica
mediante la realizacién de pinturas etc. lo cual mediante la observacion se pudo
presenciar que los nifios mostraron dificultad en base a la realizacién del conteo

oral, ya que los nifios no lo realizaban de manera ordenada.

Por ello se optd por realizar una evaluacion diagnostica en base a

pensamiento matematico en el cual se abarcé lo que fue Numero, Algebra y
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Variacion y Forma Espacio y Medida, esta evaluacion diagnostica permitio
identificar qué aspecto se fortaleceria, en este caso arrojé el aspecto de Numero,
Algebra y Variacion y mediante ello se plante6 la problematica que es “Favorecer el
aspecto de numero a través de juego como estrategia” ya que en la evaluacion
aplicada al grupo se presencio dificultad con respecto al conteo oral, a la escritura
del nimero y a la identificacién de numero cantidad, lo cual los nifios que realizaron

esto correctamente fueron muy pocCos.

Alonso (2011) nos menciona en el documento “Didactica de la matematica

en el nivel inicial” que:

El conocimiento matematico es una herramienta basica para la comprension
y manejo de la realidad y es responsabilidad del Nivel Inicial ensefiarlo para
gue nuestros alumnos puedan insertarse y enfrentarse a la realidad del
mundo actual de manera creativa y critica. Debemos tener presente que el
Nivel Inicial es el primer escalon de la escolaridad y por lo tanto tiene la
responsabilidad de acompaiiar a los nifios en las primeras aproximaciones a
los conocimientos mateméticos. Esta iniciacién debe realizarse a través del
uso de las distintas herramientas que la Matematica nos brinda, sin perder
de vista que los mismos contenidos seguirdn siendo trabajados de manera

cada vez mas compleja en los siguientes niveles educativos. (p. 9).

1.6 Objetivos del Informe

Los objetivos que se presentan a continuacion son los resultados que se
esperan alcanzar, los cuales son los siguientes.
Objetivo general

Describir de qué manera se favorece el concepto de namero utilizando el

juego como estrategia didactica.
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1.6.1 Objetivos especificos

e Identificar porque es importante utilizar el juego como estrategia para
favorecer el aprendizaje del nifio preescolar.

e Explicar de qué manera se favorece el aprendizaje del nifio utilizando el
juego como una estrategia didactica.

e Explicar como influye el concepto de namero en el nifio.

1.6.2 Preguntas secundarias

1. ¢Por qué es importante utilizar el juego como estrategia didactica en el
aprendizaje del nifio preescolar?

2. ¢De qué manera se ve favorecido el aprendizaje del nifio a través del
juego?

3. ¢Como influye el concepto de nimero en el nifio preescolar?

1.7 Competencias

A lo largo de mi formacion docente se han estado adquiriendo habilidades y
competencias que han servido para aplicarlas en mi practica docente, al igual que
en mi vida cotidiana, para adquirir dichos conocimientos se llevé a cabo un

seguimiento y un proceso.

Con respecto a las competencias genéricas se ve favorecida la siguiente

competencia:
e Aprender de manera permanente.

Porque es importante tomar en cuenta que un docente estd en constante
cambio, debe de estar en la mejor disposicion de aprender de otros, en la
disposicion de buscar nuevas estrategias para brindarle al alumno un mejor

aprendizaje.

En base a las competencias profesionales se ve favorecida la siguiente

competencia.
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e Disefiar planeaciones didacticas, aplicando sus conocimientos pedagogicos
y disciplinares para responder a las necesidades del contexto en el marco

del plan y programas de estudio de la educacién basica.

La planeacion es la herramienta primordial que debe estar presente en
nuestra practica docente, esta nos permitira dar un seguimiento a nuestro objetivo
planteado, tomando en cuenta que la planeacion es flexible, y estd expuesta a

cualquier cambio, tomando en cuenta que cada alumno es totalmente diferente.

1.8 Descripcion de los contenidos

El presente documento estd conformado por 6 apartados que son: la
introduccién, plan de accion, desarrollo, reflexion y evaluacion de la propuesta, la
conclusién, referencia bibliografica y por ultimo anexos. En el apartado 1 que es la
introduccién se describe el lugar en donde se desenvuelve la practica docente,
dando a conocer el contexto externo e interno de la institucion, el diagnostico
realizado para identificacion de la problematica, la justificacion del tema, ademas de
dar a conocer el interés personal que se tiene por el tema, la contextualizacion de
la problemética, ademéas de que se muestran los objetivos, las competencias que
se desarrollaran durante la practica en las cuales se perciben ademas las

competencias genéricas y profesionales.

En el segundo apartado se describe la problematica identificada y se plantean
los propoésitos del plan de accién, se da a conocer la revision tedrica analizada, y
con ello se hace mencionan a las situaciones que se llevaran a cabo para la mejora

describiendo cada una de ellas.

En el tercer apartado se menciona la reflexion de la propuesta implementada,
si el plan de accién fue pertinente, ademas de que se realiza una reflexién de si los
aprendizajes planteados en las actividades fueron favorecidos, y con ello se
muestra el andlisis de las situaciones didacticas implementadas y con estas se

realizé una evaluaciéon de materiales utilizados, una evaluacién de la propuesta y de
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las actividades realizadas y finalmente se menciona lo que se pudiera mejorar de

las propuesta.

El cuarto apartado se muestra la conclusion del informe realizado, dando a
conocer como fue la experiencia que se tuvo dentro del centro escolar, asi como lo
realizado en el informe en base a la problematica. En el quinto apartado se muestra
la bibliografia analizada y por ultimo el sexto apartado se coloca los anexos como
la evaluacion realizada a los nifios, evidencias de las actividades realizadas,

planeaciones etc.

1.9 Revisiéon tedrica

1.9.1 Concepto de infancia
La infancia es la etapa en la que los nifios y nifias tienen que estar en la

escuela, y lugares de recreo, crecer fuertes y al mismo tiempo seguro de si mismos
y lo mas importante recibir el amor y estimulo de sus familias. Es una etapa en la
cual el nifio debe de vivir sin miedos, protegidos contra los malos tratos y la
explotacion. La infancia es un factor muy importante puesto que el tener

experiencias significativas este determinara cdmo sera la persona al crecer.

José Puerto Santos (2002) da a conocer el concepto de infancia y los

cambios que este ha tenido a lo largo de la historia:

En los afios 354 - 430 hasta el siglo IV se concibe al nifio como dependiente
e indefenso (“los nifos son un estorbo”, “los nifios son un yugo”). Durante el
siglo XV en la concepcion de infancia se observa como “los nifios son malos
de nacimiento”. Luego, en el siglo XV, el nifio se concibe como algo indefenso
y es por ello que se debe tener al cuidado de alguien y se define el nifio “como
propiedad”. Para el siglo XVI ya la concepcion de nifio es de un ser humano
pero inacabado: “el nifio como adulto pequefio”. En los siglos XVI y XVII se
le reconoce con una condicién innata de bondad e inocencia y se le reconoce
infante “como un angel”, el nifio como “bondad innata”. Y en el siglo XVIII se
le da la categoria de infante pero con la condicion de que aun le falta para

ser alguien; es el infante “como ser primitivo”. A partir del siglo XX hasta la
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fecha, gracias a todos los movimientos a favor de la infancia y las
investigaciones realizadas, se reconoce una nueva categoria: “el nifio como

sujeto social de derecho” (p. 110).

Se percibe como la concepcion de infancia ha ido cambiando conforme pasan
los afios, antes el nifio era considerado como un estorbo, como un castigo que los
padres recibian en aquel momento el infante no era bien recibido, después cambio
su concepcién “el nifio como adulto pequeno” aqui es donde el nifio tomaba el rol
del adulto, después cambia su concepcion y da un giro diferente mencionando que
es un ser indefenso y lleno de bondad el cual necesita de cuidados, y por ultimo
actualmente se da a conocer al nino como “sujeto social de derecho” y es una
concepcion que sigue hasta el dia de hoy y es aqui donde se toma en cuenta que
el nifio tiene derechos, derecho a la familia, salud, identidad, educacion, libertad de

expresion, de pensamiento etc.
Jaramillo (2007) nos menciona lo siguiente:

Es importante tomar en cuenta que durante la infancia transita entre agentes
socializadores; que son la familia, y esta es el primer agente socializador y
en segunda es la escuela, ambos asumen un papel central en la

consolidacion y la produccion de esta categoria. (p. 116).

Es importante tomar en cuenta que durante la infancia el nifio transita por
agentes socializadores que son la familia y la escuela. La familia es la primera en la
cual el nifio se encuentra inmerso, la familia es un factor fundamental para que el
infante reciba una educacién afectuosa y desarrolle habilidades que necesita para
ser parte de la sociedad. La familia es mucho mas que resolver las necesidades
béasicas de los niflos como son la alimentacion y vestimenta, sino que esta tiene una
gran incidencia en el desarrollo social y emocional, de esta se adquiere las

habilidades necesarias para afrontar la vida de adultos y desarrollar todo el potencia.

Esta le brinda al nifio aprender quienes son, a desarrollar su personalidad y
el brindar el, apoyo emocional. EI ambiente en que crecen los nifios define

elementos fundamentales para el resto de su vida. El nifio al ingresar a la escuela
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es donde este pone en préactica todos aquellos conocimientos que trae desde sus
hogar, al asistir a esta suele ser el primer gran cambio en su vida, no solo van a
leer, escribir, sumar y restar, sino que es un lugar donde el nifio se formara en

distintos géneros de instruccion.

La escuela es una de las instituciones sociales mas importantes, necesaria
para favorecer la insercion de los nifios en la sociedad como adultos responsables
y capaces de convivir con otros a pesar de las diferencias. Tomando en cuenta que
el nifo ahora es un “sujeto social con derechos” es importante tener presentes

aguellos derechos que poseen en la actualidad.

Segun a la Comision Nacional de los Derechos Humanos (2011) los nifios y

ninas tienen derecho a:

l. Derecho a la familia.
Il. Derecho a la identidad.
1. Derecho a la alimentacion.

V. Derecho a la proteccion de la salud.

V. El derecho a la educacion.

VI. El derecho a la libertad de expresién y a la informacién.

VII.  El derecho a la libertad de pensamiento, conciencia y religion.
VIIl. El derecho a la libertad de asociacion.

IX. El derecho de los nifios trabajadores.
X. El derecho a la no discriminacién.

XI. Obligaciones y deberes de las y los nifios. (p. 8-16).

Con respecto a los derechos de los niflos nhombrados anteriormente se
mencionara uno de ellos, que es el derecho a la educacion lo cual se da a conocer

lo siguiente:
La Secretaria de gobernacion (2014) menciona:
Que toda persona tiene derecho a recibir educacion. El Estado -Federacion,

Estados, Ciudad de México y Municipios-, impartira educacién preescolar,
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primaria, secundaria y media superior. La educacion preescolar, primaria y
secundaria conforman la educacion basica; ésta y la media superior seran
obligatorias. La educacion que imparta el Estado tendera a desarrollar
armonicamente, todas las facultades del ser humano y fomentara en él, a la
vez, el amor a la Patria, el respeto a los derechos humanos y la conciencia

de la solidaridad internacional, en la independencia y en la justicia.

El Estado garantizara la calidad en la educacién obligatoria de manera que
los materiales y métodos educativos, la organizacion escolar, la
infraestructura educativa y la idoneidad de los docentes y los directivos

garanticen el maximo logro de aprendizaje de los educandos.

l. Garantizada por el articulo 24 la libertad de creencias, dicha educacion
sera laica y, por tanto, se mantendra por completo ajena a cualquier
doctrina religiosa.

Il. El criterio que orientara a esa educacion se basara en los resultados
del progreso cientifico, luchara contra la ignorancia y sus efectos, las
servidumbres, los fanatismos y los prejuicios.

Il Para dar pleno cumplimiento a lo dispuesto en el segundo parrafo de
la fraccion Il, el Ejecutivo Federal determinara los planes y programas
de estudio de la educacion preescolar, primaria, secundaria y normal
para toda la Republica. Para tales efectos, el Ejecutivo Federal
considerara la opinion de los gobiernos de las entidades federativas,
asi como de los diversos sectores sociales involucrados en la
educacion, los maestros y los padres de familia en los términos que la
ley sefale. Adicionalmente, el ingreso al servicio docente y la
promocién a cargos con funciones de direccidén o de supervision en la
educacién basica y media superior que imparta el Estado, se llevaran
a cabo mediante concursos de oposicion que garanticen la idoneidad
de los conocimientos y capacidades que correspondan. La ley
reglamentaria fijara los criterios, los términos y condiciones de la

evaluacion obligatoria para el ingreso, la promocion, el reconocimiento
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y la permanencia en el servicio profesional con pleno respeto a los
derechos constitucionales de los trabajadores de la educacion. Seran
nulos todos los ingresos y promociones que no sean otorgados
conforme a la ley. Lo dispuesto en este parrafo no sera aplicable a las
instituciones a las que se refiere la fraccion VII de este articulo; IV.
Toda la educacion que el Estado imparta sera gratuita; V. Ademas de
impartir la educacién preescolar, primaria, secundaria y media
superior, sefialadas en el primer parrafo, el Estado promovera y
atendera todos los tipos y modalidades educativos — incluyendo la
educacion inicial y a la educacién superior— necesario para el
desarrollo de la nacion, apoyard la investigacion cientifica y
tecnoldgica, y alentara el fortalecimiento y difusién de nuestra cultura.

IV.  Toda la educacion que el Estado imparta sera gratuita. (p. 16).

1.9.2 Educacién Preescolar

La educacion preescolar es el primer nivel de la Educacion Basica, se atiende
a niflos de 3 a 5 afios con 11 meses de edad, con el proposito de que vivan
experiencias que contribuyan a sus procesos de desarrollo y aprendizaje, y que
paulatinamente desarrollen su afectividad, adquieran confianza para expresarse,
desarrollen el gusto por la lectura, utilicen el razonamiento matematico, se interesen
en la observacibn de fendmenos naturales, adquieran valores y principios
indispensables para la convivencia, usen su imaginacion, sean creativos, posean
iniciativa para expresarse con lenguajes artisticos, y mejoren sus habilidades de

coordinacion, desplazamiento.

El nuevo programa de estudios Aprendizajes Clave (SEP, 2017) hace

mencion al respecto de la importancia que tiene la educacion preescolar:

Considerar que los nifios son sujetos activos, pensantes, con capacidades y
potencial para aprender en interaccion con su entorno y que los procesos de
desarrollo y aprendizaje influyen mutuamente. Tomando en cuenta que

cuando el nifio ingresa a la educacion preescolar, los nifilos tienen
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conocimientos, habilidades y experiencias muy diversas que son la base para

fortalecer sus capacidades. (p. 156).

El nifio al ingresar a la educacion preescolar es necesario tomar en cuenta
que al incorporarse al centro educativo ya posee con conocimientos, habilidades y
experiencias las cuales deben ser reforzadas durante su estancia en el jardin de
nifos.
El nuevo programa de estudios Aprendizajes Clave (SEP, 2017) mencionando lo

siguiente:

Se espera que el infante durante el transito de la educacion preescolar, los
nifos vivan experiencias que contribuyan a sus procesos de desarrollo y
aprendizaje y que gradualmente este adquiera confianza para expresarse,
gue use el razonamiento matematico, se interesen en la observacion de los
seres vivos, se apropien de los valores y principios, desarrollen un sentido
positivo de si mismo, usen la imaginacion y la fantasia y tomen conciencia de

las posibilidades de expresion. (p. 157).

Es indispensable que el docente tenga contemplado en su planeacion los
conocimientos, habilidades y experiencias con los que llegan los nifios a la
institucion, e ir reforzando cada uno de ellos para que los alumnos adquieran
experiencias significativas. Durante su estancia en el jardin de nifios espera que el
infante adquiera confianza al expresarse, dialogar y conversar, lo cual es algo que
el nifio ya posee al ingresar al centro escolar solo es cuestion de reforzarlo mediante
la interaccién que va teniendo con sus demas compafieros. Ademas de que también
se pretende que el nifio adquiera el razonamiento mateméatico puesto que es
importante que el nifio utilice el conteo y los primeros nimeros y reconozca para
que le sirven estos en su vida cotidiana y que con ellos puedan resolver problemas
gue se le presenten, ademas de que comparen y midan longitudes de objetos etc.

y conozcan el orden temporal y ubiquen objetos en el espacio.

Por ultimo se busca que el nifio se interese en la observacion de los seres

Vivos y es aqui donde se debe de tomar en cuenta que los nifios son curiosos, todo
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quieren saber, todo quieren tocar y oler. Lo cual esto es algo que desde el punto de
vista es algo que adquieren sin ninguna dificulta, ya que inconscientemente el nifo
plantea preguntas sobre plantas, animales y otros elementos de la naturaleza, y
realizan comparaciones y realizan registros de lo observado. Otro punto importante
es que a los nifios les gusta mucho la experimentacion es aqui donde el docente
debe de ampliar su curiosidad del nifio y mas que nada uno estar preparado para

las inquietudes que se presente.

Al ingresar a la institucion se debe tomar en cuenta que cada nifio es
diferente, cada uno tiene puntos de vista, costumbres y tradiciones totalmente
desiguales, aqui el infante debe de adquirir el valor del respeto, la tolerancia, el
reconocimiento de que hay una diversidad linguistica, cultural, étnica y de género
por lo cual esto es importante que lo lleve a cabo de en su actuar cotidiano. Los
nifios suelen ser egocéntricos todo es un “YO” para ellos, pero al ingresar al jardin
es importante que este reconozca que no solamente es el, ya que también es
necesario convivir con los demas, puesto que existen diferentes puntos de vista de
los demas nifios y todos estos son importantes. Ademas de que el nifio regule sus
emociones y que resuelva sus conflictos mediante el dialogo con sus demas
comparieros y que respete las normas que le son establecidas tanto dentro y fuera

de la institucion.

El infante al ingresar al preescolar llega con inseguridades, no muestran
autonomia, suelen ser egocéntricos y no saben controlar sus emociones, lo cual es
importante que estos sean trabajados para que el nifio adquiera mayor confianza
en si mismo y sepan afrontar los retos que se le presenten. Ademas de tomar en
cuenta que los nifios no solo pueden expresarse por medio del lenguaje oral sino
gue esto también lo pueden realizar mediante pinturas, musica, danza y teatro,
ademas de que es importante que este reconozca las manifestaciones artisticas y

culturales tanto de su contexto como de otros contextos.
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En base alo analizado anteriormente con respecto a la educacion preescolar,
ahora se hard mencion de un campo de Formacion Académica siendo este

Pensamiento Matematico mostrando lo siguiente:

1.9.3 Pensamiento Matematico en Preescolar

El pensamiento matematico es una habilidad de pensar y trabajar en términos
de numeros generando la capacidad de razonamiento logico. El pensamiento
matematico ayuda a adquirir las nociones numéricas basicas y a construir el
concepto Yy el significado de namero. La intervencion educativa para el desarrollo
del pensamiento matematico en edad preescolar ayuda al desarrollo del

razonamiento.

El nuevo programa de estudios Aprendizajes Clave (2017) menciona lo

siguiente con respecto a Nimero, Algebra y Variacion:

Con base en las posibilidades cognitivas de los nifios de preescolar, los
Aprendizajes esperados se circunscriben a experiencias sobre conteo de
colecciones de hasta 20 elementos y a la representacién simbolica
convencional de los numeros del 1 al 10, por medio de diversas situaciones
de comunicacion que diferencian sus usos (cardinal, ordinal y hominativo).
En preescolar se recurre al planteamiento de problemas cuyos datos no
exceden al diez (aunque el resultado pueda llegar hasta el 20) para que los
nifos los resuelvan mediante acciones sobre las colecciones y no con
operaciones. También es necesario que los nifios exploren el
comportamiento de la sucesion numérica escrita del 1 al 30: entre mas se
avanza en la sucesion, el numero representa una cantidad con mas

elementos (p. 222).

En el nuevo plan se pretende que el nifio durante su estancia por el
preescolar el infante cuente hasta 20 colecciones, ademas de que comunigue tanto
de manera oral y escrita los primeros 10 nimeros, aunque cabe mencionar que con

lo observado hay nifios que rebasan este limite comunicando tanto de manera oral
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como escrita. Con referente a lo anterior y con el diagnéstico realizado con el grupo
de préactica se detectdé una problematica con respecto al organizado curricular 1

Numero, Algebra y Variacion, con respecto al nimero.

1.9.4 NUmero en Preescolar

El nimero forma parte de la vida cotidiana del ser humano, el infante hace
uso del numero tanto dentro como fuera del jardin de nifios, el nifio al llegar a la
institucién no llega en ceros, este ya tiene conocimientos previos sobre ello, aunque
el conocimiento numérico que este tiene ésta de forma desorganizada, es

importante que el docente tome esto como punto de partida.
Gonzalez y Weinstein (1998) mencionan lo siguiente:

El abordaje de los contenidos numéricos, en el Nivel Inicial, enfatiza la
enseflanza de las funciones del numero, orientadas a que los nifios
comprendan para qué sirven los numeros, que problemas nos permiten
resolver, qué utilidad tienen en la vida cotidiana; en otras palabras, se trata
de lograr que los nifios sean capaces de utilizar los nimeros para contar,

comparar, ordenar y calcular (p. 38).

La ensefianza de los nimeros en preescolar es de suma importancia, ya que
estos no solo le ayudaran al nifio en lo que es la escuela, sino que este reconozca
la importancia de estos en su vida cotidiana, como por ejemplo al ir a la tienda y si
el nifio quiere una paleta que le cuesta 5 pesos es importante que este sepa a
cuanto equivale eso. Otro ejemplo si el nifio llegara perderse la otra forma de utilizar
el nimero es al decir el nimero de casa o numero de teléfono, en si es que los nifios
reconozcan que el nimero estad en todas partes, ya sea para contar, comparar,

ordenar y calcular.

1.9.5 Funciones del niUmero

Gonzalez y Weinstein (1998) mencionan:
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Cabe mencionar que el infante utiliza el nUmero de diferente manera,
resuelve las situaciones que se le presentan haciendo uso del nimero en sus

distintas funciones. Las funciones del nimero son:

» El nUmero como memoria de cantidad.
» El nUmero como memoria de posicion.

» El nimero para calcular.

El nimero como memoria de la cantidad hace referencia a la posibilidad
que dan los nimeros de evocar una cantidad sin que esta esté presente. Alude al
aspecto cardinal del nimero. Esta la primera funcion de la cual el nifio se apropia;
por lo tanto, en el jardin, se debera contribuir intencionalmente a esta construccién
a partir del planteo de situaciones problematicas presentadas en varios contextos.
Aqui es donde el infante deberéa de recordar aquella cantidad sin que esté presente,
por ejemplo la maestra al mandarlo a la cocina por vasos este debera de contar

cuantos vasos necesita y recordad la cantidad e ir por ellos.

En base nimero como memoria de la posicion Gonzalez y Weinstein

(1998) mencionan lo siguiente:

El nUmero como memoria de la posicién es la funcién que permite recordar
el lugar que ocupado por un objeto en una lista ordenada, sin tener que
memorizar la lista. Se relaciona con el aspecto ordinal del nimero, que indica

el lugar que ocupa un nimero en la serie. (p.45).

Esta funcion le permite al nifio recordar el lugar que ocupa un objeto mediante
una lista ordenada, por ejemplo aqui también es donde el nifio identifica que nimero

es mayor que y menor que.
Por ultimo El nUmero para calcular Gonzalez y Weinstein (1998) menciona:

La funcién del numero para calcular, también llamada para anticipar
resultados, es la posibilidad que dan los niumeros de anticiparse al resultado
de una transformacién cuantitativa en situaciones no visibles, no presentes,

aun no realizadas, pero sobre las cuales se posee cierta informacion. (p.45).
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Aqui es donde el nifio realiza anticipaciones de resultados por ejemplo, al
plantearles una situacion en la cual tienen 3 manzanas y necesitan 5, aqui es donde
se cuestiona ¢ Cuantas manzanas faltan? El nimero no esta presente pero el nifio

anticipara su resultado de las manzanas faltantes.

1.9.6 ¢Qué es una Estrategia?

Una estrategia es un plan para dirigir un asunto, la estrategia se compone de
una serie de acciones planificadas que ayudan a tomar decisiones y para que con
ello obtener los mejores resultados. Una estrategia es el conjunto de acciones y
procedimientos, mediante el empleo de métodos, técnicas, medios y recursos que
la docente emplea para planificar, aplicar y evaluar de forma intencional, con el
propadsito de lograr eficazmente el proceso educativo en una situacion de ensefianza

aprendizaje.

La ITESM (2000) menciona en “Capacitacion en estrategias y técnicas

didacticas” lo siguiente:

La estrategia es un sistema de planificacion aplicado a un conjunto
articulado de acciones, permite conseguir un objetivo, sirve para obtener
determinados resultados. De manera que no se puede hablar de que se usan

estrategias cuando no hay una meta hacia donde se orienten las acciones.
(p. 4).

La estrategia es una guia de accién que nos permitird conseguir un obijetivo,
en este caso es el favorecer el aspecto de nimero a través del juego, es de donde
se parte y en base a ello disefiar nuestro plan de accién para favorecer lo
mencionado anteriormente. El tener un objetivo es esencial ya que no se puede
disefiar un plan de accion sin antes saber que es el que se quiere lograr en el grupo
de préctica, teniendo en cuenta que nuestra estrategia debe estar bien orientada,

saber bien qué es lo que se quiere para que en verdad se logre la meta establecida.
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‘Las estrategias esenciales de ensefianza son aquellas actitudes y
habilidades del maestro necesarias para asegurar que todos sus alumnos aprendan

lo mas que sea posible” (Eggen, 2009, p.86).

Para que una estrategia se realice correctamente con el grupo es necesario
que el docente posee las siguientes caracteristicas y estas sean aplicadas en su

practica docente.

e Caracteristicas del profesor.
e Comunicacion.

e Organizacion.

e Alineacion instruccional.

e Enfoque.

e Retroalimentacion.

e Supervision.

e Preguntas.

e Reuvisiony Cierre.

Con respecto a las caracteristicas del profesor esto es en base a como es
la eficiencia personal del profesor, su entusiasmo para impartir la clase a su grupo,
atencion que presta y las altas expectativas que €l tiene hacia lo que se pretende.
Con la comunicacion es de suma importancia que el maestro sepa comunicarse
de una mejor manera, que sea clara dejando a un lado los términos vagos. La
organizacion es aqui donde el docente empieza a tiempo la clase, los materiales
con los que se piensa trabajar estan listos. Alineacion instruccional es importante
gue el docente tenga en claro los objetivos claros y precisos de lo que se quiere
lograr, es necesario que las actividades a trabajar sean con congruentes, con el
propésito. Enfoque es importante tener la atencion del alumno si es que queremos
gue este adquiera el aprendizaje, una vez llamada su atencién uno de los estimulos

gue se les puede dar a los nifios son imagenes, materiales que sean mostrados.

Retroalimentacidn puede dar al docente informacion que éste puede utilizar

para para evaluar la validez y comprensién en desarrollo, la retroalimentacion
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expresa opiniones, juicios fundados sobre el proceso de aprendizaje, aciertos y
errores, fortalezas y debilidades del estudiante. Supervision aqui es donde se
revisa la conducta verbal y no verbal del infante en busca de avances de
aprendizaje, aqui es donde el docente debe ser muy observador para identificar
cuando a un alumno le queda totalmente claro dicho tema a tratar, sino lo que se
hace en este caso es repetir nuevamente lo dicho. Preguntas el realizar preguntas
al alumno es una de las mejores estrategias que puede implementar un docente
pues con ello promueve una interaccion y finalmente Revision y Cierre la revision
es un proceso que le ayuda al docente a resumir los trabajos y formar un nexo entre
el aprendizaje que se vio anteriormente al que se esta hablando actualmente, y el
cierre este es para finalizar una actividad y asi cuestionar para observar qué tanto

aprendieron los nifios del tema a tratar.

El tipo de estrategia a trabajar con el grupo de tercer afio grupo “A” para

favorecer el aspecto de numero es el modelo de instruccion directa.

Modelo de instruccion Directa

El modelo de instruccion directa es donde en el aula todo lo realizado es
dirigido por el docente en los cuales se utilizan materiales especificos, el modelo de
instruccion directa es importante que el docente deje bien en claro la meta que se
quiere llegar y asi el alumno no se desvie del propdsito, el cual también es de suma
importancia tener bien presente el tiempo asignado para realizar dicha actividad, al
igual que la retroalimentacién en verdad ayude al nifio a reforzar aquello en lo que

esta mal.

“El modelo de instruccidn directa es un modelo que utiliza las explicaciones
y el modelo del maestro, combinados con la practica del alumno y una
retroalimentacion para ensefiar conceptos y habilidades procesales” (Paul D.
Eggen, 2009, p.387).

Con respecto a este modelo, este se utilizara para impartir las lecciones con

el grupo lo cual consiste en lo siguiente:
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Impartir Lecciones con el Modelo de Instruccion Directa.
Las lecciones de instruccion directa se imparten en 4 fases que son:

e Fase 1: Introduccion y revision.
e Fase 2: Presentacion.
e Fase 3: Practica guiada.

e Fase 4: Practica independiente.

Fase 1 introduccién vy revision.

“Se intenta despertar la atencion de los estudiantes y activar su conocimiento
previo mediante una revision del conocimiento o de las habilidades indispensables”
(Paul D. Eggen, 2009, p.396).

Con respecto a la cita anterior es importante comenzar una actividad
cuestionado al grupo con respecto a lo que ya saben y el cdmo esto es importante,
porque de nada sirve trabajar un tema con el grupo si no se tiene en cuenta que en
verdad es algo que los nifios necesitan y es algo que tienen conocimiento de ello.
Al igual que es necesario despertar la curiosidad del infante desde el primer
momento en el que se comienza con la explicacion del tema, buscar la manera que

observe que no sera un tema dificil de tratar.

Fase 2 Presentacion.

“‘El docente trata de comenzar el proceso de produccion de esquemas
explicando e ilustrando el concepto o explicando la habilidad que pretende ensefiar”
(Paul D. Eggen, 2009, p.396).

La fase 2 desde mi punto de vista considero que es una de las mas
importantes, aqui es donde se le dara la explicacién al alumno con respecto al tema
a trabajar, es importante dar una explicacion clara, usar las palabras correctas y
entendibles para el alumno, pero principalmente es importante tomar en cuenta que
el docente debe de tener un dominio del tema para asi este poder transmitirlo de

una buena manera y asi poder obtener el propésito planteado.
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Fase 3 Practica guiada

Paul D. Eggen (2009) menciona lo siguiente:

En esta fase se intercambian los roles de maestros y alumnos. Los primeros
dejan de ser proveedores de informacién y modelos para volverse una
especie de “entrenadores”, y los segundos pasan a recibir informacion a

poner a prueba su comprension con ejemplos y problemas. (p.398).

Esta fase consiste en orientar y guiar al infante en la realizacion de la tarea a
realizar, aqui es donde el docente observa el trabajo del nifio y lo va guiando de una
manera reflexiva. Aqui se le asignan méas responsabilidades al alumno para que
aplique lo aprendido, como ya se mencion6 anteriormente la practica guiada deben

ser tareas con las cuales el nifio ya debe sentirse familiarizado.

Fase 4 practica independiente.

Durante esta fase los estudiantes practican por si solos la nueva habilidad o
conceptos, desarrollando automaticidad y, simultaneamente, la capacidad de

transferir su comprension a nuevos contextos.

Aqui es donde se busca que el infante ponga en préactica lo aprendido y
realice por si solo la tarea asignada, esta practica es de suma importancia pues le
permitird al docente observar si todo quedo claro o es necesario brindarle el apoyo
al nifio para que el aprendizaje en verdad sea significativo, el docente puede brindar
el apoyo ya sea de manera individual si es que son pocos los nifios o grupalmente

si es gue en su mayoria sigue la duda y retomar nuevamente la consigna a trabajar.

1.9.7 ¢(Qué es el juego?

El juego es una forma entretenida, diferente y creativa que ayuda a los nifios
a aprender y a desarrollarse en todos los aspectos (fisica, emocional, social,
perceptual, cognitiva, creativa y lingtisticamente). Mediante el juego el nifio no solo
se desarrolla en todos los aspectos sin darse cuenta sino que €l es su propio

protagonista. Eljuego es la principal actividad a la que el nifio le dedica mas tiempo,
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a través de este el nifio aprende a vivir y ensaya la forma de actuar en el mundo,
ademas el infante articula conocimientos, emociones, sentimientos y relaciones
interpersonales. Este ademas le ayuda a superar su egocentrismo y aprender a
aceptar puntos de vista diferentes al propio, le ayuda a eliminar tensiones y temores,
un factor importante es que a través de este aprende a ser disciplinados jugando

cuando tiene que seguir reglas o esperar su turno.

Segun Piaget “Encuentra diferentes tipos de juego: sensorio motor (0-2
afos), simbolico (2 afios en adelante) regalo (6 afios en adelante) y construcciones,
gue coexisten junto a todos ellos (a partir de 1-2 afios)”. (Martinez, 1999, p.34).

El juego sensorio motor es aqui donde el nifio destaca el placer y la
actividad esponténea, aqui repiten una y otra vez una accién por puro placer de
obtener un resultado inmediato, las acciones que aqui se realizan son: arrastrarse,
gatear, caminar, balancearse, aqui el nifio aprende a dominar el espacio a través
del movimiento. EI morder, chupar, lanzar, golpear, agitar son acciones que
consideran juego de ejercicios con objetos y es aqui donde el nifio manipula y
explora las cualidades de los objetos. Sonreir, tocar, esconderse son acciones que
se consideran juegos de ejercicios con personas donde se favorece la interaccion

social.

El juego simbdlico es todo aquel juego espontaneo, que surge de modo
natural en casa, el parque o en la escuela, es en el cual los nifios utilizan su
capacidad de representacion mental para recrear todo un escenario de juego. Aqui
es donde una caja se puede convertir en una casa, una escoba en un caballo, un
palo de una varita magica, aqui donde también los infantes juegan a como si fueran

papas 0 mamas u otros personajes ya sean reales o ficticios.

Juego reglado aquel que se lleva a cabo con reglas o normas, que limitan la
accioén pero no por completo de tanto que se pueda cumplir el objetivo establecido.
Este tipo de juegos permite que los nifios interaccionen entre si, comprendan las
reglas, antes de los seis afios los nifios ya han ido desarrollando algunas

habilidades que le permiten entender este tipo de juegos. En fases mas tempranas
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de entre 3y 4 afios su interés se centra en lo fisico donde se deben de respetar no
salirse de linea, esperar su turno, responder cuando se le cuestione etc. los juegos
de reglas no deben de tener mas de 5 o 7 reglas. A medida que va avanzando su
desarrollo cognitivo ya son capaces de planificar estrategias, reflexionar y mantener
el foco de atencion mas tiempo. Y ya pueden analizar donde fue su error y corregirlo.
Juego de bloques o de construccion se trata de un conjunto de piezas, de formas
iguales o diferentes, con las que pueden hacer multiples combinaciones, creando
distintas estructuras. En este tipo de juegos los nifios crean construcciones,
vehiculos de transporte o cualquier tipo de objeto mediante la suma de pequefios
piezas de distintos tamafios, colores y formas.

Martinez (1999) menciona lo siguiente:

Segun Piaget el juego proporciona sensaciones placenteras. Los objetos del
juego deben producir sorpresa, avivar los sentidos, llamar la atencion y
provocar el ejercicio motor. Mediante el juego se entra en contacto con el
mundo fisico, se intenta una adaptacion a él basada en la capacidad
manipulativa y la curiosidad exploratoria que caracteriza a nifios y nifias

desde las primeras edades. (p. 64).

Es importante tomar en cuenta que el juego debe de provocar en los infantes
sensaciones placenteras, y que le permitan este ser extrovertidos y poder
desarrollar el sentido comun para la sociedad, dentro de ello creciendo
personalmente. Ademas de que es importante dentro de un juego o es de mayor
apoyo tener algo de material para que en ello los infantes puedan desarrollar sus
capacidades kinestésicas.

Martinez (1999) habla con respecto que:

Entre ambas orientaciones, la diferencia fundamental es que mientras unas
se apoyan en la accién fisica y directa como medio de conocimiento, la otra

se apoya en el verbalismo y la capacidad de obstruccion infantil.
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En la primera el juego es el procedimiento para ser mas atractivo el proceso
de adquisicién de conocimiento, de iniciarse y ejercitarse en las diferentes
materias del curriculum (aprendizaje de la lectura y la escritura, la aritmética,
o los hechos culturales). En una orientacion pedagdgica mas tradicional el
juego se utiliza como un descanso en la ardua tarea que supone el proceso

de adquisicién del conocimiento. (p. 21).

Cabe mencionar que el juego es visto de dos maneras diferentes en una se
ve el juego como una manera de aprendizaje en donde es importante involucrar
tanto el juego como material de trabajo para obtener el aprendizaje. En la segunda
se ve el juego como una manera de descanso de la ardua tarea, en el cual el juego
se ve asi y no como una manera de obtener un aprendizaje. El utilizar el juego como
una estrategia didactica es de suma importancia, tomando en cuenta que aunque
se vea a este jugando, no solo esta jugando sino que este estd adquiriendo un

aprendizaje.

1.9.8 El juego como estrategia didactica

Los juegos pueden ser oportunidades para introducirse en el maravilloso
mundo del saber. En el contexto de clase, sucede con frecuencia que algunos
estudiantes presentan dificultades de interaccion durante su aprendizaje, que se
evidencian en los procesos de atencidn, concentracion y comportamiento durante
las actividades. Con el uso de los juegos y la implementacion de actividades

dinamicas de impacto, es posible mejorar sustancialmente estos procesos.

Es importante emprender una metodologia en el aula del cémo trabajar con
los alumnos utilizando el juego como estrategia en el cual todos se involucren que

construyan e intervengan, para ello es importante seguir las siguientes etapas:

» Diagndstico: Determinar los intereses frente a la clase (Preguntando a los
estudiantes), creando un rumbo o ruta en conjunto, es importante fijar metas

en equipo.
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» Planeacion: Se presentan y seleccionan los juegos a utilizar de acuerdo con
objetivos planteados previamente y la tematica que se va a abordar.

» Implementacién: Se aplican cada uno de los juegos seleccionados (Sopa
de Letras, Rompecabezas, Concéntrese y Escalera), en una o dos clases.

» Seguimiento: Se reflexiona, sobre los progresos, aprendizajes, dificultades
y comportamientos individuales y del grupo participante en los juegos.

» Evaluacion: En equipo se comentan y proponen nuevas actividades para

superar las dificultades que se presentaron en la experiencia del juego.

Es importante observar de qué manera los alumnos se integran a esto y si es
favorecer, lo cual el juego le ayudara asimilar de una mejor manera los
conocimientos a adquirir, ademas de que interactia con sus demas compaferos,
enfatizando el respeto por las reglas, ya que en el juego también se desempefian
roles y se superan conflictos y dificultades, se trabaja y se crean estrategias, se
descubren habilidades, talentos y se crean y superan conflictos que surjan,

posiblemente, en el espacio social.

Torres (2002) habla con respecto al juego mencionando lo siguiente:

El juego en el aula sirve para facilitar el aprendizaje siempre y cuando se
planifiquen actividades agradables, con reglas que permitan el
fortalecimiento de los valores: amor, tolerancia grupal e intergrupal,
responsabilidad, solidaridad, confianza en si mismo, seguridad, que
fomenten el compafierismo para compartir ideas, conocimientos, inquietudes,
todos ellos -los valores- facilitan el esfuerzo para internalizar los
conocimientos de manera significativa y no como una simple grabadora. (p.
290).

Es necesario tomar en cuenta que el utilizar el juego como estrategia, no solo
es aplicarlo porque si, sino que es importante que este en verdad tenga un
propésito, no que solo sea para cubrir un tiempo, sino que este en verdad sea un

mediador para facilitar el aprendizaje en el niflo. Porque si solo se toma como algo
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sin ningun proposito, es importante que mediante los juegos implementados es
necesario que se vean reflejados los valores a trabajar como, por ejemplo, respeto,

amor, tolerancia, responsabilidad, solidaridad, confianza etc.

Torres (2002) menciona algunas sugerencias antes de realizar los juegos:

1. No juegue por pasar el tiempo, es decir, cubrir el horario.

2. Adapte el juego a la edad, a los intereses, a las necesidades, a las
expectativas de los jugadores, no a los suyos.

3. Recuerde que cada juego es una oportunidad del alumno para fomentar los
valores y los conocimientos.

4. Haga énfasis en las actividades que realice con la finalidad que los alumnos
se interesen por ellas.

5. Cambie de actividad cuando observe que el grupo se cansa.

Todo el material que use debe ser atractivo, funcional y durable. Esto
incentiva la participacién del jugador.

7. Establezca las reglas del juego. Ajastelas con los estudiantes para fomentar
la comunicacion, la participaciéon, la conducta exigida, los movimientos, el
tiempo del juego, entre otros.

De oportunidad a los estudiantes para que aprendan a dirigir el juego.
Evalle justa y objetivamente la satisfacciéon personal de cada uno y la del
grupo mayor, el qué y para qué aprende con este juego.

10. Pregunte sobre la forma como hacer un andlisis critico de la sesion realizada.

11.Practique el juego antes de llevarlo a los jugadores. Recuerde que si
descubren su talon de Aquiles, pierde la autoridad y el respeto.

12.Prepare todo antes de realizar el juego, cualquier detalle corta la motivacion

para ejecutar el juego. (p.291).

Lo mencionado anteriormente son aquellos puntos que se deben de tomar
en cuenta para llevar a cabo el juego a los alumnos, es importante como ya se

menciono anteriormente no utilizar el juego solo para cubrir tiempos muertos, sino
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gue en verdad sea algo que deje aprendizaje, ademas de que es importante adaptar
este a las necesidades del nifios y estos puntos agregarlos en la planeacion para
asi poder tener un aprendizaje significativo en los nifios ya que se debe de tomar
en cuenta gque este solo sera un mediador para favorecer en el nifio preescolar el

concepto de numero.

1.9.9 Ciclo reflexivo de Smyth

La reflexion es un proceso considerado la piedra angular para modificar la
practica, cree que los maestros reflexivos aceptan con frecuencia la realidad
cotidiana y buscan alternativas para solucionar problemas, lo que implica la
consideracion activa, persistente y cuidadosa de cualquier creencia o practica
tomando en cuenta las razones que la sostienen y las consecuencias que puede
tener a futuro. La reflexion toma importancia porque cuando se hace consciente
puede comprenderse el aprendizaje humano el cual es considerado como un
proceso activo que intenta solucionar problemas en la accion, por lo que la esta es
imprescindible en el hecho de la ensefianza y el aprendizaje. Todo este proceso
reflexivo que motiva a experimentar esa reflexion posibilita el dominio del si mismo,
como la comprension y el control en la accidon sobre la realidad docente como

personal del ser.

Para ello es de suma importancia que el docente realice una reflexién de su
actuar docente ya que esto permitira realizar una mejora en la practica, por ello en
este presente informe se tomara para reflexionar sobre la practica el ciclo reflexivo
de Smyth (1991) parte de una descripcion e informacién de la practica docente a
nivel del aula/ departamento, y una vez confrontada con la de los docente como
medio para detectar y clarificar patrones cotidianos de la accion docente, el proceso
culmina en una fase de la articulacion y reconstruccion de nuevos y mas adecuados

modelos de ver y hace. (Citado en Escudero, 1997, p. 160)

El ciclo cuenta con 4 momentos: (Escudero, 1997).
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1. Descripcion: ¢Qué es lo que hago?

La reflexion sobre la practica comienza describiendo, por medio de textos
narrativos los acontecimientos e incidentes criticos de la ensefianza. Tales medios

de descripcion pueden ser;

a. Diarios: contribuye a reflexionar sobre lo que va ocurriendo en la semana,
recoge observaciones, sentimientos, reflexiones, frustraciones, preocupaciones,
interpretaciones, toma de posicion, explicando hipotesis de cambio, comentarios

extraidos del dia a dia, de la practica concreta.

b. Relatos narrativos e incidentes criticos: construir una narracion es recreatr,
representar o ejemplificar una situacién, otorgandole determinado significado, lo

gue fuerza a comprender y reflexionar sobre la experiencia.

La etapa de la descripcidon hace referencia que se plasmara por escrito todo
lo ocurrido durante el proceso de ensefianza, esa permitira poder evidenciar si es
gue la situacion didactica se logré o no el aprendizaje propuesto, ademas si es que
se tomaron las mejores decisiones para la ejecucion de estas y por ultimo si lo

materiales fueron los mas adecuados.

2. Explicacién ¢Qué principios inspiran mi ensefianza?

Es preciso hacer explicitos los principios que informan o inspiran lo que se
hace, lo que supone elaborar una cierta teoria y descubrir las razones profundas
gue subyacen vy justifican las acciones. Los principios en cuestiéon forman una
estructura perceptiva parcialmente articulada en funcion de los cuales se
interpretan de modo peculiar las dimensiones curriculares y se reconstruyen; se
filtra y contextualiza el curriculo del aula. Se presupone que, al hacer explicitos y
examinar criticamente los modos habituales de llevar el trabajo y los presupuestos
subyacentes, la reconstruccion de la practica puede generar nuevas

comprensiones de si mismo, de las situaciones de ensefianza y de las propias
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asunciones implicitas, y generar, de este modo, una posible trayectoria de cambio

y mejora.

Para que una reconstruccion cognitiva lleve a acciones congruentes, debe
centrarse en las “teorias de uso”: céntrese en las teorias declaradas o argumentos

gue justifican lo que se hace y porqué es importante.

En este sentido, la explicacibn busca sustentar la practica desde una
perspectiva tedrica, la forma de actuar del docente debe obedecer a un fundamento
tedrico que avale de alguna manera el proceso de ensefianza-aprendizaje. De este
modo cuando es necesario hacer cambios en la metodologia estos deben también
centrarse en teorias que ofrezcan una explicacion congruente y que justifiguen
estos cambios. Asi la explicacion recae en un hecho de que es necesario aclarar
por qué se siguen ciertos lineamientos y no otros, esto también permite al docente

tener un modelo que avala dichos procedimientos.

3. Confrontacién ¢, Cuales son las causas?

En este caso se trata de cuestionar lo que se hace, situdndose en un contexto
biografico, cultural, social o politico que dé cuenta de por qué se emplean esas
practicas docentes en el aula. Smyth (1991) “Vista de esta forma, la ensefianza
deja de ser un conjunto aislado de procedimientos técnicos para convertirse en una
expresion historica de unos valores construidos sobre lo que se considera
importante en el acto educativo” (Citado en Escudero, 1997, p. 285). El circulo
tematico sobre el que recae la reflexiobn y cambio se va ampliando desde las
dimensiones propiamente didacticas, hasta inscribir la accion del aula en la esfera

institucional del centro y del contexto social y politico mas amplio.

La confrontacion permite al docente fundamentar lo que se esta diciendo, con
respecto a lo que esta pasando en el aula, lo cual este es un facilitador ya que
permite saber qué es lo que se esta haciendo mal y ver la manera de como mejor,

pues la fundamentacién nos permite tener un mejor panorama de lo sucedido.
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4. Reconstruccion ¢Cémo se podria cambiar?

Viene a ser un proceso por el que los profesores y profesoras, inmersos en
su Ciclo reflexivo, reestructuran su vision de la situacion, elaboran personal y
colegialmente marcos de sentido y accion mas defendibles, y procuran ir orientando
y mejorado de este modo su propia ensefianza y el aprendizaje de sus alumnos. La
reconstruccion tiene lugar cuando el profesor asigna nuevos significados a la
situacion.

La reconstruccion permitira abordar nuevamente una situacion didactica si es
que no se cumplié el propésito establecido, dando la oportunidad de nuevamente
trabajar con otra actividad pero que esta tenga el mismo propdésito y el mismo
aprendizaje esperado, la reconstruccion cabe mencionar que se vuelve hacer una
aplicaciéon no solo porque no funcioné la actividad sino que puede ser también por

la falta de asistencia de los alumnos.

e ;COmMo se
podria
cambiar?

4. Reconstruir 1. Describir

¢Qué
principios
inspiran mi
ensefianza?
Carolina Ledezma Fraga

e iCuales
son las
causas?

Figura 1. Ciclo Reflexivo de Smyth.



1.9.10 Escala estimativa.

La escala estimativa se utilizara tanto en la evaluacion diagndstica como en
las actividades que se estan marcadas en el plan de accion la cual tendré 4 rangos
los cuales seran 4. Desatacado, 3. Satisfactorio, 2. Suficiente y 1. Insuficiente. Los
cuales me permitiran observar en qué grado va el alumno. Ademas de que la escala
estimativa tendra 4 indicadores de evaluacion con caracteristicas en bases a cada

actividad que se realice.
El nuevo documento de Aprendizajes Clave (SEP, 2017) dice que:

La evaluacion ocupa un lugar protagonico en el proceso educativo para
mejorar los aprendizajes de los estudiantes y la practica pedagdgica de los
docentes, especialmente cuando se hace de manera sistematica y articulada
docente, especialmente cuando se hace de una manera sistematica y

articulada con la ensefianza y el aprendizaje. (p. 127).

La evaluacién de los aprendizajes es un proceso, a través del cual se
observa, se recoge y se analiza informacién relevante, respecto del proceso de
aprendizaje de los estudiantes, con la finalidad de reflexionar, emitir juicios de valor

y tomar decisiones pertinentes y oportunas para optimizarlo.

Tanto el diagndstico inicial como las actividades que se aplicaran con el grupo
serdn evaluados mediante una Escala Estimativa la cual estd es un listado de
indicadores que pueden tener varias escalas de valoracion para determinar el grado.
La escala estimativa se concentra la atencion sobre un rango determinado
exclusivamente, pero la matiza de tal manera que se puede conocer en qué grado

va el alumno.



Il. PLAN DE ACCION

El planificar es una tarea fundamental en la practica docente, porque esta es
la que permite ejecutar la propuesta de ensefianza del profesor y responder en el
como implementar dicha propuesta. La planificacion es el primer paso para lograr el
aprendizaje completo y eficaz de los contenidos que requiere el alumno. A lo
mencionado anteriormente por ello se realizé un plan de acciéon en donde se tomo

en cuenta la problematica identificada y con ello se plantearon los objetivos

2.1 Problematica

Mediante la aplicacion de una evaluacién con respecto a Pensamiento
Matematico, en la cual abarc6 namero, algebra y variacion y forma espacio y
medida, lo cual dicha evaluacién fue aplicada en el jardin de nifios “Enrique
Pestalozzi” con el grupo de tercer afio grupo “A”. Durante la observacién y ademas
de la evaluacion se pudo percatar que se necesita reforzar el concepto de nimero
ya que presentan dificultad para comunicar de manera oral correctamente la serie
numeérica, de igual manera la escritura del numero. En la evaluacién diagndstica se
le pidi6 al nifio que realizara la serie numérica en la cual se pudo presencia lo

siguiente: Al coloca la serie de la siguiente manera 1, 2, 3, 4, 2, 7, 8, 6, 9,20.

A2 la coloca de la siguiente manera: 1, 1, 1, 5, 5,4. Con respecto a lo anterior
hay més nifios con la misma dificultad, Con respecto a la identificaciéon de niamero
y cantidad en su mayoria los nifios muestran una dificultad para identificar la
cantidad con el nimero, mediante la evaluacién se colocé por ejemplo 4 abejas y a
un costado el numero, lo cual el nifilo deberia de identificar el ndmero
correspondiente, en el caso de A4 se le muestra 4 abejas y estas las une con el

namero 5y las 5 paletas las une con el numero 4.

En base al programa de Aprendizajes Clave (SEP, 2017) nos menciona lo

siguiente con respecto a numero, algebra y variacion:



Con base en las posibilidades cognitivas de los nifios de preescolar, los
aprendizajes esperados se circunscriben a experiencias sobre conteo de
colecciones de hasta 20 elementos y a la representacidon simbdlica
convencional de los numeros del 1 al 10, por medio de diversas situaciones

de comunicacién que diferencian sus usos (cardinal, ordinal y nominativo).
(p-22).

Se espera que durante el ingreso a la educacion preescolar el alumno
adquiera experiencias sobre el conteo, tomando en cuenta que ellos ya muestran
conocimiento previo de ello, ademas de la adquisicion del conteo se espera que el

nifio adquiera la representacion simbdlica.

En preescolar se recurre al planteamiento de problemas cuyos datos no
exceden al diez (aunque el resultado pueda llegar al 20) para que los nifios
resuelvan mediante acciones sobre las colecciones y no con operaciones,
también es necesario que los nifios exploren el comportamiento de la
sucesion numérica escrita del 1 al 30: entre mas se avanza en la sucesion,

el nUmero representa una cantidad con mas elementos. (p. 222).

En base alo anterior son aquellos aprendizajes que el nifio preescolar debera
de adquirir al término de la educacién preescolar y con ello se observa que hay que
reforzar algunos aspectos como lo son que el nilo comunique de manera tanto oral
como escrita los elementos de una coleccién. A lo ya mencionado surge el tema de
investigacion FAVORECER EL ASPECTO DE NUMERO A TRAVES DEL JUEGO
COMO ESTRATEGIA

2.2 Proposito del plan de accion

Con respecto a la problemética detectada en el grupo de tercer afio grupo “A”
con respecto al aspecto de numero, se platearon propésitos en los cuales se
pretende que el alumno adquiera el concepto de numero a través del juego como

estrategia los cuales se mencionan posteriormente:



e Favorecer el aspecto de numero utilizando como estrategia el juego, mediante
el disefio de situaciones didacticas.

eDisefiar situaciones didacticas en donde el nifio utiliza el pensamiento
matematico y que este le permita comunicar de manera oral y escrita los
numeros y donde conozca algunas relaciones de equivalencia de la moneda.

eRealizar y utilizar material adecuado y sobre todo de interés para ellos para
gue con esto se vea favorecido el aspecto de numero.

eDisefiar y aplicar una evaluacién para detectar que aprendizajes requieren

mayor apoyo.

Por ello se abordardn 9 actividades qué seran realizadas en el mes de

diciembre y febrero, las cuales son las siguientes.

Actividad Fecha Tipo de Evaluacioén Materiales
juego
Escala - Lona ciudad.
¢Para qué Diciembre del | Reglado estimativa y -Copia de la
nos sirven los 2018 observacion ciudad.
nameros?
Escala -Cuento el 1
Cuento “El 1 | Diciembre del estimativa y esta triste.
esta triste 2018 Reglado observacion -Pelota
-Cubo de
preguntas.
Escala -Serie numérica
La serie Diciembre del | Reglado estimativa y de gusano
numérica 2018 observacion
Formando el -Hoja de
gusano “La Diciembre del Escala gusano.
serie 2018 Reglado estimativa y -pintura.
numerica” observacion -Cubos
Escala -Manos.
¢, Cuantos Febrero del Reglado estimativa y -Fichas.
tengo? 2019 observacion -Cubos




Escala -NUmeros del
Jugando con Febrero del Reglado estimativa y 1-10.
los nUmeros 2019 observacion -Fichas.
-MUsica.
Aprendamos Escala
a conocer el Febrero del Reglado estimativa y -Monedas.
valor de la 2019 observacion -Recipiente.
moneda
Escala -Monedas.
El dado Febrero del Reglado estimativa y -Dado.
2019 observacion -Pelota
Escala -Monedas.
La tiendita Febrero del | Simbdlico estimativa y -Tiendita
2019 observacion
Actividad 1

¢ Para qué nos sirven los niumeros?
Campo de formacion académica: Pensamiento matematico.
Organizador curricular 1: Namero, Algebra y Variacion.
Organizador curricular 2: Numero.

Aprendizaje esperado: Identifica algunos usos de los niumeros en la vida

cotidiana y entienden que significan.

Propoésito: Que el infante identifigue algunos de los usos que tienen los

nameros en la vida cotidiana y entiendan lo que significan.

Inicio para comenzar con la actividad se cuestionara al grupo de la siguiente
manera: ¢ Conoces los numeros?, ¢ Qué nimeros conoces?, ¢ Para qué crees que
nos sirven los nimeros?, ¢Doénde has visto los nUmeros? una vez escuchado los

comentarios de los nifios se pasara a dar una explicacion de ello.

Desarrollo una vez escuchados sus comentarios se pasara a lo siguiente,
Para ello en el pizarron estara colocada una imagen de una ciudad en la cual se
pedira a los nifios que la observen bien lo que hay en ella. Para ello se pedira la

participacion de algunos nifios para que comenten que es lo que observan en ella'y



mediante sus respuestas seguirlos cuestionando, posteriormente se le entregara al
nifio una imagen similar a la que esta en el pizarron para que en esa hoja encierre

los numeros observados y asi poder cuestionar al respecto.

Por ejemplo: si el nifio localiza el nimero 5 en un puesto de elotes se
cuestionara ¢ Por qué crees que ese numero esta ahi?, ¢ Para qué crees que sirva?
otro ejemplo que esté un numero telefénico en un cartel de igual manera se
preguntara ¢Para qué crees que este ahi?, ¢ Por qué crees que es importante que
esté ahi?, Asi se estard cuestionado al grupo dependiendo de lo que ellos
encuentren en la imagen, si se les dificulta a los nifios encontrar los nimeros se les

ayudara a identificarlos.

Cierre para finalizar con la actividad se realizard& una serie de
cuestionamientos al grupo: ¢Te fue dificil identificar los nimeros en la imagen?,
¢Para qué crees que es importante conocer los numeros?, ¢Crees que es

importante conocer el nimero de tu casa?

Actividad 2

Cuento “el 1 esta triste”
Campo de formacién académica: Pensamiento matematico.
Organizador curricular 1: Nimero, Algebra y Variacion.
Organizador curricular 2: Numero.

Aprendizaje esperado: Comunica de manera oral y escrita los nimeros del

1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

Propésito: Que el infante reconozca la importancia que tiene el orden de la

serie numérica.

Inicio para comenzar con la actividad se cuestionara al grupo de la siguiente
manera: ¢Qué nameros recuerdas que vimos la clase pasada?, ¢Para qué nos
sirven los nameros?, ¢ Hasta qué numero sabes contar?, una vez escuchado los

comentarios de los nifios se pasara a los siguiente.



Desarrollo se comentara al grupo que se leera un cuento titulado “El uno
esta triste” pero para ello es importante que pongan mucha atencion a lo que se les
va a decir, porque mediante esto se les realizaran algunos cuestionamientos. ¢ De
qué crees que trate?, ¢ Qué te imaginas que va a pasar? Una vez escuchado ello
se pasard a lo siguiente. Se comenzara a leer el cuento y si se observa que
distraccion por parte de algin alumno me detendré para cuestionarlo con respecto

a lo que ya se ha estado leyendo.

Una vez escuchado el cuento se le comentara al grupo que realizaremos un
juego llamado la papa caliente, en el cual el nifio que resulte quemado deberéa de

lanzar el cubo de preguntas y responder, para ello se formara un circulo.

Cierre para finalizar con la actividad se reflexionara con el grupo al respecto
a lo realizado: ¢Como te sentiste?, ¢Las preguntas fueron faciles o dificiles?, ¢te
gusto la actividad? Y asi posteriormente una vez cuestionado al grupo se pedira que

nuevamente se coloquen en su lugar de manera ordenada.

Actividad 3

La serie numérica
Campo de formacién académica: Pensamiento matematico.
Organizador curricular 1: Nimero, Algebra y Variacion.
Organizador curricular 2: Numero.

Aprendizaje esperado: Comunica de manera oral y escrita los nimeros del

1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

Propésito: Que el infante comunique de manera oral los nimeros del 1-10

en diversas situaciones que le serviran para la vida cotidiana.

Inicio para dar inicio con nuestra actividad de la serie numérica, primero se
realizara una serie de cuestionamientos al grupo de la siguiente manera:
¢, Recuerdas el cuento que vimos la clase pasada?, ¢, Cual es el nimero con el que

siempre empezamos a contar?, ¢Sabes que es la serie numérica? Primero se



escucharan los comentarios de los nifios y si surge alguna inquietud se hablara con

respecto.

Desarrollo: se trabajara por equipos de mesa y a estos se les entregara un
papel cascaron que tendra en este una forma de gusano, el cual estara incompleto
(serie numérica) y con ello se les dardn los numeros faltantes para que ellos los
cologuen en donde corresponde, recordando al grupo que debemos de trabajar en
equipo, en orden y con respeto. Se pedira al grupo que comiencen a realizar su
serie numérica recordando que es importante que se pongan de acuerdo con sus

integrantes de equipo para que esta se conforme correctamente.

Se pasara por los equipos para observar el cdmo esta trabajando el equipo,
al igual que observar de qué manera este se pone de acuerdo para conformar la
serie numérica y apoyar por si surge algun conflicto en los equipos en cuanto a la
organizacién que tome el equipo. Para ello se colocara a los infantes de espaldas
para que no copen la serie que esta enfrente del pizarron. Esta actividad se trabajara
de dos maneras una en equipo y otra de manera individual, en la cual se pasaran a
algunos nifios y a cada uno se les dara la serie numérica en la cual se realizard una
competencia, los infantes que tienen la serie deberan de conformar lo mas rapido
posible y el primero en terminarla y ademas de que esté correctamente sera el
ganador. Para ello se estarda pasando a varios nifios que yo haya observado que
presentaron mayor dificultad al realizar la serie en los equipos.

Cierre para finalizar con la actividad se cuestionara al grupo de la siguiente
manera: ¢COmo te sentiste en la actividad?, ¢ Como te sentiste al trabajar con tu

equipo?, ¢el realizar la serie numérica te fue facil o dificil?, ¢ te gusto la actividad?

Actividad 4

Formando el gusano “la serie numérica”
Campo de formacion académica: Pensamiento matematico.
Organizador curricular 1: Namero, Algebra y Variacion.

Organizador curricular 2: Numero.



Aprendizaje esperado: Comunica de manera oral y escrita los nimeros del

1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

Propésito: Que el infante comunique de manera oral y escrita los niumeros

del 1-10 en diversas situaciones que le serviran para la vida cotidiana.

Inicio para comenzar con la actividad se realizara al grupo el siguiente
cuestionamiento: ¢recuerdas que estuvimos trabajando con la serie numeérica?,
¢,CUél es el nimero con el que se empieza la serie?, ¢hasta qué numero formamos

la serie numérica?

Desarrollo se comentara al grupo que se trabajaria por equipos de mesa y
que a cada uno se les entregara una hoja que solo tendré la cara del gusano de la
serie numérica que se estuvo conformando la clase pasada, para ello se formaran
ademas que en cada mesa se les entregara dos dados y se explicara la dindmica a
seguir. En la hoja que se le dar4 a cada uno estaran colocando en manera de puntos
(Los puntos los colocaran de pintura) la cantidad que les salga al lanzar los dos
dados, los nifios al lanzarlo realizaran el conteo y esa cantidad la colocaran en la
hoja que se les entregd, ademas de que en esa misma hoja escribiran el nimero de
puntos colocados, primero se daréa el ejemplo de como se realizaré para que a los
nifios les quede mas claro y posteriormente realizarlo ellos. Para ello se estara
pasando por las mesas de trabajo para observar de qué manera se esté trabajando
cada equipo y si es que la consigna quedoé clara, ademas de que se le recordara al
grupo que debemos de trabajar en orden, con respeto y respetando los turnos de

lanzamiento de cada integrante.

Cierre para finalizar con la actividad se realizara una serie de
cuestionamientos al grupo con respecto a lo realizado: ¢Qué te parecio la
actividad?, ¢ te fue facil o dificil identificar el nimero y agregar la cantidad de puntos
gue te salieron?, ¢ el escribir el nUmero te fue de manera sencilla?, ¢ El escribir el

numero te fue de manera sencilla?



Actividad 5

¢, Cuantos tengo?
Campo de formacion académica: Pensamiento matematico.
Organizador curricular 1: Numero, Algebra y Variacion.
Organizador curricular 2: Numero.

Aprendizaje esperado: Comunica de manera oral y escrita los nimeros del

1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

Propoésito: Que el infante comunique de manera oral los numeros del 1-10y

gue estos los identifique en el par de manos.

Inicio para comenzar con la actividad se cuestionara al grupo de la siguiente
manera: ¢Cuantos dedos tenemos en nuestras manos?, ¢Crees que estos nos
sirven para contar?, una vez comentado lo anterior se pasara a lo que es la
organizacion del grupo. Mencionado que se formaran equipos de mesa y a cada
integrante se les entregara un par de manos, ademas de ello fichas y 2 dados.

Desarrollo posteriormente se comentara al grupo la dinamica que se
realizara es que cada integrante del equipo lanzara los dos dado y si por ejemplo
caen 6 puntos, el nifio debera primero de identificar el nimero y colocar una ficha
encima de este y después doblar los dedos realizando el conteo para asi poder
observar si el lugar en donde se colocé la ficha fue correctamente, por ello cada
dedo estara numerado. Para ello primero se daré el ejemplo al grupo para que dicha

dinamica quede clara.

La dinamica se repetira varias veces hasta llegar al nimero 10, para ello se
estara pasando por cada equipo de mesa para observar la manera en la que esta
trabajando cada equipo y asi asegurarme si la consigna fue clara, y si esta no fue
asi dicha indicacion se repetira nuevamente hasta quedar en claro. Para ello se le

recordara a cada equipo que debemos de trabajar en orden, con respeto y lo mas



importante respetando los turnos de nada uno de los integrantes, para asi poder

trabajar de una buena manera.

Cierre para finalizar con la actividad se cuestionara al grupo de la siguiente
manera: ¢como te sentiste al trabajar con tu equipo de mesa?, ¢se respetaron los
turnos de lanzamiento?, ¢te fue facil o dificil realizar la actividad?, ¢ el colocar la
cantidad de fichas en cada dedo te fue facil o dificil?, ¢ Tuviste alguna dificultad para

identificar el nUmero?

Actividad 6

Jugando con los numeros
Campo de formaciéon académica: pensamiento matematico.
Organizador curricular 1: nimero, Algebra y Variacion.
Organizador curricular 2: namero.

Aprendizaje esperado: Comunica de manera oral y escrita los nimeros del

1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

Propésito: que el infante comunique de manera oral los nimeros del 1-10 y

estos los identifique en el tablero e nimeros.

Inicio se mencionara al grupo que realizaremos un juego titulado “jugando
con los numeros” en el cual se explicara que formaremos dos equipos. Para ello se
juntardn 4 mesas que seran para el primer equipo y otras para el segundo,
mencionado que en estas se colocaran los tableros de niumeros y en el centro de
estas fichas, mencionado que el juego consiste en que se pondra musica y ellos
deberan de girar alrededor de este al detenerse la musica deberan de colocarse en
un numero e idéntica que numero es y tomar la cantidad de fichas correspondiente

al nimero.

Desarrollo comentado lo anterior se pasara a dar comienzo con la actividad

sin antes preguntar al infante si hay duda a lo que se realizara, asi una vez realizado
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lo anterior se pedira al infante que se coloque en la mesa que le fue asignada,
recordandoles que debemos de trabajar en orden y sin empujar al compaiiero.

Cierre para finalizar se cuestionara de la siguiente manera: ¢como te
sentiste?, ¢te fue facil o dificil identificar el nimero en el que te toco y ademas
colocar la cantidad de fichas correspondientes?

Actividad 7
Aprendamos a conocer el valor de la moneda

Campo de formacion académica: pensamiento matematico.
Organizador curricular 1: namero, algebra y variacion.
Organizador curricular 2: namero.

Aprendizaje esperado: ldentifica algunas relaciones de equivalencia entre

monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones de compra y venta.

Propoésito: Que el infante identifique algunas relaciones de equivalencia
entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones de compra y venta que le serviran

para la vida cotidiana

Inicio para dar comienzo con la actividad es importante conocer sus saberes
previos por ello se realizaré al grupo el siguiente cuestionamiento: ¢ Cuando vamos

a la tienda con que pagamos los productos?, ¢ Qué monedas conoces?

Desarrollo se mencionara al grupo qué trabajaremos por quipos de mesa y
que a cada equipo se le entregaria monedas de $1, $2, $5 y $10 pesos y con ello 4
charolas en las cuales estaran colocadas las cantidades anteriores, lo que ellos

realizaran es agrupar las monedas en la charola que corresponden.

Realizado lo anterior se colocara en el pizarrén las monedas mencionadas
para que el nifio observe cual es cada una y con ello dar la explicacion de la
equivalencia de cada una, por ejemplo a cuantas monedas de $1 peso equivale una
moneda de $2. Realizado lo anterior se explicard al grupo que realizaremos una

dindmica titulada la reina pide en la cual se dira una cantidad por ejemplo la reina
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pide 2 pesos y lo que el nifio debera de realizar es buscar entre sus monedas ya
sea una moneda de 2 o dos monedas de 1 peso, y dicha dinamica se repetira varias
veces pero para ello se estara pasando por las mesas para asi observar si la

cantidad es realizada correctamente.

Cierre para finalizar con la actividad se dara a conocer al infante una
dindmica que se estara realizando durante toda la semana, explicando que por cada
actividad que se realice se les estara pagando por ejemplo por cada actividad que
terminen a tiempo se les entregara una moneda de $10 pesos, por cada actividad a
medias $5 pesos y si no terminan la actividad se les entregara una moneda de $2

pesos y una de $1 peso.

ACTIVIDAD 8
El dado

CAMPO DE FORMACION ACADEMICA: Pensamiento matematico.
ORGANIZADOR CURRICULAR 1: Nimero, Algebra y Variacion.
ORGANIZADOR CURRICULAR 2: NUumero.

APRENDIZAJE ESPERADO: Identifica algunas relaciones de equivalencia

entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones de compra y venta.

PROPOSITO: Que el infante identifique algunas relaciones de equivalencia
entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones de compra y venta que le serviran

para la vida cotidiana

Inicio se mencionara al grupo que retomaremos la actividad pasada con
respecto al valor de la moneda, mencionando que es importante conocer cuanto
vale cada, para ello se realizara una serie de pregunta al grupo con respecto a lo
anterior: ¢ Qué monedas recuerdas que vimos?, ¢ Qué monedas puedes utilizar para

darme la cantidad de $6 pesos?

Desarrollo realizado lo anterior se mencionara al grupo que se realizaremos

un juego titulado la papa caliente, sin antes preguntar si saben como esta se juega,
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se mencionara que al estar pasando la pelota el nifio que salga quemado tomara el
cubo con el que se trabajara, lo lanzara y contara los puntos que hayan salido por
ejemplo 4, para ello en el centro estara colocado un recipiente en donde estaran
monedas, el nifio tomara las monedas que consideré las correctas para entregar la
cantidad que le haya salido en el cubo, y dicha dinamica se realizara varias veces
para que participen todos.

Cierre para dar por concluida la actividad se realizara una serie de
cuestionamientos al grupo de la siguiente manera: ¢La actividad te parecio facil o
dificil?, ¢ Qué fue lo que te hizo dificil?, ¢ Te gusto la actividad?

ACTIVIDAD 9

la tiendita
CAMPO DE FORMACION ACADEMICA: Pensamiento matematico.
ORGANIZADOR CURRICULAR 1: Namero, Algebra y Variacion.
ORGANIZADOR CURRICULAR 2: Numero.

APRENDIZAJE ESPERADO: Identifica algunas relaciones de equivalencia

entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones de compra y venta.

PROPOSITO: que el infante ponga en practica lo aprendido con respecto al
valor de la moneda, utilizando las monedas de $1, $2, $5 y $10 para la compra de

productos en la tiendita.

Inicio se dara a conocer al grupo la dinamica a realizar explicando que
jugaremos a la tiendita, para ello dicha tiendita ya estara instalada en el aula, pero
sin antes cuestionar al grupo de la siguiente manera: ¢Has ido a la tienda alguna
vez?, ¢Cuando vas a la tienda que necesitas llevar?, ¢Si no llevamos dinero a la

tienda crees que podemos adquirir algun producto?

Antes de comenzar primero se organizara al grupo por equipos para que al
momento de pasar esto sea de manera ordenada, para ello a cada integrante del

equipo se le asignara un niumero y este sera su turno para pasar.
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Desarrollo se colocard enfrente de la tiendita dos mesas una donde estara la
maestra titular y en la otra la practicante, ya que ellas serdn las que estaran
vendiendo los productos al grupo se dara apertura a esta y se pedira que pasen
primero los turnos 1y 2 y los demas nifios permaneceran en sus lugares, los nifios
estaran pasando y se les dara a conocer el precio de cada producto ellos deberan
de entregar dicha cantidad y si no es asi tomaran su asiento y esperaran

nuevamente su turno.

Cierre para dar por terminada la actividad se realizaran unas preguntas a los
nifos de la siguiente manera: ¢Qué te parecio la actividad?, ¢Te fue sencillo
comprar los productos?, ¢Qué productos lograste comprar con el dinero que

obtuviste?, ¢ Te gusto la actividad?

lll. DESARROLLO, REFLEXION Y EVALUACION DE LA PROPUESTA DE
MEJORA.

3.1 Desarrollo y reflexion y evaluacion de la propuesta.

La investigacidén accion consiste en construir una via de reflexién sistematica
sobre la préactica con el fin de optimizar los procesos de ensefianza-aprendizaje. La
investigacion accién es un método de investigacion en el que el investigador tiene
un doble rol, el de investigador y el de participante, en donde se combinan los

conocimientos tedricos y saberes de un contexto determinado.

La investigacion accion es una exploracion reflexiva que el docente hace
hacia su practica, para que esta la planifigue y sea capaz de introducir mejoras
progresivas para asi con ello poderle brindar al nifio un mejor aprendizaje, Elliott
(2000) hace mencion en base a que “La investigacidén accién consiste en profundizar
la comprension del profesor de su problema. Por tanto, adopta una postura
exploratoria frente a cualquiera definicion iniciales de su propia situacion que el

profesor pueda mantener” (p. 5).
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Al inicio de la practica profesional se planteé como propdsito identificar una
problematica que se presentara en el grupo con el que se trabajaria durante el ciclo
escolar (2018-2019) y mediante ello proponer una solucion. Para ello se realizé una
evaluacion diagnostica al grupo para deteccion de la problematica, arrojando con
ello favorecer el aspecto de numero. Identificado lo anterior se llevo a cabo la
realizacion del plan de accién, estableciendo en este el propdsito y dar a conocer la
propuesta de intervencion, por lo cual para favorecer el aspecto de numero se tomo

el juego como estrategia y por ultimo se llevo a cabo la evaluacion de la propuesta.

Una vez ejecutado el plan de accion se percatd que las actividades
abordadas fueron de interés para el nifio, el material utilizado fue manipulable, lo
cual es algo que ayuda mucho para la realizacién de la situacion didactica puesto
que los nifios prestan méas atencién. Un factor importante que se tomo en cuenta al
momento de la aplicacién es que las actividades pudieron ser llevadas a cabo no
siempre dentro del aula, otro aspecto a mejorar es el haber utilizado mas material
en las primeras dos actividades, debido que los nifios aprenden de mejor manera al

estar en contacto con material.

3.2 Pertinencia y consistencia de la propuesta.

El favorecer en el nifio preescolar el aspecto de numero es de suma
importancia dado que el nimero forma parte de la vida cotidiana del nifio. En vista
de que estos no solo estan presentes en el centro educativo sino también fuera de
este. Por ello el abordar el tema de nimero no es una tarea sencilla debido a que
el infante llega al jardin de nifios con conocimiento de ello pero aun esto viene en
desorden, se requiere del apoyo del docente para reforzar y ordenar todo aquel

conocimiento.

Gonzalez y Weinstein (2013) ha mencion en base al abordaje de los

contenidos numéricos en preescolar, dando a conocer lo siguiente:

El abordaje de los contenidos numeéricos, en el Nivel Inicial, enfatiza la

enseflanza de las funciones del numero, orientadas a que los nifios
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comprendan para qué sirven los numeros, que problemas nos permiten
resolver, qué utilidad tienen en la vida cotidiana; en otras palabras, se trata
de lograr que los nifios sean capaces de utilizar los nimeros para contar,

comparar, ordenar y calcular. (p. 38).

La propuesta de intervencion llevada a cabo tiene como finalidad favorecer
el aspecto de numero a través del juego como estrategia, en la cual se abordaron 9
situaciones didacticas, y por medio de ellas favorecer el conteo oral y la escritura
del nimero, ademas de que el nifio identifique la equivalencia de la moneda y por
altimo que el infante identifique el uso que tiene el nimero en la vida cotidiana. Para
la realizacion de la propuesta de intervencion se tomo en cuenta las habilidades y
capacidades que posee el nifio, ademas de que la propuesta permitio llevar a cabo
los aprendizajes esperados que favorecen el aspecto de nimero y con ella se vio
reflejada los avances que adquiridos de los alumnos.

3.3 Competencias a desarrollar
Durante el trayecto de mi formacion docente se han estado desarrollando

habilidades y competencias, que de cierta manera son facilitadoras para el actuar

docente. Respecto a las competencias genéricas, el aprender de manera

permanente es una competencia que se ha estado favoreciendo constantemente,
tomando en cuenta que el docente no lo sabe todo, sino que este también aprende

de sus alumnos.

En cuanto a las competencias profesionales, el disefar planeaciones

didacticas, aplicando sus conocimientos pedagdgicos v disciplinares para responder

a las necesidades del contexto en el marco del plan y programas de estudio de la

educacion basica. En la cual se toma en cuenta que el docente permanentemente

debe realizar una planeacion, en la cual tome en cuenta tanto los conocimientos
previos del alumno, como sus intereses. Por ello en la realizacion de la propuesta
se ve reflejado lo que saben los alumnos en base al aspecto de nimero y lo que se

espera favorecer en ellos.
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En las actividades de la propuesta de intervencién se espera que el nifio
fortalezca el aspecto de numero, por ello las situaciones ejecutadas tienen como
propésito que los nifilos adquieran los siguientes aprendizajes esperados que nos

marca el nuevo modelo Aprendizajes Clave (SEP, 2017):

e Comunica de manera oral y escrita los numeros del 1 al 10 en diversas
situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

e I|dentifica algunos usos de los numeros en la vida cotidiana y entienden
gue significan.

e I|dentifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2,

$5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta. (p. 230).

3.4 Congruencia de enfoques curriculares

Las matematicas desde pequefios forman parte de la vida cotidiana, el nifio
hace uso del numero tanto dentro como fuera del centro educativo. Al acercarse al
namero permite entenderlos, puesto que es una herramienta fundamental con la
gue contamos todos los seres humanos para asi con ellos entender el mundo que
nos rodea. En el presente informe tiene como finalidad “Favorecer el aspecto de

namero a través del juego como estrategia”.

El nuevo programa de estudios Aprendizaje Clave (SEP, 2017) hace mencion
referente a la organizacion de los componentes curriculares, lo cual consta de 3 que
son: Campos de Formacion Académica, Areas de Desarrollo Personal y Social y

Ambitos de la Autonomia Curricular.

Referente a lo anterior cabe mencionar que para favorecer el aspecto de
namero se trabajo dentro del Campo de Formacion Académica, tomando el campo
de pensamiento matematico, el campo de Formacion Académica aporta
especialmente al desarrollo de la capacidad de aprender a aprender del alumno.
(p. 112). Esto quiere decir que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de
manera cada vez mas eficaz y autbnoma de acuerdo a los propios objetivos y

necesidades.
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Aprendizaje Clave (SEP, 2017) hace mencion referente al campo de
pensamiento matematico dando a conocer la finalidad de este: “El campo de
Pensamiento Matematico busca que los estudiantes desarrollo en esa forma de
razonar tanto l6gica como no convencional y que al hacerlo aprecien el valor de ese
pensamiento” (p. 214). Por ello en la propuesta implementada se busca favorecer
el aspecto de numero a través del juego como estrategia. Tomando en cuenta que
el juego constituye un elemento basico en la vida de un nifilo, que ademas de

divertido resulta necesario para su desarrollo.

Como se menciono anteriormente se realizaron 9 situaciones didacticas, las
primeras dos sesiones abarcaron el aprendizaje esperado: identifica algunos usos
de los numeros en la vida cotidiana y entienden que significan, de las cuales al
termino del analisis de estas primeras dos se realizé una evaluacion, para asi con

ella identificar si se favorecié o no el aprendizaje.

Las sesiones 3,4, 5 y 6 abarcan el aprendizaje esperado: comunica de
manera oral y escrita los numeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes
maneras, incluida la convencional, de las cuales de igual manera se realizé una
evaluacion al término del andlisis de estas 4 sesiones. Y por ultimo las sesiones 7,
8 y 9 tiene como aprendizaje: identifica algunas relaciones de equivalencia entre

monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones de compra y venta.

En dichas sesiones se llevaron a cabo tomando el juego como estrategia, el
nuevo modelo Aprendizajes Clave (SEP, 2017) hace referencia al juego como “Una
forma de interaccion con objetos y con otras personas que propicia el desarrollo
cognitivo y emocional de los nifios. Es una actividad necesaria para que ellos
expresen su energia, su necesidad de movimiento y se relacionan en el mundo” (p.
163). Referente a los anterior el nifo necesita estar activo, para crecer y desarrollar
sus capacidades, el juego es importante para el aprendizaje y el desarrollo integral,
puesto que aprenden a conocer la vida jugando.
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3.5 Sesiones de Trabajo
3.5.1 ¢Para qué nos sirven los numeros?

Sesidén numero uno: Esta sesion tiene un tiempo estimado de aplicacion de
30 minutos, con ella se da la introduccion a lo que son los niumeros, para que nos

sirven y cual es la importancia de estos en la vida cotidiana.

Proposito: Que el infante identifique el uso que tiene el nimero en la vida

cotidiana y comprenda lo que estos significan.

Material a utilizar: Lona de una ciudad con numeros, fotocopia de la

ciudad.

Inicio: para comenzar con la actividad principalmente se realizé una serie de
cuestionamientos al nifio para conocer sus saberes previos, y mediante las

preguntas realizadas se obtuvieron los siguientes conocer dialogos:
Docente: ¢conoces los nimeros?
Alumno 1: se contar hasta el 10
Alumno 2: si los conozco
Docente: ¢ qué nimeros conoces?
Alumno 1:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
Alumno 2: 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20
Alumno 3: se contar hasta el 30
Docente: ¢ para qué crees que nos sirven los nimeros?
Alumno 1: para contar.
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Alumno 2: para contar.

Docente: ¢ dénde has visto los nimeros?
Alumno 1: en la escuela.

Alumno 2: en los camiones

Docente: ¢y para qué crees que esta ahi?
Alumno 2: para saber a donde va el camion.
Docente: ¢ D6nde mas has visto los nUmeros?
Alumno 3: en el reloj, para saber la hora.

Se llevo a cabo el cuestionamiento anterior con la finalidad de conocer los
saberes previos que posee el alumno en base a la importancia que tiene el nUmero
tanto dentro como fuera del aula. Con respecto a las respuestas obtenidas se
percibié que los niflos muestran un conocimiento sobre la importancia que tiene el
namero y para qué nos sirve, Gonzélez y Weinstein (1998) mencionan que “Los
nifios desde temprana edad usan los numeros sin necesitar preguntarse qué es el

nuamero, llegan al jardin con variados conocimientos numéricos” (p. 41).

Realizado lo anterior se dio al infante una explicacion de la importancia del
namero, mencionado que conocer el nimero es de suma importancia, puesto que
este nos ayuda no solo para resolver los problemas que se nos presentan en la
escuela, sino que estos también los utilizamos fuera del jardin de nifios. Como se
menciono anteriormente el nimero lo encontramos no solo en los camiones, en el
reloj, sino que también los observamos en la tienda para saber los precios de los
productos, de igual manera los presenciamos en nuestra casa, para conocer el

namero telefénico de este y el nimero de casa.
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Se dio la explicacion anterior al grupo con la finalidad de reforzar los
conocimientos previos que posee el alumno y con ello dar continuidad con la
actividad plateada, Clifford considera que “El conocimiento previo es una estructura
cognitiva que sufre un proceso de acomodacion y asimilacion” (Citado en Espinoza,
2013, p. 10).

Desarrollo: se coloco una lona en el pizarrén la cual tenia una imagen de
una ciudad en la que se observaban medios de transporte, tiendas, personas,
letreros, animales etc. Pero en ella se presenciaban los numeros (Ver Anexo D), se
pidio al infante que observara la imagen y mediante a la que pudieron percibir se les

cuestiond de la siguiente manera:

Docente: ¢ qué observas en la imagen?

Alumno 1: observé una ciudad.

Alumno 2: carros, tiendas, frutas.

Alumno 3: personas, carros, tiendas.

Alumno 4: observé un perro.

Alumno 5: yo veo que hay nimeros.

Docente: ¢y porque crees que esos numeros estan ahi?

Alumno 5: en la tienda para saber los precios, en el camién para saber a

doénde va.

Una vez escuchado las opiniones de los nifios se pidié al infante que
nuevamente contemplaran la imagen y que identificara los niumeros, para ello se
entrego una hoja de trabajo la cual contenia la misma imagen de la lona y se pidio

que encerraran los lugares, objetos, productos, etc. que tenian algun nuamero, el
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material que se les asigno fue un color de su preferencia para que encerraran en la
hoja que se les entregd , y el tiempo que se les dio al grupo fue de 6 minutos como

maximo para realizar la actividad.

Se estuvo pasando por los lugares de los nifios para observar el como ellos
estaban trabajando y si es que la consigna que se les dio quedd de manera clara,
Irma Fuenlabrada (2009) habla con respecto a la importancia de dar una consigna

clara mencionando lo siguiente:

Es muy importante analizar la manera como la educadora presenta la
situacion (consigna). No les dice a los nifios como deben hacer la nota (con dibuijitos,
nameros, usando palabras, etcétera). Solamente enfatizar la funciéon de la nota: a

partir del registro deben poder recuperar la informacion que ella les va a dar (p. 16).

Una vez que concluyeron con la actividad se solicito la participacion del

infante, cuestionandolos de la siguiente manera:
Docente: ¢qué numeros fueron lo que encerraste?
Alumno 1: encerré los nimeros que estan en el relo;.
Docente: ¢ para qué crees que estan esos numeros en el reloj?
Alumno 1: porque el reloj nos dice la hora.
Alumno 2: encerré la fruta porque tienen nimeros.
Docente: ¢ porque estan esos numeros en la fruta?
Alumno 2: porque es para saber cuanto cuestan.
Alumno 3: yo encerré un carro

Docente: ¢y que encerraste en el carro?
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Alumno 3: los numeros que tiene atras.

Docente: los nUmeros que se muestran en la parte de atras son las placas

del vehiculo ¢y para que crees que estan ahi?

Alumno 3: son los niumeros que les dan a cada carro.

Docente: ¢qué mas encerraste?

Alumno 4: yo encerré la playera del nifio que tiene un ndmero.

Alumno 5: yo el letrero que ahi en la tienda.

Realizado lo anterior se pas6 a dar una explicacion a los nifios con respecto
a lo que ellos encerraron, mencionado que como si se pudieron dar cuenta los
nameros estan en todas partes, puesto que como presenciaron en la imagen los
nameros se mostraron en la tienda para dar los precios de los productos, se observo
en el reloj, el transporte urbano para conocer la ruta de este y también para conocer
el precio del pasaje, asi mismo los nimeros se localizan en las placas de los
automoviles, en las casas, en los espectaculares (anuncios) dando a conocer su

namero telefénico para que los localicen etc.

La forma en que se trabajé la actividad fue de dos maneras, el trabajo
colaborativo y el trabajo individual, el trabajo grupal se realizé con la finalidad de
gue el nifio compartiera sus puntos de vista, se relacionaran con sus compafieros y
compartiera lo observado, Ravelo (2017) menciona que el trabajo colaborativo es
un proceso en el que el individuo aprende mas de lo que aprenderia por si solo,
fruto de la interaccion los integrantes de un equipo, quienes saben diferenciar y
contrastar sus puntos de vista, de tal manera, que llegan a generar un proceso de
construccion de conocimiento. (p. 117). Lo cual el realizar el trabajo colaborativo fue

de gran ayuda, ya que permitié observar que conocimientos posee el alumno con
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respecto a la importancia del nidmero, ademas de que este conocimiento lo

compartieron con sus demas comparneros.

Cierre: para finalizar con la actividad se ejecut6é al grupo unas preguntas,
para asi observar si el tema “¢ para qué nos sirven los numeros?” quedo de manera

clara, y la interrogacion fue la siguiente:
Docente: ¢ te fue dificil identificar los nimeros en la imagen?
Alumno: 1 para mi fue muy fécil.
Alumno 2: yo los encontré rapido.
Docente: ¢ crees que el conocer los numeros es importante?
Todos: jsi!
Docente: ¢ por qué?
Alumno 1: porque nos sirven para saber cuanto cuestan las cosas.
Alumno 2: para saber el nUmero de nuestra casa.
Docente: ¢ crees que es importante conocer el nimero de tu casa?
Todos: jSl!
Docente: ¢ por qué?
Alumno 1: si para saber donde vivimos.
Alumno 2: por si nos perdemos saber donde vivimos.

Docente: ¢ cree que es importante saber el niumero telefénico?
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Todos: jSl!

Docente: ¢ por quée?

Alumno 1: por si nos perdemos poder llamarle a nuestros papas.

Alumno 2: para marcarle a los papas.

Cabe mencionar que es importante tener una buena relacion con el grupo, la
relacion que se presenta en el grupo es favorable, la cual esta ayuda para que el
nifio se involucre a las actividades y se sienta en confianza de expresar lo que
siente, UNICEF (2005) ElI ambiente de aprendizaje debe de favorecer un clima
favorecedor de los aprendizajes, donde exista el respeto, carifio, oportunidad de
produccién, intercambios, descubrimientos y sentido del humor y en el que los
adultos, los nifios y las niflas estan libres de tensiones y entretenidos en su
guehacer diario. (p. 6). El tener una buena relacion con el grupo favorecio para
llevar a cabo de buena manera la actividad, ademas de que permitio la participacion
de cada uno de los integrantes del salén.

El haber realizado el cuestionamiento al infante al término de la situacion
didactica permitié observar si el nifio reforz6 aquel conocimiento que posee con lo
visto y si no fuese asi llevar a cabo otra situacién didactica abarcando el mismo

aprendizaje esperado.

Esta primera situacién didactica me mostré un panorama en base a lo que el
nifio sabe con respecto a la importancia que tiene el nUmero tanto dentro y fuera de
la instituciéon, en base a la forma en cémo se llevé a cabo se considera que hubiera
sido de mucha ayuda el haber mostrado al nifio un video antes de comenzar a
buscar en la lona , en donde en este se mostrara y se explicara la importancia del
namero y que es lo que nos quieren decir por ejemplo al estar expuestos en una

tienda, en un mercado etc.
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3.5.2 Cuento “El uno esta triste”

Sesion numero dos: Esta sesion tiene un tiempo estimado de aplicacion de
30 minutos, en esta actividad en un principio se hablar4 con respecto a la sesion
pasada sobre la importancia del nUmero, Y con ello hacer mencion al respecto de

la serie numérica y porque es importante el orden en esta.

Proposito: Que el infante reconozca la importancia que tiene el orden de la

serie numérica.

Materiales a utilizar: cuento “El uno esta triste”, cubo de preguntas y pelota.

Inicio: Para dar inicio con la actividad se cuestioné al grupo para percatar si
el infante recordaba lo que se vio la clase pasada, con relaciéon a la importancia que
tienen los nimeros tanto fuera como dentro de la escuela, por ello se ejecutando

las siguientes preguntas de las cuales se obtuvieron los siguientes dialogos:

Docente: ¢gué numeros recuerdas que vimos la clase pasada?

Alumno 1: los que estaban en la ciudad.

Alumno 2: me acuerdo del nimero 2 y el 5 que estaba en la fruta.

Alumno 3: yo me acuerdo que el camidn tenia numeros.

Docente: ¢ para qué nos sirven los nUmeros?

Alumno 1: para contar.

Alumno 2: para comprar en la tienda.

Alumno 3: para la escuela.
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Alumno 4: para conocer el teléfono de nuestra casa y para conocer el precio
de los dulces de la tienda.

Docente: ¢ hasta qué numero sabes contar?

Alumno 1: se contar hasta el 10, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9,10.

Alumno 2: yo se contar hasta el 20.

Alumno 3: se contar hasta el 15.

Alumno 4: se contar hasta el 30.

El haber llevado a cabo el cuestionamiento anterior permitio observar si el
nifio reconoce la importancia que tiene el nimero en nuestra vida cotidiana, ya que
de esto fue lo que se hablé la sesion pasa, es importante mencionar que si los nifios
aun no reconocian la importancia que tiene el nimero se retomaria nuevamente la
actividad, debido a que como lo menciona la el nuevo programa de estudios
Aprendizajes Clave (SEP, 2017) “La planeacion de la ensefianza es sensible a las
necesidades especificas de cada estudiante” (p. 119). Se debe tomar en cuenta que
la manera de aprender de cada nifio es totalmente diferente por lo que nuestra
planeacién deber ser flexible para cualquier situacién que se presente, ademas de
que esta no siempre sera llevada a cabo perfectamente, siempre esta tendra ciertas

adecuaciones.

Desarrollo: a continuacion se menciond al grupo que se les leeria un cuento
titulado “El uno esta triste”, cabe mencionar que se eligio el contarles un cuento a
los nifios ya que mediante lo observado desde un inicio se pudo presenciar que al
nifio le gusta escuchar cuentos ya sea visual o auditivo, ademas de que este los

tranquiliza y estan mas atentos.

Es necesario mencionar que antes de comenzar con la lectura se acomodd

al grupo en media luna, por motivo de que es necesario que el niiio este siempre
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trabajando de diferente manera y con diferentes compafieros, para asi no solo
convivir con ellos sino ademas de compartir sus conocimientos. UNICEF (2005) “La
utilizacién de mobiliario que se transporte en facilidad permite cambiar la distribucion
de los espacios o rincones dependiendo de las necesidades, capacidad fisica,

matricula y edad de nifios y nifias” (p. 9).

Posteriormente una vez que se les dio a conocer el titulo del cuento se

cuestiond al grupo de la siguiente manera:

Docente: ¢ de qué crees que trate el cuento?

Alumno 1: pienso que va hablar de nimeros que estan tristes.

Alumno 2: del nUmero uno que esta triste.

Alumno 3: que el nUmero uno esta triste porque no lo quieren.

Alumno 4: el cuento habla de nUmeros tristes.

Docente ¢ qué imaginas que va a pasar?

Alumno 1: los nimeros se van a enojar.

Alumno 2: que el uno esta triste porque no tiene amigos.

Alumno 3: que el uno va a tener muchos amigos.

Alumno 4: que el uno va a tener amigos.

Una vez escuchado los comentarios de los nifios se prosiguio a leerle el
cuento al infante, y con ello se pudo percatar que este fue de interés para ellos, ya
gue se mostraron atentos al estarlo escuchando, conforme se iba contando el
cuento lo que se realizé fue pegar las imagenes del cuento, para que los nifios no

solo escucharan sino que también observaran mediante las imagen lo que sucedia
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en el cuento, una vez que se termind de leer este se comentd al grupo que con
respecto a lo que escuchamos se realizaran unas preguntas para asi poder darnos
cuenta si pusieron atencion, explicando que para ello realizaremos un juego llamado
la papa caliente, lo cual en dicho juego el nifio que resultara quemado lanzaria un
cubo, el cual tendria unas preguntas referentes al cuento (Ver anexo E) al ser
aventado el nifio deberia de responder la pregunta que le saliera, pero no solo este

nifio responderia sino que también se daria la oportunidad a otros compafieros.

Se utilizé el juego de la papa caliente y el cubo como estrategia, la papa
caliente para asi con ella asignar la participacion de ciertos alumnos y asi evitar el
conflicto de que el nifio se moleste si no se le pide la participacion. Se utilizé el cubo
también como estrategia para que con ello se diera la participacidén continda, ya que
solo al realizar el cuestionamiento como comunmente se hace resulta aburrido para
el nifio, en cambio al utilizar el cubo motiva al infante a la participacion Guerrero
(2009) “El material didactico considera como aquellos materiales y equipos que nos
ayudan a presentar y desarrollar los contenidos y a que los alumnos trabajen con

ellos para la construccion de los aprendizajes significativos” (p. 1).

Explicado lo anterior se pidi6é al nifio que permanecieran en su lugar y asi
poder comenzar con la dindmica, sin antes mencionar las reglas del juego que eran
permaneces en su lugar que les fue asignado, pasar la pelota llevando un orden, no
patear la pelota y recordarles que en este juego no habra ningun ganador.
Posteriormente se pasé a dar inicio con el juego y se pudo percatar que los nifios
se mostraron interesados en la actividad debido a que todos querian salir gquemados
para asi poder lanzar el cubo, y responder a las preguntas Torres (2002) hacen
mencion referente al juego comentando que: “El juego es considerado una de las
actividades mas agradables conocidas hasta el momento, como una forma de
esparcimiento antes que de trabajo” (p. 290). Lo cual con las preguntas realizadas

del cubo se obtuvieron los siguientes dialogos:

Docente: ¢qué numero comienza primero en una serie numerica?
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Alumno 1: con el nUmero uno.

Docente: ¢ el uno porque dejo de estar triste?

Alumno 1: porgue supo que era importante.

Alumno 2: porque ya tuvo amigos.

Alumno 3: porgque supo que era importante y siempre es el primero.

Docente: ¢ el uno al asomarse por la ventana que niameros vio?

Alumno 1: el4 vy el 5.

Alumno 2: vio muchos numeros.

Alumno 3: también vio el nUmero 6.

Docente: ¢ cudl es el primer nimero de todos?

Alumno 1: el nUmero 1

Docente: ¢ qué te parecio el cuento?

Alumno 1: me gusté mucho.

Alumno 2: me hizo sentir feliz.

Docente: ¢ por qué?

Alumno 2: porque el uno ya tenia amigos.

Alumno 3: a si me gusto el cuento.
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Con las respuestas obtenidas se percatd que los nifios prestaron atencién a
la lectura, ademas de que la manera en que se realiz6 el cuestionamiento fue del
agrado para ellos, mediante esta dinamica se mostroé lo que fue el juego reglado, ya
gue como no lo menciona Piaget “Los juegos reglados son juegos de combinaciones
sensomotoras, con competencia de los individuos y regulados por un codigo
transmitido de generacion o por acuerdos improvisados” (Citado en Martinez, 1999,

p. 38). Lo cual dichas reglas establecidas fueron llevadas a cabo.

Cierre para dar por concluida la actividad se realiz6 las siguientes

interrogantes:

Docente: ¢,cOmo te sentiste?

Todos: jbien!

Docente: ¢ las preguntas fueron faciles o dificiles?

Alumno 1: para mi fueron muy faciles.

Alumno 2: para mi también.

Alumno 3: estuvieron muy faciles

Docente: ¢te gusto la actividad?

Todos jSi!

La manera en como se llevd a cabo la situacion didactica fue de manera
favorable ya que mediante esta se permitio la participacion de los alumnos, ya que
se les dio la confianza desde un principio de participar sin temor a equivocarse,
ademas de que el utilizar el juego y el cubo como estrategia para la participacion
también fue de gran ayuda, Duarte (2003) menciona que “El ambiente educativo es

el escenario donde existe y se desarrollan condiciones favorables de aprendizaje.
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Un espacio y un tiempo en movimientos, donde los participantes desarrollan

capacidades, competencias, habilidades y valores” (p. 102).

La situacion didactica llevada a cabo se percibié que fue de interés para el
alumno, pero sin embargo algo que se realizaria para mejorar la actividad es que
en lugar de estar colocando las imagenes del cuento, es mejor el haberles
proyectado el cuento, ya que el estar pegando imagenes era algo que cortaba la

atencién del nifio por momentos, por ello mejor la utilizacion de un video.

3.5.3 Evaluacién bloque 1

Las dos actividades mencionadas anteriormente seran evaluadas a
continuacion debido a que dichas situaciones abordadas se trabajé con el siguiente
aprendizaje esperado: Identifica algunos usos de los niUmeros en la vida cotidiana y

entiende que significa.

EVALUACION DE LAS ACTIVIDADES 1Y 2

M Destacado M Satisfactorio Suficiente M Insufciente

< < <
- - -
©o
n n
(42]
o~ N o~
—
o o o o

EL NINO CONOCE EL EL INFANTE IDENTIFICA SABE EL USO DEL TRABAJA EN ORDEN Y
NUMERO Y HABLA CON EL NUMERO EN LA NUMERO TANTO FUERA PARTICIPA EN LA
RESPECTO A LA LONA Y SABE EL COMO DENTRO DE LA ACTIVIDAD.
IMPORTANCIA DE ESTE. PORQUE ESTA AHI. ESCUELA.

Gréfico 4. Evaluacion realizada de las dos primeras sesiones llevadas a cabo

en las cuales se abarca la importancia del uso del numero.
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Con respecto a lo anterior el realizar la evaluacién de las actividades me
permite observar el como ha sido el avance del alumno, ademas el realizar este tipo
de evaluacion permite percatarse que es lo que se puede mejorar para que el
aprendizaje del nifio sea mejor Ravela (2017) menciona en su libro ¢, Coémo mejorar
la evaluacion en el aula? que “Evaluar es una actividad esencial y natural para el
ser humano. Continuamente estamos evaluando para tomar decisiones de distinto
tipo, tanto a nivel individual como colectivo” (p. 31). La evaluacion ofrece
posibilidades para fortalecer y consolidar los aprendizajes, esta permite evidenciar
cuales son las necesidades prioritarias que se deben atender, tomando en cuenta

que la evaluacién debe ser contindan.

3.5.4 Jugando con la serie numérica

Sesidon numero tres: en esta sesion tuvo un tiempo estimado de aplicacion
de 50 minutos, donde se da continuidad a la actividad pasada del cuento “El uno
esta triste” en donde se hablaba de la importancia que tiene el numero uno en
nuestra serie numeérica, en base a lo aprendido el nifio lo pondra en practica en esta

sesidn que se muestra a continuacion.

Propésito: que el infante comunigue de manera oral los nimeros del 1-10

en diversas situaciones que le serviran para la vida cotidiana.

Material a utilizar: serie numérica en forma de gusano.

Inicio para dar inicio con la siguiente actividad titulada “la serie numérica” se
comenzo con la realizacion de un cuestionamiento al grupo para percibir sus
conocimientos previos, lo cual de dicho cuestionamiento se obtuvo la siguiente

conversacion:

Docente: ¢recuerdas el cuento que vimos la clase pasada?

Alumno 1: el cuento de los nUmeros.
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Alumno 2: el nUmero 1 estaba triste porque no tenia amigos.

Alumno 3: el cuento del nimero uno.

Docente: ¢ cudl es el nUumero con el que siempre empezamos a contar?

Todos: el nimero uno.

Docente: ¢ sabes que es la serie numérica?

Alumno 1: los nimeros que estan arriba del pizarrén.

Docente: ¢ cuales?

Alumno 1: 1, 2, 3,4,5,6, 7, 8, 9,10

Docente: ¢y esta es una serie numérica?

Todos: jsi!

Con respecto a la respuesta obtenida sobre si sabian que era una serie
numerica se percatd que el nifilo muestra un conocimiento de ello, en base a nuevo
programa Aprendizajes Clave (SEP, 2017) menciona que “El docente reconoce que
el estudiante no llega al aula “en blanco” y que para aprender requiere “conectar”
los nuevos aprendizajes con los que ya sabe, lo que ha adquirido por medio de

experiencias” (p. 119).

Desarrollo para dar seguimiento con la actividad se dio a conocer al grupo
gue se trabajaria por equipos de mesa, para ello se dio la explicacion del juego a
realizar, mencionado que se entregaria por mesa un papel cascaron en el cual
estaria formada una serie numérica (Ver anexo F) la cual esta se mostraba
incompleta y lo que ellos realizaran era colocar los numeros faltantes en donde

corresponde, para ello se también se entregaron los numeros faltantes.
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Explicada la actividad se mencioné que esta se realizaria mediante una
competencia por equipos de mesa, mencionado que el equipo que terminara de
formar la serie primero y lo mas importante que esta estuviera correctamente serie
el ganador. Posteriormente se dio a conocer al grupo las reglas del juego.
Explicando que trabajariamos en equipo, no deberian de copear la serie que ya
estaba en el aula, compartir el material y sobre todo respetar las opiniones de cada
integrante, Melo (2014) menciona que “El juego no es simplemente una actividad
libre y espontanea, tiene reglas” (p. 49). Antes de dar inicio lo que se hizo fue voltear
a los niflos dando la espalda al pizarrén ya que arriba de este estaba la serie

numeérica y lo que se evito fue que los nifios copiaran.

Se dio inicio con la actividad y se estuvo pasando por los lugares a observar
el como los nifios se estaban poniendo de acuerdo para formar la serie numérica,
ademas de que la manera en cOmo se estaban organizando era de manera muy
rapida ya que querian ser los ganadores. Una vez que terminé el primer equipo, se
menciond al resto de los equipos que aunque no fueron los primeros deberian de
terminar, cuando todos los equipos terminaron lo que se hizo fue tomar la primera
serie del primer equipo la cual se mostré al grupo y se cuestion6 de la siguiente

manera:
Docente: ¢ esta correcta la serie numeérica de sus compafieros?
Alumno 1: jsi!
Alumno 2: si porque tiene 1, 2, 3, 4,5, 6, 7, 8, 9,10

La serie del primer equipo estuvo formada correctamente, después se tomo
la serie del segundo equipo la cual se mostrd de igual manera a los equipos y se

interrogo de la siguiente manera:

Docente: ¢ esta correcta la serie numérica de sus compafieros?
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Todos: no

Docente: ¢ por qué?

Alumno 1: porque va primero el 5y después el 6.

Docente: ¢ estan de acuerdo todos con lo que dijo su compafiero?
Todos: jsi!

En base a lo anterior lo que se realizé fue acomodar entre todos la serie en
el orden correcto, pidiéndole al equipo que se dieran la vuelta y observaran la serie
que estaba en el aula y se percataron que si la manera en la que ellos la tenian era
correcta, después se tomo la serie del tercer equipo y se volvié a cuestionar de la

misma manera:
Docente: ¢ esta correcta la serie numérica de sus compafieros?
Todos: jno!
Docente: ¢por qué?
Alumno 1: el 8 ahi no va
Docente: ¢ entonces como debe de ir?
Alumno 1: primero el 8 y luego el 9
Docente: ¢todos estan de acuerdo?
Todos: jsi!
Docente: ¢ equipo ya observo en que estaban mal?

Equipo 3: si
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Por ultimo se tomé la serie numérica del cuarto equipo y se realiz6 la misma
dinamica, se mostro al equipo, se pidié que la observaran y comentaran si es que

estaba formada correctamente, lo cual dicha serie estaba realizada correctamente.

Se pudo presenciar en esta primera dindmica que hubo 2 tipos de jugadores
que fueron los socializadores, lo cual ITESM (2016) da a conocer que estos
“participan en juegos en beneficio de la interaccion social. Estos jugadores disfrutan
convivir con otros, al mantener conversaciones atractivas y trabajar de forma
colaborativa. Les atrae conocer personas con intereses comunes dentro el juego”
(p. 10). Se percat6 que a los nifios les gusta mas trabajar en equipo, convivir con
sus demas compafieros y compartir sus puntos de vista, para asi poder obtener

mejores resultados.

Con respecto al segundo jugador que se presento fue el de los filantropos
gque como lo menciona la ITESM (2006) “Estan motivados por el propésito y el
significado. Son altruistas, les gusta proveer a los demas de lo que necesitan para
avanzar y enriquecer la vida de otros de alguna forma sin esperar una recompensa”
(p. 10). Se observo en las mesas de trabajo que los nifios no son individualistas,
tenian bien presente que el juego se deberia de llevar a cabo en equipo, por ello los
integrantes al presenciar dificultad en alguno de sus compafieros de su equipo no
lo dejaban a un lado sino que lo apoyaron para realizar la actividad.

Como se pudo presenciar anteriormente la primera dindmica fue realizada
por equipos, lo cual fue llevada a cabo con la finalidad de observar el como los nifios
se ponen de acuerdo para dar solucion a la situacion planteada, para asi percatar
gue nifios son los que motivan al equipo y son los que comparten su conocimiento
con los demas integrantes. La UNESCO (2000) menciona que “El trabajo en equipo
valora la interaccion, la colaboracion y la solidaridad entre los miembros, asi como

la negociacion para llegar a acuerdos y hacer frente a los posibles conflictos” (p. 5).

Posteriormente se comentdé al grupo que dicha actividad se realizaria

nuevamente pero ahora de manera individual. Posteriormente mencionado lo
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anterior, se coloco al frente del pizarron 3 mesas y se pasaron tres nifios a los que
se les entreg6 una serie numérica. Pero antes de comenzar se comento6 al grupo
qgue ahora no solo van a acomodar los numeros faltantes sino que ahora ellos
formaran la serie numérica completa, por ello en el cascaron no habia ningun

ndmero.

Se explicdé al grupo que el primero en formar la serie correctamente se
ganaria una estrella, por lo cual se percat6 en la practica pasada que para ellos el
ganar una estrella es una motivacion muy grande y se esfuerzan para hacer las
cosas lo mejor posible, el nuevo programa de estudios Aprendizajes Clave (SEP,
2017) hace referencia a que “El docente disefia estrategias que hagan relevante el
conocimiento, fomenten el aprecio del estudiante por si mismo y por las relaciones

que establece en el aula” (p. 120).

Una vez que estan los tres nifios al frente se vuelven a recordar las reglas
del juego que son no voltear a ver la serie que esta a sus espaldas, respetar su
turno de participacién y no burlarse de sus compafieros si llegaran a equivocarse,
asi posteriormente se dio inicio con el juego, lo cual mientras los nifios estaban

formando la serie sus comparieros les estaban echando porras para motivarlos.

Cuando los nifios terminaron la docente levanté la serie del primer nifio y se
pidi6 al nifio que contaran todos juntos 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9,10 para que
presenciaran si estaba formada correctamente, lo cual fue asi. Posteriormente se
realiz6 lo mismo con las dos series faltantes las cuales los nifios realizaron de igual
manera correctamente, por lo tanto los tres obtuvieron su estrella como premio. Se
continud con la actividad y se volvié a pasar a otros tres nifios y la dinamica fue la
misma, mencionando nuevamente que no deberian de voltear a ver la serie que

estaba a sus espaldas.

Cuando los nifos terminaron de formar la serie, se hizo lo mismo se estuvo
tomando esta y se mostro al grupo y se conté nuevamente 1, 2, 3, 4,5, 6,7, 8, 9,10

lo cual los tres nifilos estuvieron correctamente, y se hizo entrega de su estrella,
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después se volvio a pasar a otros tres nifios, y la docente comentd al grupo
contemos la serie numérica 1, 2, 3, 4, 6, 5, 7, 8, 9,10 y realizé una serie de

cuestionamientos de las cuales se obtuvieron los siguientes dialogos:

Docente: ¢ esta correctamente?

Todos: no

Docente: ¢ por qué?

Alumno 1: porque el nimero 6 ahi no va.

Alumno 2: primero es el 5y luego el 6.

Docente: ¢ estan de acuerdo?

Todos: si

Lo que se hizo fue pedirle al nifio que observara la serie que estaba a su
espalda y se percatara del error que habia tenido y asi corregir, con respecto a los
otros dos nifios la serie fue formada correctamente. Esta dinamica se realiz6 con

todos los nifos en la cual solo 3 nifos tuvieron un error.

El realizar esta segunda dindmica de manera individual y esta con la finalidad
de observar como el nifio se organiza para solucionar la situacién que se le
presenta, ademas de que permitié tener un mejor panorama de como ha sido el
avance del niio. El nuevo programa Aprendizajes Clave (SEP, 2017) menciona que
“El trabajo individual permite una exploracion personal de la situacién y es
recomendable cuando los alumnos deben utilizar, por si mismos, los conocimientos,
habilidades y destrezas que van adquiriendo” (p. 162). Mediante la realizacién de
la actividad se pudo percatar el avance si ha sido grande ya que en un principio con
la evaluacion diagndstica realizada, en la seccién de la serie numérica en su

mayoria los nifios mostraron dificultad, unos no colocaron nada y otros colocaron
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los numeros pero sin ningun orden, pocos fueron los que la realizaron

correctamente.

Cierre para dar por concluida la actividad se realizaron unas preguntas al

grupo en base a la dindmica realizada:
Docente: ¢como te sentiste en la actividad?
Todos: jbien!
Alumno 1: me gusté mucho.
Alumno 2: a mi también.
Docente: ¢coémo te sentiste al trabajar con tu equipo?
Todos: jbien!
Docente: ¢ el realizar la serie numérica te fue facil o dificil?
Alumno 1: para mi fue muy fécil.
Alumno 2: a mi me parecié un poco dificil.
Docente: ¢ por qué?
Alumno 2: porque no podia acomodar los nimeros.
Alumno 3: estuvo muy facil.
Docente: ¢te gusto la actividad?

Todos: jsi!
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La actividad llevada a cabo se pudo percibir que fue de interés para el
alumno, puesto que se mostré participativo, sin embargo en la realizacion de la
primera dinamica que se trabajo en equipos, se considera que con respecto a la
conformacion de los equipos, se pudieron haber conformado con una misma
cantidad de integrantes, ya que en algunos equipos habia 6 nifios, entonces es ahi
donde los nifios se llegan a pelear por el material, en este caso la modificacion seria

la conformacion maxima de 4 alumnos.

3.5.5 Formando el gusano “La serie numérica”

Sesion nimero cuatro: esta sesion tiene un tiempo estimado de aplicacion
de 40 minutos, en la cual se dar& continuidad con la actividad pasada con respecto
a la serie numérica, en la sesion anterior el nifio comunic6 de manera oral los
numeros del 1-10, ahora en esta el infante comunicara tanto de manera oral como

escrita.

Propésito: que el infante comunique de manera oral y escrita los nimeros

del 1-10 en diversas situaciones que le serviran para su vida cotidiana.
Materiales a utilizar: cubos, tarjeta con cara de gusano y pintura.

Inicio para dar comienzo con la actividad la docente primero realiz6 una serie
de preguntas al grupo, para percatarse si los nifios recordaban lo visto la sesién

pasada, y mediante el cuestionamiento se obtuvieron los siguientes dialogos:
Docente: ¢recuerdas que estuvimos trabajando con la serie numérica?
Todos: jsi!
Docente: ¢ qué fue lo que realizamos?

Alumno 1: formamos un gusano con nlmeros.
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Alumno 2: acomodamos los nimeros.

Alumno 3: tenia forma de gusano y tenia nimeros 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9,10

Docente: ¢ cudl es el niumero con el que siempre se empieza en la serie?

Todos: con el uno.

Docente: ¢ hasta qué numero formamos la serie numeérica?

Todos: hasta el 10.

Desarrollo se mencion6 que trabajariamos por equipos de mesa, se optd por
trabajar nuevamente por equipos puesto que se percibié en la sesidn pasada que
los nifios trabajan de mejor manera, sin embargo en esta sesién el acomodo por
equipos sera de la siguiente manera: se colocaran en los equipos aquellos nifios
gue no presentan dificultad en cuanto al conteo y escritura del nUmero ya que es
algo que se trabajara en esta sesion, con aquellos nifios que aun presentan
dificultad, para que asi estos los apoyen SEP (2017) menciona que “El trabajo en
equipo ofrece a los alumnos la posibilidad de socializar su conocimiento con sus
pares, van aprendiendo a analizar situaciones, formular preguntas o hipétesis, emitir

juicios y proponer soluciones” (p. 162).

Antes de dar comienzo se explicé al grupo la dinamica que se realizaria, sin
antes mencionar que para llevar a cabo la actividad necesitariamos de los siguientes
materiales que son, una hoja que tendra una cara de gusano y a un costado de este

un recuadro en blanco, dos cubos por mesa, papel y pintura (Ver anexo G).

Se indico que por turnos cada integrante lanzaria los dados y por ejemplo si
salia 4 y 2 puntos los nifios deberian de contar y en este caso seria 6, lo que el
infante tenia que realizar es tomar pintura con la yema de su dedo y colocar la
cantidad que sali6 en la hoja que se les dio formando asi el gusano y en el recuadro

gue esta en blanco ahi escribirian el nimero de circulos que colocaron, después
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con el papel que se les dio borrarian los circulos y el nimero y nuevamente volverian
a lanzar hasta colocar todos los nimeros vistos la sesion pasada que fue hasta el
namero 10, ademas de que se menciono al grupo que en este juego no se obtendra
ningun ganador, sino que mediante esta actividad la docente observara si pueden
colocar la cantidad correcta de circulos que se les indica y si no muestran dificultad
para relacionar el nimero con la cantidad, Torres (2002) menciona que “los juegos
ofrecen una alternativa diferente, el docente habil y cuidadoso de su responsabilidad

tiende a buscar formas que faciliten el proceso” (p. 291).

Explicada la actividad la docente pasdé a dar el material a cada equipo
indicando que las reglas del juego son: compartir material, los lanzamientos seran
por turnos y que cada integrante de los equipos deberia de participar. Entregado ya
el material se coment6 al grupo que podian comenzar, para ello lo que se realizé
fue estar pasando por los equipos para observar el como los nifios estaban

trabajando y si es que la consigna fue clara.

Al pasar por el primer equipo se pudo percatar que estaban trabajando de
una manera favorable y sobre todo que la indicacion que se dio habia quedado
clara, después se paso6 al segundo equipo, de igual manera la consigna habia
quedado clara, pero en esta ocasion uno de los integrantes no estaba respetando
los turnos ya que el solamente queria lanzar y no le permitia la participacion a sus
demas compafieros por lo que platico con el nifio explicAndole el cobmo se estaba
trabajando y que sus demas compafieros también deberian de lanzar ya que todos

deberian de participar.

Se paso al tercer equipo y por lo que se pudo observar la consigna no habia
guedado del todo claro, debido a que los nifios solo lanzaban, pero no colocaban la
cantidad de circulos en el papel, asi que lo que se realiz6 fue dar el ejemplo
nuevamente pero solo con este equipo, comencé lanzando yo primero y le pedi a
un integrante que contara la cantidad de puntos que salieron y después que todos

colocaran en la hoja la cantidad de circulos que les sali6 y que de igual manera
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colocaran el numero en el recuadro en blanco, Gonzalez y Weinstein (2006) hace
mencion que “El docente solo debe indicar la actividad a realizar y es el nifio quien
debe buscar un camino de resolucién. Por lo tanto el docente plantea el “que”y el

nifio debe encontrar el “como” (p. 31).

Cada integrante del equipo lograron hacerlo excepto un nifio, puesto que el
solo colocaba la cantidad de circulos correctamente pero el nimero no, asi que lo
que se hizo fue pedirle que observard enfrente del pizarrén la serie numérica y
contara 1, 2, 3, 4, 5... Hasta llegar al niamero de circulos que coloco y asi poder

escribir el nimero.

Asi posteriormente se pidi6 al equipo que realizaran la actividad y asi
observar si el ejemplo dado quedo de manera clara, lo cual fue asi, después se paso
con el siguiente equipo lo cual se observé que la consigna fue de manera clara, pero
habia tres integrantes del equipo que tenian dificultad en cuanto a la escritura del
namero, lo cual lo que se hizo fue apoyarlos mostrandoles la serie numérica para
gue identificardn el nimero y este lo pudieran escribir, ademas de que se pidi6 el

apoyo de sus compafieros de la mesa.

Se paso con el ultimo equipo y estaba conformado por tres nifios y una nifia
a estos nifios lo que se hizo fue colocarlos juntos para asi observar el avance que
han obtenido debido a que por lo que se pudo percatar las sesiones pasadas lo que
hacen es copiar a sus demas compafieros y no hacian el intento de realizar las
cosas por si solos, lo cual se pudo percatar que para realizar esta actividad no

mostraron dificultad.

Se considera que el trabajar con la pintura es algo que le gusta mucho al
nifio, pero sin embargo el haberla utilizado en esta actividad fue algo que de cierta
manera causo un poco de conflicto al nifio al momento de realizar la escritura del
namero, ya que era dificil realizarlo con la yema del dedo puesto que se tuvo que
preguntar a algunos nifios el nUmero que habian plasmado ya que en algunos no

era muy legible, ademas de que se presencio el mal uso de ella en algunos nifios.
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Esta dindmica realizada se pudo observar que fue de interés para el alumno
ademas de que la manera en como se planifico fue de manera divertida para ellos,
Kapp (2012) menciona que “los juegos atraen a los estudiantes a participar en ellos
a menudo sin ninguna recompensa, soOlo por el placer de jugar y tener una

experiencia atractiva y de aprendizaje” (Citado en el ITESM, 2016, p. 5).

Cierre para dar cierre con la actividad se realizO una serie de
cuestionamientos al grupo en base a la dinamica que se llevo a acabo, obtenido los
siguientes dialogos:

Docente: ¢ qué te parecio la actividad?
Alumno 1: me gusté
Alumno 2: estuvo muy bonita maestra.

Docente: ¢te fue facil o dificil identificar el nimero y colocar la cantidad de

puntos?
Alumno 1: para mi si estuvo facil.
Alumno 2: para mi poner los puntos estuvo facil.
Alumno 3: se me hizo facil.
Docente: ¢ el escribir el nUmero te fue de manera sencilla?
Alumno 1: para mi si maestra.
Alumno 2: a mi se me hizo dificil un poco.
Docente: ¢ por qué?
Alumno 2: por que no podia escribir con la pintura.
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El realizar el cuestionamiento anterior al término de la situacion didactica
llevada a cabo permitié presenciar aquellas dificultades que se le presentaron al

nifio durante la actividad y con ello ver la manera de cémo dar solucion a ello.

La actividad mencionada anteriormente, se pudo presenciar que fue de
interés para el nifio sin embargo cabe mencionar que si se volviera a llevar a cabo
se realizarian algunas modificaciones por ejemplo en lugar de utilizar pintura para
colocar los circulos en el gusano hubiese sido conveniente mejor utilizar plastilina y

para colocar la cantidad se les hubiera proporcionado un pulmén de agua.

3.5.6 ¢ Cuantos tengo?

Sesidén numero cinco: en esta sesion se tuvo un tiempo de aplicacién de 40
minutos, teniendo la asistencia de un total de 19 nifios, siendo estos un total de 21

alumnos, en esta actividad se abordara el conteo y la identificacion del namero.

Propoésito: que el infante comunique de manera oral los nimeros del 1-10 y

gue estos los identifique en el par de manos.

Materiales a utilizar: par de manos, fichas y cubos.

Inicio para dar comienzo con la actividad se realiz6 una serie de
cuestionamientos al grupo, para conocer los saberes previos, lo cual mediante las

preguntas planteadas se obtuvieron los siguientes dialogos:

Docente: ¢ cuantos dedos tenemos en nuestras manos?

Alumno 1:1, 2, 3,4,5,6, 7, 8,9, 10 (Comenzé a contar los dedos)

Alumno 2: tenemos 10 dedos maestra.

Docente: ¢ crees que estos nos sirven para contar?

Todos: jsi!
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Desarrollo se mencioné al grupo que realizariamos un juego con el siguiente
material, por ello se mostré un par de manos, fichas y cubos (Ver anexo H). Pero
antes de comenzar se explicé al grupo el como se realizaria la dindmica explicando
que se trabajaria por equipos de mesa, para ello se le entregaria un par de manos

a cada integrante, fichas y dos cubos, estos ultimos por equipos de mesa.

La docente se puso al frente del grupo y se puso en una mesa colocando el
par de manos, tomo una ficha y lanz6 los dos cubos, una vez lanzado se conto los
puntos de ambos, saliendo un total de 6 puntos, y lo que se realizé fue primero
identificar el nimero 6 en el par de manos y ahi se colocaba la ficha y después
doblar los dedos hasta llegar al nUmero 6 para observar si donde se coloco la ficha
es el numero correcto, para esto cada dedo esta enumerado. Una vez que se explicé
que como se llevaria a cabo la actividad se mencion6 al grupo las reglas del juego,
explicando que es importante tener presente que el material es de todos, deben de
respetar los turnos de lanzamiento de cada integrante, los lanzamientos deben
realizarse en centro de la mesa y se debe de trabajar en equipo. Ademas de que se
explicé que en esta dinAmica no habra ningin ganador, y que se tiene la libertad de
equivocarse, como lo menciona ITESM (2016) “Anima a los jugadores a
experimentar riesgos sin causar miedo o dafio irreversible. Propicia la confianza y
participacion del estudiante” (p. 9). Es importante motivar al nifio a realizar la
actividad sin miedo a equivocarse, que tome en cuenta que el equivocarse le

ayudard a corregir aquellos errores y los pueda corregir y no volver a repetirlo.

Explicada la dindmica se pas6 a entregar el material a los equipos, la docente
estuvo pasando por las mesas de trabajo para asi observar si la explicacién que se
les dio habia quedado de manera clara. Al pasar por la mesa del equipo uno y al
observar la manera del como estaban trabajando se percaté que dicha consigna
guedo de manera clara ademas de que los integrantes del equipo pudieron realizar
el conteo oral del 1-10 sin ninguna dificultad, al igual que la identificacion del

ndmero.
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Se paso6 con el segundo y tercer equipo y se pudo percatar que de igual
manera la consigna habia quedado clara, ademas de que los nifios no mostraron
dificultad tanto en el conteo como en la identificacion del nimero, se percatdé que
los nifios seguian las reglas que se les habia mencionado en un principio, ademas

de que eso hizo que pudieran realizar bien la actividad.

Al pasar al cuarto equipo se observé que un integrante del equipo mostraba
dificultad en cuanto a la identificacion del numero, al lanzar los dos dados en un
cubo salié 4 puntos y en segundo 5, se pidié al infante que los contara y con ello
dios la cantidad de 9, posteriormente se pidié que colocaran la ficha en el nimero
nueve y el infante lo coloco en el nimero 5, al observar esto se cuestiono al infante

de la siguiente manera:

Docente: ¢ cuantos puntos salieron en los cubos?

Alumno 1: 9.

Docente: ¢y cudl es el nimero 9?

Alumno 1: con su dedo me sefala el nUmero 5.

Docente: ¢ estas segura que ese es el nimero 9?

Alumno 1: si.

Docente: aqui en la mano dobla los dedos hasta el nUmero nueve.

Alumno 1:1,2,3,4,5,6,7,8,9.

Docente: ¢ ya observaste cual es el nUmero nueve?

Alumno 1: si.

Docente: Entonces en donde colocaste la ficha esta bien o esta mal.
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Alumno 1: mal.

Una vez que se realiz6 esto se menciond al nifio que cuando vuelvan a lanzar
lo que él va a realizar primero es contar para asi poder identificar el nUmero, ya que
lo que se estaba realizando primero era la identificacion y luego el conteo, para que
asi ya no cometiera el mismo error, el nuevo modelo aprendizajes Clave (SEP,
2017) hace mencion a que “Es posible que comentan errores, los cuales no deben
de evitarse ni sancionarse, porque el error es fuente de aprendizaje; le permite a

cada nifio modificar y reflexionar sobre lo que hizo” (p. 221).

Por ultimo se pasé con el equipo numero 5 y se present6 una dificultad con
un integrante, el cual no podia realizar tanto el conteo como la identificacion del
namero, y se pudo observar que no ha mostrado avance, sigue sin realizar el conteo
del 1-10 y de igual manera con la escritura, por ello lo que se realiz6 fue estar la
mayor parte de la actividad con €l para estar apoyando y que pudiera realizar la
actividad, aunque no fue sencillo, ya que no solo requiere del apoyo del docente

sino también de casa.

Con esta actividad se pudo percibir que en su mayoria el niflos no mostro
dificultad en el conteo y en la identificacion del nimero por lo cual si se ha mostrado
un gran avance, debido a que en un principio en su mayoria tenian dificultad con
respecto a la identificacion del nimero, Gonzalez y Weinstein (1998) habla con
respecto a que “Los nifios, desde temprana edad, usan los numeros sin necesidad
de preguntarse qué es el numero, llegan al jardin con variados conocimientos
numeérico. Es funcién de la escuela organizar, complejizar, sistematizar los saberes
que traen los nifios a fin de garantizar la construccién de nuevos aprendizajes” (p.
41).

Cierre para dar cierre con la actividad se realizd una serie de
cuestionamientos al grupo en base a la actividad realizada, lo cual se obtuvieron las

siguientes respuestas:
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Docente: ¢cémo te sentiste al trabajar con tu equipo de mesa?
Todos: jbien!

Docente: ¢ se respetaron los turnos del lanzamiento?

Alumno 1: Romina no respeto los turnos maestra.

Docente: ¢ por qué crees que paso esto?

Alumno 1: solo queria lanzar y no nos dejaba.

Alumno 2: en mi equipo si se respetaron los turnos.

Alumno 3: en mi equipo también.

Docente: ¢ te fue facil o sencillo realizar la actividad?

Alumno 1: para mi fue facil.

Alumno 2: estuvo muy facil.

Docente: ¢tuviste alguna dificultad para identificar el nUmero?
Todos: jno!

Como se pudo percatar anteriormente la actividad llevada a cabo fue
trabajada en equipos, pero con respecto a lo observado se considera que si se
volviera a llevar a cabo la actividad se realizaran modificaciones como por ejemplo
no se trabajaria en equipos sino de manera grupal, SEP (2017) menciona que
tomando en cuenta que “El trabajo el equipo brinda oportunidades para desarrollar
habilidades sociales que favorecen el trabajo colaborativo, y como intervenir por
turnos y escuchar cuando otros hablan, compartir material entre otras cosas” (p.
162).
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Ademas de que en este caso en lugar de entregarles un par de manos a cada
nifio se realizaria una en grande para todos, en donde se utilizara el juego de la
papa caliente para asi seleccionar a un nifio para lanzar el cubo y este realizara el
conteo y con ello identificara el nimero en el par de manos, lo cual dicha dinamica
se realizaria varias veces, ademas de tomar en cuenta las aportaciones de los
alumnos si es que algun compafiero presentara dificultad ya sea en el conteo o en

la identificacion del nimero.

3.5.7 Jugando con los numeros

SesiOn numero seis: en esta sesion se tuvo un tiempo estimado de 30
minutos, con una asistencia de 19 alumnos, siendo un total de 21, en esta actividad
se seguira trabajando con el conteo y con la identificacién del niUmero, para asi

reforzar el conocimiento que han adquirido.

Propésito: qué el infante comunique de manera oral los nimeros del 1-10 y

gue estos los identifique en el tablero de nimeros.

Materiales a utilizar: 2 tapetes del 1-10, cubo y fichas.

Inicio se mencionara al grupo que realizaremos un juego muy divertido
titulado “Jugando con los numeros” en el cual se formaron dos equipos uno de 10y
uno de 9 integrantes (esto en base a la cantidad de nifios que asistan) para ello se
juntaron 4 mesas para un equipo y otras cuatro para el segundo equipo, dejando un
espacio para que los nifios al colocarse alrededor de estas no choquen con el otro
equipo, Gonzélez y Weinstein (1998) menciona que “las situaciones de aula, el
espacio en el cual el nifio, interactuando con otros en la superacion de obstaculos
cognitivos, construye su conocimiento, Las formas de interactuar en el aula pueden

adquirir distintas modalidades organizativas” (p. 34).

Posteriormente se explicé al grupo que se colocaria en el cetro de las mesas

dos tapetes (Ver anexo ) uno para cada equipo y en el centro de este fichas de
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colores, mencionado que el juego consistiria en poner musica y ellos deberian de
girar alrededor del tapete, al detenerse la musica deberian de colocarse en un
namero, identificar el nimero en el que estan y colocarle encima de este las fichas
correspondientes, posteriormente se pediria el apoyo de un compafiero a que lance
un dado, al ser este lanzado el infante contaria los puntos y si por ejemplo salen 4
este deberia de ir a su tapete y mostrarme el nimero, dicha dindmica seria repetida
varias veces hasta que todos los nifios hayan pasado por los numeros del tapete

asignado.

El motivo por el cual se decidi6 llevar de esta manera la actividad fue para
trabajar de diferente manera, ya que aunque en las actividades anteriores se estuvo
trabajando en equipo siempre se realizaba la actividad sentados en su lugar, en
cambio en esta actividad se trabajara nuevamente en equipo, pero ahora los nifios
estaran en movimiento, por ello el acomodo del mobiliario trato de realizarse de la
mejor manera para asi evitar que se presentaran accidentes UNICEF (2005)
menciona que “La docente al organizar el ambiente en un centro educativo, debe
considerar que este atienda a las necesidades y potencialidades del nifio que les

facilite la adquisicién de nuevos aprendizajes” (p. 12).

Mencionado lo anterior se pregunté al grupo si habia duda con respecto a lo
que se realizaria, lo cual los nifios respondieron que todo habia quedado claro por
ello se paso a la realizacion de la actividad sin antes mencionar las reglas del juego
gue son no empujar, no pelear por las fichas, no aventar las fichas y no quedarse
en un solo nimero sino estarse turnando, y por ultimo se le record6 al infante que
en esta actividad no habrd un ganador ni un perdedor ya que como lo menciona
Melo (2014) “los juegos infinitos son igualitarios, no consideran su terminacion, no

reconocen la victoria ni el fracaso y obedecen mas a una dinamica interna” (p. 49).

Desarrollo se dio inicio con la actividad, pidiendo al infante colocarse en el
tapete que le fue asignado y asi poder dar inicio. Se puso la muasica a los nifios para

gue estos empezaran a girar alrededor del tapete, al detenerse la musica los nifios
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se colocaron en un numero e iniciaron a colocar las fichas correspondientes del
namero en el que estaban, para ello la docente pasoé por los equipos para observar
el como los infantes estaban realizando la dinamica y si es que la consigna fue del

todo clara.

Al haber estado pasando por los equipos se pudo observar en el primer
equipo nuevamente el infante de la actividad pasada, mostraba dificultad en cuanto
al conteo y la identificacion, la docente se acercé al nifio y lo cuestiono de la

siguiente manera:
Docente: ¢en qué numero te encuentras ubicada?
Alumno 1: en el 5.
Alumno 2: no es el numero 3
Docente: si estas ubicada en el nimero 3 ¢, Cuantas fichas debes de colocar?
Alumno 1: yo no sé los nameros.
Docente: si puedes vamos a intentarlo y colocar las tres fichas.

Con respecto a lo anterior lo que se realiz6 fue apoyar al infante con el conteo
de fichas, para que identificara a cuantas fichas equivale el nimero 3, lo cual en la
mayoria de la actividad se le estuvo apoyando. Asi posteriormente se paso con el
siguiente equipo y lo cual se pudo observar que los integrantes de este equipo no
mostraron dificultad en colocar las fichas correspondientes en cada namero, asi que
una vez que se observo lo anterior se pidio la participacién de un alumno para lanzar
el dado, realizado esto se pidié que contara los puntos que salieron en este caso la
cantidad fue de 5 puntos, y se pidio al alumno que lanzé y a otro nifio que dicho

namero lo identificaran en el tapete lo cual no se presento problema para ambos.
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La dinamica se realiz0 varias veces para poder estar observando a cada nifio,
lo cual fue de interés para ellos, puesto que no se cansaba de repetirlo, aunque en
un principio si se mostré un poco de descontrol debido a que lo nifios no acataron
la primera indicacion que era no estar empujando, debido a esto lo que se realizo
fue recordar nuevamente las reglas del juego, Melo (2014) nos mencionan que “los
seres humanos somos ludicos por naturaleza, esta caracteristica nos ha permitido
expresar sentimientos, comportamientos, intereses y necesidades. El juego se

convierte en un facilitador en la construccion del conocimiento” (p. 50).

Mediante la realizacién de la actividad se pudo percibir que fue de interés
para el grupo, tomando en cuenta la manera en como se llevo a cabo fue diferente
para ellos, ademas de que el material que se utilizé para su ejecucién fue vistoso
para el nifio, ya que es importante tomar en cuenta que el material didactico es una
herramienta importante en el trabajo del docente, ya que este orienta al nifio a crear
sus propios conocimientos a través del manejo y manipulacion de materiales
Coll (2001) menciona que “El material debe ser intencionado para sea significativo.
Este recursos debe ser de buena calidad, claro e intencionado para que el educando
lo pueda ejecutar de tal forma que construya conocimientos de forma auténoma”
(Citado en Espinoza, 2013, p. 30).

Cierre para concluir con la actividad se realiz6 una serie de cuestionamientos

al infante lo cual se obtuvo los siguientes diadlogos

Docente: ¢,como te sentiste?

Alumno 1: muy bien maestras.

Alumno 2: me gusto su actividad.

Docente: ¢te fue facil o dificil identificar el nimero y ademas colocar la

cantidad de fichas correspondiente
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Alumno 1: para mi fue muy fécil.

Alumno 2: yo no tuve problema.

Alumno 3: para mi fue muy facil contar las fichas

Alumno 4: yo no sé contar por eso no pude

Docente: ¢ crees que es importante repasar los nUmeros en casa?
Alumno 4: si porque no me los sé.

Docente: ¢ te gusto la actividad?

Todos: jsi!

Mediante la realizacion de la actividad se pudo percibir que se vio favorecido
el aprendizaje esperado que se planteé desde un inicio en la actividad, puesto que
la situaciéon realizada fue de interés para el nifio, ya que la manera en como se
trabajo les gustd, por el motivo en el que esta vez no estuvieron sentados sino que
estuvieron en constante movimiento. Sin embargo cabe mencionar que si se llevara
cabo la actividad nuevamente esta no se realizaria dentro del aula sino al aire libre,
para que con ello el nifio refuerce el contacto con la naturaleza y esto genera

ademas un impacto positivo en el ambiente de aprendizaje.

3.5.8 Evaluacion bloque 2

La evaluacion es un labor constante y no debe entenderse s6lo como un
procedimiento de seleccidén, sino de orientacibn y de ayuda, Scriven (2011)
menciona en el libro ¢, Como mejorar la evaluacion en el aula? que “La evaluacién
es una forma de conocimiento, decisiva para la especie humana” (Citado en Ravela,
2017, p. 34). Este es un proceso que debe llevarse a cabo de forma continua y
personalizada, que ha de tener por objeto los aprendizajes del alumno como los
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procesos de ensefianza. Mediante las 4 sesiones analizadas anteriormente se
realiz6 una evaluacion del como ha sido el avance de los nifios, lo cual en estas 4
actividades se trabajo con el siguiente aprendizaje esperado que es: comunica de
manera oral y escrita los numeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes
maneras, incluida la convencional, lo cual se evalué el aprendizaje con 4 aspectos

y se arrojaron los siguientes resultados.

EVALUACION DE LAS ACTIVIDADES 3,4,5Y 6

19
20 - 18
18 16
16
14
12
10
8
6 , a
4 2
2 1 1 1 1 1
0 0 0 0
0 [ [ [ [
Comunica de manera oral Realiza el conteoy coloca Identifica el nimeroy Coloca la cantidad de
la serie nUmericay la cantidad de puntos  ademas este lo comunica fichas correspondientes al
organiza esta correctamente en la serie. de manera escrita. ndmero.
correctamente
Destacado Satisfactorio @ Suficiente B Insuficiente

Gréfico 5. Evaluacién de las actividades 3,4,5y 6, en las cuales se trabajo el
aprendizaje esperado de: comunica de manera oral y escrita los numeros del
1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la

convencional, lo cual se arrojaron los resultados anteriores.

Mediante los resultados adquiridos se muestra que los nifilos organizan la
serie numérica, realizan el conteo y colocan la cantidad de fichas, identifican y

comunican el nimero sin ninguna dificultad. En base a los nifios que estan en
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satisfactorio y suficiente es necesario brindarles un poco mas de apoyo, para que

de igual manera vayan reforzando el concepto de numero.

3.5.9 Aprendamos a conocer el valor de la moneda

Sesidon numero siete: en esta sesion se tuvo la asistencia de 18 alumnos de
los 21 que son en total, la cual se tuvo un tiempo de aplicacion de 50 minutos, en
esta actividad se comenzé a trabajar con respecto al valor de la moneda, ya que se
considera que es importante que el infante tenga conocimiento de ello y pueda

aplicarlo en su vida cotidiana.

Propoésito: que el infante identifique algunas relaciones de equivalencia
entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones de compra y venta que le serviran

para la vida cotidiana

Materiales a utilizar: monedas de $1, $2, $5 y $10

Inicio para dar inicio con la actividad principalmente es importante conocer
los saberes previos del alumno, para asi poder identificar qué es lo que saben en
base al nuevo tema a trabajar que es el valor de la moneda, por ello se realizé al

nifio el siguiente cuestionamiento:

Docente: ¢ cuando vamos a la tienda con que pagamos las cosas?

Alumno 1: con billetes.

Alumno 2: con dinero.

Alumno 3: mi mama me da dinero para comprar en la tienda.

Docente: ¢,qué monedas son las que conoces?

Alumno 1: la de 15 maestra.

57



Alumno 2: la de dos pesos.

Alumno 3: la de 5 pesos.

Alumno 4: la de 10 pesos.

Es importante realizar este tipo de cuestionamientos al grupo para asi
observar a qué nos vamos a enfrentar, Fierro (1999) menciona que “Cuando dos o
mas personas se disponen a dialogar, significa que estan dispuestos a sustentar
sus ideas sin autoritarismos, que tratardn de comprender otros puntos de vista y
que estan dispuestos a aprender unas de otras” (p. 27). Por ello es importante dar
a conocer al grupo que los puntos de vista que de cada uno son importantes, puesto
gue cada uno piensa de diferente manera y que también podemos adquirir

conocimiento respecto a lo que los demas saben.

Desarrollo Escuchados los comentarios de los alumno se pas6é a dar a
conocer la actividad que se llevaria a cabo, explicando al grupo que por equipos de
mesa se trabajaria para ello se entregé monedas de $1, $2, $5 y $10 pesos, con
ello 4 charolas que tenian los nimeros 1, 2, 5y 10 (Ver anexo J) lo cual lo que se
indico fue que deberian de clasificar las monedas donde corresponden, mencionado
que el clasificar era colocar las monedas de $1 en la charola que tenia el numero 1,

la moneda de $2 en la charola que tenia el nUmero 2, etc.

Comentado lo anterior se pas6 por las mesas de trabajo para observar la
clasificacion que realizaron los equipos, se visualizé que los nifios no evidenciaron
dificultad para realizar la clasificacion, realizada la clasificacion se pas6 dar la
explicacion con respecto a la equivalencia entre las monedas de $1, $2, $5 y $10,

preguntando al grupo de la siguiente manera:

Docente: ¢,sitengo una moneda de $5 pesos, a cuantas monedas de un peso

equivalen?
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Alumnol: 5 monedas.
Alumno 2: 3 monedas.
Alumno 3: 5 monedas.

Después de escuchar lo anterior lo que se realizé fue colocar una moneda de
$5 pesos en el pizarrdn y se colocaron 5 monedas de un $1 peso mencionando que
esa es la equivalencia de la moneda de $5 pesos, para ello se colocaron en grande
las monedas de 1,2,5y 10 pesos, ademas de que también se explicd que 2 monedas
de $2 pesos y una de un $1 peso equivalen a 5 pesos, después se colocé una
moneda de $2 pesos comentando que la equivalencia de esta es de dos monedas

de $1 peso,

Asimismo se colocé una moneda de $10 pesos y se mostro la equivalencia
de este, explicando que podemos tomar 10 monedas de $1 peso o 2 monedas de
$5 pesos. Es importante tomar en cuenta que para trabajar este tema con los nifios
estos ya deben de poseer un dominio con respecto al conteo y a la identificacién del
namero, el nuevo modelo Aprendizajes Clave (SEP, 2017) menciona que “Es
recomendable que el alumnos tengan dominio sobre el conteo en lo que respecta a
los rangos numéricos de los datos y el de los resultados con base a sus
posibilidades cognitivas” (p. 238).

Explicado lo anterior se explicé al grupo que se realizaria un juego titulado
LA REYNA PIDE... Comentando que la docente pedira una cantidad por ejemplo
LA REYNA PIDE la cantidad de $2 pesos, los equipos deberan de buscar las
monedas que le den esa cantidad, y la docente pasara por lo equipos para observar
si la cantidad es correcta, Torres (2002) menciona que El juego en el aula sirve para
facilitar el aprendizaje siempre y cuando se planifiquen actividades agradables, con
reglas que permitan el fortalecimiento de los valores: amor, tolerancia grupal e

intergrupal, responsabilidad, solidaridad, confianza en si mismo, seguridad, que
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fomenten el compafierismo para compartir ideas, conocimientos e inquietudes.(p.
290).

Se menciond al grupo que la dinamica que se llevara a cabo no tendra ningan
ganador, ademés de que para buscar la cantidad que se pida se dara un cierto
tiempo de 3 minutos, para que asi se den prisa a buscar las monedas, con respecto
a esto ultimo la ITESM (2016) menciona que “La restriccion de tiempo introduce una
presion extra que puede ayudar a concretar los esfuerzos para resolver una tarea

en un periodo determinado” (p. 9).

Dicho lo anterior se pasé a dar inicio con la dinamica, mencionado LA
REYNA PIDE $3 pesos, lo cual los nifios comenzaron a buscar y la docente
comenzo a pasar por los equipos para percatarse del como estaban trabajando cada
uno de los integrantes de los equipos. Al pasar por la primera mesa solo dos nifios

lograron dar la cantidad correctamente utilizando las monedas de $1 peso.

En la segunda mesa ningan integrante logré dar la cantidad correctamente,
y uno de ellos no hizo el intento por realizarlo, en la tercera mesa 4 nifios entregaron
la cantidad correctamente, dos de ellos si lo realizaron por si mismo y los otros dos
lo realizaron copiandole a sus compafieros y por ultimo en el cuarto equipo solo un
nifio entregod la cantidad correcta utilizando las monedas de $2 pesos y una de $1
peso, una vez realizado esto la docente dio a conocer a los alumnos las monedas
que ellos podrian haber utilizado para dar esa cantidad que era utilizar 3 monedas
de $1 peso o una moneda de $2 pesos y una de $1.

Nuevamente se realizo la misma dinamica mencionando LA REYNA PIDE la
cantidad de $6 pesos, lo cual nuevamente se pasoé por las mesas de trabajo y se
pudo observar que en la primera mesa los dos mismo nifios lograron realizar la
cantidad tomando 6 monedas de $1 peso y el otro alumno me entrego 3 monedas
de $2 pesos y sus demas integrantes estan en el proceso ya que unos me

entregaron una moneda de $5 y otra de $2, o una moneda de $5 y tres de $1 peso.
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En la segunda mesa solo un integrante me dio la cantidad correctamente
utilizando una moneda de $5 pesos y una de $1 peso y los demas integrantes estan
en el proceso, excepto uno que seguia sin hacer el intento, en la tercer mesa solo
dos nifios entregaron la cantidad correctamente uno utilizando 6 monedas de $1
peso y el otro una moneda de $5 pesos y una de $1 peso y los demés integrantes
en el proceso, en la ultima mesa solo un integrante logré la cantidad correcta y los
demas aun tenian dificultad. Por dltimo se pidi6 la ultima cantidad mencionado la
reina pide 4 pesos, lo cual se pudo observar que los nifios ya empezaban a entender

un poco Mas, aunque aun existia la dificultad.

Cierre para dar por concluida con la actividad se mencioné al grupo que la
semana entrante se realizaria una dinamica en la cual consistiria en entregarles
dinero conforme a cdmo trabajan las actividades que se abordaran durante esa
semana, mencionando que por cada actividad que terminen se entregaran $10
pesos, por cada actividad a medias $5 pesos y si no terminan la actividad una

moneda de $2 pesos y una de $1 peso.

3.5.9.1 Reconstruccion

La actividad mencionada anteriormente tiene como aprendizaje esperado
Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5y $10 en
situaciones de compra y venta, lo cual dicho aprendizaje no fue favorecido debido
a que esta era la primera vez que se trabajaba con el alumno el valor de la moneda,
lo cual no fue un tema sencillo de abordar, dado que causo dificultad en el infante
para trabajar con las equivalencias, aunque unos nifios desde un inicio lo
entendieron, pero estos fueron pocos y en su mayoria continuaban con la dificultad,
por ello se disefid una nueva situacion didactica titulada “El dado” y en ella

abordando nuevamente la equivalencia de la moneda y pidiendo cantidades al nifio.
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3.5.10 El dado

Sesidon numero ocho: la sesidén conto con la asistencia 20 alumnos faltando
solo uno, lo cual a dicha sesion se le otorgd 40 minutos de aplicacion. La actividad
realizada tiene continuidad con la actividad pasada con respecto a que los nifios

conozcan el valor de la moneda.

Proposito: que el infante identifique algunas relaciones de equivalencia
entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones de compra y venta que le servirdn

para la vida cotidiana

Materiales a utilizar: monedas de $1, $2, $5y $10 y cubo.

La actividad que se mostrara posteriormente, es la reconstruccion de la
actividad anterior titulada “Conociendo el valor de la moneda” en la cual se pudo
presenciar que el aprendizaje esperado de esta no se vio favorecido como se
esperaba por ello se implementd una nueva actividad, en la cual se trabajé el mismo

aprendizaje.

Inicio para comenzar con la actividad se mencioné al grupo que seguiremos
trabajando con el dinero que ellos trajeron, puesto que es importante que conozcan
las monedas y el cdmo podemos utilizarlas para la compra, por ello antes de dar

inicio con la situacion se realizé unas preguntas al infante:

Docente: ¢ gqué monedas recuerdas que vimos?

Alumno 1: la moneda de $1 peso.

Alumno 2: la moneda de $1, $2, $5y $10

Docente: ¢qué monedas puedes utilizar para darme $6 pesos?

Alumno 1: monedas de $1 peso.
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Alumno 2: 2 monedas de $2 pesos

Alumno 3: 6 monedas de $1 peso.

Alumno 4: una moneda de $5 y una de $1 peso.

Alumno 5: una moneda de $2 pesos.

Alumno 6: 5 monedas de $2 pesos.

Mediante algunas respuestas de los alumnos se pudo percatar que los nifios
aun muestran dificultad para trabajar con el valor de la moneda, ya que como se
observo en la sesion pasada ellos no cuentan el valor de cada moneda sino que

solo toman las monedas al azar.

Desarrollo escuchado los comentarios de los nifios se explicé la dinamica a
realizar, mencionando que jugariamos a la papa caliente sin antes interrogar al
grupo en base al juego que se realizaria, mediante las preguntas realizadas se

obtuvieron las siguientes respuestas:

Docente: ¢ han jugado alguna vez esto?

Todos: jsi!

Docente: ¢coémo se juega?

Alumno 1: pasas la pelota a un compariero diciendo papa caliente y el que

se quede con la pelota se quema.

Alumno 2: pasamos la pelota y nadie debe de quemarse y el que se queme

pierde.

Alumno 3: pasas la pelota a tu amigo hasta que alguien se queme.
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Escuchado lo comentarios de los nifios se percato que tiene el conocimiento
del como se realiza esta actividad, posteriormente se pasé a dar la explicacion
mencionando que el nifio que saliera quemado pasaria al frente tomaria el cubo y
lo lanzaria, una vez realizado esto contarian los puntos que le salieran en este, para
ello se colocaria en el centro del saldén un recipiente con monedas, (Ver anexo K)
en el cual el nifio buscaria las moneda que él considera que son las correctas para

dar la cantidad que le haya salido.

Se retom6 nuevamente la estrategia del juego de la papa caliente y el
lanzamiento del cubo para la realizacion de esta actividad, ya que como se
presencio en la actividad del cuento “El uno esta triste” que el trabajar de esta
manera ademas de que se vio favorecido el aprendizaje esperado, ademas de que
la participacién de los nifios fue contindia. Duarte (2003) menciona que la ladica en
los ambientes educativos, puede dar lugar a los procesos de construccion de
identidad y pertinencia cognitiva, lo ludico reside también en el lenguaje y atraviesa
los procesos educativos construyéndose en medio y fuente que permite relacionar

pensamientos para producir pensamientos nuevos. (p. 109).

Explicado lo anterior se pregunté al grupo si se tenia alguna duda de lo que
se realizaria, lo cual la respuesta de los nifios fue que todo habia quedado claro.
Posteriormente se dio comienzo con la dinAmica, sin antes mencionar las reglas de
este juego que era pasar la pelota en el orden, ya que no deberian de aventarla, no
guedarse con la pelota sino pasarla al compafiero de a lado, al momento de lanzar
el dado no deben de patearlo sino lanzarlo, ademas que se explicd que en esta
dinamica si se le premiara con una estrella aquel nifio que entregue la cantidad
correctamente, y aquellos nifios que no puedan realizarlo a la primera se les dara
una segunda oportunidad para también poder ganar una de esta, la ITESM (2016)
hace mencion en base a que “Las recompensas son bienes recibidos en el juego
para acercarse al objetivo del mismo; permiten acceder a una nueva area, adquirir
nuevas habilidades o tener mejores recursos. Motivan la competencia y el

sentimiento del logro” (p. 9).
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Asi mismo se dio comienzo con el juego primero comenzando con la papa
caliente, al estar pasando los primeros nifios se pudo percatar que aun existia cierta
dificultad para entregar la cantidad asignada, ya que la situacion que se habia
realizado anteriormente fue aplicada un viernes, por lo cual los nifios ya no lo
repasaron durante el fin de semana, entonces era necesario dar un repaso con los
nifios. Por ello se coloco al frente del pizarron imdgenes en grande de las monedas
de $1, $2, $5 y $10 pesos, recordandoles cual era la moneda de 1 peso, cual la de
2, lade 5y finalmente la de 10 pesos y mencionando algunas equivalencias, como
por ejemplo a cuantas monedas equivale una moneda de $2 pesos, lo cual eso no
fue una dificultad para los infantes ya que mencionaron que para dar la cantidad de
dos pesos podian utilizar dos monedas de $1 pesos o una de $2 pesos, el buscar
cantidades pequefias no les genera mayor dificultad, la problematica empieza

cuando son cantidades mas grandes como por ejemplo de $6 pesos en adelante.

Mencionado lo anterior se dio continuidad con la actividad, en la cual
mediante su ejecucion se pudo evidenciar que los nifios comenzaban a dispersarse
por ello se realizé un cambio en la actividad ya que desde un inicio solo participaba
en entregar la cantidad el nifio que lanzaba el cubo y mediante esto se pudo notar
gue los nifios se comenzaban a distraer, por lo cual se permitid6 que pasaran dos
nifios mas, uno lanzaba contaba los puntos y los otros dos también buscaban la
cantidad que se habia obtenido, lo cual el realizar este cambio ayudo para que la
actividad no perdiera su propésito establecido la SEP (2017) menciona que “Planear
o disefiar una situacion didactica no debe significar una organizacion rigida, cerrada;
cabe la posibilidad de hacer cambios, de incorporar actividades o materiales que no

habian previsto y de precisar el sentido” (p. 169).

Se dio continuidad con la actividad y al pasar a los infantes varias veces se
percaté que no mostraron dificultad ya que al lanzar el dado salieron 6 puntos, de
los cual de los tres niflos que pasaron dos lograron entregar la cantidad
correctamente uno utilizando 6 monedas de $1 peso, el otro infante utilizé una

moneda de $5 pesos y una de $1 peso y el otro entregd una moneda de $5 pesos
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y una moneda de $2 pesos siendo esto la cantidad de 7 pesos, lo cual al entregar
dicha cantidad se le cuestiono:

Docente: ¢ cuantos puntos salieron en el dado?
Alumno 1: 6

Docente: ¢y cuanto dinero me debes de entregar?
Alumno 1: 6 pesos.

Docente: Exactamente 6 pesos y ti me estas entregando 7 pesos, entonces
te falta dinero o te sobra.

Alumno 1: me sobra.

Docente: ¢Cuéanto dinero? Alza en tus manos solo 7 dedos, pero yo solo

quiero 6 pesos, cierra 6 dedos, ahora cuantos dedos te quedan arriba.
Alumno 1: un dedo
Docente: entonces ¢ cuanto dinero te sobra?
Alumno 1: un peso maestra.

Lo realizado anteriormente también se estuvo trabajando con los demas
infantes, pero en ellos se pude percatar que ya tienen el conocimiento para hacerlo
estan en procesos solo es cuestion de seguir reforzando, ademas de que si surgia
alguna dificultad para buscar las monedas correctas se pedia el apoyo de los
comparieros cuestionando ¢ qué monedas podemos utilizar para llegar a la cantidad
de...? , y los alumnos daban sus aportaciones y asi poder llegar al resultado, el
nuevo programa de estudios Aprendizajes Clave (SEP, 2017) hace mencion a que

“Las actividades deben indicar lo que se espera de los alumnos pero sin decir el
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como, pues ellos deben e buscar el camino a la soluciéon y los recursos que

requieran para ello, con lo que movilizan sus habilidades conocimientos” (p. 232).

Conforme iban pasando los nifios se observo que si se mostré un avance,
con respecto a la actividad anterior ya que solo habian sido pocos los nifios que
habian entendido, y en esta dinAmica ya fueron muy pocos los que siguen
mostrando complicacién para dar la cantidad que se les pide, ademas de que
trabajar mediante el juego y el premiar a los alumnos es algo que también ayuda
mucho, dado que el premiarlos los motiva para poder realizar la actividad lo mejor

posible,

En el libro “el juego y sus posibilidades en la ensefianza de la ciencias

naturales” Sarlé (2001) menciona que:

La incorporacion del juego en los procesos de ensefianza y aprendizaje
exige del docente un cambio radical de su papel en el aula: debe dejar se der
un observador del proceso y un transmisor de conocimientos; debe dar paso

a la participacion y a la construccion con sus educandos (Melo, 2014, p. 45).

Cierre para dar por concluida la actividad se realizé al infante una serie de

cuestionamientos en base a la actividad realizada anteriormente:
Docente: ¢ la actividad te fue facil o dificil?
Alumno 1: mas o menos maestra.
Docente: ¢ por que?
Alumno 1: porque si se me hizo poquito dificil.
Alumno 2: dificil.

Docente: ¢qué fue lo que te hizo dificil?

67



Alumno 1: buscar las monedas.

Alumno 2: porque no se me los numeros.

Docente: ya lo platicamos y dijimos que es importante repasar en casa.

Alumno 3: Para mi fue muy facil.

Docente: ¢ Te gusto la actividad?

Todos: jSi!

La actividad realizada anteriormente se pudo presenciar que en su mayoria
los nifios pudieron trabajar con el valor de la moneda, dando asi las cantidades que
se les pedia, sin embargo la actividad se considera que fue pertinente para
favorecer el aprendizaje esperado. Lo que se cambiaria en esta es marcarle al nifio
el tiempo que se tiene estimado para su aplicacion ya que esta se alargd y mediante

esto provoca en los nifios que pierdan el interés.

3.5.11 La tiendita

Sesién numero nueve: en esta sesion se contd con toda la asistencia de los
nifios, la cual tuvo un tiempo estimado de aplicacion de 50 minutos. Se llevé al aula
una tiendita, en donde el infante puso en practica la compra de productos, utilizando

las monedas de $1, $2, $5 y $10 pesos.

Propésito: que el infante ponga en practica lo aprendido con respecto al
valor de la moneda, utilizando las monedas de $1, $2, $5 y $10 para la compra de
productos en la tiendita.

Materiales a utilizar: monedas de $1, $2, $5y $10 y tiendita.

Inicio para dar comienzo con la sesién se menciond al grupo que se llevaria
a cabo el juego de la tiendita, lo cual se pudo percibir la emocion del grupo. La
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tiendita fue instalada en el aula y esta contaba con dulces, juguetes, jugos,
gelatinas, etc. (Ver anexo L), se opto por realizar la tiendita con productos reales,
ya que este seria un motivador para los nifios. Gonzalez y Weinstein (1998) dan a
conocer en su libro ¢Como ensefiar matematicas en el jardin? Como ‘las
propuestas didacticas deben aunar el placer y la diversion del juego con el desafio
y el compromiso de las situacién de aprendizaje” (p. 28). Antes de llevar a cabo la
realizacion de la situacion didactica, se realizd una serie de cuestionamientos al

grupo, del cual se obtuvieron los siguientes dialogos:

Docente: ¢ has ido a la tienda alguna vez?

Todos: jsi!

Docente: ¢cuando vas a la tienda que necesitas llevar?

Alumno 1: dinero.

Alumno 2: dinero para comprar cosas.

Alumno 3: monedas para comprar caramelos.

Docente: ¢si no llevamos dinero a la tienda crees que podemos adquirir algin

producto?

Todos: jno!

Cuestionado lo anterior se explicé al grupo que ellos adquiririan los productos
gue estan en ella utilizando el dinero que fueron acumularon durante toda la
semana, por ello era importante que las actividades que se realizaron durante la
semana las hicieran lo mejor posible, dado que entre mas dinero acumulado

tendrian la oportunidad de comprar muchos mas productos.
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Antes de comenzar con la dinAmica se paso6 a la organizacion del grupo,
como estaban por equipos de mesa lo que se realiz6 fue asignar un nimero a cada
una por ejemplo mesa 1, mesa 2, mesa 3 y mesa 4. Posteriormente lo que se hizo
fue dar a cada integrante del equipo un numero, ya que este seria su turno de
participacion para pasar a comprar a la tienda, y asi poder evitar que el grupo se
disperse y no acate las indicaciones que se asignen, Eggen (2009) menciona en el
libro “Estrategias docentes. Ensefianza de contenidos curriculares y desarrollo de
habilidades del pensamiento” que las “Las estrategias esenciales de ensefianza son
aguellas actitudes y habilidades del maestro necesarias para asegurar que todos

sus alumnos aprendan lo mas que sea posible” (p. 86).

En base a la compra de los productos no porque la organizacion fue en
equipos, la compra seria asi, sino que el acomodo solo fue una estrategia para el
control grupal, ya la compra seria de manera individual, esto con el fin de evidenciar
si el aprendizaje fue adquirido, ademas de percibir que estrategias utiliza el nifio
para resolver los problemas que se le presenten, SEP (2017) menciona que “El
trabajo individual permite una exploraciébn personal de la situacién y es
recomendable cuando los alumnos deben utilizar, por si mismo, los conocimientos,

habilidades y destrezas que van adquiriendo” (p. 162).

Asi mismos se dio a conocer las reglas del juego, explicando que es que
importante respetar el turno que se les fue asignado, no adelantarse en la compra
trabajar en orden, formar una fila cuando se su turno de comprar y no aventar a los
compafieros y no burlarse del compafiero si es que no adquiere algun producto, una
vez realizada la organizacién se pidié al nifio que pasara por su dinero, pidiendo
gue pasara primero el equipol, después el 2, y finalmente el equipo 3, se pido al
grupo que comenzaran a observar que productos podrian obtener con el dinero que

juntaron.

Desarrollo La docente titular y la practicante colocaron dos mesas enfrente

de la tiendita, dado que ellas serian las que venderian la mercancia a los infantes,
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se dio apertura con la tienda y se pidi6 que pasaran los nifios con el turno 1y 2y
los demas nifios permanecian sentados, al pasar los nifios seleccionaban un
producto, se les daba a conocer el precio y ellos tendrian que entregar las monedas
que le dieran dicha cantidad, si la cantidad no era la correcta el nifio regresaba a su
mesa y le pedir4 apoyo a sus compaferos para poder juntar esa cantidad, ya que
como menciona el ITESM (2016) “La cooperacion y competencia anima a los
jugadores a aliarse para lograr un objetivo en comudn, y a enfrentarse a otros

participantes para lograr el objetivo antes o mejor que ellos” (p. 9).

En un principio se pudo observar que los nifios mostraron dificultad, aunque
algunos desde un inicio comenzaron con la dinamica sin ningun problema, conforme
pasaban los nifios estos iban entendiendo un poco mas, después de repetir varias
veces la dindmica se comenzaba a observar que los nifios comenzaban a
dispersarse y lo que se realizo fue sentar a todos nuevamente y se pidid que
pasaran a comprar ya no por turnos sino por turnos de equipos de mesa, lo cual se
pidié a los integrantes del equipo 1y 2 que pasaran a comprar, el equipo 1 con la
maestra practicante y el equipo 2 con la docente titular y el equipo 3 permaneceria
sentado hasta que un equipo terminara su turno, lo cual dicha estrategia ayudo para

el control grupal.

Conforme los nifios compraban se pudo observar que habia dos nifias que
no llevaban nada adquirido, porque mostraban dificultad para dar la cantidad
correcta, y como los productos no eran entregados si esta no estaba bien, entonces
las nifias ya no buscaban una solucién, cuando se regresaba a algun nifio se les
mencionaba que buscaran ayuda con uno de sus compafieros que no mostrara
dificultad, lo cual unos si lo hacian y regresaban a comprar y otros no, a las nifias
gue no habian comprado se les dio la oportunidad de pasar y las docentes las
estuvieron apoyando para comprar algun producto. Al pasar una nifia con la maestra

practicante se le pregunto lo siguiente:

Docente: ¢Qué vas a comprar?
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Alumno 1: ¢ Un rompecabezas?

Docente: ¢ Tiene un precio de $8 pesos?

(La nifia entrega una moneda de $10 y dos de $5 pesos)

Docente: Me estas entregando la cantidad de $20 pesos, y el rompecabezas

cuesta $8 pesos, que monedas puedes utilizar para darme la cantidad de $8 pesos

Alumnol: Yo no sé maestra.

Docente: Si puedes inténtalo.

(La nifia entrega moneda de $10 pesos y lo que se realiza es cambiar la

estrategia).

Docente: Me estas entregando una moneda de $10 peso (se le muestran los
10 dedos de las manos) y el rompecabezas cuesta $8 pesos ¢ Cuanto dinero te

sobra?

Alumno 1: $4 pesos.

Docente: De los 10 dedos que tengo levantados déblame 8, que es el precio
del rompecabezas, y los dedos levantados es lo que te sobra de la moneda de $10
pesos.

Alumno 1: Sobran $2 pesos maestra.

El infante anterior fue la que mas dificultad tuvo para realizar la compra, por
ello solo compro un rompecabezas y eso con la ayuda de la docente, con la otra
alumna se realizé lo mismo para que asi adquiriera algo. El primer infante no pudo
realizar esta actividad a consecuencia de que no sabe tanto el conteo como la
identificacion del nimero y con respecto a las actividades anteriores mostré de igual

manera dificultad para realizarlas.
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Gonzales y Weinstein (1998) menciona lo siguiente:

El conocimiento matematico adquiere sentido, para el sujeto, en funcion de
los problemas que le permiten resolver. Por lo tanto, sélo en la medida en
gque el niflo resuelva problemas que involucren los conocimientos

matematicos podra reconocer el sentido y la utilidad de los mismos (p. 21).

En base a la segunda infante no muestra problemas con el conteo, solo que
el identificar aun el valor de la moneda fue algo que le causo un poco de conflicto,

pero al brindarle ayuda personalizada pudo pasar a comprar productos.

En esta dinamica se llevé a cabo lo que fue el juego simbdlico que como nos

menciona Piaget:

El juego espontaneo, que surge de modo natural en casa, el parque o en la
escuela, es en el cual los nifios utilizan su capacidad de representacion
mental para recrear todo un escenario de juego. Aqui es donde una caja se
puede convertir en una casa, una escoba en un caballo, un palo de una varita
magica, aqui donde también los infantes juegan a como si fueran papas o

mamas u otros personajes ya sean reales o ficticios (Martinez, 1999, p.34).

Ademas del tipo de juego abordado en esta sesion, se pudo presenciar lo
que fue los tipos de jugadores que fueron los pensadores, que como lo menciona el
ITESM (2016) son “Los que buscan la manera de resolver problemas. Ante una
incégnita o acertijo, estan inquietos hasta encontrar la respuesta. Suelen ser mas
creativos, pues intentan diferentes estrategias para encontrar la solucion” (p. 10).
Se percato que hubo nifios que al no poder entregar la cantidad correcta buscaron
la manera para hacerlo, pidiendo apoyo a sus compafieros que no mostraban
dificultad para realizar esto, no se sentaban como algunos de sus comparieros y se
guedaban sin hacer nada, sino que buscaban la manera para asi poder adquirir el

juguete que querian.
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Ademéas de que también se presencié otro tipo de jugador que fue los
triunfadores, que como menciona el ITESM (2016) “Son una parte integral de
cualquier juego competitivo, pues tienen siempre el deseo de ganar y superar todos
los retos” (p. 10). Ya que desde un principio hubo nifio que supieron trabajar con el
valor de la moneda sin ninguna dificultad, asi que desde el inicio comenzaron a
comprar los productos mas grandes entonces motivaban a sus deméas compafieros
a esforzarse para asi también ellos comprar juguetes y no dejar que sus

comparieros se los llevaran todos.

Y por ultimo también se presencio el tipo de jugador filantropos que el ITESM
(2016) describe que “Son altruistas, les gusta proveer a los demas de lo que
necesitan para avanzar y enriquecer la vida de otros de alguna forma sin esperar
una recompensa” (p. 10). Estos fueron los nifios que apoyaron a sus compafieros
que mostraban dificultad para entregar la cantidad correcta, apoyandoles para que
ellos también adquirieran productos de la tienda, lo cual se pudo observar que no
hubo individualismo por parte de estos nifios, siempre mostraron apoyo ante sus

compairieros.

Durante la realizacion de la actividad la comunicacién y la participacion de
los nifios fue constante dado que se le brindo un clima de confianza, en el cual
pudieron desenvolverse e intercambiar puntos de vista, ademas de que fue un clima
en el cual pudieron realizar la actividad sin temor a equivocarse, lo cual el brindarles
este tipo de confianza permitié que el nifio realizara la actividad de una buena
manera, ademas de que fue de interés para él. UNICEF da a conocer que “El
ambiente debe ofrecer un clima favorecedor de los aprendizajes, donde exista el
respeto, carifio, oportunidad de produccion e intercambios, descubrimientos y

sentido del humor” (p. 6).

Cierre para dar por terminada con la actividad se pidio al grupo que tomara
nuevamente su lugar y se les realizé un cuestionamiento en base a la actividad que

se llevo a cabo, lo cual se adquirieron los siguientes dialogos:
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Docente: ¢ qué te parecio la actividad?

Alumno 1: me gusté mucho maestra.

Alumno 2: divertida.

Alumno 3: me gusto la tiendita.

Docente: ¢ te fue sencillo comprar los productos?

Alumno 1: para mi si fue facil.

Alumno 2: para mi también.

Alumno 2: yo no puede maestra solo compre una cosa.

Docente: ¢y por qué crees que sucedid esto?

Alumno 2: porque yo no podia dar las monedas.

Docente: ¢ qué productos lograste comprar con el dinero que obtuviste?

Alumno 1: compré un rompecabezas, dulces, jugo y chocolates.

Alumno 2: compré un libro para colorear, dulces, una gelatina y crayolas.

Alumno 3: compré una flauta, dulces, gelatina, paleta payaso.

Alumno 4: yo solo compré una libreta.

Docente: ¢ te gusto la actividad?

Todos: jsi!

Alumno 1: a mi me gusté mucho su actividad maestra.
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Alumno 2: a mi también.

La dinamica de la tienda se considera que fue de interés para el nifio, ya que
dicha situacién didactica no se habia llevado a cabo con el grupo, ademas de que
los productos llevados eran reales fue algo que motivd mas al grupo a esforzarse
para entregar la cantidad solicitada, ademas de que la manera en cdmo se organizo
al grupo se considera que fue un factor favorable puesto que esto ayudoé al control
grupal y con ello se vio favorecido el aprendizaje esperado mencionado desde un

inicio.

3.5.12 Evaluacién bloque 3

Ravela (2017) nos menciona que los docentes:

Evaluamos antes de decidir intervenir en la aplicacion de las actividades de
una empresa, para resolver a cuanto debe incrementarse el salario minimo
nacional o antes de introducir cambios que permitan mejorar la

implementacion de un programa para erradicar el trabajo infantil. (p. 32).

Las dultimas tres actividades abordadas se trabajé con el siguiente
aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas
de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta, lo cual se

obtuvieron los siguientes resultados.
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EVALUACION DE ACTIVIDADES 7,8 Y 9

Destacado Satisfactorio Suficiente M Insuficiente
o o
o o
o~
i
o
L]
o0
~
o
o
i i
o o o o o o
COMUNICA ACERCA DE CLASIFICA LAS ENTREGA LA CANTIDAD REALIZA LA COMPRA DE
LO QUE SABE DEL USO MONEDAS DE S1, $2, QUE SE LE PIDE PRODUCTOS
DE LA MONEDA S5 Y $10 E IDENTIFICA UTILIZANDO LAS UTILIZANDO EL DINERO
CADA UNA DE ELLAS. MONEDAS DE $1, $2, OBTENIDO
S5Y $10.

Grafico 6. Evaluacion de las actividades 7,8y 9, en las cuales se trabajo el

aprendizaje esperado de: identifica algunas relaciones de equivalencia entre

monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones de compray venta, de lo cual se

arrojaron los resultados anteriores.

3.6 Evaluacion final

La evaluacion puede conceptualizarse como un proceso dinadmico, continuo

y sistematico, enfocado hacia los cambios de las conductas y rendimientos,

mediante el cual verificamos los logros adquiridos en funcién a los objetivos

propuestos. La evaluacion adquiere sentido en la medida que comprueba la eficacia

y posibilita el perfeccionamiento de la accién docente.

Ravela (cit. por Picaroni y Loureiro, 2010, p. 31)

La evaluacion cumple con un rol muy importante dentro del proceso de
ensefianza y de aprender y el uso apropiado de la informacién que de ella se
deriva en fundamental para la mejora de los aprendizajes. El propio desarrollo

de la ensefianza necesita una evaluacién formativa, ella actlia como proceso
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regulador entre la accion docente y el aprendizaje del alumno, ya que permite
ajustar las intervenciones del maestro a las necesidades del que aprende. (p.
51).

En este apartado se realizar4 una comparacion con respecto al avance que
ha mostrado el grupo en base al aspecto de niamero lo cual se muestra en las

graficas que se presentan a continuacion:

EVALUACION FINAL
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Gréfico 7. Resultados obtenidos al término de la aplicaciéon de la propuesta
de intervencién, de lo cual se muestran resultados favorables en base al

concepto del namero.

3.7 Materiales utilizados

El material didactico son aquellos medios y recursos que facilitan la
ensefianza y aprendizaje, dentro del contexto educativo, estimulando la funcion de
los sentidos para acceder de manera facil a la adquisicion del aprendizaje. Los

materiales didacticos son una de las herramientas mas importantes de la labor
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docente, ya que al inducir al nifilo a crear sus propios conocimientos mediante el

manejo y manipulacion.

Armas (2009) da a conocer en el libro “los materiales didacticos en el aula” que:

Los materiales didacticos son los elementos que empleamos los docentes
para facilitar y conducir el aprendizaje de nuestros/as alumnos/as (libros,
carteles, mapas, fotos, laminas, videos, software). También consideramos
materiales didacticos a aquellos materiales y equipos que nos ayudan a
presentar y desarrollar los contenidos y a que los/as alumnos/as trabajen con

ellos para la construccion de los aprendizajes significativos. (p. 1).

Referente a lo anterior se hace mencion en base a los materiales que fueron
utilizados en la propuesta de intervencion, haciendo referencia que estos fueron de
interés para el nifio, ademas de que los materiales llevados fueron gran tamafio, de

colores llamativos y facilitaron la manipulacién por parte del alumno.

Es importante mencionar que algunos materiales llevados no habian sido
trabajos por el alumno, como por ejemplo en la actividad titulada “Cuantos tengo”
se llevo el par manos, en las cuales el nifio realizaba el conteo y la identificacion.
En otra actividad que el material también fue de su interés se mostr6 en la actividad
“Jugando con los numeros” en la cual se trabajo con los tableros de niumeros. Por
altimo una actividad que les caus6 mayor interés fue la de la tiendita, lo cual los

materiales utilizados ayudaron de gran manera para el aprendizaje de los alumnos.

3.8 Evaluacién de la propuesta de mejora y actividades realizadas

La realizacion de la propuesta de intervencion fue un gran facilitador dado
que mediante esta me permitio visualizar el camino a seguir para lograr los objetivos
establecidos, ademas de tomar en cuenta el tiempo de aplicacion asignado a cada
situacion didactica, en la propuesta de intervencion también se ve reflejada lo que

son los materiales a utilizar, el lugar en donde se llevaria a cabo la aplicacion de la

79



propuesta, con quien se aplicaria y finalmente de qué manera se evaluara dicha

propuesta.

Con respecto a las actividades realizadas, cabe mencionar que estas son la
fuente principal de aprendizaje, las actividades son imprescindibles tanto para el
desatrrollo fisico y psicomotor como para la construccién del conocimiento. Mediante
estas no solo se construye un conocimiento, sino que también le permite al infante

tener un intercambio e interaccion con sus demas comparieros.

Con respecto a la aplicacién de la propuesta se pudo contemplar que las
actividades fueron de interés para el alumno, ademas de que estas fueron
disefiadas tomando en cuenta las necesidades e intereses del infante, al igual que
también se tomo6 en cuenta los conocimientos previos del alumno, los tipos de

aprendizaje, y los materiales con los que se contaba en el aula.

El nuevo programa Aprendizajes Clave (SEP, 2017) hace mencion en base

a las situaciones didacticas, dando a conocer lo siguiente:

Las situaciones didacticas para propiciar y favorecer el logro de los
aprendizajes esperados deben ser experiencias que cuestionan
sistematicamente lo que los nifios saben, con el fin de darles la oportunidad
de usar las habilidades, destrezas y conocimientos que manifiestan en cada

momento de su proceso de aprendizaje. (p. 161)

Las actividades aplicadas fueron las pertinentes para con ellas favorecer el
objetivo planteado, ya que fueron actividades ludicas, con material llamativo, la
mayoria fueron trabajo en equipo, de competencia lo cual esto es algo que motiva
al nifio a realizar la actividad lo mejor posible y lo mas importante mediante estas

se considera que se lograron los aprendizajes esperados marcados.
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3.9 Mejora de las actividades propuestas

Es importante tomar en cuenta que las actividades que se abordan no
siempre saldrdn como uno las tiene planeadas siempre surgen imprevistos, a esto
se refiere a la flexibilidad que se le da a la planeacion, se analiza que las actividades
aplicadas a lo largo de el plan de accion fueron pertinentes, esto se puede apreciar
en el nivel de desempefio de los nifios asi como en el interés por parte de ellos que

se mostré a lo largo de la aplicacion de dicho plan.

Por otro lado hay que destacar que el ambiente de aprendizaje es un factor
determinante dentro del desarrollo de la practica docente por lo que en lo personal
un punto que debo fortalecer es el cambiar la dinamica para que resulte de mayor
provecho, dado que las actividades implementadas fueron elaboradas dentro del
aula, permitiendo que el alumno también experimente con actividades al aire libre,
fortaleciendo el contacto con la naturaleza, y generando un impacto positivo en el
ambiente de aprendizaje. Otro punto que es necesario fortalecer /favorecer es el
acercamiento con los alumnos, disefiar actividades en las que se encuentre

presente sus gustos y asi genera un mayor interés y motivacion.
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IV CONCLUSION

Mi estancia en el jardin de nifios “Enrique Pestalozzi” fue verdaderamente
satisfactoria debido a que desde un inicio se tuvo un agradable recibimiento por
parte de directivos, educadoras, asistentes e intendentes, estos brindadndonos
coNnsejos y apoyo para que nuestra estancia en esta fuera lo mejor posible. Tuve la
oportunidad de trabajar nuevamente con un tercer afio, ya que desde un inicio que
comencé con las practicas siempre trabaje con nifios de tercer, pero esto hizo darme
cuenta que no porque son nifios de una misma edad y mismo grado van a tener las

mismas caracteristicas y van a aprender siempre de la misma manera.

Durante mi estancia con el grupo de préactica, un factor que me ayudd mucho
fue que la docente titular desde un inicio comenz6 con la evaluacidén diagndstica
abordando cada campo, lo cual este me permitié detectar la problematica en el
grupo, la cual dicha problematica fue detectada dentro del campo de pensamiento
matematico, asi que como primera accion lo que se realiz6 fue una evaluacién
diagnéstica para asi detectar que se favorece, si el aspecto de Numero o Forma,
Espacio o Medida y mediante los resultados obtenidos poder tomar una decision
sobre lo que se realizaria. Mediante los resultados obtenidos se tendria que
favorecer el aspecto de nimero. Tomando en cuenta que es de suma importancia
gue el nifio adquiera este concepto para que comprenda para nos que sirven los
nameros, tanto dentro como fuera del centro escolar y qué funcién tienen estos en
la vida cotidiana, y ademas de con ello sean capaces de utilizarlos para la resolucion

de problemas.

Para ello se realiz6 un plan de accion el cual permitié llevar a cabo mi
propuesta de intervencion marcandome los pasos a seguir y sobre todo para no
desviarme del tanto del propdésito, como de los objetivos establecidos. Como se
observo anteriormente se llevaron a cabo 9 situaciones did4cticas, en estas se
abordo lo que fue el conteo, la escritura del nimero, la identificaciébn de nimero

cantidad, el valor de la moneda y la compra de productos, en dichas actividades
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Para la aplicacion de las actividades se tuvo que disefar una planeacién en
la cual se marcaba el tiempo de aplicacion, materiales, lugar en donde se llevaria a
cabo la situacion ya fuera dentro o fuera del aula, el propdsito de esta, el aprendizaje
gue se esperaba movilizar, un inicio un desarrollo y un cierre, dado que si no existe
una planeacion es imposible que nuestra actividad a realizar resulte satisfactoria.
Es importante tomar en cuenta que nuestra planeacion deber ser flexible, debemos
de ser consciente que esta siempre va a estar expuesta a cambios ya que como lo
menciona el nuevo documento Aprendizajes Clave (SEP, 2017) menciona que
“planear o disefiar una situacion didactica no debe significar una organizacion rigida,
cerrada; cabe la posibilidad de hacer cambios, de incorporar actividades o

materiales que no se habian previsto y de precisar el sentido” (p.169).

Para el cierre de mis actividades se concluyé con la actividad de la “Tiendita”
en donde los nifios pusieron en practica la identificacion del numero, la equivalencia
de la moneda y el conteo, antes de realizar dicha actividad primero se trabajaron
dos situaciones referentes al valor de la moneda, lo cual no fue un proceso sencillo
debido a que los nifios presentaban dificultad para entenderlo, pero mediante
ejemplos, tareas en casa y el trabajarlo en el libro “Mi album” los nifios fueron
entendiendo las equivalencias de la moneda de $2, $5 y $10 pesos, asi finalmente

se aplico la actividad final que fue la “Tiendita”.

El Informe de Practica tiene como propdsito favorecer el “aspecto de numero
a través del juego como estrategia” se tomo el juego como estrategia Para favorecer

el aspecto de nimero se tomo el juego como estrategia ya que como lo menciona

Torres (2002) el juego favorece y estimula las cualidades morales en los
nifios y las nifias como son: el dominio de si mismos, la honradez, la
seguridad, la atencion de concentra en lo que hace, la reflexion, la busqueda
de alternativas para ganar, el respeto por las reglas del juego, la creatividad,
la curiosidad, la imaginacion, la iniciativa, el sentido comun, y la solidaridad

con sus amigos. (p.290).
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El cual tomar este cdmo estrategia fue un facilitador para el aprendizaje ya
que al ser implementado en las actividades motivo al grupo a realizar las actividades
lo mejor posible algunas veces se les premiaba al grupo quien resultara el ganador,
en la realizacion de las actividades se les marcaba las reglas a seguir y esto
ayudaba también con el control grupal y que los nifios tuvieran una mejor
organizacién y comunicacion con sus comparieros, en la mayoria de las actividades

se trabajo por equipos.

Al realizar la evaluacion final y el hacer una comparacion con la evaluacion
diagnéstica realizada en un principio se percatd que los nifios si evidenciaron un
avance en la adquisicion del nimero, lo cual es algo muy gratificante, el nuevo
programa Aprendizajes Clave (SEP, 2017) menciona que “evaluar promueve
reflexiones y mejores comprensiones del aprendizaje al posibilitar que docentes,
estudiantes y la comunidad escolar contribuyan activamente a la calidad de la

educacion” (p.127).

El tiempo que se permanecio en el jardin de nifios permitié6 darme cuenta que
el labor docente es algo que conlleva una gran responsabilidad, no solo es pararse
enfrente del grupo, sino que esto conlleva mas cosas, al estar ya de encargada se
comenzd a tener mas acercamiento con los padres de familia, apoyar en la

organizacion de festivales, en los ensayos, en apoyo a las salidas etc.

El tener la responsabilidad de trabajar con el grupo de tercer afio grupo “A”
durante el ciclo escolar (2018-2019) fue una gran experiencia ya que esto me
permitié tener un mejor panorama de lo que realizaré al tener ya un grupo a mi
cargo, el estar un tiempo con ellos los pude conocer un poco mas y esto me ayudd
a tomar las mejores decisiones para poder cumplir con lo propuesto en mi plan de

accion, tomando en cuenta las habilidades y la manera en como aprende el grupo.

Mediante la realizacion de este informe se favorecieron las competencias
genéricas y profesionales que estan marcadas en el perfil de egreso las cuales

fueron mencionadas al inicio de la realizacion del informe de préacticas. Mediante la
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realizacion de este informe se vio favorecida mi intervencion docente como por
ejemplo mejoro la forma en como planear y esta diseflada en base a las
necesidades del grupo, ademas de que me presento ante el grupo con mayor
seguridad, se favorecido la forma en como dar las consignas al nifio estas
quedandoles de manera clara, ademas de que la busqueda de estrategias para el
control grupal se realiza con mayor facilidad, la manera de realizar las adecuaciones
necesarias para el cumplimiento del aprendizaje esperado, asi como la busqueda

de estrategias para el acomodo del mobiliario.

Para concluir cabe mencionar que me siento muy feliz del haber trabajado
con dicho grupo, ya que estos fueron muy cariiosos y amorosos conmigo, pero algo
que sin duda me hizo sentir muy bien fue el haber tenido a mi educadora titular,
desde un inicio me brindo todo su apoyo, comprension y sobre todo me dio consejos
para hacer de mi practica lo mejor posible, consideré que si no hubiera tenido el
apoyo como el que ella me brindo probablemente no todas mis actividades hubieran
tenido los mismos resultados. En base a su experiencia y conocimiento me dio
puntos de vista del como seria una forma mejor de cémo llevar a cabo mi propuesta
de intervencion, ademas de que siempre estuvo ahi durante la aplicaciéon de las
misma para asi apoyarme, ademas de que las evaluaciones que me realizaba en el
diario de observacion fueron de gran ayuda, ya que hicieron darme cuenta en que

estaba mal y que era necesario mejorar, para brindarles un buen aprendizaje al

grupo.
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VI.

ANEXOS

Anexo A
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Anexo B

Actividades realizadas para detectar los estilos de aprendizaje en el

grupo de tercer aino grupo “A”

Visual

Kinestésico

90



Anexo C

Evaluacion diagnoéstica realizada para obtener resultados en base al Campo

de Formacion Académica de Pensamiento Matematico.

91



Aspectos que fueron evaluados en base al aspecto de niumero.




Aspectos que se evaluaron en relacion a Forma, Espacio y Medida.
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Aspectos que se evaluaron en relacion a Forma, Espacio y Medida
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Anexo D

Situacion didactica ¢ Para qué nos sirven los nimeros?

Lona de una ciudad en la cual se muestran los nimeros, los cuales tienen

un significado diferente.

Nifios en la busqueda de los numeros en la hoja de trabajo.
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Anexo E

Situacion didactica cuento “El 1 esta triste”

Cubo el cual obtendria preguntas referentes al cuento analizado sobre la
importancia del nUmero uno.

Realizacion de la actividad, en donde se respondieron las preguntas en base al
cuento “El uno esta triste”
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Anexo F

Situacion didactica “La serie numérica”

Gusano numérico, en el cual los nifios deberian de acomodarlo de manera
ordenada

Realizacion de la serie numérica de manera individual y en equipos

[, S
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Anexo G

Situacion didactica “Formando el gusano de la serie numérica”

Realizacion de conteo de puntos obtenidos en los cubos.

Conformacion del gusano y escritura de la cantidad colocada.
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Anexo H

Situacion didactica ¢ Cuantos tengo?

Conteo e identificacion del nimero.
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Anexo |

Situacion didactica “Jugando con los numeros”

Tableros numéricos en los cuales los nifios identificaron y realizaron el conteo de
fichas correspondientes a cada nimero
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Anexo J

Situacién didactica “Aprendamos a conocer el valor de la moneda”

S

\?:,ﬂt) " ] /

Monedas con valor numérico, acercando a los nifios a la realidad de su vida
cotidiana.
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Anexo K

Situacion didactica “El dado”

Busqueda de monedas para entregar la cantidad obtenida en el cubo.
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Anexo L

Situacion didactica “La tiendita”

Nifios realizando la compra de productos en la tiendita utilizando las monedas de
$1, $2, $5 y $10 pesos.
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Anexo M

Evaluacion 1

Resultados de la evaluacion diagnéstica realizada al grupo, en base a Algebra,
Numero y Variacion

NIVELES DE DESEMPENO

— Satisfactorio | Suficiente | Insuficiente
4 3 2 1
ASPECTOS A EVALUAR
Nombre
Realiza el Escribe la Realiza el Identifica el
No. conteo oral secuencia de conteo y namero con
correctamente. nameros. escritura del | la cantidad.
namero.
432 [1]473]2]1[4]3[2]1]4]3]2]1
1
X X X X
2
X X X X
3
X X X X
4
X X X X
5
X X X X
6
X X X X
7
X X X X
8
X X X X
9
X X X X
10
X X X X
11
X X X X
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12

13

14

15

16

17

18

19

20

21
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Anexo N

Evaluacioén 2

Resultados de la evaluacion diagndstica realizada al grupo, en base a Forma,
Espacio y medida.

NIVELES DE DESEMPENO

Satisfactorio | Suficiente | Insuficiente
4 3 2 1
ASPECTOS A EVALUAR
Nombre
Menciona las | Identifica las Ubicacion Lateralidad
No. figuras figuras espacial derecha-
geométricas | geométricas. arriba- izquierda.
gue conoce abajo.
14]3[2[1[4a]3]2]1]4[3]2]1]4][3]2]1
1
X X X X
2
X X X X
3
X X X X
4
X X X X
5
X X X X
6
X X X X
7
X X X X
8
X X X X
9
X X X X
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20
21
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Anexo N

Evaluacioén 2

JARDIN DE NINOS “Enrique Pestalozzi” Grado 3 y grupo “A”
DOCENTE TITULAR: Gabriela Turrubiartes Garcia
DOCENTE EN FORMACION: Yesenia Morales Ramos

CAMPO DE FORMACION

Pensamiento matematico

ACADEMICA

ORGANIZADOR
CURRICULAR 1

NUmero

ORGANIZADOR
CURRICULAR 1

Numero, Algebra y
variacion.

APRENDIZAJE ESPERADO

Identifica algunos usos de los numeros en la vida
cotidiana y entienden que significan.

SITUACION DIDACTICA

1- ¢Para
sirven los nidmeros
2- Cuento “El uno esta

gqué nos

triste”
NIVELES DE DESEMPENO
_ Satisfactorio | Suficiente | Insuficiente
4 3 2 1
ASPECTOS A EVALUAR
Nombre
El nifio
conoce el El infante Sabe eluso | Trabaja en
No. namero y identifica el del nimero ordeny
habla con ndmero en tanto fuera | participa en
respecto ala | lonay sabe el | como dentro | la actividad.
importancia por qué esta de la
de este. ahi escuela.
14[3[2]1[4a]3[2]1]4]3[2]1]4][3]2]1
1
X X X X
2
X X X X
3
X X X X
4
X X X X
5
X X X X
6
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21
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Anexo O

Evaluacion 3

JARDIN DE NINOS “Enrique Pestalozzi” Grado 3 y grupo “A”

DOCENTE TITULAR: Gabriela Turrubiartes Garcia

DOCENTE EN FORMACION: Yesenia Morales Ramos

CAMPO DE FORMACION
ACADEMICA

Pensamiento matematico

ORGANIZADOR
CURRICULAR 1

NUamero

ORGANIZADOR
CURRICULAR 1
Numero, Algebra y
variacion.

APRENDIZAJE ESPERADO

SITUACION DIDACTICA
1- La serie numérica.

. : , 2- Formando el
Comunica de manera oral y escrita los numeros “La  serie
del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes gﬂfnagrci)ca”
maneras, incluida la convencional. S '
3- ¢Cuantos tengo?
4- Jugando con los
ndumeros.
NIVELES DE DESEMPENO
;l Satisfactorio | Suficiente [ Insuficiente
4 3 2 1
No | Nombre ASPECTOS A EVALUAR
Comunica de Realiza el .
conteo y Identifica el
manera oral la . Coloca la
: coloca la namero y )
serie cantidad de | ademas este can.tldad de
numérica y puntos lo comunica fichas _
organiza esta correctamente | de manera correspgndlent
correctamente . : es al nimero
en la serie. escrita.
4732 [1J4a[3]2[1[4]3]2]1[4]3]2]1
1
X X X X
2
X X X X
3
X X X X
4
X X X X
5
X X X X
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20
21
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Anexo P

Evaluacién 4

JARDIN DE NINOS “Enrique Pestalozzi” Grado 3 y grupo “A”
DOCENTE TITULAR: Gabriela Turrubiartes Garcia
DOCENTE EN FORMACION: Yesenia Morales Ramos

CAMPO DE FORMACION
ACADEMICA

Pensamiento matematico

ORGANIZADOR
CURRICULAR 1

NUamero

ORGANIZADOR
CURRICULAR 1

Numero, Algebra y

variacion.

APRENDIZAJE ESPERADO
Identifica algunas relaciones de equivalencia entre

1- Aprendamos

SITUACION DIDACTICA

a

conocer el valor de la

Monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones de moneda.
compray venta. 2. El dado.
3- Latiendita.
NIVELES DE DESEMPENO
Satisfactorio Suficiente Insuficiente
4 3 2 1
No | Nombre ASPECTOS A EVALUAR
: Clasifica las Entrega la -
. Realiza |
af::srr(r:]::lJ r(]Jllgallo monedas de cantldad. que CO?;]’:I;; d?e
ue sabe del $1,$2, 85y =€ le pide roductos
q $10 e identifica | utilizando las pr
uso de la utilizando el
q cada una de monedas de i
moneda. ellas. $1,$2, 85y obtlgr?irdoo
$10 '
3] 2J1[4[3]2[1]4]3]2]1 3|21
1
X X X X
2
X X X X
3
X X X X
4 X X X
5
X X X
6
X X X X
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20
21
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ANEXOS

BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL m

6 . 2" BECENE
\ ESTADO DE SAN LUIS POTOSI I et
CICLO ESCOLAR 2018-2019
LICENCIATURA EN EDUCACION PREESCOLAR
SITUACION DIDACTICA
Jardin de Nifios: “Enrique Pestalozzi”
Grupo: 3°“A”
Nombre de la Actividad
¢(PARA QUE NOS SIRVEN LOS NUMEROS?
Campo_(,je Organizador Organizador N
formacion . . Aprendizaje esperado
. curricular 1 curricular 2
académica
Pensamiento , Numero, Algebra y Iqentmca algun(_)s usos Qe los
o Numero nameros en la vida cotidiana y
Matematico o . L
Variacion entienden que significan.
Material Tiempo Ambiente de Forma de Organizacion
aprendizaje
Imag_en de una 30 minutos. Salén de clases Grupal e individual
ciudad.

Propdésito. Que el infante identifique algunos de los usos que tienen los nimeros en la vida
cotidiana y entiendan lo que significan.

Inicio

Desarrollo

Cierre

Para comenzar con la
actividad se cuestionara al
grupo de la siguiente
manera:

¢ Conoces los niimeros?

¢, Qué niimeros conoces?,
¢Para qué crees que nos
sirven los nimeros?

¢ Dénde has visto los
nameros?

Una vez escuchado los
comentarios de los nifios se
pasard a  dar una
explicacion de ello.

Una vez escuchados sus
comentarios se pasard a lo
siguiente, para ello en el pizarrén
estara colocada una imagen de
una ciudad en la cual se pedira a
los nifios que la observen bien lo
que hay en ella. Para ello se

pedira la participacion de
algunos nifios para que
comenten que es lo que

observan en ella y mediante sus
respuestas seguirlos
cuestionando, posteriormente se
le entregaré al nifio una imagen
similar a la que esta en el
pizarron para que en esa hoja
encierre los ndmeros

para finalizar con la actividad
se realizara una serie de
cuestionamientos al grupo:

. Te fue dificil identificar los
nameros en la imagen?
¢Para qué crees que es

importante conocer los
nameros?
cCrees que es importante

conocer el nimero de tu casa?
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observados 'y asi  poder
cuestionar al respecto.

Por ejemplo: si el nifio localiza el
namero 5 en un puesto de elotes
se cuestionara:

¢ Por qué crees que ese nimero
esta hay?

¢Para qué crees que sirva?

Otro  ejemplo que esté un
namero telefénico en un cartel de
igual manera se preguntara

¢Para qué crees que este hay?
JPor qué crees que es
importante que esté hay?

Asi se estara cuestionado al
grupo dependiendo de lo que
ellos encuentren en la imagen, si
se les dificulta a los nifios
encontrar los numeros se les
ayudard a identificarlos.

Aspectos a evaluar: El nifio conoce el nUmero, habla con respecto a la importancia de este, el
infante identifica el nUmero en lona y sabe el por qué esté ahi, sabe el uso del nUmero tanto fuera
como dentro de la escuela, trabaja en orden y participa en la actividad.
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s BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL
T ESTADO DE SAN LUIS POTOSI

CICLO ESCOLAR 2018-2019

h"‘" BECENE
) ( Preescolar

LICENCIATURA EN EDUCACION PREESCOLAR

SITUACION DIDACTICA

Jardin de Nifios: “Enrique Pestalozzi”

Grupo: 3°“A”
CUENTO “EL 1 ESTA TISTFE”
fCampo_Qe Organizador Organizador Aprendizaie esperado
ormacion curricular 1 curricular 2 P J€ esp
académica.
) Identifica algunos usos de
Pensamiento , Numero, Algebra y los ndmeros en la vida
e Numero . .
Matematico o cotidiana y entienden que
Variacion .
significan.
Material Tiempo Ambiente de Forma de Organizacion
aprendizaje
-Pelota.
-Cuento “1 esta triste” 30 minutos. Salon de clases Grupal.
-Dado de preguntas.

Propo6sito. Que el infante comunique de manera oral y escrita los nimeros del 1-10 en diversas

situaciones que le serviran

ara la vida cotidiana.

Inicio

Desarrollo

Cierre

Para comenzar con la
actividad se cuestionara al
grupo de la siguiente
manera:

¢, Qué numeros recuerdas
gque vimos la clase
pasada?

¢Para qué nos sirven los
nameros?

¢ Hasta qué namero sabes
contar?

Una vez escuchado los
comentarios de los nifios
se pasara a lo siguiente.

Se comentara al grupo que se leera
un cuento titulado “El uno esta triste”
pero para ello es importante que
pongan mucha atencién a lo que se
les va a decir, porque mediante esto
se les realizaran algunos
cuestionamientos.

¢,De qué crees que trate?
¢, Qué te imaginas que va a pasar?

Una vez escuchado ello se pasara a
lo siguiente, se comenzaréa a leer el
cuento y si se observa que
distraccion por parte de algun
alumno me detendré para
cuestionarlo con respecto a lo que
ya se ha estado leyendo.

Una vez escuchado el cuento se le
comentara al grupo que

Para finalizar con la actividad
se reflexionara con el grupo al
respecto a lo realizado:

¢, Como te sentiste?

¢ Las preguntas fueron faciles
o dificiles?

¢ Te gusto la actividad?

Y asi posteriormente una vez
cuestionado al grupo se
pedira que nuevamente se
coloquen en su lugar de
manera ordenada.
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realizaremos un juego llamado la
papa caliente, en el cual el nifio que
resulte quemado debera de lanzar
el cubo de preguntas y responder,
para ello se formara un circulo.

Aspectos a evaluar: El nifio conoce el niumero, habla con respecto a la importancia de este, el
infante identifica el nimero en lona y sabe el por qué esta ahi, sabe el uso del nimero tanto
fuera como dentro de la escuela, trabaja en orden y participa en la actividad.

117



BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL
ESTADO DE SAN LUIS POTOSI

$
T

h"‘" BECENE
) ( Preescolar

CICLO ESCOLAR 2018-2019
LICENCIATURA EN EDUCACION PREESCOLAR

SITUACION DIDACTICA

Jardin de Nifios: “Enrique Pestalozzi”

Grupo: 3°“A”

Nombre de la Actividad
LA SERIE NUMERICA

Campo de Organizador Organizador .
formacion curricular 1 curricular 2 Aprendizaje esperado
académica.
Comunica de manera oral y
. , " escrita los nameros del 1 al
Pensamiento , Numero, Algebra y . . .
co NUmero 10 en diversas situaciones y
Mateméatico o .
Variacion de diferentes  maneras,
incluida la convencional.
. . Ambiente de
Material Tiempo L izacié
p aprendizaje Forma de Organizacion
Serie numérica de : . . .
gusano 50 minutos. Salon de clases Equipos e individual

Propdsito: que el infante comunique de manera oral y escrita los

situaciones que le serviran

ara la vida cotidiana.

nimeros del 1-10 en diversas

Inicio

Desarrollo

Cierre

Para dar inicio con nuestra
actividad de la serie
numérica, primero se
realizard una serie de
cuestionamientos al grupo
de la siguiente manera:

¢, Recuerdas el cuento que
vimos la clase pasada?

¢ Cual es el nimero con el
gue siempre empezamos
a contar?

¢Sabes que es la serie
numeérica?

Primero se escucharan los
comentarios de los nifios y
si surge alguna inquietud
se hablara con respecto.

Se trabajara por equipos de mesa 'y
a estos se les entregara un papel
cascaron que tendra en este una
forma de gusano, el cual estar4
incompleto (serie numérica) y con
ello se les dardn los numeros
faltantes para que ellos los coloquen
en donde corresponde, recordando
al grupo que debemos de trabajar
en equipo, en orden y con respeto.

Se pedira al grupo que comiencen a
realizar  su serie numeérica
recordando que es importante que
se pongan de acuerdo con sus
integrantes de equipo para que esta
se conforme correctamente.

Se pasard por los equipos para
observar el como esta trabajando el
equipo, al igual gue observar de qué

Para finalizar con la actividad
se cuestionara al grupo de la
siguiente manera:

,Como te sentiste en la
actividad?

¢ COmo te sentiste al trabajar
con tu equipo?

¢ El realizar la serie numérica
te fue facil o dificil?

¢ Te gusto la actividad?

118



manera este se pone de acuerdo
para conformar la serie numérica y
apoyar por si surge algun conflicto
en los equipos en cuanto a la
organizacion que tome el equipo.

Para ello se colocara a los infantes
de espaldas para que no copien la
serie que esta enfrente del pizarrén.
Esta actividad se trabajara de dos
maneras una en equipo y otra de
manera individual, en la cual se
pasaran a algunos nifios y a cada
uno se les dara la serie numérica en
la  cual se realizara una
competencia, los infantes que
tienen la serie deberdn de
conformarla lo mas rapido posible y
el primero en terminarla y ademas
de que esté correctamente sera el
ganador.

Para ello se estara pasando a varios
nifios que yo haya observado que
presentaron mayor dificultad al
realizar la serie en los equipos.

Aspectos a evaluar: El nifio habla con respeto a lo que sabe de la serie numérica, comunica de
manera oral la serie numeérica, identifica y coloca correctamente los nimeros faltantes, trabaja en
equipo, participa en la actividad.
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BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL
ESTADO DE SAN LUIS POTOSI

$
T

CICLO ESCOLAR 2018-2019

h"‘" BECENE
) ( Preescolar

LICENCIATURA EN EDUCACION PREESCOLAR

SITUACION DIDACTICA

Jardin de Nifios: “Enrique Pestalozzi”

Grupo: 3°“A”

FORMANDO EL GUSANO “LA SERIE NUMERICA’

Nombre de la Actividad

Campo de Organizador Organizador o
formacion curricular 1 curricular 2 Aprendizaje esperado
académica.
Comunica de manera oral y
. . " escrita los nameros del 1 al
Pensamiento , Numero, Algebra y . . .
co NUmero 10 en diversas situaciones y
Mateméatico o .
Variacion de diferentes  maneras,
incluida la convencional.
Material Tiempo Ambiente de Forma de Organizacion
aprendizaje
Serie numérica de : . .
40 minutos. Salén de clases Equipos
gusano.

Propdésito: Que el infante comunique de manera oral y escrita los

situaciones que le serviran para la vida cotidiana.

numeros del 1-10 en diversas

Inicio

Desarrollo

Cierre

Para comenzar con la
actividad se realizara al
grupo el siguiente
cuestionamiento:

¢ Recuerdas que
estuvimos  trabajando
con la serie numérica?

¢ Cudl es el nimero con
el que se empieza la
serie?

¢Hasta qué nlmero
formamos la serie
numeérica?

Se comentard al grupo que se
trabajaria por equipos de mesa y que
a cada uno se les entregara una hoja
gue solo tendra la cara del gusano de
la serie numérica que se estuvo
conformando la clase pasada, para
ello se formaran ademas que en cada
mesa se les entregara dos dado y se
explicara la dinamica a seguir. En la
hoja que se les dara a cada uno
estaran colocando en manera de
puntos (Los puntos los colocaran de
pintura) la cantidad que les salga al
lanzar los dos dados, los nifios al
lanzarlo realizaran el conteo y esa
cantidad la colocaran en la hoja que
se les entreg6, ademas de que en esa
misma hoja escribirdn el ndmero de
puntos colocados, primero se dard el
ejemplo de cémo se realizar4 para

Para finalizar con la actividad
se realizara una serie de
cuestionamientos al grupo
con respecto a lo realizado:

¢, Qué te parecio la actividad?

cTe fue facil o dificil
identificar el numero vy
agregar la cantidad de puntos
que te salieron?

¢El escribir el numero te fue
de manera sencilla?

¢ El escribir el nimero te fue
de manera sencilla?

120



gue a los nifios les quede mas claro y
posteriormente realizarlo ellos. Para
ello se estara pasando por las mesas
de trabajo para observar de qué
manera se estd trabajando cada
equipo y si es que la consigha quedo
clara, ademas de que se le recordara
al grupo que debemos de trabajar en
orden, con respeto y respetando los
turnos de lanzamiento de cada
integrante.

Aspectos a evaluar: El nifio habla con respecto a lo que sabe de la serie numérica, coloca la
cantidad de puntos correctamente, realiza el conteo correctamente, escribe el nimero que le es
indicado, trabaja en orden y respetando turnos.
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BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL
ESTADO DE SAN LUIS POTOSI

$
T

CICLO ESCOLAR 2018-2019

h"‘" BECENE
) ( Preescolar

LICENCIATURA EN EDUCACION PREESCOLAR

SITUACION DIDACTICA

Jardin de Nifios: “Enrique Pestalozzi”

Grupo: 3° “A”
¢, CUANTOS TENGOS?
Campo_(,je Orga_nlzador Orga_nlzador Aprendizaje esperado
formacion curricular 1 curricular 2
académica.
Comunica de manera oral y
. . " escrita los nameros del 1 al
Pensamiento , Numero, Algebra y . . .
co NUmero 10 en diversas situaciones y
Mateméatico o .
Variacion de diferentes  maneras,
incluida la convencional.
Forma de Organizacion
Material Tiempo Ambiente de
aprendizaje
ES:;SE manos, dado y 40 minutos. Aula de clases Equipos

Propd6sito: Que el infante comunique de manera oral los niimeros del 1-10 y que estos los

identifigue en el par de manos.

Inicio

Desarrollo

Cierre

Para comenzar con la
actividad se cuestionara
al grupo de la siguiente
manera:

-¢,Cuantos dedos
tenemos en nuestras
manos?

-¢Crees que estos nos
sirven para contar?

Una vez comentado lo
anterior se pasara a lo
que es la organizacion
del grupo. Mencionado
gue se formaran equipos
de mesa y a cada
integrante se les
entregard un par de

Posteriormente se comentara al
grupo la dinamica que se realizara es
que cada integrante del equipo
lanzard los dos dado y si por ejemplo
caen 6 puntos, el nifio debera primero
de identificar el nUmero y colocar una
ficha encima de este y después
doblar los dedos realizando el conteo
para asi poder observar si el lugar en
donde se coloc6 la ficha fue
correctamente, por ello cada dedo
estara enumerado.

Para ello primero se dara el ejemplo
al grupo para que dicha dinamica
guede clara. La dindmica se repetira
varias veces hasta llegar al nimero
10, para ello se estard pasando por
cada equipo de mesa para observar
la manera en la que esta trabajando

Para finalizar con la actividad
se cuestionara al grupo de la
siguiente manera:

-¢,Como te sentiste al trabajar
con tu equipo de mesa?
-¢,Se respetaron los turnos de
lanzamiento?

-¢ Te fue féacil o dificil realizar
la actividad?

-¢El colocar la cantidad de
fichas en cada dedo te fue
facil o dificil?

-¢ Tuviste alguna dificultad
para identificar el nUmero?
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manos, ademas de ello
fichas y 2 dados.

cada equipo y asi asegurarme si la
consigna fue clara, y si esta no fue

asi dicha indicaciébn se repetira
nuevamente hasta quedar en claro.
Para ello se le recordard a cada
equipo que debemos de trabajar en
orden, con respeto y lo mas
importante respetando los turnos de
nada uno de los integrantes, para asi
poder trabajar de una buena manera.

Aspectos a evaluar: El nifio realiza el conteo correctamente, identifica el nUmero en el par de

manos, trabaja en equipo, respeta el turno de participacion.
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BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL

3 r!
. (oR)]
\( ESTADO DE SAN LUIS POTOSI Y procacoter
CICLO ESCOLAR 2018-2019
LICENCIATURA EN EDUCACION PREESCOLAR
SITUACION DIDACTICA
Jardin de Nifios: “Enrique Pestalozzi”
Grupo: 3°“A”
Nombre de la Actividad
JUGANDO CON LOS NUMEROS
Campo_(,je Orga_nlzador Orga_nlzador Aprendizaje esperado
formacion curricular 1 curricular 2
académica.
Comunica de manera oral y
. , " escrita los nameros del 1 al
Pensamiento , Numero, Algebra y . . .
M . NUmero 10 en diversas situaciones y
atematico o .
Variacion de diferentes  maneras,
incluida la convencional.
Material Tiempo Ambiente de Forma de Organizacion
aprendizaje
-Tablero de nimeros
del 1-10 . )
“Fichas. 30 minutos. Aula de clases Equipos
-Musica

Propdésito: Que el infante comunique de manera oral los nimeros del 1-10 y estos los

identifique en el tablero e nimeros.

Inicio

Desarrollo

Cierre

Se mencionara al grupo

comentado lo anterior se pasara a
dar comienzo con la actividad sin

gue realizaremos un juego
titulado “jugando con los
numeros” en el cual se
mencionara que
formaremos dos equipos.

Para ello se juntaran 4
mesas que seran para el
primer equipo y otras para
el segundo, mencionado
gue en estas se colocaran
los tableros de nimeros y
en el centro de estos
fichas, mencionado que el
juego consiste en que se

antes preguntar al infante si hay
duda a lo que se realizara, asi una
vez realizado lo anterior se pedira al
infante que se coloque en la mesa
gue le fue asignada, recordandoles
que debemos de trabajar en orden y
sin empujar al compafiero.

Para finalizar se cuestionara
de la siguiente manera:

-¢,Como te sentiste?

cTe fue facil o dificil
identificar el nimero en el que
te toco y ademas colocar la
cantidad de fichas
correspondientes?
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pondr& mdusica y ellos
deberan de  giraran
alrededor de este al
detenerse la  musica
deberan de colocarse en
un ndmero e idéntica que
namero es y tomar la
cantidad de fichas
correspondiente al
namero.

Aspectos a evaluar: El nifio participa en la actividad, identifica el nimero en el que esta, coloca
la cantidad de fichas en el nimero correspondiente correctamente, gira alrededor del tablero al

ritmo de la musica, trabaja en orden sin empuijar.

125



BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL

& r!
. o
\( ESTADO DE SAN LUIS POTOSI Y Procecotar
CICLO ESCOLAR 2018-2019
LICENCIATURA EN EDUCACION PREESCOLAR
SITUACION DIDACTICA
Jardin de Nifios: “Enrique Pestalozzi”
Grupo: 3°“A”
Nombre de la Actividad
APRENDAMOS A CONOCER EL VALOR DE LA MONEDA
Campo de Orgqnlzador Orgqnlzador Aprendizaje esperado
s curricular 1 curricular 2
formacioén
académica.
Identifica algunas relaciones
) de equivalencia entre
Pensamiento N Numero, Algebray | monedas de $1, $2, $5 y $10
et Umero . .
Matematico Variacio en situaciones de compra y
ariaciéon
venta.
Material Tiempo Ambiente de Forma de Organizacion
aprendizaje
-Imagenes de
monedas. . . .
-Monedas. 50 minutos. Salén de clases Grupal y equipos
-Charolas

Propdésito: que el infante identifique algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1,
$2, $5 y $10 en situaciones de compra y venta que le serviran par

a la vida cotidiana

Inicio Desarrollo Cierre
Para dar comienzo con la | Se mencionard al grupo que | Para finalizar con la actividad
actividad es importante | trabajaremos por quipos de mesa | se dara a conocer al infante
conocer sus saberes | y que a cada equipo se le | una dinamica que se estara

previos por ello se realizara
al grupo el siguiente
cuestionamiento:

-¢,Cuando vamos a la tienda
con que pagamos los
productos?

-¢,Qué monedas conoces?

entregaria monedas de $1, $2, $5
y $10 pesos y con ello 4 charolas
en las cuales estaran colocadas
las cantidades anteriores, lo que
ellos realizardn es agrupar las
monedas en la charola que
corresponden.

Realizado lo anterior se colocara
en el pizarrén las monedas
mencionadas para que el nifio
observe cual es cada una y con
ello dar la explicacion de la
equivalencia de cada una, por
ejemplo a cuantas monedas de $1
peso equivale una moneda de $2.

realizando durante toda la
semana, explicando que por
cada actividad que se realice
se les estara pagando por
ejemplo por cada actividad
que terminen a tiempo se les
entregard una moneda de
$10 pesos, por cada actividad
a medias $5 pesos y si no
terminan la actividad se les
entregara una moneda de $2
pesos y una de $1 peso.

126



Realizado lo anterior se explicara
al grupo que realizaremos una
dinamica titulada la reina pide en
la cual se dird una cantidad por
ejemplo la reina pide 2 pesos y lo
que el niflo debera de realizar es
buscar entre sus monedas ya sea
una moneda de 2 o dos monedas
de 1 peso, y dicha dinamica se
repetira varias veces pero para
ello se estara pasando por las
mesas para asi observar si la
cantidad es realizada
correctamente.

Aspectos a evaluar: El nifio comenta acerca de lo que sabe de la moneda, sabe el uso de la
la vida cotidiana, clasifica correctamente
equivalencias, logra entregar la cantidad mencionada utilizando las monedas correctamente.

moneda en

las monedas,

identifica algunas
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BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL

& r!
. (oR)]
\ ESTADO DE SAN LUIS POTOSI Y procacoter
CICLO ESCOLAR 2018-2019
LICENCIATURA EN EDUCACION PREESCOLAR
SITUACION DIDACTICA
Jardin de Nifios: “Enrique Pestalozzi”
Grupo: 3°“A”
EL DADO

Campo_t;ie Orga_nlzador Orga_nlzador Aprendizaje esperado

formacion curricular 1 curricular 2

académica.

Identifica algunas relaciones
de equivalencia entre
Pensamiento NG Numero, Algebray | monedas de $1, $2, $5 y $10
L umero . )
Matematico Variacié en situaciones de compra y
ariacion
venta.
Material Tiempo Ambiente de Forma de Organizacion
aprendizaje

-Pelota.
-Dado. . ; o

o 40 minutos. Salén de clases Grupal e individual
-Recipiente con
dinero.

Propésito. : Que el infante identifique algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1,
$2, $5 y $10 en situaciones de compra y venta que le serviran par

a la vida cotidiana

Inicio Desarrollo Cierre
Se mencionara al grupo | Realizado lo anterior se mencionara | Para dar por concluida la
gque retomaremos la | algrupo que se realizaremos un juego | actividad se realizara una

actividad pasada con

respecto al valor de la
moneda, mencionando
que es importante
conocer cuanto vale
cada, para ello se
realizard una serie de
pregunta al grupo con
respecto a lo anterior:

-¢,Qué monedas
recuerdas que vimos?
- ¢, Qué monedas puedes
utilizar para darme la
cantidad de $6 pesos?

titulado la papa caliente, sin antes
preguntar si saben cémo esta se
juega, se mencionara que al estar
pasando la pelota el nifio que salga
guemado tomara el cubo con el que
se trabajara, lo lanzara y contara los
puntos que hayan salido por ejemplo
4, para ello en el centro estara
colocado un recipiente en donde
estaran monedas, el nifio tomard las
monedas que consideré las correctas
para entregar la cantidad que le haya
salido en el cubo, y dicha dindmica se
realizar4 varias veces para que
participen todos.

serie de cuestionamientos al
grupo de la siguiente manera:

-¢ La actividad te parecio facil
o dificil?

-¢,Qué fue lo que te hizo
dificil?

¢ Te gusto la actividad?
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Aspectos a evaluar: El nifio comenta acerca de lo que sabe de la moneda, sabe el uso de la
moneda en la vida cotidiana, clasifica correctamente las monedas, identifica algunas
equivalencias, logra entregar la cantidad mencionada utilizando las monedas correctamente.
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s BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL
T ESTADO DE SAN LUIS POTOSI

CICLO ESCOLAR 2018-2019

h"‘" BECENE
) ( Preescolar

LICENCIATURA EN EDUCACION PREESCOLAR

SITUACION DIDACTICA

Jardin de Nifios: “Enrique Pestalozzi”

Grupo: 3°“A”
Nombre de la Actividad
LA TIENDITA
fC:ampo_Qe Organizador Organizador Aprendizaie esperado
ormacion curricular 1 curricular 2 P 1€ esp
académica.
Identifica algunas relaciones
) de equivalencia entre
Pensamiento NGmero Numero, Algebray | monedas de $1, $2, $5y $10
Matematico Variacion en situaciones de compra y
venta.
. ) Ambiente de Forma de Organizacion
Material Tiempo aprendizaje
-Tienda con . . .
productos. 50 minutos. Salén de clases Grupal y equipos

Propdésito: que el infante ponga en préctica lo aprendido con respecto al valor de la moneda,
utilizando las monedas de $1, $2, $5 y $10 para la compra de productos en la tiendita.

Inicio

Desarrollo

Cierre

Se dara a conocer al grupo
la dindmica a realizar
explicando que jugaremos a
la tiendita, para ello dicha
tiendita ya estara instalada
en el aula, pero sin antes
cuestionar al grupo de la
siguiente manera:

-¢Has ido a la tienda alguna
vez?

-¢,Cuando vas a la tienda
gue necesitas llevar?
-¢,Sino llevamos dinero a la
tienda crees que podemos
adquirir algun producto?

Antes de comenzar primero
se organizara al grupo por
equipos para que al
momento de pasar esto sea

Se colocara enfrente de la tiendita
dos mesas una donde estara la
maestra titular y en la otra la
practicante, ya que ellas seran las
que estaran vendiendo los
productos al grupo se dara
apertura a esta y se pedira que
pasen primero los turnos 1y 2 y
los demas nifios permaneceran en
sus lugares, los nifios estaran
pasando y se les dara a conocer el
precio de cada producto ellos
deberdn de entregar dicha
cantidad y si no es asi tomaran su
asiento y esperaran nuevamente
su turno.

Para dar por terminada la
actividad se realizaran unas
preguntas a los nifios de la
siguiente manera:

-¢,Qué te pareci6 la actividad?
-¢, Te fue sencillo comprar los
productos?

-¢,Qué productos lograste
comprar con el dinero que
obtuviste?

-¢ Te gusto la actividad?
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de manera ordenada, para
ello a cada integrante del
equipo se le asignara un
namero y este sera su turno
para pasar.

Aspectos a evaluar: El nifio habla con respecto a lo que sabe de la tienda, utiliza su dinero para
comprar, logra entregar la cantidad correctamente, pide apoyo a sus comparfieros para poder
entregar la cantidad correctamente, participa en la actividad, respeta los turnos que se le fueron
asignados, trabaja en orden.
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