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[. Introduccidén

1.1 Describe El Lugar En Que Se Desarroll6 La Practica Profesional Y Las
Caracteristicas De Los Participantes.

La Escuela Secundaria Técnica #1 estd ubicada en Calle Av. Mariano Jiménez 899,
Estadio, 78280 San Luis Potosi, S.L.P (Anexo 1), su acceso se realiza por la calle Manuel
Talavera, de manera cercanase encuentra el Centro de Alto Rendimiento Plan de San Luis,
la escuela primaria tipo 21 de agosto, la cuidad Judicial presidente Juarez, el mercado san

Luis 400, la Comision Federal de Electricidad y el auditorio Miguel Barragan.

En cuanto a la infraestructura dicha institucién cuenta con un plantel suficientemente
grande y en el cual se establecen 15 aulas para los 3 grados de estudio y consta de los
grupos A, B, C,D y E, distribuidos en 4 niveles, ademas, se cuenta con aulas establecidas
para los 5 talleres (Anexo 2) los cuales ya viene preestablecidos de acuerdo al grupo que
corresponde, es decir, él grupo de 3°A se le imparte el taller de circuitos electronicos, en el
caso del 3°B cuentan con el taller de Informética, el 3°C tiene el taller de dibujo
arquitecténico, el 3°D se les imparte el taller de mecéanica automotriz y finalmente el grupo

de 3°E cuentan con el taller de méaquinas y herramientas.

En cuanto a los espacios educativos se tiene el aula telematica, el aula de medios,
sala audiovisual, 2 laboratorios de quimicay la biblioteca, de igual manera se cuenta con 2
canchas techadas y un &rea extra para que los estudiantes puedan realizar los honores a
la bandera y estar durante su receso (Anexo 3). Ademas, se trabaja en los dos turnos, el
matutino, en el cual su horario es a partir de las 7:00am a la 1:10pm y el turno vespertino

gue es desde las 2:00pm hasta 8:10pm.

Con relacion al proceso de ensefianza la institucion cuenta con 28 docentes los

cuales imparten las materias de espafiol, ciencias, inglés, matematicas, Formacion civica,



geografia, historia, Ed. Fisica y Ed, Artistica. En el area administrativa se constituye por 3
trabajadoras sociales, 2 coordinadores, 6 secretarios, 1 almacenista, 1 contralora, 3
intendentes y un velador, todas estas personas son dirigidas por el director y subdirector

(Anexo 4).

Para el presente proceso de investigacion se trabajé con el grupo de 3°B en el cual
el nimero total de estudiantes es de 19 alumnos de los cuales 11 son mujeresy 8 hombres,
el grupo estéa distribuido liboremente y se organizan a su preferencia, su edad promedio es
de 14 afios y su estatura promedio es de 1.52 mts, existen 3 alumnos con problemas
visuales por lo tanto tienen que hacer uso de lentes de aumento, no existen alumnos con
discapacidad y dentro de los aspectos relevantes con los que se identifica el grupo es que
son dedicados, aungque son un poco hiperactivos, la ventaja es que al ser el grupo con

menor nimero de estudiantes es mas facil mantener el orden y trabajar.

Finalmente, en cuanto al estilo de aprendizaje, se aplicé un test en linea (Anexo 5)
el cual se realiza una serie de 24 preguntas que al finalizar analiza los resultados y te
muestra el estilo predominante, apoyandose en ello se obtuvo que el 3°B cuenta con 11
alumnos kinestésicos, 2 auditivos, 4 visuales, 1 visual/auditivo y 1 alumnos con los 3 estilos
de aprendizaje, ademas, en cuanto a otros diagnoésticos aplicados se obtuvo la informacion
de que 17 de los estudiantes cuentan con algun apoyo econémico/beca mientras que solo
2 no obtienen ese beneficio. Ademas, la mayor parte de los estudiantes cuentan con
dificultades con el uso de nimeros negativos Y leyes de signos, esto recaudado desde la
observacion directa y resultados de una serie de diagndsticos realizados al inicio del ciclo

escolar 2025-2026.



1.2 Justifica La Relevancia Del Tema

La ensefianza y el aprendizaje de la jerarquia de operaciones constituye un
elemento fundamental dentro del desarrollo del pensamiento matemético en la educacion
secundaria, ya que permite a los estudiantes comprender el orden correcto en el que deben
resolverse las operaciones en expresiones numéricasy algebraicas. Este conocimiento no
solo es basico, sino que también es indispensable para abordar contenidos posteriores

como ecuaciones, algebra y resolucion de problemas.

En relacion con la jerarquia de operaciones, el Plan de Estudios 2022 de la Nueva
Escuela Mexicana, establecido por la Secretaria de Educacion Pablica (SEP), sefiala que
su ensefianza se inicia desde los primeros grados de educacion primaria. En esta etapa,
los estudiantes se introducen progresivamente al manejo de los nimeros naturales y
enteros, asi como al desarrollo del pensamiento matematico basico. Conforme avanzan en
los grados superiores de primaria, se fortalece el trabajo con operaciones aritméticas de
mayor complejidad, incluyendo el uso de cifras grandes y la aplicaciéon sistematica de las
operaciones bésicas, sentando las bases necesarias para la comprension posterior de la

jerarquia de operaciones.

Segun la SEP (1994), "el estudio de la aritmética debe servir para que los alumnos
desarrollen su sentido numérico. Es necesario que conozcan los significados de los
nuameros, se acostumbren a sus diferentes representaciones y exploren sus relaciones” (p.
37). En este sentido, resulta importante que los estudiantes construyan un aprendizaje
significativo, mediante el uso de estrategias didacticas que les permitan aprender a partir
de actividades que fortalezcan la comprension, la reflexiony la aplicacion de los contenidos

matematicos.



En cuanto al nivel secundaria los estudiantes deben de consolidar sus
conocimientos en las operaciones basicas con nimeros naturales, enteros, fracciones y
decimales, para continuar con el uso de signos de agrupacion basicos en donde comienzan
a trabajar con los paréntesis. Finalmente, los estudiantes trabajan con el uso de nUmeros

negativos, positivos y operaciones combinadas.

Por lo anterior, resulta pertinente disefiar e implementar estrategias didacticas que
favorezcan la comprension significativa de la jerarquia de operaciones, promoviendo no
solo la memorizacion de reglas, sino su aplicacion consciente y reflexiva en la resolucion
de problemas. De esta manera, se busca fortalecer las bases matematicas de los

estudiantes y contribuir a un aprendizaje mas solido y funcional (Ausubel, 2002).

Es por ello que las estrategias que se planean abordar durante las jornadas de
practica se apoyan en material didactico, estrategias de gamificaciony estrategias ludicas
yaque segun Cabero (2001) sefiala que "los medios o materiales didacticos son elementos
curriculares que, a través de sus sistemas simbolicos y de las estrategias empleadas para
su utilizacion, favorecen el desarrollo de habilidades cognitivas en los estudiantes dentro
de un contexto determinado” (p. 188). Ademas, se tiene como objetivo de desarrollar en los
estudiantes su sentido numérico y reforzar el aprendizaje que ayudara en un futuro a los

estudiantes para la resolucién de ejercicios de jerarquia de operaciones en el algebra.

Por otro lado, autores como Guy Brousseau, desde la teoria de las situaciones
didacticas, enfatizan que el conocimiento matematico se construye a partir de la interaccién
del estudiante con situaciones probleméticas disefiadas intencionalmente. Esto implica que
la ensefianza de la jerarquia de operaciones debe ir mas alla de ejercicios repetitivos,
incorporando actividades que desafien al estudiante a reflexionar sobre sus errores y a

validar sus procedimientos (Brousseau, 2007).



Asimismo, David Ausubel (2002) sostiene que el aprendizaje sera significativo en la
medida en que los nuevos conocimientos se relacionen de manera sustantiva con los
saberes previos del estudiante. En el caso de la jerarquia de operaciones, es fundamental
gue los alumnos comprendan el porqué del orden en las operaciones y no Unicamente el
procedimiento mecanico, ya que de lo contrario se generan errores recurrentes y

aprendizajes superficiales.

A continuacién, se presenta una tabla de congruencia en donde se exponen los

temas que anteceden y consecuente el tema de investigacion:



Tablal.

Tabla de congruencia

Numeros Naturales, enteros, fraccionariosy decimales

Sistema Decimal y Valor Posicional

Operaciones basicas

Uso de signos positivos y negativos

ANTECEDENTES

Propiedades de las operaciones

Potencias y raices

Expresiones numéricas

Jerarquia de operaciones

ACTUAL

Expresiones algebraicas

Ecuaciones

Fracciones y decimales

Potencias y raices

Porcentajes y proporciones

CONSECUENTES

Geometria (areas, voliumenes)

Funciones y relaciones

Problemas aplicados

Nota: En esta tabla se muestran los temas que anteceden y consecuente el tema a

investigar.



1.3 Interés personal sobre el temay responsabilidad asumida como profesional de la
educacion.

A lo largo de las jornadas de practica y observacion realizadas durante el trayecto
formativo de la licenciatura, se ha identificado que los alumnos presentan mayores
dificultades en la asignatura de mateméticas. Esta situacion parece estar relacionada, en
parte, con la falta de interés que muestran hacia la materia, derivada de la forma en que se
desarrollan algunas actividades de ensefianza. De manera especfifica, se han observado
dificultades en la resolucién de ejercicios que implican la aplicacién de la jerarquia de

operaciones.

Particularmente, durante las practicas profesionales realizadas con estudiantes de
tercer grado de secundaria, se detectaron dificultades relacionadas con la resolucion de
ejercicios que implican la aplicacion de la jerarquia de operaciones. Al enfrentarse a
expresiones matematicas que incluyen signos de agrupacion, potencias y diversas
operaciones combinadas, los alumnos suelen cometer errores procedimentales que
evidencian vacios conceptuales acumulados desde grados anteriores. Estas dificultades
no solamente afectan la resolucion correcta de ejercicios aritméticos, sino que también
limitan el desarrollo posterior de contenidos relacionados con el algebra, la modelaciéon

matematicay la resolucion de problemas.

La relevancia de atender esta situacion radica en que la jerarquia de operaciones
constituye un conocimiento muy importante dentro de las mateméticas escolares. Su
comprension permite a los estudiantes interpretar y resolver expresiones numeéricas de
manera ordenada Yy légica, ademas de representar uno de los primeros acercamientos

formales al pensamiento algebraico. Cuando los alumnos no logran comprender este



contenido, enfrentan dificultades posteriores en temas mas complejos, o que genera

rezagos académicos que pueden mantenerse durante su trayectoria educativa.

Ante esta problemética, se considera pertinente disefiar e implementar estrategias
de aprendizaje innovadoras que favorezcan una mayor participacion de los estudiantes en
la construccion de sus conocimientos. Entre estas estrategias se contempla el uso de
actividades ludicas, recursos manipulativos, materiales didacticos y elementos de
gamificacion que permitan transformar el aprendizaje de las matematicas en una
experiencia mas dinamica, motivadora y significativa. Se busca que los estudiantes no solo
memoricen reglas o procedimientos, sino que comprendan el sentido y la utilidad de cada

operacion, desarrollando habilidades de razonamiento, analisis y resolucion de problemas.

Ausubel (2002) sefiala que el aprendizaje adquiere significado cuando los nuevos
conocimientos se relacionan de manera sustancial con los saberes previos del estudiante,
lo que permite una comprensién mas duradera y funcional. Asimismo, la incorporacion de
herramientas tecnologicas en el aula puede incrementar la motivacion y la participacion de
los alumnos, al ofrecer entornos interactivos que favorecen la construccion activa del

conocimiento.

De igual manera, el uso de recursos tecnolégicos dentro del aula representa una
oportunidad para incrementar la motivacion y el interés de los estudiantes hacia las
matematicas. Las herramientas digitales favorecen la interaccion, la retroalimentacion
inmediata y la participacion activa, aspectos que pueden contribuir significativamente a la
comprension de contenidos que tradicionalmente generan dificultades. En este sentido, los
materiales didacticos adquieren un papel fundamental, pues, como sefiala Schwartzman
(2013), constituyen recursos disefiados especificamente para apoyar, orientar y favorecer

los procesos de construccion del conocimiento.



Desde la perspectiva profesional, la responsabilidad asumida como docente en
formacién implica reconocer que cada estudiante aprende de manera distinta y que el
proceso educativo debe responder a dicha diversidad. Por ello, se busca generar ambientes
de aprendizaje inclusivos, equitativos y respetuosos, donde todos los alumnos tengan la
oportunidad de participar, expresar sus ideas, cometer errores y aprender a partir de ellos
sin temor a ser juzgados. Esto supone disefiar actividades que consideren los diferentes
ritmos y estilos de aprendizaje, promoviendo la colaboracion entre pares y el apoyo mutuo

como elementos fundamentales para el logro de los objetivos educativos.

Asimismo, se asume el compromiso de establecer relaciones pedagdgicas basadas
en el respeto, la empatia y la comunicacién efectiva. La convivencia dentro del aula
constituye un elemento esencial para el aprendizaje, por lo que se considera necesario
construir, junto con la docente titular y los estudiantes, acuerdos de convivencia que
favorezcan un ambiente de confianza, participacion y responsabilidad compartida. De esta
manera, se pretende consolidar un espacio educativo donde los alumnos se sientan
valorados, escuchados y motivados para involucrarse activamente en su proceso de

aprendizaje.

Otra responsabilidad fundamental consiste en promover el desarrollo del
pensamiento critico y la autonomia de los estudiantes. Mas que proporcionar respuestas
inmediatas, se pretende orientar a los alumnos para que construyan Sus propios
procedimientos, argumenten sus ideas y desarrollen habilidades para resolver problemas
de manera independiente. En el caso especifico de la jerarquia de operaciones, esto implica
favorecer la comprensién de los fundamentos matematicos que sustentan cada
procedimiento, de modo que los estudiantes puedan aplicar sus conocimientos de manera

consciente y razonada.



Finalmente, el desarrollo de esta investigacion representa una oportunidad para
fortalecer la practica docente mediante la reflexién sistematica sobre las necesidades
reales del contexto escolar. Através del andlisis de la problematica y de la implementacion
de estrategias didacticas orientadas a mejorar la comprension de la jerarquia de
operaciones, se busca contribuir tanto al aprendizaje de los estudiantes como al desarrollo
de competencias profesionales que permitan ejercer una docencia critica, reflexiva y

comprometida con la mejora continua de la educacion.

1.4 Contextualizacion De La Problemética Planteada

Con base al taller intensivo al inicio de ciclo escolar 2025-2026 llevado a cabo en la
institucién se plantearon las probleméticas que existen dentro de la misma en donde se
abordan temas como lo es las inasistencias por parte de los estudiantes, los retardos en
las primeras sesiones, la falta de interés por parte de los padres de familia con los alumnos
en actividades escolares, el rezago educativo que existe y las problematicas que se derivan
de la pandemia, ya que en este periodo se marcaun retraso en los conocimientos de los

estudiantes de tercer afio de secundaria los cuales se encontraban en 5° afio de primaria.

En México, los datos de aritmética para 2025 estan marcados por la implementacion
continua del curriculo de la Nueva Escuela Mexicana (NEM) y los persistentes desafios en
el rendimiento estudiantil, como lo indican evaluaciones recientes. Ahora bien, el tema de
jerarquia de operaciones tiene inicios en los Ultimos afios de primaria en donde se
visualizan temas como los nUmeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales, aqui se
comienzan atrabajar con la identificacion de dichos nimeros, para después darles un valor
dentro del sistema posicional y decimal, una vez que dichos temas se muestran con claridad

para los estudiantes se comienza a trabajar estos niUmeros en operaciones basicas como



lo son sumas, restas, multiplicacion y division, esto se visualiza con el objetivo de que los

estudiantes puedan tener en claro las propiedades de las operaciones.

En los primeros afios de secundaria se comienza a trabajar con las herramientas
basicas comolo son las potencias, raices y expresiones numéricas, aqui es donde ya se
les presenta la jerarquia de operaciones que tiene como objetivo que los estudiantes
conozcan el orden en que se resuelve una expresion numérica en donde se incluyen
sumas, restas, multiplicaciones, divisiones, raices y potencias. Posterior a analizar el tema
de jerarquia de operaciones es fundamental comprender totalmente dicho contenido yaque
derivado a esto se comienza a trabajar en afos posteriores como lo es el nivel medio
superior temas como: expresiones algebraicas, ecuaciones, funciones, geometria,

porcentajes y proporciones entre otros temas mas.

En cuanto al contexto educativo, la investigacion se desarrolla en una escuela
secundaria técnica que se caracteriza por contar con grupos reducidos. El estudio se centra
en los estudiantes de tercer grado, quienes han mostrado dificultades en la resolucion de
ejercicios que implican la aplicacion de la jerarquia de operaciones. Ante esta situacion, se
plantea la implementacion de diversas estrategias de aprendizaje orientadas a fortalecer la
comprension de este contenido matematico y favorecer la correcta aplicacion de los

procedimientos involucrados en la resolucion de problemas.

Respecto a la problemética planteada, las dificultades principalmente observadas
son respecto a que los estudiantes no saben identificar en un ejercicio donde existen
paréntesis, divisiones, sumasy restas lo que se resuelve primero yaque a su consideracion
se resuelve de izquierda a derechay se aplica de maneradirecta, estas evidencias se han
rescatado a partir de observaciones que se han registrado en el diario de clases y que se

muestran en el proceso de resolucion de ejercicios.



Se considera que las principales causas son la falta de dominio de las operaciones
basicas derivado de la pandemia, asi como la falta de material ludico, estrategias de
ensefianza y/o la gamificacion que hacen que el alumno se interese més por el problema,
estos errores pueden repercutir en los estudiantes a futuro debido a que en otro nivel de
estudios pueden tener dificultades en los temas de &lgebra u otras asignaturas de
matematicas ligadas a este tema en donde se lleve a cabo la jerarquia de operaciones,
ademas de que estas problematicas hacen que se disminuya la confianza y el interés del

alumno hacia la asignatura.

Ademas, una vez realizado los diagnoésticos disciplinares se puede demostrar que
los estudiantes tienen dificultades a partir de las propiedades de las operaciones donde se
visualizan la conmutativa, la asociativa, entre otras. Esto se demuestra a partir de las
sesiones realizadas durante la jornada de practicay en donde se trabaja cada uno de los
temas que anteceden el tema a investigar, otro de los factores claros visualizados es la
dificultad que tienen a la hora de resolver expresiones numeéricas en donde se utilizan
operaciones dentro del paréntesis y corchetes, con signos tanto negativos como positivos

y el uso de las operaciones basicas.

Con base en estos resultados la pregunta de investigacion planteada es ¢Como la
implementacion de estrategias didacticas ladicas basadas en la gamificacion
contribuye a disminuir las dificultades en laaplicacién de la jerarquia de operaciones

en alumnos de tercer grado de secundaria?

1.5 Plantea Los Objetivos De Elaboracion Del Documento
La formulacion de objetivos dentro de una investigacion representa la guia que
orienta el desarrollo del estudio, ya que permiten delimitar lo que se pretende alcanzar

mediante el proceso investigativo. De acuerdo a lo que se trabaja, el planteamiento del



objetivo que se presenta tiene como finalidad la mejora en la practica docente, en donde
se utilizara como una guia que oriente al proceso reflexivo de la practica profesional

uniendo la teoria con la préactica.

En este sentido, diversos autores coinciden en que los objetivos constituyen la
intencién explicita del investigador respecto a los resultados o conocimientos que desea
obtener. Los objetivos de investigacion deben orientarse a la generacion de conocimiento
y al abordaje del problema planteado (Hernandez Sampieri et al., 2014). Asimismo, los
objetivos expresan aquello que el investigador pretende realizar a lo largo del estudio
(Hurtado de Barrera, 2004). Por lo tanto, los objetivos de la presente investigacion

guedarian de la siguiente manera:

Objetivo General.

Reflexionar sobre la préactica docente a partir del disefio, implementacion y
evaluacion de estrategias didacticas ludicas y de gamificacion orientadas a disminuir las

dificultades que presentan los estudiantes en la aplicacion de la jerarquia de operaciones.

Objetivos Especificos.

Disefar estrategias de ensefianza que aporten al aprendizaje del alumno a partir de

actividades de interés.

Implementar actividades didacticas que permitan a los alumnos ejercitar y reforzar

el uso correcto de la jerarquia de operaciones.

Evaluar el impacto de las estrategias de aprendizaje aplicadas en el desempefio

académicoy en la motivacion de los estudiantes hacia las matematicas.

Reflexionar sobre la practica docente realizada, destacando los aprendizajes

obtenidos y las areas de oportunidad para mejorar la ensefianza del tema.



1.6 Identifica Los Saberes Que Se Desarrollaron Durante La Préctica.

Una vez revisado los saberes del perfil de egreso en educacion normal se ha
decidido basarse en los siguientes debido a que en este saber se busca el disefio de
estrategias de ensefianza que permitan a los estudiantes disminuir las dificultades con base
en la problemética planteada, ademas de que el alumno es el protagonista de su
aprendizaje con lo que se busca generar esa autonomia en cada uno de los estudiantes

para el desarrollo de su pensamiento critico.

Perfil General

Hace intervencion educativa mediante el disefio, aplicacion y evaluacion de
estrategias de ensefianza, didacticas, materiales y recursos educativos que consideran a
la alumna, al alumno, en el centro del proceso educativo como protagonista de su

aprendizaje.
Perfil Profesional

Identifica y analiza las dificultades y errores en el aprendizaje de las matematicas

para disefiar estrategias didacticas alternativas que le permitan al estudiantado superarlos.

1.7 Describe De Forma Concisa El Contenido Del Documento

El documento es un informe de practicas profesionales centrado en la ensefianza
de la jerarquia de operaciones en secundaria, mediante el uso de estrategias didacticas
ludicas y gamificacion. La presente investigacion se desarrolla bajo un enfoque cualitativo,
ya que busca comprender e interpretar las dificultades que presentan los estudiantes en la
aplicacion de la jerarquia de operaciones dentro de su contexto escolar. De acuerdo con
Hernandez Sampieri, Ferndndez Collado y Baptista Lucio (2014), el enfoque cualitativo se

orienta a comprender los fendmenos desde la perspectiva de los participantes y en relacion



con el contexto en el que ocurren, permitiendo obtener una vision profunda de las

situaciones estudiadas.

En este sentido, la investigacion pretende analizar las dificultades de aprendizaje
manifestadas por los estudiantes, asi como las condiciones pedagdgicas que influyen en
su comprension de los procedimientos matematicos. Asimismo, el estudio posee un
alcance descriptivo, ya que tiene como proposito especificar las caracteristicas,
comportamientos y dificultades presentes en la poblacion objeto de estudio. Hernandez
Sampieri et al. (2014) sefialan que los estudios descriptivos buscan detallar cobmoes y como
se manifiesta un fenémeno, identificando sus propiedades y caracteristicas mas relevantes.
Por ello, la investigacion se centra en describir las dificultades que enfrentan los estudiantes
al resolver ejercicios relacionados con la jerarquia de operaciones, particularmente aquellas
vinculadas con el manejo de signos, operaciones basicas, potencias y signos de

agrupacion.

Por otra parte, la investigacion es de corte transversal debido a que la informacion
seré recopilada en un momento especifico del proceso educativo, sin realizar seguimientos
prolongados a través del tiempo. Segun Hernandez Sampieri et al. (2014), los disefios
transeccionales o transversales recolectan datos en un solo momento con la finalidad de
describir variables y analizar su incidencia en un contexto determinado. En consecuencia,
el estudio permitird obtener una descripcién de la situacion actual de los estudiantes
respecto al aprendizaje de la jerarquia de operaciones durante el periodo en que se

desarrolla la intervencién educativa.

De forma concisa, su contenido se organiza en tres ejes principales:

1. Introduccién y contextualizacion

Se describe el contexto escolar, las caracteristicas del grupo (3°B), la problematica



detectada (dificultades en operaciones béasicas y jerarquia de operaciones) y la
relevancia del tema. Se justifica la necesidad de implementar estrategias

innovadoras para mejorar el aprendizaje matematico.

2. Plan de accion
Se presenta un diagndstico detallado (académico, social, familiar y aulico) que
evidencia deficiencias en conocimientos previos. A partir de ello, se disefia una
intervencion basada en actividades ludicas, materiales didacticos y gamificacion,

sustentada en referentes teéricos y metodolégicos.

3. Desarrollo, reflexiéon y evaluacion
Se analiza la aplicacion de las estrategias en el aula, valorando su impacto en el
aprendizaje, la motivaciony el desempefio de los estudiantes. Ademas, reflexiona
sobre la practica docente, identifica logros y areas de mejora, y evalla la

pertinencia de la propuesta implementada.

En sintesis, el documento busca demostrar que el uso de estrategias ludicas,
didacticas y con apoyo de herramientas tecnolégicas aplicadas a la gamificacion puede
mejorar la comprension de la jerarquia de operaciones, disminuir los errores a la hora de
aplicacién, y mejorar la organizacion en la resolucion de ejercicios que son consecuentes
al tema, al mismo tiempo que fortalece la practica docente mediante un enfoque reflexivo e

investigativo.
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II. Plan De Accioén

2.1 Diagnostica Y Analiza La Situacion Educativa Describiendo Las Caracteristicas
Contextuales.

Diagnostico General

La escuela secundaria técnica #1 se encuentra ubicada en Calle Av. Mariano Jiménez
899, Estadio, 78280 San Luis Potosi, S.L.P. Aunque el acceso de los estudiantes es por la calle
Manuel talavera, esto con el objetivo de salvaguardar su integridad fisica debido a que la Av.
Mariano Jiménez es una calle muy transitada y con alto flujo vehicular que pone en riesgo a los

aproximadamente 280 estudiantes que recibe.

Dicha institucion se encuentra dentro de la zona escolar 01 con Clave de Centro de
Trabajo: 24DSTOOO01R. Esta secundaria tiene un horario matutino que va desde las 7:00am a la
1:10 pm en turno matutino y en turno vespertino que va desde las 2:00pm hasta las 8:10pm
teniendo como misién en ambos turnos a “Contribuir a la formacion de individuos criticos,
reflexivos, comprometidos consigo mismos y con sus semejantes, capaces de continuar su
desarrollo con un alto grado de independencia y solidaridad, que posibiliten su participacion
productiva y flexible en el mundo del trabajo y el medio en que se desenvuelven para el

mejoramiento y desarrollo del presente y futuro de nuestra sociedad”.

La vision corresponde a “Hacer de la Escuela Secundaria Técnica N.° 1 una escuela de
alta calidad, dentro de un agradable ambiente educativo, generando alumnos con una buena
formacion integral, futuros ciudadanos responsables y comprometidos con su entorno,
preparados en forma acorde a las necesidades de la época actual, apoyados y orientados por un

equipo profesional de profesores y padres de familia”.
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Diagnostico Externo.

La escuela esta ubicada a un costado de la escuela primaria tipo 21 de agosto, ademas,
se encuentra frente al estadio plan de San Luis, donde también cuentan con un centro de alto
rendimiento, en avenidas principales se encuentra a una cuadra de la Av. Himno nacional la cual
tiene alto fluido vehicular diariamente, debido al alto nimero de comercios que se encuentran
establecidos, se tiene de igual manera cercas el auditorio miguel barragan que es uno de los
recintos en donde existe una alta participacion por parte de la escuela en actividades
establecidas por gobierno del estado y en donde la organizacién que se tiene para transportar a
los estudiantes a dichos eventos es coordinacion directamente de los docentes ya que el traslado

siempre se realiza de manera peatonal.

A una cuadra de la escuela se ubica el mercado San Luis 400 y a un costado de este
lugar se ubica la Ciudad Judicial presidente Juarez, el CECATIy el Sistema Educativo Estatal
Regular. En el contexto cercano a la institucion se puede apreciar que no existe como tal
viviendas que puedan ser habitadas ya que la mayoria de las casas son comercios como
gimnasios, herrerias, carpinterias, guarderias, cajeros automaticos, establecimientos de comida,

tiendas de abarrotes, papelerias, farmacias, etc.

Por lo que se pudo apreciar durante la primer semana del ciclo escolar es que la mayoria
de los estudiantes se desplazan a la institucién en transportes propios o rutas de transporte
publico utilizando las rutas 5, 10, 30 y 27 que son las que pasan directamente por Av. Himno
nacional y que cubren colonias que van desde prados, B. Anaya, Cactus, La sierra, Zona centro,
etc. Ademas, algunos de ellos toman la ruta 19 que es la que pasa directamente en Av. Mariano

Jiménez y que deja a los estudiantes afuera de la institucion de manera mas segura.
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Diagnoéstico Interno

Hablando de la organizacion de la escuela se puede comenzar con que el acceso de los
estudiantes es directamente a las canchas techadas a partir de ahi se tiene un edificio en donde
se establecen las aulas de los estudiantes, dichas aulas estan establecidas por materia y existen
algunas en donde son compartidas es decir, en un horario de 7:00am a 10;00am es para la
asignatura de matematicas y de 10:00am a 1:00 pm es para la asignatura de espafiol, en este

edificio de 4 niveles y aunado a él un edificio de 2 niveles (Anexo 6).

El edificio de 4 niveles en el 4to nivel se encuentran su prefecturay 8 salones de clase,
en el 3er nivel se encuentran 7 salones de clase, el aula telematica y su prefectura, en el 2 nivel
gue abarca ambos edificios se encuentran 5 salones de clase, el taller de circuitos eléctricos, la
biblioteca, laboratorio de quimica y su prefectura, dentro del taller se ubica una pequefia oficina
en donde se pueden adquirir copias e impresiones por un pequefio costo de recuperacion tanto

para alumnos como docentes.

Dentro del acceso por Av. Mariano Jiménez se tiene una prefectura en donde se
encuentra un personal administrativo que regula la entrada (Anexo 7) y que permite el acceso a
estudiantes que llegan tarde y que no logran entrar por el acceso de estudiantes, se encuentra
un pequefio patio en donde se ubica el asta bandera, pasando el pequefio patio se tiene el
ingreso a la institucion en donde al entrar se encontrara a mano derecha la oficina de la secretaria
del director y dentro de este pequefio edificio se encuentra la oficina del subdirector, la oficina de
la doctora, la sala de maestros que ninguno de los docentes utiliza y solo funciona para las juntas
pequefnas con padres de familia, las oficinas de las secretarias de 1,2 y 3 grado de la institucion

y los bafios para personal administrativo.

Al salir de estas oficinas a mano izquierda se encuentran las oficinas de los demés

companeros administrativos y personal de limpieza (Anexo 8), a mano derecha al fondo se



28

encuentra el aula de informatica, siguiendo derecho se encuentran unas pequefas oficinas en
donde se encuentran los coordinadores de la institucion, dando vuelta se ubican 4 bafios 2 para
el turno matutino y 2 para el turno vespertino, ademas de los bafios de docentes que estan

cerrados con llave.

Los talleres cuentan con un amplio espacio para los estudiantes, en ellos se encuentran
las herramientas necesarias para desarrollar las clases (Anexo 2), se cuentan con pizarrones,
herramientas, maquinas, proyectores, estanterias, mesas para los estudiantes dependiendo el

taller, etc., aungue son grupos reducidos se cuenta con suficiente material.

En cuanto a las canchas se ha mencionado que solo existen 2 techadas y el patio principal
esta al aire libre y es en donde se realizan los honores ala bandera, en caso de que exista mucho
sol se lleva a los estudiantes a las canchas techadas, en ellas se cuenta con una para el uso
exclusivo de futbol y otra para el uso exclusivo de beisbol, cabe aclarar que el patio principal si
es muy extenso y existe un area exclusiva para el juego de voleibol. Finalmente es importante
aclarar que la institucion cuenta con una pequefia area de estacionamiento en donde caben
aproximadamente 10 vehiculos pero que para ingresar a dicho estacionamiento hay que subir a

la banqueta donde ingresan el personal docente y administrativo.

Finalmente, la institucion cuenta con puntos de reunion en caso de sismos, extintores
para caso de incendios y salidas de emergencia ubicadas en ambos lados de la institucion para
gue exista un desalojo rapido en caso de emergencias. Dentro del contexto interno de la escuela
secundaria técnica 1 se abordan las dimensiones de las practicadocente de Cecilia Fierro (1999)
en donde se encuentran la dimension personal, interpersonal, social, institucional, didactica y
valorar. Con el objetivo de desarrollar una préactica docente efectivay en donde se realice un

analisis particular de relaciones en el trabajo docente.
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Dimension Interpersonal

Segun Fierro (1999) La dimension interpersonal alude a las relaciones que el docente
establece con los diferentes actores de la comunidad educativa, relaciones que influyen
significativamente en el clima escolar y en los procesos de ensefianza y aprendizaje (p. 29). En
este sentido se establece la relacion que existe con los alumnos, describiendo que existe una
buena comunicacion con el grupo de 3°B, ademas, el didlogo con las autoridades del plantel
siempre suele ser muy asertiva debido a la disposicién que existe por parte del director y del
subdirector, asi como el apoyo que brinda el demas cuerpo administrativo como lo son los

coordinadores, trabajo social y principalmente la docente titular del grupo.

La formaen gue se desarrolla el trabajo en la institucién y con cualquier problematica que
se presente dentro del salon de clases se dialoga principalmente con la docente titular quién al
manejar 0 no la situacion se traspasa el problema a prefectura, en caso de que llegue ser un
problema mas grave se habla con el coordinador quien realiza esa descripcion del problema que
llega hasta direccion, esta jerarquia ayuda a el funcionamiento correcto de la institucion ya que

se trabaja por el bienestar de los estudiantes.
Dimensioén Social.

En esta dimension se llevé a cabo un diagndéstico socioecondmicoy familiar en donde se
busca conocer a fondo el contexto en el que se desarrollan los estudiantes e identificar las
razones de sus comportamientos o actitudes dentro del aula ya que segun Fierro (1999) La
practica docente se encuentra inmersa en un contexto social especifico que condiciona las
posibilidades de accion del maestro y las oportunidades educativas de los alumnos(p. 32). En
este sentido se busca describir las condiciones de vida de los estudiantes, su entorno familiar

sus problematicas sociales y como estas influyen en su aprendizaje, ya que al realizar las
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encuestas se puede observar cOmo existen estudiantes que al no tener un ingreso suficiente sus

padres tienen que actuar como personas mayores para buscar un ingreso extra a sus hogares.

Estas encuestas también presentan a los estudiantes que no cuentan con una figura
paterna, por lo cual toman las riendas del hogar y se muestran con diferentes actitudes en las
aulas, ya que a partir del diario de campo se han registrado situaciones en las que los estudiantes
llegan con unas actitudes muy diferentes a las de sus compafieros, presentando cansancio,
tristeza e incluso enojo en algunas situaciones y que se deben de tomar en cuenta para aplicar

estrategias que involucren el estado de animo del estudiante.

Dimensién Institucional

Desde la dimension institucional, la escuela constituye un espacio fundamental para la
socializacion profesional del docente, ya que es en ella donde se transmiten los saberes del
oficio, las tradiciones y las reglas tacitas de la cultura magisterial. Esta idea coincide con lo
planteado por Fierro, Fortoul y Rosas (1999), quienes sefialan que la institucion escolar, a través
de sus normas y formas de organizacion, influye directamente en la practica docente y en la

manera en que el maestro se integra a la cultura escolar.

En este sentido es importante identificar que la instituciébn cuenta con un reglamento
escolar en el que se busca que exista un orden académico y un ambiente escolar agradable,
basandose en la vision y mision de la institucién, ademas, la organizacion esta dirigida por el
director de la institucién y apoyada por el subdirector de la misma, quienes trabajan de la mano
con los coordinadores de la institucion los cuales tienen como trabajo hacer llegar toda

informacion relevante a docentes y personal administrativo.

La cultura escolar de la institucion se basa en las creencias, practicas y rituales
compartidos en la institucion, en este sentido se llevan a cabo eventos académicos, festivales

gue promuevan esa creencia dentro de la institucién y donde se realiza a cabo con el apoyo de



31

todo el personal administrativo, en este sentido es importante mencionar que toda esta
organizacion y trabajo colaborativo favorece la practica docente que se realiza a cabo para llevar
en marcha esta investigacion, debido a que existe el suficiente apoyo de todo el cuerpo
administrativo.
Dimension Didéctica

Esta dimensién es la més relevante y que se lleva a cabo debido a que existe un proceso
de investigacion-accion en donde se lleva a cabo ese andlisis para la implementacion de
materiales didacticos ya que segun Fierro (1999) la dimensién didactica comprende las
decisiones y acciones que el docente realiza para favorecer el aprendizaje de los alumnos,
incluyendo métodos, estrategias, recursos y formas de evaluacion (pag.34). En este sentido se
pone en practicas las herramientas que se utilizan para el desarrollo de las actividades dentro
del aula en donde se utilizan materiales tanto por desarrollar como desarrollados, asimismo, la

utilizacion de estos recursos fortalece el aprendizaje de los estudiantes en cuanto a su formacion

académica, demostrando un impacto dentro de sus conocimientos adquiridos.
Dimension Valoral

En esta dimension se pone en practica todos los valores que se tienen como docente en
formaciény donde se actia como pionero de ellos, es por eso que se toma como relevante el
uso de palabras respetuosas en el aula y el uso de acuerdos de convivencia que ayuden a
mantener un aula con ambiente de trabajo saludable, basandose en el respeto, la honestidad,
tolerancia y gratitud, debido a que segun Fierro (1999) toda practica docente implica una
dimensién valorar, ya que el maestro, de manera consciente o inconsciente, transmite valores y
actitudes a través de su actuacion cotidiana (p. 35). Por lo tanto, se promueve una convivencia

escolar sana dentro y fuera del salén de clases.
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Personal De La Institucion

La institucién cuenta con 52 personal en total dirigidas por el director y el subdirector y
por lo cual el plantel se divide de la siguiente manera, en el &mbito de docentes se encuentran
10 que imparten el campo formativo de lenguajes, 9 para el campo formativo de saberes y
pensamiento cientifico, 7 imparten el campo formativo ética, naturaleza y sociedades, finalmente

2 imparte el campo formativo de lo humano y lo comunitario.

Ademas, se cuenta con 2 personas que se encargan del aula de medios y de telematica,
también con 3 prefectos los cuales apoyan con las asistencias de cada grado, 3 personas que
apoyan en trabajo social con los diagnosticos de los estudiantes y la relacion directa con los
padres de familia, 2 coordinadores los cuales hacen llegar a los docentes la informacién
requerida y enviada por parte de los directivos, 6 secretarios los cuales se encargan de llevar el
control de calificaciones, asistencias, reportes de los estudiantes, 1 almacenista el cual lleva el
orden de los equipos que lleguen a la institucion asi como de materiales que se tengan que
inventariar, 3 intendentes que ayudan con la limpieza de los salones, bafos, espacios libres,

canchas, oficinas, etc.

Asimismo, se cuenta con una contralora que vigila y promueve la transparencia en el
manejo de los recursos y bienes escolares y un velador el cual es el encargado de vigilar la
institucion durante las noches debido a que han existido robos a los salones de equipos de
computo o mesabancos, sillas, mesas etc. Esto debido a que algunas de las aulas no cuentan

con chapas seguras, las cuales suelen ser abiertas con cualquier tipo de llave.

En cuanto a prefecturas existen 3 en cada nivel antes mencionadas, cada administrativo
tiene su espacio personal, ya sea coordinador, prefecto o secretario, incluso el personal de

limpieza cuenta con su propio espacio. En donde utilizan cada espacio de la institucién, ya que
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en la parte de atras de los bafios existen como bodegas en donde se guarda todo el material que

se puede reciclar.
Diagndstico Familiar

Ezequiel Ander Egg (2011) sostiene que el diagnéstico social como un proceso de
elaboracion y sistematizacion de informacion para conocer y comprender los problemas y
necesidades dentro de un contexto determinado. Es por ello que se realiz6 un cuestionario breve
(Anexo 10) para conocer a mayor profundidad a los estudiantes, conociendo el contexto familiar

para saber con quién viven los alumnos teniendo los siguientes resultados:

Enla figura 1l se puede observar que el nUmero de estudiantes que viven con sus abuelos
es un total de 3 estudiantes, mientras que solo 4 viven solamente con sus padres, finalmente 12
de los estudiantes viven con ambos padres, esto suele ser un factor importante dentro de la
formacién académica de los estudiantes debido a que es el contexto en donde se desenvuelven

y ademas de las personas con las que se apoyan en alguna actividad escolar.
Figura l

Personas Con Las Que Viven Los Estudiantes
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Ademas, se conocid el nimero de personas con las que conviven diariamente en su
hogar, ya que esto se puede considerar relevante debido a que se toman en cuenta las
obligaciones de la casa como son divididas, también para determinar la relacion que existe y la
convivencia que se tiene, en el siguiente gréafico se determind las personas que se encuentran

viviendo en la misma casa que el estudiante.

Dentro de los resultados obtenidos en la figura 2 se puede mostrar que la mayoria de los
estudiantes vive solamente con 3 personas, esto nos puede dar una idea de que se pueden
presentar muchos casos en que los alumnos sean hijos Unicos y formen una familia pequefia,
aunque en otros de los casos se presentan como estudiantes llegan a vivir hasta con 8 personas
en su misma casa, teniendo como cuestionamiento la manera de organizacion en la que se

encuentra el hogar, pensando en que viven en una casa de interés social.
Figura 2.

NuUmero de personas que viven en el mismo hogar que el estudiante
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Toda esta informacién es necesaria diagnosticar debido a que Segun Marchesi (2003),
“la familia es el primer contexto educativo y socializador del alumnado y ejerce una influencia

decisiva en su desarrollo personal, social y académico, por lo que conocer sus caracteristicas
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resulta fundamental para comprender el comportamiento y el rendimiento escolar de los
estudiantes” (p. 37). Teniendo en cuenta esto es importante conocer la relacion que tienen los
estudiantes con los familiares que conviveny se desenvuelven dia con dia, es por ello que se
realizd6 una encuesta para conocer si su relacion es muy cercana, moderada, lejana o regular,

obteniendo los siguientes resultados:

Véase en la figura 3 como la mayoria de los estudiantes tiene una relacion muy cercana
con los familiares, esto puede ser factible debido a que el apoyo hacia ellos puede generar un
gran impacto en su educacion, debido a que en algunas actividades académicas es necesario el

apoyo de sus familiares y al tener esa relacion muy cercana resulta ser benefactoria.
Figura 3.

Relacion con familiares cercanos
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En cuanto a las probleméticas planteadas de la institucion la mas fuerte es acercade la
presencia de los padres de familia en las actividades escolares, ya sea juntas académicas y/o de
administracion, festivales, desfiles, etc. Esto se pudo diagnosticar de acuerdo a un cuestionario
en donde se les pregunto a los estudiantes la ocupacion de sus padres de familia en donde se

obtuvo lo siguiente:
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Dentro de la figura 4 se puede apreciar que la mayor parte de los padres varones de los
estudiantes son empleados de algin comercio/trabajo formal, ya sea empleados de zona
industrial o algun otro lugar, es aqui en donde se presenta que muchas de las ocasiones no
pueden asistir a las actividades de la escuela debido a que tienen un horario que cumplir,
ademas, en cuanto al porcentaje de N/A se hace una referencia a que esos alumnos no cuentan
con un padre por razones bioldgicas o por abandono. En el caso de las madres de familia los

resultados obtenidos fueron los siguientes.

Figura 4.

Ocupacion del padre de familia
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En la figura 5 se puede apreciar como un nimero alto de madres de familia también
cuentan con una ocupacién ya sea de empleadas o de encargadas de un negocio, esto nos
demuestra que la mayoria de los padres de familia cuentan con obligaciones laborales que
afectan su participacion dentro de actividades académicas, asi como juntas u consejos en donde

se requiere la participacién de ambos.



37

Figura5.

Ocupacioén de las madres de familia
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Algo que también se llevo a cabo en investigacion es conocer quiénes son los que apoyan
a los estudiantes con tareas o actividades que se llevan de la escuela a casa, teniendo en cuenta
gue la mayoria de los padres trabajan, es importante considerar este apoyo hacia los estudiantes

gue se forman en su nivel académico, los resultados obtenidos fueron los siguientes.

En la figura 6 se puede apreciar como a pesar de las actividades que tienen las madres
de familia respecto a los aspectos laborales o de negocio, son las principales personas que
ayudan a los estudiantes en actividades escolares, como tareas, proyectos, etc. Ademas, el 21%
de los estudiantes demuestran su capacidad a partir de realizar sus actividades de manera
autbnoma, esto representa un trabajo individual de manera admirable debido a que, pese a
trabajar solos cuentan con la realizacion de actividades, aunque esto puede promover un

problema en algunos estudiantes que les afecta el hecho de no tener algin apoyo de familiares.
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Figura 6.

Apoyo con actividades escolares a los estudiantes.
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Diagnéstico Socioeconémico.

Conocer el contexto econdmico en el que se desenvuelven los estudiantes es muy
importante debido a que impacta directamente en su rendimiento académicoy bienestar, esto se
puede reflejar en las sesiones debido a que existen estudiantes que se presentan al aula con
suefo, cansados o distraidos, es por ello que se ha decidido realizar una encuesta para conocer
mas a detalle su nivel socioeconémico (Anexo 10) teniendo en cuenta que la mayoria de los
padres de familia cuentan con un trabajo o negocio, por lo cual es importante saber el estado

socioecondémico en el que se desenvuelven.

Esto se fundamenta ya que, Segin Martinez Chairez, Torres Diaz y Rios Cepeda (2020),
“la familia es el primer pilar de formacién de las personas, por lo cual es considerada como la
principal institucion y base de las sociedades humanas; este nicleo social tiene el objetivo
primario de guiar a sus integrantes para enfrentarse al entorno en el que se desenvolveran” (p.
2). Esta afirmacion destaca la relevancia de considerar el contexto familiar del alumno al

momento de disefiar estrategias pedagdgicas y realizar diagndsticos iniciales en el aula.
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De acuerdo a las encuestas anteriores realizadas se hizo una recopilacion en cuestion de
test en donde se busca conocer si los ingresos que se tienen en el hogar son suficientes para
solventar las necesidades del hogar, por lo cual se muestra que la mayoria de los estudiantes
cuentan con un ingreso suficiente, mientras que 3 tienen dificultades en ocasiones con los
ingresos y solamente 1 cuenta con problemas econdmicos en el hogar, esto debido a que solo

la madre genera los ingresos hacia el hogar.

Figura 7.

Suficiencia de los ingresos en el hogar.
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Aunado a esto se realiz6 una investigacion para conocer cuantos de los estudiantes
cuentan con el recurso de tener una laptop/computadora propia para trabajar en casa con
actividades y/o proyectos escolares, esto con el objetivo de conocer si puede llevar a cabo la
implementacién de estrategias tecnologicas en donde exista tarea en casa y actividades

académicas en donde se requiere el uso de estos dispositivos, estos fueron los resultados:

Es importante revisar este tipo de contextos debido a que se debe de modificar las
estrategias que se aplican en donde se lleva a acabo el uso de la tecnologia como apoyo a su
aprendizaje, ya que como se muestra en la figura 8, algunos estudiantes (5) no cuentan con una

computadora en la cual trabajar desde casa, esto delimita el aprendizaje de los estudiantes.
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Figura 8.

Numero de estudiantes que cuentan con computadora en casa
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Ahora bien, analizando este contexto es importante revisar los motivos por los cuales no
puedan contar con esta herramienta tal Util en la actualidad y en un estudio realizado se investigoé
si los estudiantes cuentan con el apoyo econdémico que ofrece el gobierno en la actualidad la cual
es laBeca Universal de Educacion Basica “Rita Cetina Gutiérrez”, un apoyo del Gobierno Federal
para estudiantes de escuelas publicas que otorga $1,900 MXN bimestrales por familia con un
estudiante de secundaria, mas $700 MXN por cada estudiante extra en ese nivel, con base a la

encuesta estos fueron los resultados

La figura 9 representa el nUmero de estudiantes que cuentan con un apoyo econémico
ya sea por parte del gobierno federal o algin otro gobierno/administracion, en donde se logra
apreciar que la mayoria de los estudiantes si cuentan con ese apoyo, aunque el porcentaje de
los estudiantes que no cuentan con ese apoyo son los mismos que no cuentan con el recurso de
un computador, esto se puede relacionar conla problemética que existe en la institucién en donde
la mayoria de los padres de familia no cuentan con el tiempo suficiente para asistir a las platicas
0 a los dias administrativos en donde se lleva a cabo la recaudacién de documentos personales

para la alta a estos apoyos econémicos.
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Figura9.

Estudiantes que cuentan con apoyo econémico.
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En otros datos obtenidos todos los estudiantes cuentan con todos los servicios basicos
del hogar como lo es el agua, la electricidad e internet, aunque existe un alumno particularmente
gue no cuenta con el servicio de internet por lo que hace uso de datos maoviles los cuales pueden
afectar debido a que sin limitados, en cuanto al uso del dispositivo mévilcomolo es el celular, se
realizd una encuesta para determinar cuantos estudiantes cuentan con esta herramienta
tecnoldgica a lo cual se obtuvo que el 90% del grupo cuenta con su celular mientras que solo el

10% (2 estudiantes) no cuentan con ello.
Diagnostico Aulico.

Casanova (1998), Diaz Barriga y Hernandez (2010), Frola (2010) y Sanchez et al. (2014)
conciben la evaluacion diagnostica como un proceso que se aplica al inicio del ciclo escolar o en
cualquier momentoen que sea necesario, con la finalidad de proporcionar al docente informacion
acerca de la situacién académica actual del estudiante, especialmente en relacion con los
aprendizajes previos, habilidades académicas, estilos de aprendizaje y contexto familiar y

personal. En este sentido, destaca la definicion propuesta por Diaz Barriga y Hernandez (2010):
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Esta debe entenderse como una evaluacion que se realiza en distintos momentos, antes
de iniciar una secuencia o segmento de ensefianza perteneciente a un determinado
curso. (...) tiene funciones pedagogicas muy importantes de regulacion continua. Esta
claro que la funcion principal de esta forma de evaluacién consiste en identificar y utilizar
continuamente los conocimientos previos de los alumnos, luego de que se inicia una
clase, tema, unidad, etcétera, siempre que se considere necesario. También puede
coadyuvar en el grado de ajuste de la programacion en el nivel micro, por ejemplo, de las

sesiones o de temas particulares. (p. 322).

El salon en donde se realiza el proceso de investigacion es en el aula nimero 11 (Anexo
11) en el cual la docente titular tiene el dominio total del aula ya que como se mencionaba con
anterioridad existen algunas aulas compartidas por asignaturas las cuales se deben a que los

docentes no cuentan con horario completoy solo imparten algunas horas.

Esta aula es de un tamafio considerable ya que cuenta con 3 mdodulos o cubiculos que
son utilizados para organizar el material que se requiere para los estudiantes, el primer cubiculo
se encuentra todo acerca de el proyector en donde se ubica una computadora con impresora,
mouse, teclado y bocinas las cuales solo el monitor es el que no funciona, pero la conexion al

proyector se puede realizar a través del cable HDMI que se encuentra instalado en el cubiculo.

En el cubiculo 2 se encuentran casilleros en donde se organizan los libros de los
estudiantes para que no tengan que cargarlo diariamente, ademas existen otros casilleros para
materiales u cosas propias tanto de la maestra como de sus docentes practicantes y un ultimo
casillero para material como hojas iris 0 blancas, hojas milimétricas, reglas, escuadras,

transportadores, escuadras, calculadoras, etc.

Finalmente, en el cubiculo 3 se encuentran todos los materiales de los trabajos que

realizan los estudiantes, asi como las decoraciones para cada estacion o fechaimportante en el
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aflo como dia de san Valentin, primavera, navidad, dia de muertos, revoluciéon mexicana, etc. El
aula cuenta con 2 pizarrones, uno clasico y otro de pantalla virtual que desafortunadamente no
funcionay en relacion a los estudiantes estan organizados por mesas dobles en donde la mesa

es independiente a la silla, existen mesas de mas, pero existe una falta de sillas

En cuanto a los estudiantes se comienza por mencionar que el grupo conel que se trabajé
fue con el 3°B del turno matutino el cual consta de 19 estudiantes siendo 11 mujeresy 8 hombres,
es importante mencionar que las edades son un poco equilibradas ya que solo el 5% de los
estudiantes tienen 12 afios de edad, el 27% tienen los 13 afios de edad, el 63% ya cuenta con
los 14 afos de edad mientras que solo el 5% cuenta con 15 afios de edad, en esta caso
corresponde a 1 sola persona, dentro del diagnéstico relacionado al grupo se menciona que se
realizaron diferentes cuestionarios y test que ayudan a conocer de manera profunda a los

estudiantes, siendo estos aplicados al inicio del ciclo escolar 2025-2026.

Como primer diagnéstico realizado se implementé un test de estilos de aprendizaje
(Anexo 5) con el objetivo de identificar las preferencias y fortalezas individuales para procesar,
comprender y retener informacion. Aragon Garcia y Jiménez Galan (2009) sefialan que la
aplicacién de instrumentos para identificar los estilos de aprendizaje es fundamental, ya que
posibilita al docente adecuar sus estrategias didacticas a las caracteristicas de los estudiantes y

favorecer aprendizajes significativos.

Se puede observar que en la figura 10 se muestran los resultados obtenidos a través del
test de estilos de aprendizaje en donde se obtuvieron como resultado que el 58% del grupo tiene
un estilo kinestésico, es decir, equivale a 11 de los estudiantes, si bien existe un 21% de
estudiantes (4 estudiantes) con estilo visual se puede dar una idea de que el grupo aprende a
través de la experiencia fisica, el movimiento y la manipulacion de objetos, mientras que el 10%
del grupo combina 2 o 3 estilos de aprendizaje siendo equivalente a 2 estudiantes, finalmente el

21% del grupo aprende de manera visual, lo cual equivale a un total de 4 estudiantes.



Figura 10.

Resultados Test Estilos De Aprendizaje
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Finalmente, con base en la informacion proporcionada por la direccién académicay el
departamento de trabajo social, se identific6 que dentro del grupo existen estudiantes que
presentan condiciones de salud que requieren atencion y consideraciones especfificas durante
las actividades escolares. En algunos casos, estas condiciones pueden generar sintomas como
fatiga o0 somnolencia, por lo que se han establecido recomendaciones dirigidas tanto al personal
docente como a las familias para favorecer el bienestar y la participacion de los estudiantes en
las actividades académicas. Lo anterior pone de manifiesto la importancia de que la practica
docente considere las necesidades particulares del alumnado, promoviendo ambientes
inclusivos que garanticen condiciones adecuadas para el aprendizaje y el desarrollo integral de

todos los estudiantes.
2.2 Describe Y Focaliza El Problema

Las matematicas suelen ser muy Utiles en la vida cotidiana, pero el proceso que se lleva

a cabo para entenderlas comienza desde muy temprana edad, desde el punto de vista y con
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base en las observaciones planteadas en el diario de clase, las dificultades que presentan los
estudiantes van desde actividades matematicas muy sencillas y que se visualizan desde los

primeros afios de educacion basica.

Es claro mencionar que uno de los principales problemas que afectan el aprendizaje de
los estudiantes es debido a la pandemia del COVID-19 ya que en este periodo de tiempo los
estudiantes tomaron clases en linea que muchas ocasiones no tomaban enserio debido a la falta
de interés tanto del alumnado como de los padres de familia. Estas barreras de aprendizaje se
presentan cada vez que los estudiantes se les mencionan temas que ya conocen, debido a que
basado en una investigacion se logr6 recaudar los temas que anteceden el tema principal de

investigacion y que parte desde los temas basicos de matematicas.

En cuanto a la fase intensiva taller de Consejo Técnico escolar en el mes de agosto, la
institucion planteo las problematicas mas comunes dentro de la institucion, asi como los
resultados académicos obtenidos de los estudiantes, en donde se presentan niveles bajos de
rendimiento escolar y notas académicas. En dicho documento se planteaban las listas de los
estudiantes de cada grupo con el numero de asignaturas reprobadas durante el ciclo anterior y
en donde se llevaba a cabo un andlisis institucional respecto al motivo por lo cual se presentaban

esos resultados.

Principalmente, los resultados son por las inasistencias que existen de los estudiantes a
las clases, los retardos y la falta de interés por parte de los padres de familia a los llamados de
la institucion en donde se busca dialogar el nivel académico del estudiante para que no le afecte
en futuros tramites. Se analiza el nimero de materias reprobadas por los regularmente mismos
estudiantes y el incremento en estudiantes con mas materias reprobadas en comparacion con el
afo anterior. Es por ello que se implementan las dos primeras semanas para diagnosticar a los
estudiantes las deficiencias en los temas que mas dificultades tienen con el objetivo de

implementar estrategias de aprendizaje para aumentar el nivel académico de ellos.
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En este trayecto se inicid con los temas mas sencillos y en donde se busca identificar en
donde comienzan las dificultades para resolver correctamente expresiones algebraicas utilizando
la jerarquia de operaciones, en el primer tema de nimeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales, se logré identificar en las primeras semanas de repaso que los estudiantes tienen
dificultades en los numeros fraccionarios, ya que desconocen el procedimiento para realizar
sumas, restas, multiplicaciones, divisiones, e inclusive para identificar qué nimero es mas grande

que otro.

Esto fue resultado con base en la observacion realizada durante las primeras semanas
del mes de septiembre las cuales son exclusivamente para diagnosticar a los estudiantes, en
este caso, el diagndstico realizado fue a los estudiantes de 3° y especificamente se hizo énfasis
en los estudiantes del grupo B que es con los que se trabajara en esta investigacion. Para
analizar los resultados de la escuela en la que se desarrolla la practica se implementé un
cuadernillo de actividades en donde se buscaba identificar el punto en donde los estudiantes

tienen mayor dificultades (Anexo 13).

Este documento de diagndstico denominado cuadernillo de actividades fue un
instrumento realizado desde la estructura curricular del temaya que se toma como punto central
el tema de jerarquia de operaciones y en base a ello y a la tabla uno se parte de los temas que
se anteceden hasta llegar al tema central, es por ello que los apartados que se involucran en el
son aguellos temas que se visualizan desde afios anteriores con el objetivo de demostrar desde

donde parte la problemética de los estudiantes.

Es decir, en base a las observaciones de las primeras semanas de trabajo, se demostro
gue los estudiantes tienen problemas principalmente con nimeros con signo, esto visto desde
las actividades planteadas por la docente titular, es por ello que basandose en el programa
sintético 5 y 6 donde se abordan los temas con los que se trabajan en la rama de matematicas

se llevo a cabo la estructuraciéon de dicho cuadernillo.
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Este instrumento fue revisado a partir de un juicio de experto por parte de la Dra. Puebla
Eustorgia y el Dr. Jaime Avalos Pardo quienes a partir de la valoracion dieron un veredicto
positivo hacia la implementaciéon de dicho instrumento el cual serviria de mucha ayuda para

identificar las problematicas planteadas y observada de una manera méas formal y sistematizada.

Dicho cuadernillo no contaba con algun valor dentro de las actividades de los estudiantes,
sin embargo, dicho cuestionamiento no fue mencionado hacia los estudiantes debido a que se
podrian obtener resultados desfavorables al momento de contestarlo, ya que en el se incluian
temas que formaban parte de contenidos realizados durante la pandemia y que dichos temas no
fueron trabajados con normalidad como algunos otros temas. Ademas, el instrumento contaba
con un apartado final en donde permitiera que los estudiantes se expresaran con mayor
confianza respecto a que temas no recordaban haber trabajado en su trayecto formativo de la
primaria y que otros tenian dificultades de resolver debido a una escasa memorizacion respecto

al tema.

Como resultados se obtuvieron distintos porcentajes debido a el tema que se aplicaba
conforme avanzaban las semanas de diagnostico, en el primer punto se tomaron en cuenta 10
ejercicios, en este sentido los estudiantes debian de contestar correctamente el orden de nimero
decimales, sucesiones de numeros enteros, agrupacion de numeros positivos y negativos,
colocacion de numeros decimales, enteros y negativos en una recta numeérica y conversion de

nameros decimales a fracciony viceversa.

Dichos resultados fueron sistematizados en una escala de 1 a 10 tomandose como
referencia cada uno de los apartados y llevandose a cabo una division como escala que se
representa de la siguiente manera; de 1 a 4 aciertos requiere apoyo; de 5 a 7 aciertos en proceso
y de 8 a 10 aciertos se considera como logrado, teniendo como resultados en el apartado 1 de

NuUmeros naturales, enteros, fraccionariosy decimales la siguiente figura 11.
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Figura 11.

Apartado 1. Nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales.

8 Logrado, 8

Requiere apoyo,
6

En proceso, 5

REQUIEREAPOYO EN PROCESO LOGRADO

Dentro de este apartado, las preguntas en donde se obtuvieron mayores resultados
errores fue en la pregunta nimero 7 ya que se obtuvo como resultado que el 63% de los
estudiantes que equivale a 12 alumnos tuvieron el ejercicio de manera errénea debido a el uso
de dos signos contrarios y la presencia de un paréntesis, mientras que solo el 37% obtuvieron la

respuesta correcta.

Figura 12.

Diagnéstico disciplinar ciclo escolar 2025-2026

7. Calcula: -9+{-6)=

En la pregunta nUmero 8 se presenta el mismo problema y se identific6 que incluso
cuando no existe un paréntesis, el 58% de los estudiantes obtuvieron una respuesta erronea

mientras que el 42% contestaron correctamente.
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Figura 13.
Ejercicio N°8

8. Calcula: 8-13=

En el caso del apartado 2 del diagnéstico disciplinar ciclo escolar 2025-2026 el sistema
decimal y valor posicional existieron apartados en donde hubo muchas respuestas erréneas, y

los resultados obtenidos respecto a la escala utilizada se muestran en la figura 14.

Figura 14.

Apartado 2. Sistema decimal y valor posicional.

En proceso, 8

Requiere apoyo,
6

Logrado, 5

REQUIEREAPOYO EN PROCESO LOGRADO

|

Teniendo en base el reactivo nimero 2.1. Se obtuvo como resultado que el 68% de los
estudiantes no identificaron correctamente el valor posicional del siguiente reactivo, siendo este
uno de los ejercicios con mayor numero de alumnos que respondieron de manera incorrecta y

gue se presenta en la figura 15.
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Figura 15.

llustracién 3. Ejercicio N°1 Apartado 2.

Apartado 2. Sistema Decimal y Valor
Posicional

1. Escribe el valor posicional del 5 en el ndimero
25384,

En el caso de determinacion de niamero con cifras en donde se incluyen nimeros en letra
existe una gran dificultad a la hora de determinar el valor ya que en este caso se obtuvieron
resultados negativos, teniendo que el 58% de los estudiantes no logré determinar el valor del

numero dictado en letra.

Figura 16.

llustracién 4. Ejercicio N°4 Apartado 2.

4. Escribe con cifras: 9 centenas, 4 decenas y 3
unidades.

Otro de los aspectos identificados en este apartado fue el uso de los signos mayor y
menor que en el cual se obtuvo un resultado muy significativo ya que del total del grupo el 95%
de los estudiantes no logré identificar el simbolo correspondiente para determinar cudl valor era

mayor 0 menor que en la pregunta 9 del apartado 2.

Figura 17.

llustracion 5. Ejercicio N°9 Apartado 2.

9. Coloca el signo de mayor o menor que

commecto: 3,029 3,290
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Tomando en cuenta los planes y programas de estudios los diagndsticos implementados
anteceden el tema de investigacion con el objetivo de identificar todas las problematicas que
existen en los estudiantes evitando generar alguna barrera de aprendizaje, En este sentido se
trabajo con las operaciones bésicas, las cuales son fundamentales en el trayecto formativo de

las matematicas, y en la cual con base en los resultados se representan en la figura 18.
Figura 18.

Apartado 3. Operaciones Bésicas

10

(=]

2
| 2 \
ﬂ ogrado En proceso Requiere Apoyo
En este sentido se muestra que la mayor parte de los estudiantes necesitan apoyo
primordial en este tema tan relevante en el trayecto de las matematicas, teniendo en cuenta que
los ejercicios en donde mas dificultades y problemas de los estudiantes hubo fueron en aquellos
en donde existen divisiones y paréntesis como se muestra en la figura 19, ademas de

operaciones combinadas ya que en las operaciones bésicas y directas la mayoria de los

estudiantes tuvo aciertos.
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Figura 19.

llustracion 6. Ejercicio N°6 Apartado 3.

6. 12x(5+3)=

Ademas, los errores se muestran en el ejercicio en donde se trabaja con sumas, restas,

division en una misma expresién matemaética, tal como se muestra en la figura 20.
Figura 20.

llustracién 7. Ejercicio N°10 Apartado 3.

10.9+18+3-2=
Es por ello que es relevante conocer por qué existen problemas con el uso de los numeros
positivos y negativos ya que recordando el primer apartado se trabajoé con la colocacién de los
numeros en una recta, pero esto cambia cuando al estudiante se le presenta el problema de

manera directa y no cuenta con una recta numérica en donde trabajar los datos.

Asimismo, se logré identificar en el apartado 4 denominado uso de signos positivos y
negativos que los estudiantes desconocen por completo la ley de los signos ya que no saben
gue realizar cuando existe una multiplicacién o divisién con diferentes signos, en este punto es
relevante hacer menciéon que es el apartado en donde existe un gran indice de respuestas

erréneas.

La comprensién de la ley de los signos resulta fundamental para el aprendizaje de los
numeros enteros, ya que las dificultades en la manipulacion de los signos representan uno de
los principales obstaculos en el desarrollo del pensamiento matematico de los estudiantes

(Detzel, Ruiz y Colipe, 2021).
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Entonces, los resultados obtenidos se muestran en la figura 21y se puede observar como
existe un alto indice de alumnos que requieren apoyo, teniendo un 84% de estudiantes que
obtienen como resultado 4 o0 menos ejercicios correctos, profundizando que dentro de ese
porcentaje el 50% de los estudiantes no contestaron ningln ejercicio correctamente, teniendo

como calificacion 0/10.
Figura 21

Apartado 4. Uso de signos positivos y negativos

Requiere apoyo,

16

14

12

10

Logrado, 3

REQUIEREAPOYO EN PROCESO LOGRADO

En los resultados mayormente negativos fue en el apartado 5 donde se trabaja con las
propiedades de las operaciones teniendo en cuenta que este contenido se abarca segun los
planes vigentes de la NEM en los afios de 4°, 5°y 6° de primaria, teniendo como resultados que
el 100% de los estudiantes tienen problemas en identificar las propiedades de las operaciones,
lo cual da un poco de inquietud debido a que las propiedades de las operaciones constituyen una
base conceptual para comprender la jerarquia de operaciones, ya que permiten analizar cémo

se pueden reorganizar o transformar expresiones matematicas sin alterar su resultado.
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En cuanto el apartado 6, en el tema de potencias y raices se identifica que los estudiantes
también presentan deficiencias principalmente en la elevacion de los niumeros al cubo o al
cuadrado, teniendo unos resultados altamente preocupantes ya que los exponentes y las raices
guardan una relacion directa con la jerarquia de operaciones, yaque ocupan un nivel de prioridad
superior a las multiplicaciones, divisiones, sumas y restas. Ademas, su comprension se apoya
en las propiedades de las operaciones, especialmente en las propiedades de las potencias, los

resultados se muestran en la figura 22.
Figura 22.

Apartado 6. Potencias y raices.

14 Requiere apoyo,
13
12

10

Logrado, 4

En proceso, 2

REQUIEREAPQOYO EN PROCESO LOGRADO

Finalmente, en el Ultimo apartado de diagnéstico es el més relevante del cuadernillo
debido a que es el tema central de la investigacion y el cual se denomina expresiones numeéricas,
gue es donde se trabajan con ejercicios donde se incluye el uso de paréntesis, exponentes,
sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, todos los componentes que abarca la jerarquia de

operaciones y en donde se obtuvo que el 15% de los estudiantes lograron obtener el puntaje de
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la escala mientras que el 85% restante requiere apoyo y el cual se presenta graficamente en la

figura 23.

Figura 23.

Expresiones numéricas.

16

14

12

10

De los ejercicios proporcionados que en esta caso fueron 10 el 15% que equivale a 3 de

Requiere apoyo,
16

Logrado, 3
‘-\og e~
En proceso, 0
REQUIEREAPOYO EN PROCESO LOGRADO

los estudiantes contesto al menos 8 ejercicios correctamente mientras que el otro 85% no

contesto ninguno de los ejercicios, estos resultados evidencian que los conocimientos de los

estudiantes de acuerdo a los temas que anteceden la jerarquia de operaciones no se encuentran

consolidados.

La presencia de estas dificultades representan una barrera para abordar los contenidos

de mayor complejidad, como lo es la jerarquia de operaciones y las expresiones algebraicas,

esto nos abre un concepto claro pionero del tema de investigacion en donde con base en los

datos obtenidos con el grupo se plantea ¢Qué estrategias ludicas, de gamificacion y el uso

de materiales didacticos puede beneficiar a que los estudiantes apliquen y resuelvan de

manera correcta con el uso de la jerarquia de operaciones las expresiones matematicas?
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2.3 Plantea Los Propésitos Considerados ParaEl Plan De Accion

El plan de accion sirve como una ruta guia para alcanzar los objetivos y metas, en este

sentido en el informe de practicas se describe el proceso de intervencion en el aula, es por ello

gue con base en la informacion detallada del presente documento se enmarcan los propdsitos

del proceso que se lleva a cabo en esta presente investigacion, los propdsitos son los siguientes:

1.

Identificar las caracteristicas de los estudiantes a partir de los distintos diagnosticos
implementados en el aula para enfatizar las dificultades que existen en los alumnos
en algunos temas de matematicas que sirven de base para aprender la jerarquia de
operaciones.

Describir las estrategias de ensefianza disefiadas e implementadas durante la
practica docente, destacando aquellas basadas en actividades ludicas, material
concreto, gamificacién y trabajo colaborativo, orientadas a favorecer el interés y la
participacion activa de los alumnos en el aprendizaje de las matematicas.

Valorar la influencia de las actividades propuestas en la motivacion, participacion y
actitud de los estudiantes hacia las matemaéticas, identificando elementos que
favorecieron un ambiente de aprendizaje activo, colaborativo e inclusivo.
Reflexionar de manera critica sobre la practica docente realizada, reconociendo los
aprendizajes profesionales adquiridos, las fortalezas observadas en la intervencién
pedagdgica y las areas de oportunidad para mejorar la ensefianza de la jerarquia de

operaciones y otros contenidos matematicos en futuras practicas.

2.4 Incluye La Revision Teorica Que Argumenta El Plan De Accion (Presupuestos

Psicopedagdgicos, Metodolégicos Y Técnicos).

La jerarquia de operaciones es una convencién matematica fundamental que establece

el orden en que deben realizarse las operaciones dentro de una expresion aritmética o algebraica

para garantizar que todas las personas lleguen al mismo resultado correcto. Esta jerarquia evita
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ambigledades y es una herramienta esencial tanto en el célculo manual como en la

programacion computacional o en el andlisis de problemas mateméaticos complejos

En el contenido de la jerarquia de operaciones se visualizan diferentes conceptos los
cuales son relevantes de comprender, en ella principalmente se trabaja con el concepto PEMDAS
el cual “es un acrénimo que ayuda a recordar el orden de las operaciones en matematicas,
significando paréntesis, exponentes, multiplicacion, division, sumay resta” (Mathnasium, 2024,

parr. X).

En este sentido se inicia con la introduccion a este concepto hacia los estudiantes debido
a que muchas de las ocasiones lo desconocen completamente, es por ello que a partir de esto
se comienza a trabajar con el significado de las siglas y el porqué de ese orden. Esta secuencia
responde a un criterio l6gico: primero se atienden las operaciones que modifican directamente la
estructura de una expresion (paréntesis y potencias) antes de las operaciones basicas de
combinacién de cantidades (multiplicacién, division, suma y resta). Ademas, cuando existen
operaciones del mismo nivel jerarquico (por ejemplo, multiplicacién y division), éstas se resuelven
de izquierda a derecha, lo cual también forma parte de la convencion aceptada en la ensefianza

de las matematicas basicas.
Aritmética.

La jerarquia de operaciones es un contenido de las mateméaticas que forma parte de la
aritmética, ya que en ella se trabaja principalmente con las operaciones basicas comola division,
resta, multiplicacién, suma, ademas involucra las operaciones con nimeros negativos, decimales
e inclusive operaciones en donde se trabajan con raices y potencia de nimeros. Esto es esencial
en la vida cotidiana debido a que permite realizar célculos esenciales en el dia a dia para tanto

las finanzas personales como para las compras.
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La aritmética es considerada la rama mas antigua y béasica de las matematicas, ya que
se enfoca en el estudio de los nUmerosy de las operaciones fundamentales. A través de ella, los
estudiantes comienzan a interactuar con los nimeros y a comprender sus caracteristicas, asi

como las relaciones que existen entre ellos. En este sentido, Westreicher (2025) sefiala:

En otras palabras, la aritmética es la base de las matematicas, donde empezamos a
entender cémo interactlan los nUmeros entre si, y para ello usamos operaciones béasicas
como las sumas, las restas, las multiplicaciones y las divisiones. Con el tiempo, la
aritmética ha ido creciendo e incluyendo otras operaciones un poco mas complejas, como
elevar un nimero a una potencia o la raiz cuadrada. Ademas, pasé de operar solo con
numeros enteros a usar también aquellos que tienen decimales, nimeros negativos y, en
general, numeros naturales. (...) Por tanto, esta disciplina es fundamental no solo en las

matematicas, sino también para entender el mundo que nos rodea. (parr. 3)

Sin embargo, para trabajar con esta importante rama se plantean estrategias didacticas
gue se basan en el uso de los materiales didacticos los cuales son fundamentales para el
aprendizaje de los estudiantes ya que segun Calderone (2016) los materiales didactico propician
el nexo entre la palabra y la realidad. Hacen concreto e intuitivo el objeto de estudio por medio
de las palabras, desempefiando un papel destacado en la ensefianza de todas las areas de la
ciencia. Es por ello que dentro de las estrategias utilizadas se requirié el uso de materiales
concretos, visibles, manipulables y suficientes para realizar el trabajo de investigacion en donde

se obtuvieron distintos resultados de los materiales requeridos.
Investigacién-accion.

La investigacion-accion es un enfoque metodolégico ampliamente utilizado en el &mbito
educativo, debido a que permite al docente analizar, reflexionar e intervenir sobre las

problematicas que se presentan dentro de su practica profesional. Este tipo de investigacion se
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caracteriza por vincular la teoria con la practica, ya que no solo busca comprender una realidad

educativa, sino también transformarla mediante acciones concretas orientadas a la mejora.

De acuerdo con John Elliott, la investigacion-accion se entiende como un proceso de
reflexién sistematica realizado por los propios docentes con el propésito de mejorar sus
practicas educativas, comprenderlas y modificar las situaciones en las que se desarrollan. En
este sentido, el docente deja de ser Unicamente un transmisor de conocimientos para

convertirse en un investigador de su propia practica.

Asimismo, Stephen Kemmis y Robin McTaggart sefialan que la investigacion-accién se
desarrolla mediante un proceso ciclico compuesto por fases de planificacion, accion,
observacioén y reflexion. Estas etapas permiten identificar probleméticas, implementar
estrategias de intervencion y valorar continuamente los resultados obtenidos para realizar

mejoras constantes en el proceso educativo.

Dentro del contexto escolar, la investigacion-accion resulta especialmente relevante
porgue favorece la tomade decisiones fundamentadas y la mejora de los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Ademas, promueve una actitud critica y reflexiva en el docente, quien
analiza las necesidades de sus estudiantes y disefia estrategias acordes con el contexto en el

gue se desarrolla la practica educativa.
Materiales Ludicos

En este sentido los materiales lidicos son aquellos que sirven para que los estudiantes
interactden en formade juego, teniendo una relacion con el aprendizaje, Piaget(1945) sostiene
gue el juego es un medio natural mediante el cual el nifio constituye su aprendizaje, esto es
fundamental para el uso de materiales como herramientas cognitivas. Sin embargo, dentro del
papel de los materiales ludicos se debe de tener un papel de organizacién claro para no salir de

la zona que se debe permanecer los estudiantes y que el objetivo de todo esto sea claro.
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De acuerdo con Bruner (1986), el juego favorece el aprendizaje al ofrecer espacios donde
los estudiantes pueden explorar, experimentar y poner en practica diferentes formas de actuar
sin enfrentar las consecuencias propias de situaciones reales. En este sentido, las actividades
lidicas implementadas permitieron observar el comportamiento, la participacion y las estrategias
de resolucion utilizadas por los alumnos. Por ello, el diario de campo resultd una herramienta
fundamental para registrar estas observaciones y reflexionar sobre la practica docente y los

procesos de aprendizaje desarrollados durante la intervencion.
Diario De Campo

De acuerdo con Miguel Angel Zabalza (1991), el diario de campo constituye una
herramienta que permite al docente registrar acontecimientos relevantes del aula y reflexionar de
manera sistematica sobre su practica profesional. En este sentido, su utilizacion durante la
investigacion resultd fundamental para identificar las principales dificultades presentadas por los
estudiantes, analizar las estrategias implementadas y valorar los resultados obtenidos.
Asimismo, este instrumento favorecio la deteccion de problematicas reales dentro del contexto
educativo, permitiendo la toma de decisiones orientadas a mejorar tanto los procesos de

ensefianza-aprendizaje como la propia practica docente.

Ademaés, dichas observaciones que se realizaron partieron de la planificacion realizada
para implementar durante las jornadas de practica, en este sentido se trabaja con la
investigacion-accion, donde segin Kemmis y McTaggart (1988), es una forma de indagacion
autorreflexiva orientada a mejorar la practica educativa mediante ciclos de planificacion, accion,
observacioén y reflexiéon. Desde esta perspectiva, el docente no solo aplica estrategias, sino que

analiza criticamente su impacto para transformar su intervencién pedagaogica.

En cuanto a los procesos que se llevan a cabo comienzan como se menciona con

anterioridad el trabajo de planificaciéon que es donde se investigan y dan formaa las estrategias
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gue se pretenden implementar en las clases con los estudiantes con el objetivo de lograr los
procesos de desarrollo de aprendizaje (PDA), para con base en ello partir con el actuar que es
este punto en donde se implementan el disefio de las estrategias de acuerdo al contenido
asignado para después continuar con el proceso de reflexién que va de la mano con el diario de
campo ya que es la base de donde parte dicha reflexion en cuanto alos resultados obtenidos por
los estudiantes y en tanto se llega a una conclusion en donde se visualiza si existe un redisefio

de las actividades para volver aplicar, todo esto es parte del ciclo gue menciona el autor Kemmis.
Gamificacion

Asimismo, en cuanto a la metodologias aplicadas se trabaja con la gamificacion la cual
es aquella que envuelve a los estudiantes en un entorno digital, permitiéndoles desarrollarse en
esta nueva era digital aprendiendo y jugando, en este sentido todo el trabajo se realiza de manera
virtual y se les asigna a los alumnos un personaje/avatar en donde ellos a través de misiones

logren los objetivos especificos, en este proceso se determinan insignias o puntos extras por

logros que obtengan los estudiantes.

Kapp (2012) define la gamificacion como "el uso de mecanicas, estética y pensamiento
del juego para involucrar a las personas, motivar la accién, promover el aprendizaje y resolver
problemas” (p. 10).Desde esta perspectiva, el empleo de dinamicas ludicas favorece la
participacién activa de los estudiantes y fortalece su compromiso con las actividades

académicas.

Ramirez (2014) sefiala que la gamificacién permite trasladar elementos caracteristicos
de los juegos a otros contextos, como el educativo, con el propésito de aumentar la motivacion y

el involucramiento de los participantes en las actividades propuestas.

En el contexto educativo, la gamificacién ha adquirido gran relevancia debido a que

favorece el aprendizaje significativo y aumenta la motivacion del alumnado. Su implementacion
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permite que los estudiantes participen activamente en la construccion de conocimientos, al
tiempo que desarrollan habilidades relacionadas con el trabajo en equipo, la creatividad y el
pensamiento critico. Por ello, la gamificacion representa una alternativa innovadora para

fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje dentro del aula.
Metodologia situaciones didacticas
Brousseau (1997) define una situacién didactica como:

Un conjunto de relaciones establecidas explicita y/o implicitamente entre un alumno o un
grupo de alumnos, un cierto medio (que comprende eventualmente instrumentos u
objetos) y un sistema educativo (representado por el profesor), con el fin de que estos

alumnos se apropien de un saber constituido o en vias de constitucion.

Es por ello que en el grupo de investigacion se trabajé con la teoria de situaciones

didacticas de Guy Brousseau el cual consta de 4 momentos los cuales son:

1. Verbalizacién; En este punto es donde se introduce al estudiante a la situacion
problematica planteada por el docente, en él el estudiante actla, prueba estrategias,
comete errores.

2. Socializacion; En este punto los estudiantes interactian y verbalizan las estrategias a
utilizar, es aqui en donde no solo resuelven, sino que buscan justificar sus
procedimientos.

3. Puesta en comun; En este momentos es en donde los estudiantes de manera grupal
analizan cual es el procedimiento correctoy el por qué, discuten, confrontan ideas y
buscan justificar mateméticamente su solucion.

4. Institucionalizacion; Es el punto final y es donde el docente interviene para formalizar
el contenido matematico, se establecen definiciones, reglas y procedimientos

correctos de manera explicita.
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En este sentido se busca sumergir al estudiante en problemas reales en donde el solo
busque la manera de resolverla aunado a esto se puede decir que los problemas van desde una
experiencia real y aunado a los conocimientos con los que ya cuenta, ya que segun Vygotsky
(1978) define la zona de desarrollo proximo como la distancia entre el nivel real de desarrollo
determinado por la capacidad de resolver independientemente y el nivel de desarrollo potencial.
En este sentido se busca identificar lo que el alumno puede hacer por si solo y lo que puede

hacer con ayuda.

2.5 Plantea El Plan De Accion

Uno de los principales aspectos que se tomaron en cuenta para la realizacion del plan de
accion son los resultados obtenidos en el cuadernillo diagndstico, en el cual una vez que se
sistematizaron los resultados se visualizé los aspectos en los cuales los estudiantes podran tener

mayor dificultad de resolucion.

Asimismo, el disefio de las estrategias didacticas estd basadas y creadas para los 3
estilos de aprendizaje de los estudiantes en donde se tiene como vinculo central que exista un
ambiente equitativo e inclusivo para obtener resultados exitosos y sobre todo que exista un buen

dialogo y trabajo con los estudiantes.

A continuacion, se presenta la secuencia didactica que se basa en 9 sesiones, en donde
se incluyen las estrategias donde se apoya en material didactico, estrategias ludicas y el uso de
herramientas tecnoldgicas, en las primeras sesiones se busca introducir al estudiante en este
tema el cual ya se ha trabajado en afos anteriores, partiendo desde ejercicios base hasta llegar

a ejercicios de problemas avanzados, donde se visualiza el uso de paréntesis, corchetesy llaves.
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PLAN DE ACCION

CONTENIDO Extension del significado de las operaciones y sus relaciones inversas.

PDA Resuelve situaciones problematicas mediante el uso correcto de la jerarquia de
operaciones y las propiedades de los nimeros.

CAMPO Saberes y Pensamiento Cientifico

FORMATIVO

EJES Pensamiento Critico

ARTICULADORES

Vida Saludable

Igualdad de Género

INTENCION

Disminuir las dificultades que presentan los alumnos de tercer grado de

secundaria en la aplicacién correcta de la jerarquia de operaciones,
fortaleciendo la comprension de los signos de agrupacion, el orden de
resolucién y la correcta aplicacion de las operaciones basicas.

PLANIFICACION

SESIONES

ACTIVIDAD

EVALUACION

Diagnéstico Disciplinar

Intencién didéactica:

Diagnosticar los
conocimientos previos de
los estudiantes en
relacién con los
contenidos matematicos
basicos (sistema
numérico, operaciones,

propiedades, signos,
potencias y expresiones
numeéricas), asi como
identificar sus principales
dificultades en la
jerarquia de operaciones,
mediante la resolucién de

ejercicios y la
implementacion de
estrategias de
autorregulacion

(semaforo del
conocimiento), con el fin
de orientar la
planificacion de las
futuras intervenciones

didacticas y favorecer un
ambiente de aprendizaje
basado en acuerdos de
convivencia.

El docente pregunta a los estudiantes
respecto a la jerarquia de operaciones,
donde se utiliza y como se lleva a cabo
correctamente.

Se lleva a cabo una lluviade ideas delo
que es el acuerdo de convivencia y se
redacta uno de manera grupal en donde
ambas partes estén de acuerdo.
Posterior a ello se comienza a hacer
entrega de los cuademillos de
actividades en donde se plantean
ejercicios de temas que anteceden la
jerarquia de operaciones en donde se
incluyen ejercicios como sistema
numérico, propiedades de los signos,
potencias y expresiones, etc.

Los estudiantes resuelven los apartados

segln sus conocimientos previos
teniendo, un tiempo limite de 20
minutos.

Finalmente se lleva a cabo una puesta
en comin en donde los estudiantes
mencionan los temas que mayor
complicidad tuvieron y por qué no
lograron contestar dichos ejercicios.

Evaluacion  formativa:
Se desarrolla a lo largo de
la sesion en donde se
observala manera en que
los estudiantes resuelven
los ejercicios y la
interaccion que tienen con
los demas compafieros,
ademas, de la
participacién del grupo.
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Sesién 2.
Introduccién al tema.

Intencion didactica:
Introducir a los
estudiantes en el
concepto de jerarquia de
operaciones mediante el
uso del modelo PEMDAS
y la recuperacion de
conocimientos previos, a
través de actividades
dinamicas como la
construccion colectiva de
la torre y la resolucion de
un Crucinimero, con el
propoésito de que
comprendan el orden
convencional para
resolver expresiones
matematicas y fortalezcan
el uso adecuado del
lenguaje matemético.

Se realiza una lluvia de ideas respecto
a la torre PEMDAS que se presenta
como material didé&ctico.

Los estudiantes construyen la torre
PEMDAS apoyandose en sus iniciales
y las operaciones basicas.

Una vez que quede claro el orden
correcto en el que se resuelve una
expresion matematica se les entrega
un Crucinimero a responder de
manera individual.

Los estudiantes trabajan de manera
individual en el Crucindmero
respondiéndolo.

Se toman participaciones para
responder el Crucinimero de manera
grupal en uno de tamafio grupal.

El docente menciona la importancia
de resolver los ejercicios aplicando la
jerarquia de operaciones.

Evaluacion diagnostica:
Se observa como los
estudiantes responden a
las preguntas de la torre
PEMDAS para identificar

sus conocimientos
previos.

Evaluacion formativa:
Se monitorea
individualmente la
resolucién de los

ejercicios en donde los
estudiantes demuestran a
través de gestos o
movimientos su
conocimiento, en este
sentido se realiza un

apoyo individual a los
estudiantes que lo
requieran.

Evaluacion Sumativa:

Se registra la participacion
de los estudiantes y los
aciertos obtenidos en los
ejercicios realizados del
Crucinimero.

Sesién 3.

Rompecabezas
Jerarquico.

Intenciéon didéctica:

Fortalecer la comprension
y aplicacion de la
jerarquia de operaciones
mediante la resolucion de
gjercicios en un contexto
ladico (rompecabezas
jerarquico), promoviendo
el trabajo colaborativo y la

reflexion sobre los
procedimientos

utilizados, con el
propésito de que los
estudiantes identifiquen
el orden correcto de
resolucion, comprendan

la multiplicacion implicita
en expresiones con
paréntesis y reconozcan
laimportancia de registrar
SuUs procesos para evitar
errores.

Seretoman los conceptos trabajados en
la sesion anterior relacionados al orden
correcto de la jerarquia de operaciones.
Se les entrega a los estudiantes un
rompecabezas jerarquico en el cual los
tres lados del tridngulo se presentan
ejercicios a resolver aplicando la
jerarquia de operaciones y forman una
piramide.

Los estudiantes resuelven los ejercicios
en su cuaderno y forman la figura del
rompecabezas en el escritorio.

Los estudiantes exponen los resultados
obtenidos en las distintas operaciones y
la figura que se obtiene como resultado
final.

El docente menciona que al resolver de
manera errénea la figura tomaria una
forma extrafia y no se obtendria el
resultado esperado sin la jerarquia de
operaciones.

Evaluacion diagnostica:
Se observa y registra las
respuestas de los
estudiantes en cuanto a
los temas vistos en
sesiones anteriores y a la
jerarquia de operaciones.

Evaluacion  Formativa:
Se monitorea que los
estudiantes trabajen de
manera colaborativaen la
resolucion de los
ejercicios y se cuestionan
los procedimientos
realizados para la
obtencidn del resultado.

Evaluacion Sumativa:
Seregistran los resultados
obtenidos por los
estudiantes, asi como la
obtencién de la figura
determinada,

clasificandola como

“terminada o incompleta”.
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Sesién 4.
Serpientes y Escaleras.

Intencion didactica:
Consolidar la aplicacién

de la jerarquia de
operaciones mediante
una actividad ludica vy

colaborativa (serpientes y
escaleras matematico),
promoviendo la
participacion activa, el
trabajo en equipo y la
toma de decisiones, con
el propdsito de que los
estudiantes fortalezcan el
dominio del orden
correcto de resolucion de
operaciones y
reconozcan su utilidad en

Se organiza al grupo en equipos de 5
integrantes.

Se traslada de manera ordenada a la
cancha de la institucion.

Se explican las reglas del juego
serpientes y escaleras y se dan las
indicaciones para trabajar.

Se exponen dudas respecto a la
dindmica a trabajar y se comienza con
el juego.

Los estudiantes comienzan a lanzar los
dados para avanzar o retroceder segln
sea el caso y se comienzan a presentar
los diversos ejercicios donde se aplica la
jerarquia de operaciones.

Una vez concluido el juego se realiza
una puesta en comin en donde se habla
de las dificultades del juego y lo positivo
0 negativo de la dinamica.

El docente formaliza y explica la
finalidad del juego conbase en la teoria.

Evaluacion Formativa:
Se observala manera en
que los estudiantes
resuelven cadauno de los
ejercicios, registrando las
dificultades que se
puedan llegar a presentar
en cadauno de los
estudiantes y se
retroalimenta los
resultados en caso de
responder de manera
errbnea.

la resolucién de
problemas en distintos
contextos.

Sesion 5.

Carreras Matematicas.

Intenciéon didéctica:

Reforzar la aplicacion de
la jerarquia de
operaciones mediante
una actividad ludica que
integra el movimiento
corporal, la coordinacién
y el trabajo colaborativo,
con el propésito de que
los estudiantes
consoliden el uso
correcto de los signos de
agrupacion y el orden de
resolucién, al mismo
tiempo que desarrollan
habilidades de atencion,

escucha activa y
comunicacién efectiva en
la resolucién de

problemas matematicos.

Se organiza a los estudiantes en parejas
y se les pide que bajen a la cancha
principal.

Se les da a los estudiantes las
indicaciones de las actividades y la
manera a trabajar, ademas de las reglas
y una actividad introductoria para
trabajar con la parte del cuerpo
sensorial.

Se organiza a los estudiantes en filas y
se da inicio a la actividad de la carrera
matemética.

Los estudiantes avanzan a las
estaciones a la resolucion de los
ejercicios y se obtienen a la pareja
ganadora.

Se hace una puesta en comun en donde
se mencionan las dificultades
presentadas en la actividad.

El docente formaliza la resolucién de los
ejercicios donde se incluyen paréntesis,
llaves y corchetes.

Evaluacién Formativa: Se
observa la resolucion de
los ejercicios donde se
incluyen paréntesis, llaves
y corchetes, ademas de
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Sesién 6.
Word Wall

Intencién Didéctica:
Fortalecer la aplicacién de
la jerarquia de
operaciones mediante el
uso de herramientas
digitales interactivas,
promoviendo el
aprendizaje auténomo, la
autorregulacién y el
analisis del propio
desempeinio, con el
proposito de que los
estudiantes resuelvan
ejercicios con precision y
reflexionen sobre la
importancia de equilibrar
la rapidez con la exactitud
en la resolucion de
problemas matematicos.

Se introduce a los estudiantes a un
contexto digitalen donde se expone que
seran los principales autores de su
avance en cada una de las actividades
digitales planteadas.

Se dardn las instrucciones de como
ingresar a la plataforma y registrar su
nombre y nimero de lista para la base
de datos.

Se mencionaran las reglas y la forma de
trabajar una vez entrando a la
plataforma y se les pedira que los
gjercicios los resuelvan en su cuaderno.
Los estudiantes comenzaran a resolver
los ejercicios que se presentan en la
plataforma y a unir con los resultados
correctos.

La sesion concluye con una reflexion en
cuanto a la actividad tecnoldgica que se
plantea y las dificultades presentadas
tanto en la plataforma como en los
ejercicios.

Evaluacion Formativa:
Se observa a los
estudiantes la manera en

que desarrollan los
ejercicios de nivel
intermedio y se
proporciona apoyo a los
estudiantes que lo
requieran.

Evaluacion sumativa: Se
registra en la base de
datos de la plataforma los
resultados obtenidos
correctamente, los errores
obtenidos, el tiempo en
gque se concluyd la
actividad y se revisan los
resultados del cuaderno.

Sesion 7.
Jeopardy

Intencion Didéctica:

Que las y los estudiantes
fortalezcan la
comprension y aplicacién
de la jerarquia de
operaciones mediante la

resoluciéon colaborativa
de ejercicios con distintos
niveles de dificultad,
favoreciendo el
razonamiento

matematico, la
argumentacion de

procedimientos y la toma
de decisiones en un
ambiente de competencia
sana apoyado con
herramientas
tecnolégicas dentro del
aula.

Se organiza al grupo en equipos de 5
para la realizacién de la actividad.

Se proyectael tablero de jeopardy y se
establecen las reglas y la dindmica.

Se desarrolla la actividad y los
estudiantes resuelven ejercicios de nivel
avanzado.

Se hace el conteo de los puntos y se
menciona el podio y el equipo ganador.
Se resuelven de manera grupal através
de la reflexién los ejercicios en los
cuales hayan respondido de manera
erronea.

Evaluacion Formativa:
Se registra a los
estudiantes que presentan
mayor dificultad y se pasa
al frente a los estudiantes
que comprendan de mejor
manera el tema para la
explicacién de la
resolucién de dichos
ejercicios con el objetivo
de identificar la el nivel de
desarrollo potencial de
cada estudiante.

Evaluacion  formativa:
Se registra los resultados
obtenidos por los equipos
y se revisan los
procedimientos realizados
de manera individual en la
realizacién de la actividad.
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Sesién 8.
Genially

Intencién didéctica:

Consolidar y evaluar el
dominio de lajerarquia de
operaciones mediante
una actividad gamificada
en entorno digital,
promoviendo el
aprendizaje auténomo, la
autorregulacién y la
aplicacién consciente de

los procedimientos
matematicos, con el
propésito de que los

estudiantes resuelvan
gjercicios de manera
correcta y reflexionen
sobre la importancia de
comprender los procesos,
mas alla de solo obtener
resultados o avanzar en el
juego.

Se lleva a los estudiantes al aula de
medios para dar las indicaciones de la
actividad interactiva en las
computadoras.

Se les exponen las reglas tanto del
juego como del aula de medios para
trabajar de manera estable.

Los estudiantes resuelven de manera
individual los ejercicios para
desbloquear cada uno de los niveles del
juegoy obtener la contrasefia de escape
de la nave.

Se hace una reflexiéon grupal en donde
se expone que les parecio6 la actividad y
que ejercicios fueron en los que mas
dificultad de resolver tuvieron.

Evaluacion Formativa:
Se monitorea a cada
estudiante para verificar
que el trabajo se realice de
manera individual y
apoyar en los ejercicios
gue existan mayormente
dificultad procurando que
sean resueltos a base de
preguntas.

Evaluacion sumativa: Se
registra la participacion de
los estudiantes y los
procedimientos realizados
en el cuaderno, ademas
de considerar puntuacion
extra al estudiante que
termine primero.

Sesion 9.
Evaluamos lo aprendido.

Intencién didactica:

Evaluar el nivel de
dominio de los
estudiantes en la

jerarquia de operaciones
y la resolucion de
ecuaciones  cuadraticas
mediante la aplicacion de
una actividad individual
presentada como
gjercicio cotidiano, con el

proposito de obtener
evidencias reales de
aprendizaje en un
ambiente libre de
ansiedad, al tiempo que
se promueve la
autonomia, la
responsabilidad y la

aplicacién consciente de
distintos procedimientos
matematicos.

Se pide a los estudiantes anotar los
ejercicios comuUnmente trabajados y
resolverlos de manera individual.

Los estudiantes resuelven los ejercicios
durante un periodo de tiempo
establecido.

Al concluir la resolucién los estudiantes
guardan los objetos de su mesa dejando
solamente un plumén o marcador para
revisar los resultados e intercambian las
hojas.

Se revisa los resultados obtenidos
marcando los aciertos en la parte alta.
Se toma lista para que mencionen los
resultados obtenidos el estudiante que
se mencione.

Se reflexiona la manera en que se aplicd
el examen a los estudiantes de una
manera sorpresiva pero estratégica.

Evaluacion Formativa:
Se observa
detalladamente a cada
estudiante con el objetivo
de verificar que ninguno
de ellos realice acciones
inapropiadas que puedan
hacer que su examen no
sea valido.

Evaluacion Sumativa:
Se registra el total de
aciertos obtenidos,
solamente si se verifica
que existe un
procedimiento y se valida
la revision de los
estudiantes.

Nota: Esta tabla muestra el proceso a llevar a cabo de las actividades disefiadas para la

implementacién del proceso de investigacion
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2.6 Describe Las Préacticas De Interaccion En El Aula (Acciones, Estrategias E
Instrumentos).

En el presente apartado se muestra las estrategias planeadas a desarrollar durante la
jornada de intervencion con una serie de actividades disefiadas para mejorar el aprendizaje de
los estudiantes en el tema de la resolucion de jerarquia de operaciones, haciendo uso de

materiales didacticos, estrategias ludicas y aplicacion de la metodologia de la gamificacion.

Todas las estrategias parten de los diagnosticos implementados durante las 2 primeras
semanas de clases del ciclo escolar 2025-2026, en donde se profundizé el estilo de aprendizaje
de los estudiantes, las condiciones socioeconémicas, familiares, disciplinares, entre otras, con el
objetivo de crear sesiones que marquen un antes y un después en su aprendizaje, garantizando

un nivel de desarrollo mas eficaz.

Las actividades tienen el objetivo de aumentar el interés de los estudiantes respecto a las
matematicasy ofrecer una perspectiva diferente a la tradicional, convenciendo de que se puede
aprender jugando. En este sentido la secuencia didactica con la que se trabajara sera la

siguiente:
Sesion 1. Diagnéstico Disciplinar

En este punto se comienza por realizar un diagnéstico a los estudiantes en cuanto a
preguntas al aire, con el objetivo de identificar los problemas que existen dentro del tema de
jerarquia de operaciones y desde que parte de temas anteriores comienzan con las dificultades,
es por ello que se realizara la entrega de cuadernillos diagndésticos en los cuales los estudiantes
deberan de resolver problemas y ejercicios que anteceden el temade jerarquia de operaciones,

para identificar los diferentes problemas que puedan llegar a existir relacionados.

Ademas, dicho cuadernillo tendrd temas como de sistema numérico decimal, propiedades

de las operaciones, expresiones numeéricas etc., ademas, en las primeras sesiones se trabajara
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con la presentacion del docente en formaciony la manera a trabajar con el grupo, estableciendo
principalmente el acuerdo de convivencia en el que ambas partes estén de acuerdo, ademas se

presentara el semaforo del conocimiento y su funcion.
Sesién 2. Introduccion Al Tema

En esta sesion se buscara dar inicio con el temaen el cual se llevara a cabo una lluvia de
ideas para identificar los conocimientos previos del estudiante y a partir de ello comenzar a
trabajar, para ello se realizara la realizacion de un CrucinUmero en donde los estudiantes deberan
de resolver ejercicios matematicos a partir de la torre PEMDAS, la cual se construira de manera
grupal y se presentara a los estudiantes como un apoyo visual dentro del salon de clases para
futuros trabajos o actividades. La intencion de esta actividad es identificar que los estudiantes
resuelvan de manera correcta las operaciones bésicas e identifiquen el orden jerarquico para

resolver ejercicios matematicos.

Sesion 3. Rompecabezas Jeréarquico.

Para esta sesion se tiene como intencion didactica que los estudiantes comiencen a
resolver ejercicios de jerarquia de operaciones a partir del planteamiento de un problema, en
este caso de una actividad, la cual consistira en resolver un rompecabezas triangular que
contiene ejercicios a resolver en los 3 lados de la figura y donde se complementaran con otras

piezas las cuales contendran los resultados correctos.

En este sentido, los estudiantes deberan de realizar los ejercicios en el cuaderno para
poder identificar los resultados y comenzar con el armado de la figura, sin embargo, los
resultados de diferentes operaciones pueden ser iguales en caso de que no se resuelvan
correctamente, esto con el objetivo de confundir a los estudiantes en el proceso de resolucion y

gue ellos comprendan correctamente el orden en el que se resuelven.
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Sesidn 4. Serpientes Y Escaleras

Para esta sesion se trabajara al aire libre en las canchas de la institucién y en la cual se
plantea llevar a los estudiantes a participar en un juego de serpientes y escaleras en donde
divididos por equipos los estudiantes tendran la posibilidad de lanzar un dado el cual el nimero
gue les salga sera el nimero de casillas que recorrera siempre y cuando respondan en equipo
el ejercicio que se les plantee de manera correcta, estos ejercicios aumentaran cada vez de nivel

ya que se comenzara por ejercicios de nivel basico, hasta avanzado.

Ahora bien, en caso de caer en una casilla con escalera los estudiantes tendran la
posibilidad de dirigirse hasta la casilla que marque la escalera, caso contrario si caen en una
serpiente, los estudiantes deberan de retroceder hasta la casilla marcada, la intencion didactica
de esta sesion es que los estudiantes trabajen de manera colaborativa en la resolucién de

ejercicios.

Sesion 5. Carrera Matematica

Para esta sesion se tiene como intencion didactica que los estudiantes realicen actividad
fisica mientras desarrollan el pensamiento matemaético, es por ello que se plantea una actividad
en donde por parejas los estudiantes aparezcan atados del pie y avancen hasta una de las
estaciones en donde deberan de resolver de manera colaborativa un ejercicio de jerarquia de
operaciones, ademas que en este punto ya deberan de resolver ejercicios donde se incluya el
uso de paréntesis, llaves y corchetes, para poder avanzar deberan de contestar correctamente

hasta llegar al punto final, la pareja que lo haga en menos tiempo sera la ganadora.
Sesién 6. Word-Wall

Para esta sesion se trabajara con la plataforma de Word- Wall con la intencién didactica
de que los estudiantes relacionen los ejercicios con las respuestas correctas apoyado en el

trabajo individual y el uso de los conocimientos previos. Es por ello que en esta sesion los
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estudiantes deberan de ingresar a la plataforma e introducir su nombre completo para ser
registrados en la base de datos del sitio web, una vez que ingresen los estudiantes deberan de
resolver la mayor cantidad de ejercicios posibles antes de que termine el tiempo del cronometro,
esta informacion ser registrada en la plataformay se analizaran los errores que tuvieron ya que
en esta aplicacion se informa las equivocaciones que existieron durante la actividad. En esta

actividad se obtendra la insignia de genio veloz
Sesion 7. Jeopardy

Para esta sesion se trabajard en equipos de 3, y la actividad tiene como intencion
didactica favorecer la competencia sana dentro del salén con el uso de herramientas
tecnoldgicas, en esta caso se trabajara con el uso del proyector dentro del aula, parala actividad,
se proyectara un tablero con tarjetas que llevan diferentes puntuaciones, las cuales van desde
100 hasta 500, para ello, los estudiantes deberan de escoger una de ellas y resolver
correctamente para obtener la puntuacion, en caso de error perderan los puntos y se dara paso
al siguiente equipo, en este sentido el equipo que obtenga la mayor cantidad de puntos sera el
ganador, en este caso las tarjetas de menor valor seran ejercicios de mayor facilidad y caso

contrario con las de 500 seran las de mayor dificultad.

Sesion 8. Genially

Para esta sesion se trabajara con la plataforma Genially, en ella los estudiantes se
sumergiran en un concepto totalmente digital convirtiéndose en gamer, la manera en la que se
trabajard sera de manera individual con la intencién didactica que los estudiantes resuelvan
ejercicios a partir de procesos tecnoldgicos, en este sentido, deberan de pasar 4 misiones las
cuales seran ejercicios que iran aumentando de nivel conforme avancen, cada vez que superen
una mision, el juego arrojara un numero el cual servira comoun codigo que deberan de introducir

al finalizar los 4 niveles para desbloquear el juego y obtener la insignia de maestro de las
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misiones las cuales los primeros 3 estudiantes en desbloquear el juego seran los acreedores de

la insignia.
Sesion 9. Evaluemos Lo Aprendido

En esta sesién se tiene como objetivo evaluar cuantitativamente los conocimientos
obtenidos de los estudiantes, ademas de reflexionar el proceso que se llevo a cabo durante todo
el trayecto formativo, se espera realizar un tipo de examen sorpresa debido a que se identifica
gue los estudiantes se ponen muy nerviosos al realizar un examen como tal, por ello se busca
responder una serie de ejercicios en el cuaderno sin que los estudiantes comprendan que es un
examen, al finalizar de resolver los ejercicios se realizara una rueda para exponer opiniones d
ellos trabajos realizados, saber si existen dudas, quejas 0 sugerencias respecto a las estrategias

implementadas ya que serviran como puntos de mejora.

2.7 Utilizareferentes teéricos y metodoldgicos para explicar situaciones relacionadas con
el aprendizaje.

Parala comprension y analisis de las situaciones relacionadas con el aprendizaje durante
la practica docente, sera necesario apoyarse en diversos referentes tedricos y metodoldgicos
que permitirdn interpretar el proceso educativo desde una perspectiva pedagogica. Entre los
principales autores considerados se encuentra Lev Vygotsky, cuyas aportaciones resultaron
fundamentales para comprender el desarrollo cognitivo de los estudiantes dentro del contexto
escolar. De acuerdo con Vygotsky, el aprendizaje serd entendido como un proceso social que se
construird a partir de la interaccion con otros individuos y con el entorno. En este sentido, el autor

sefiala que:

La zona de desarrollo proximoes la distancia entre el nivel real de desarrollo determinado

por la resolucion independiente de problemas y el nivel de desarrollo potencial determinado a
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través de la resolucion de problemas bajo la guia de un adulto o en colaboracion con comparieros

mas capaces (Vygotsky, 1978, p. 86).

A partir de este planteamiento, durante el desarrollo de las clases se propiciaran
actividades en las que los estudiantes podran avanzar gradualmente en la construcciéon de
conocimientos, inicialmente con apoyo del docente o de sus comparieros y posteriormente de
manera autbnoma. La implementacion de estrategias basadas en la Zona de Desarrollo Préximo
permitira disefiar situaciones de aprendizaje en las que los alumnos desarrollaran procedimientos
para la resolucion de problemas matematicos, promoviendo la reflexion y la construccion de
conocimientos propios. De esta manera, el docente actuara como mediador del aprendizaje,
brindando orientaciones y apoyos temporales que facilitardn el desarrollo de habilidades

cognitivas en los estudiantes.

Asimismo, otro referente tedrico fundamental seré la Teoria de las Situaciones Didacticas
propuesta por Guy Brousseau, la cual plantea que el aprendizaje matematico se producira a partir
de la interaccion entre el estudiante, el docente y el conocimiento dentro de una situacion
didactica disefiada intencionalmente. En este sentido, Brousseau (2007) sefala que “el alumno
aprende adaptandose a un medio que es factor de contradicciones, dificultades y desequilibrios”
(p. 14), lo cualimplica que el conocimiento se construye cuando el estudiante enfrente problemas

gue requeriran ser analizados y resueltos.

Dentro de la practica educativa, las actividades se desarrollan considerando diferentes
momentos que favorecen la construccion del conocimiento. En primer lugar, se presenta la
verbalizacion del problema, etapa en la que se plantea la situacion a resolver, se explican las
instrucciones y se orienta a los estudiantes sobre el propésito de la actividad. Este momento
permite que los alumnos comprendan el problema y comiencen a analizar posibles estrategias

para su resolucion.
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Posteriormente, se lleva a cabo la socializacion, fase en la cual los estudiantes
intercambian ideas, comparten dudas y comienzan a proponer estrategias de soluciéon. Este
espacio de interaccion favorecera el aprendizaje colaborativo y permite que los alumnos
confronten distintos puntos de vista para mejorar sus procedimientos, de esta manera podran
establecer la manera o el camino de resolucion de los ejercicios para resolver de manera

correcta.

En seguida, se desarrolla la puesta en comun, considerada una de las etapas mas
relevantes del proceso, ya que los estudiantes presentan los resultados obtenidos, explican los
procedimientos utilizados y reflexionan sobre las dificultades encontradas durante la resolucién
de las actividades. La préactica docente se orientara bajo los principios de la Nueva Escuela
Mexicana, la cual plantea que el aprendizaje debe centrarse en el estudiante, reconociendo sus

saberes previos y necesidades para favorecer la construccion significativa del conocimiento.

Finalmente, se lleva a cabo la institucionalizacion, etapa en la cual el docente interviene
para formalizar los conocimientos construidos por los estudiantes, organizando y estructurando
los conceptos matematicostrabajados. En este sentido, se retoman las ideas principales surgidas
durante la actividad con el propésito de establecer conclusiones generales y fortalecer la

comprension de los contenidos abordados.

En conjunto, la utilizacion de estos referentes tedricos permite comprendery explicar de
manera fundamentada las situaciones de aprendizaje observadas durante la practica docente,
favoreciendo el disefio de estrategias didacticas orientadas al desarrollo del pensamiento
matematico y a la participacién activa de los estudiantes en la construccion de su propio

conocimiento.

Asimismo, la presente investigacion se desarrollara a partir del modelo de investigacion-

accion propuesto por Kemmis, debido a que promueve el trabajo colaborativo, la participacion
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activa de los involucrados y el analisis critico de las situaciones educativas. De acuerdo con
Kemmis (1984), la investigacion-accion no solo se constituye como una ciencia practicay moral,

sino también como una ciencia critica. En este sentido, la define como:

Una forma de indagacion autorreflexiva realizada por quienes participan
(profesorado, alumnado o direccion, por ejemplo) en las situaciones sociales (incluyendo las
educativas) para mejorar la racionalidad y la justicia de: a) sus propias practicas sociales o
educativas; b) su comprension de estas practicas; y c) las situaciones e instituciones en que

dichas practicas se realizan (aulas o escuelas, por ejemplo). (Kemmis, 1984, p. 5)

Para Kemmis y McTaggart (1988), los principales beneficios de la investigacion-accion
son la mejora de la practica, la comprension de la practica y la transformacion de las situaciones
en las que esta se desarrolla. Desde esta perspectiva, la investigacion-accion busca mejorar los
procesos educativos mediante la implementacion de cambios fundamentados y el aprendizaje

derivado de las consecuencias que dichos cambios generan.

Ademaés, durante el desarrollo de la practica docente se implementaran estrategias
basadas en la gamificacion con la finalidad de fortalecer la motivacion, la participacion activay el
interés de los estudiantes en el aprendizaje de los contenidos matematicos. La gamificacion
consistira en la incorporacion de elementos propios del juego dentro de contextos educativos con
el propdsito de mejorar la experiencia de aprendizaje y favorecer el compromiso de los

estudiantes con las actividades escolares.

En este sentido, Karl Kapp define la gamificacion como “el uso de mecanicas, estética y
pensamiento del juego para involucrar alas personas, motivar la accién, promover el aprendizaje
y resolver problemas” (Kapp, 2012, p. 10). A partir de este planteamiento, durante las clases se

integraran dinamicas que permitiran transformar las actividades académicas en experiencias
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mas dinamicas e interactivas, utilizando retos, puntos, actividades competitivas y herramientas

tecnoldgicas que incentivaran la participacion de los estudiantes.

Asimismo, la gamificacion favorecerala motivacionde los alumnos al introducir elementos
gue estimularan el interés por aprender. En este sentido, Sebastian Deterding, uno de los
principales investigadores del tema, sefala que “la gamificaciones el uso de elementos de disefio
de juegos en contextos que no son de juego” (Deterding, Dixon, Khaled y Nacke, 2011, p. 10).
Desde esta perspectiva, las actividades implementadas en el aula buscaran trasladar algunas
caracteristicas de los juegos, como los desafios, la retroalimentacién inmediata y el trabajo en

equipo, hacia el desarrollo de los contenidos matematicos.

Durante las clases se aplicaran actividades gamificadas mediante el uso de plataformas
digitales y dinamicas grupales que promoveran la competencia sana entre los estudiantes. Estas
estrategias permitiran que los alumnos se sientan mas motivados para participar, resolver
ejercicios y superar los retos propuestos, favoreciendo asi el desarrollo de habilidades

matematicas y el aprendizaje significativo.

En conclusion, la implementacién de la gamificacion dentro del aula permitira transformar
las actividades tradicionales en experiencias de aprendizaje mas dindmicas y motivadoras, en
las cuales los estudiantes participaran de manera activa en la construccion de su conocimiento.
Asimismo, esta estrategia contribuira a fortalecer el interés por las mateméticas y a generar un
ambiente de aprendizaje mas participativo dentro del grupo. Desde la perspectiva de la Nueva
Escuela Mexicana, el aprendizaje se fortalecera mediante la interaccion social y el trabajo
colaborativo, ya que los estudiantes compartiran estrategias de resolucion y construiran

conocimiento de manera colectiva.
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lll. Desarrollo Reflexion Y Evaluacion De La Propuesta De Mejora.

3.1 Pertinencia Y Consistencia De La Propuesta

De acuerdo en las actividades diagnésticas que se implementaron durante los primeros
dias, se lograron resaltar las deficiencias de los estudiantes en cuanto al orden correctode aplicar
la jerarquia de operaciones, especialmente en las expresiones matematicas donde existe el uso
de los paréntesis, llaves y corchetes en una misma, ademas, de los iniciales problemas que
existieron fueron que los estudiantes no sabian determinar el valor de un nimero cuando se
eleva al cuadrado ya que por sentido comun consideraban que se multiplicaba por dos y no por
si mismo, ademas, consideraban que el orden de resolver era de derecha a izquierda la primer

operaciones que aparecieran estando en el mismo nivel

En este sentido se pretende mejorar el aprendizaje de los estudiantes mediante la
implementacién de la metodologia de la gamificacion ya que en estos tiempos actuales las
nuevas generaciones estan muy atraidas por las tecnologias y los videojuegos, siendo la
gamificacién una metodologia que sumerge a los estudiantes en un entorno completamente
virtual, en donde se tenga como objetivo la resolucion de ejercicios de una manera fuera de la

tradicional.

Es por ello que se logré observar que las actividades planteadas a partir de herramientas
tecnolégicas logran que los estudiantes comprendan de mejor manera los ejercicios
proporcionados ya que al tener una mezcla de juego con problemas matematicos hace que el
aprendizaje sea mas significativo. Ademas, el hecho de generar una competencia sana dentro

del aula logra que los estudiantes se enfoquen mas en el trabajo diario.

Finalmente, en cuanto a los resultados obtenidos, se logré identificar que algunas de las
dificultades que se siguen presentado en los estudiantes se presentan cuando los ejercicios

cuentan con paréntesis, llaves y corchetes en una misma operacién, ya que confunden lo que se
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hace cuando un resultado queda unido a otro resultado, es decir, que no se representa que es

una multiplicacion, suma, resta o division.

3.2 Identificacion De Enfoques Curriculares Y Su Integraciéon En El Disefio De Las
Secuencias De Actividades y/o Propuestas De Mejora

El disefio de la secuencia didactica se fundamenta en el enfoque curricular de la
ensefianza de las matematicas establecido en el plan de estudios vigente, el cual propone que
el aprendizaje de esta disciplina debe favorecer el desarrollo del razonamiento légico, la
comprension de procedimientos y la capacidad para resolver problemas. Desde esta perspectiva,
el estudiante no solo ejecuta operaciones matematicas, sino que analiza los procesos que utiliza
para obtener resultados, reflexionando sobre los procedimientos empleados y contrastandolos

con los de sus comparieros.

Asimismo, la propuesta se vincula con los principios de la Nueva Escuela Mexicana, la
cual promueve un aprendizaje centrado en el estudiante, donde se reconocen sus saberes
previos y se fomenta la participacién activa dentro del proceso educativo. En este sentido, el
trabajo colaborativo y la interaccion entre pares se convierten en elementos clave para la
construccién del conocimiento, ya que permiten que los estudiantes compartan estrategias y

analicen diferentes formas de resolver una misma situacién matematica.

Con base en estos planteamientos, la secuencia de actividades se desarroll6 a lo largo
de nueve sesiones, en las cuales se integraron estrategias de trabajo individual y colaborativo.
Las actividades individuales permitieron identificar el nivel de comprension de cada estudiante
respecto a la jerarquia de operaciones, mientras que las actividades en equipo favorecieron el
intercambio de ideas y la discusion sobre los procedimientos utilizados para resolver los

ejercicios.
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Por otra parte, se incorporaron elementos de gamificacion mediante el desarrollo de
misiones o retos matematicos que los estudiantes debian completar para avanzar en la actividad.
Esta estrategia permitié incrementar la motivacion y el interés por parte de los alumnos, ya que
las tareas se presentaban como desafios que debian resolver aplicando correctamente el orden
de las operaciones. A través de estas dinamicas, los estudiantes pusieron en practica sus
conocimientos para resolver operaciones que incluian paréntesis, corchetes y diferentes

operaciones aritméticas.

De esta manera, la integracion de estos enfoques curriculares permitié disefiar una
propuesta de mejora orientada a fortalecer la comprension de la jerarquia de operaciones. Las
actividades propuestas buscaron gue los estudiantes no solo aplicaran reglas matematicas de
forma mecanica, sino que comprendieran el procedimiento que seguian para resolver cada

ejercicio, promoviendo la reflexion sobre sus propios procesos de aprendizaje.

3.3 Saberes Desplegados En La Ejecucion Del Plan De Accién

Durante la implementacion del plan de accion se pusieron en practica diversos saberes
docentes relacionadas con la planeacion, la mediacion pedagdgica y la reflexion sobre la practica
educativa. Estas saberes se desarrollaron a lo largo de las nueve sesiones en las que se aplicé
la secuencia de actividades orientada a fortalecer la comprensién de la jerarquia de operaciones
en los estudiantes de tercer grado de secundaria. Los cuales fueron obtenidos a través de los

planes y programas 2022 de la Licenciatura en ensefianza y aprendizaje de las matematicas.

Perfil General

Hace intervencion educativa mediante el disefio, aplicaciéon y evaluacion de estrategias
de ensefianza, didacticas, materiales y recursos educativos que consideran a la alumna, al

alumno, en el centro del proceso educativo como protagonista de su aprendizaje.
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Para el disefio de la intervencion fue necesario identificar con base a las evaluaciones
diagnosticas y la observacion directa las dificultades que los estudiantes presentaban, ademas,
el disefio de las actividades se realiz6 considerando los saberes previos que se tomaron en
cuenta con base en los planes y programas de estudios, asi como en las evaluaciones

diagnosticas para identificar el nivel de conocimiento con el que los estudiantes contaban.

Las estrategias fueron adaptadas para gque los estudiantes fueran protagonistas y no solo
receptores, de manera que en cada una de las actividades se involucro a todos los estudiantes,
en cuanto a las actividades que se disefiaron se contd con el uso de material didactico,
actividades ludicas en donde el aprendizaje adquiria sentido a partir del juego y la competencia,
no obstante, las herramientas tecnologicas fueron de mucha ayuda debido a que se logro

aumentar el nivel de interés de los estudiantes hacia las clases de matematicas.

La reaccion de los estudiantes a las estrategias implementadas fue positiva ya que al
incluir actividades motrices, pensamiento rapido y competencia sana lograron que el interés y la
relevancia de las clases de matematicas aumentara significativamente, las actividades se
desarrollaron en diversas modalidades, tanto individuales, en parejas y por equipos maximo de

4 estudiantes, ya que al ser grupos muy reducidos se cuentan con pocos equipos.

Durante la implementacion de las estrategias se redisefio la planeacion didactica debido
a que existian inasistencias por parte de los estudiantes las cuales hacian que se retrasaban el
proceso de aprendizaje, estos ajustes permitieron adaptar diferentes dinamicas para que los
demas estudiantes no se aburrieran de trabajar del mismo tema, haciéndolo ver como un reto

nuevo cada dia por lograr.

En cuanto al papel del alumno se busc6 que los estudiantes se convirtieran en autbnomos
a la hora de tomar decisiones sobre su aprendizaje, logrando ser proactivosy participativos, esto

se evidencié en las actividades donde se trabajaba de manera individual y por equipo yaque en



82

ocasiones se mostraba que los estudiantes que tomaban el rol de lideres en el equipo para

obtener mejores resultados.

Aungue también existieron casos donde se mostro el trabajo colaborativo y se desarrolld
el trabajo con personas que no suelen convivir o trabajar diariamente, esto para generar una
mayor relacion entre los estudiantes del aula, en cuanto a las estrategias que aumentaron su
interés y participaciéon es importante mencionar que se hizo uso de las recompensas, asi como
el uso de insignias para obtener un mayor indice de participacion, basandose ademas, en la

competencia sana dentro del salén de clases.

En tanto a la evaluacion se llevo a cabo una evaluacion tanto formativa como sumativa,
en las cuales a los estudiantes se les daba retroalimentacion diaria a partir de los resultados del
seméforo del conocimiento, para asegurar que ninguno de los estudiantes se quedara atras con
el temay todo el grupo trabajara a la par, ademas, se contd con un control de sellos por actividad,
tabla de participaciones y evaluaciones finales con base a exadmenes, todo esto con el fin de
obtener los resultados donde se demostré que el nivel y el promedio del salon aumentaron

apoyado en todas las estrategias disefiadas.

Finalmente, la reflexion docente permiti6 comprender que el éxito de las actividades
disefiadas se basa en el largo proceso que se llevo a cabo desde inicios del ciclo escolar y que
la intervencion dejo un alto nivel de rendimiento escolar dentro del salén, en cuanto a las mejoras
se considera necesario optimizar los tiempos y redisefiar las actividades por suspensiones de
clases debido a actividades escolares, también, estrategias para que contribuyan a disminuir las
inasistencias por parte de los estudiantes, ademas, que la gamificacion es actualmente una
metodologia resulta altamente efectiva en las nuevas generaciones que se desarrollan en un
entorno altamente tecnologico y que en el ambito educativo puede ayudar mucho siendo

perfectamente administrada.
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Perfil Profesional

Identifica y analiza las dificultades y errores en el aprendizaje de las matematicas para

disefar estrategias didacticas alternativas que le permitan al estudiantado superarlos.

En relacion con la identificacion de los errores, se observé que los estudiantes
presentaban con mayor frecuencia dificultades al confundir el orden de las operaciones.
Asimismo, en las expresiones mateméticas que incluian paréntesis, llaves y corchetes, los
estudiantes mostraban mayor dificultad para avanzar en la resolucion de los ejercicios. Estas
situaciones se evidenciaron principalmente al inicio de las sesiones, cuando se trabajaban los

primeros niveles del orden jerarquico de las operaciones.

De igual manera, el uso correcto de los signos representd otra dificultad durante las
sesiones, ya que al aplicar las leyes de los signos los estudiantes manifestaban complicaciones
al momento de resolver los ejercicios. Todas estas observaciones fueron registradas de manera
sistematica en el diario de campo, instrumento utilizado como herramienta para la reflexion de la

practica docente y el analisis del proceso de ensefianza y aprendizaje.

En cuanto al andlisis de los errores, se puede inferir que estas dificultades tienen su
origen, en parte, en las condiciones educativas derivadas de la pandemia, debido a que dichos
contenidos debieron abordarse durante los ultimos grados de educacion primaria. Al realizar un
recuento de los ciclos escolares correspondientes, se identificd que este periodo coincidio con la
implementacién de clases virtuales, lo cual pudo influir en el desarrollo de aprendizajes
incompletos o poco consolidados. Asimismo, se identificé que la distraccién dentro del aula

constituye otro factor que incide directamente en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Respecto a los conocimientos previos, y con base en los instrumentos diagnésticos
aplicados, se identific6 que los estudiantes poseian escasa nocidén sobre la jerarquia de

operaciones representada en la torre de PEMDAS, la cual constituye un elemento fundamental
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para la resolucion correcta de expresiones matematicas. Este contenido se aborda desde los
primeros grados de educacion secundaria debido a que funciona como una herramienta esencial

para el desarrollo del pensamiento matematico.

Los errores se manifestaban principalmente de forma individual y de manera recurrente
al inicio de las sesiones; por ejemplo, algunos estudiantes realizaban primero operaciones de
suma antes que divisiones, lo cual evidenciaba una comprensién incorrecta del orden jerarquico.
Ante esta situacion, se incorporo el uso de herramientas tecnoldgicas y actividades gamificadas,
mediante las cuales los estudiantes debian mantener un alto nivel de atencion para avanzar
dentro del juego y evitar perder las oportunidades de continuar participando. Esta dinamica

favorecié la comprension progresiva del procedimiento correcto.

En relacion con las estrategias implementadas para atender las dificultades, uno de los
principales ajustes fue la organizacién del grupo, ya que en diversas ocasiones los errores
surgian a partir del desorden dentro del aula. Ademas, se promovio el aprendizaje colaborativo,
integrando a estudiantes que presentaban mayor dominio del contenido con aquellos que

mostraban mayores dificultades, con el propésito de favorecer el apoyo entre pares.

A partir de ello, las actividades fueron redisefiadas por niveles de complejidad, iniciando
con ejercicios basicos y avanzando gradualmente hacia problemas mas complejos. En las
actividades de trabajo en equipo, los estudiantes con mayores dificultades comenzaban
resolviendo ejercicios basicos y, conel apoyo de sus compafieros, progresaban hacia actividades

mas complejas.

Finalmente, se observé que los errores iniciales se redujeron progresivamente conforme
avanzo la implementacion de las estrategias didacticas. Esto se debid, en gran medida, a que
los estudiantes participaron en actividades que rompian con las dinamicas tradicionales de

ensefianza, lo cual incremento su interés y motivacién hacia los contenidos matematicos.
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Entre las estrategias mas efectivas destacaron las actividades ludicas y la gamificacion.
Las actividades ludicas se desarrollaban en espacios abiertos e incluian movimiento fisico, lo
gue permitié a los estudiantes despejar la mente y participar activamente en el proceso de
aprendizaje. Por su parte, las actividades gamificadas resultaron altamente motivadoras debido
ala competenciasana generada dentro del aula, lo que favoreciéla participacion y el compromiso

con las actividades académicas.

3.4 Descripcion Y Analisis Detallado De Las Secuencias De Actividades Consideradas
Para La Solucién Del Problema y/o La Mejora, Considerando Sus Procesos De
Transformacion.

Planificacion:

Para el desarrollo de las actividades se tomé como base el modelo de investigacion-
accion, el cual, de acuerdo con Stephen Kemmis (1989), es un proceso sustentado en dos ejes
principales: uno estratégico, conformado por la acciény la reflexion, y otro organizativo, integrado
por la planificaciony la observacion (p. 35). A partir de este enfoque, fue posible disefiar y aplicar
diversas actividades orientadas a atender las necesidades identificadas en el grupo, permitiendo
analizar continuamente los resultados obtenidos y realizar ajustes en las estrategias

implementadas para favorecer el aprendizaje de los estudiantes.

A partir del diagndéstico inicial se identificd que los estudiantes presentan dificultades en
la jerarquia de operaciones, especialmente en el uso de signos y agrupadores. Por ello, se disefid
una intervencion basada en estrategias ludicas y digitales que favorecen el aprendizaje

Kinestésico y visual, con el propdsito de mejorar la comprension del orden jerarquico.

El objetivo de esta intervencion es lograr que a partir de estrategias de ensefianza donde
se incluyan materiales didacticos, estrategias ladicas y herramientas tecnolégicas, los

estudiantes comprendan el orden correcto para resolver ejercicios de jerarquia de operaciones
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respetando el orden PEMDAS. Se considera importante trabajar con el tema debido a que
funciona para diferentes apartados en la vida diaria, ademas, de que los estudiantes deberan de
aplicarla en futuras asignaturas de la educacion media superior, un ejemplo claro es en la fisica,
donde se utiliza para calcular la velocidad, la aceleracion y algunas otras medidas importantes,
en programacion, es fundamental para escribir codigos de computadoras para que realice

calculos precisos y eficaces.

Asimismo, el primero de los puntos que es la planificacién se presenta como la
estructuracion de las secuencias didacticas las cuales fueron aplicadas al inicio de la primeray
segunda jornada de practica del 8vo semestre de la licenciatura, siendo un total de 9 sesiones,

las cuales se muestran dentro de la planeacion didactica (Anexo 14).

Actuar.

Para la implementacion de las estrategias didacticas y con apoyo del diario de campo se
obtuvo la redaccién de las siguientes sesiones en donde se involucro la participacion de los
estudiantes, se realizO en algunas ocasiones de manera colaborativa, se registro la reflexion
diaria de las sesiones y se llevo a cabo el registro, la recopilacion, y el analisis de cada una de

las actividades.

Todo esto se llevo a cabo debido a que segun Kemmis (1988) los principales beneficios
de la investigacién-accion son la mejora de la practica, la comprension de la practica y la mejora
de lasituacion en la que tiene lugar la practica. Es por ello que se considera importante el analisis
y la aplicacion de cada momento del ciclo reflexivo para aumentar el nivel de éxito en el trabajo

de préctica docente.

Durante la intervencion se implementaron actividades como el rompecabezas jerarquico

y ejercicios interactivos en linea, donde los estudiantes trabajaron en parejas. Estas estrategias
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permitieron que los alumnos manipularan informacion y resolvieran problemas de manera

colaborativa.

Sesion 1. Diagndstico disciplinar

Intencién didactica: Diagnosticar los conocimientos previos de los estudiantes en relacién

con los contenidos matematicos basicos (sistema numérico, operaciones, propiedades, signos,
potencias y expresiones numeéricas), asi como identificar sus principales dificultades en la
jerarquia de operaciones, mediante la resolucion de ejerciciosy la implementacion de estrategias
de autorregulacion (seméaforo del conocimiento), con el fin de orientar la planificacion de las
futuras intervenciones didacticas y favorecer un ambiente de aprendizaje basado en acuerdos

de convivencia.

En esta primera sesion se dio por presentar al docente en formacion el cual estaria a
cargo de las jornadas de practica durante el ciclo escolar 2025-2026, para comenzar se le hizo
mencién respecto al acuerdo de convivenciay fue aqui en donde se comenzé con una pregunta
detonadora para los estudiantes: ¢Qué consideran que es un acuerdo de convivencia?, en este
sentido varios de los estudiantes participaron mencionando que es aquel donde se establecen
las reglas y normas dentro del aula, por lo que entre todo el grupo se llevé a cabo la

implementacion del acuerdo de convivencia dentro del aula en donde todos estarian de acuerdo.

Una vez aclarado este punto inicial, se comenzo por entregar a los estudiantes, unas
pequefias tarjetas donde se incluia el nimero de lista como portada y tres circulos, uno de color
verde, otro amarillo y otro rojo, estas pequefias tarjetas serviran como un método de reflexion en
el seméforo del conocimiento (Anexo 15) diaria en donde los estudiantes durante la clase y al
término de las indicaciones de las actividades deberan de levantar la tarjeta en el punto que se
encuentre, es decir, verde; comprendieron las indicaciones, amarillo; ain hay dudas, rojo; no

comprendi el tema.
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Al finalizar la sesion los estudiantes deberan de ingresar las tarjetas en un semaforo
grande el cual tendrd 3 orificios con los colores predeterminados para ingresar sus tarjetas y
registrar en que punto consideran sentirse al terminar la clase, también, se tendra una simbologia
en tamafio grande para que los estudiantes vean cada punto por si llegaran a olvidar el

significado.

Una vez establecido estas indicaciones se les entregara un pequefio cuadernillo donde
se incluian ejercicios que anteceden el tema (Anexo 13) a trabajar e incluyendo ejercicios de
jerarquia de operaciones, entre los principales ejercicios establecidos se incluian sistema
numérico decimal, en donde los estudiantes debian de descomponer una cifra por unidades,
decenas, centenas, etc. Otro de los casos son ejercicios donde se incluian elevar nimeros al
cuadrado o determinar raices de niumeros cuyos resultados eran exactos, ademas, ejercicios
donde se utilizaba leyes de los signos, aplicacién de propiedades conmutativas, asociativas y

distributivas.

Ademas, se tiene el tema central en donde a partir de la jerarquia de operaciones los
estudiantes resuelven expresiones matematicas, y en donde se incluyen el uso de paréntesis,
llaves y corchetes. Estos ejercicios son los principales a observar y registrar debido a que de

acuerdo con ello se trabajara con la implementacion de las estrategias de ensefianza.

Una vez que se les entregd a los estudiantes dicho cuadernillo se les pidié que de primer
punto anotardn su hombre completo comenzando por apellidos y grado y grupo, al terminar de
anotar sus datos podian comenzar a responder la mayor cantidad de ejercicios posibles, como
se menciona, dicho cuadernillo se establecié por apartados para identificar en donde los
estudiantes tienen mayor dificultad, en cuanto a los resultados obtenidos fueron clasificados por
apartado y se promediaron los resultados de los estudiantes los cuales se obtuvieron los

siguientes promedios:
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1. Numeros naturales, enteros, fraccionariosy decimales: 8.8
2. Sistema decimal y valor posicional: 8.2

3. Operaciones basicas: 9.3

4. Uso de signos positivos y negativos: 6.7

5. Propiedades de las operaciones: 2.6

6. Potencias y raices: 6.6

7. Expresiones numéricas: 4.3

Estos resultados fueron promediados entre los resultados correctos de los estudiantes,
cada uno de los apartados contemplaba 10 ejercicios de manera que el tiempo del estudiante
completara para responder todos los ejercicios. En este sentido los estudiantes comenzaron a
contestar y algunos preguntaban que en caso de no saber alguna respuesta o algin tema que
se podia realizar o si se podria dejar en blanco a lo que se les pidié que trataran de recordar lo

mas posible sus afios anteriores para verificar si habian visualizado ese tema.

Finalmente, al faltar 5 minutos para que se acabara la clase se les pidié que entregaran
sus cuadernillos y que mencionaran que temas eran los que no habian trabajado en afios
anteriores o que temas no recordaban, a lo que la mayoria de los estudiantes mencioné que el
tema de propiedades de las operaciones no las recordaba y en cuanto al tema de expresiones
matematicas se les complicaba el uso de diferentes operaciones béasicas en una misma
expresion. Para salir del salén se les pidié a los estudiantes que ingresaran las tarjetas en el
semaforo de acuerdo a como se sintieron en la clase si aprendieron, tuvieron dudas o no

entendieron en sus totalidad.

Reflexién 1/9. En esta primera sesion se pudo identificar las dificultades que tienen los
estudiantes en cuanto a los temas matematicos, ademas de que se visualiza que el grupo es un
poco distante ya que en cada parte del salén se muestran los grupos de amigos que existen,

siendo solamente divididos en 4 equipos. Por otra parte, se muestra que el tema en el que més
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dificultades tienen en este caso que es el de propiedades de las operaciones, parte influye acerca
de que es un tema que se visualiza a mediados de la primaria y que es el tiempo en el que ellos
estuvieron trabajando en linea entonces puede ser una razon justificada. Algo que no se
comprende muy bien es comoaun tienen problemas con los signos y no saben identificar cuando

una resta da de resultado negativo.

Finalmente, se considera necesario la evaluacion diagnostica al inicio del ciclo escolar
para determinar los conocimientos previos de los estudiantes, Segun Ausubel (2002) la
evaluacion diagnostica permite conocer los saberes previos de los alumnos, los cuales
constituyen el punto de partida indispensable para la construccion de nuevos aprendizajes. Es
por eso que el disefio de las estrategias didacticas permite que el estudiante aprenda de acuerdo

a su estilo de aprendizaje.

Sesion 2. Introduccidn al tema

Intencién didactica: Introducir a los estudiantes en el concepto de jerarquia de

operaciones mediante el uso del modelo PEMDAS Yy la recuperaciéon de conocimientos previos,
a traves de actividades dinamicas como la construccion colectiva de la torre y la resolucion de
un Crucinimero, con el proposito de que comprendan el orden convencional para resolver

expresiones matematicasy fortalezcan el uso adecuado del lenguaje matematico.

Verbalizacién: Para la sesion del dia, principalmente se comenz6 por realizar una
preguntas detonadoras como: ¢(Qué es la jerarquia de operaciones?, ¢Qué operaciones
conoces?, ¢Qué orden deben de seguir para resolver en una expresion algebraica? la cual
buscaba despertar el interés y los conocimientos previos de los estudiantes por lo que se les
pregunto respecto a quien de ellos conocia la torre PEMDAS, al escuchar este nombre todo el
salon se quedd en blanco y en silencio ya que ninguno de los estudiantes tenia idea de lo que

se estaba refiriendo.
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Es por ello que se les dio una pequefia pista en donde se les menciond en qué momento
se utilizaba para la jerarquia de operaciones, se les presentd un ejercicio donde se incluia suma
y multiplicacion y se les pidié que la resolvieran ( 9 + 5 x 3), este ejercicio generd respuestas

divididas ya que algunos decian que el resultado correcto era 42 y otros mencionaban que 24.

Socializacion: En el transcurso de la introduccion uno de los estudiantes decidio levantar
la mano para opinar y mencioné que, si era algo relacionado a paréntesis y operaciones basicas,
por lo que se le dio la razén y se mencion6 que cada una letra de la torre que se llevaba en
material didactico tenia un significado (Anexo 16), entonces, se pidi6 al alumno que queria
participar que pasara al pizarrén a colocar el concepto que él consideraba correcto con base en

la inicial y asi consecutivamente fueron pasando los demas estudiantes que participaban.

[Tl

En cuanto se llegé a la letra “@” y “s” los estudiantes tuvieron dificultades ya que
consideraban a la “s” como suma y no como sustraccion, es por ello que en este punto se les
menciono que a la sumay la resta también reciben el nombre de adicion y sustraccién, una vez
resuelta la torre se les explicd que ese orden jerarquico es el que se utiliza para resolver las
operaciones matematicasy que la multiplicacion y division se resuelven de acuerdo a la primera

gue aparezca de izquierda a derechay que lo mismo pasa con la sumay la resta.

Una vez aclarado este punto y visualizado que no existieran dudas se les entreg6 a los
estudiantes una pequefia actividad la cual consistia en un Crucinimero, el cual es parecido a un
crucigrama, pero en este caso en lugar de palabras se trabajaria con operaciones basicas para
identificar que los estudiantes contengan los conocimientos necesarios. En dicha actividad
aparecian ejercicios que se resolvian con el uso de la jerarquia de operaciones y alos resultados
se le agregaban operaciones, para la actividad los estudiantes contaron con un tiempo de 15

minutos para resolver.
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Puesta en comun: Una vez terminado el tiempo y con base en la chiclera de las
participaciones se decidié sacar un chicle falso y el nUumero que saliera era el estudiante que
pasaria al frente a resolverlo en un Crucinimero de tamafio grande para todo el grupo (Anexo
17), Esto ayudd a que los deméas compafieros resolvieran las dudas que surgieron durante la

actividad, principalmente en los nimeros elevados al cuadrado.

Institucionalizacion: Se explicd de manera explicita que la torre “PEMDAS” representa un
orden convencional para resolver expresiones matemaéticas, el cual inicia con paréntesis, seguido
de exponentes, posteriormente multiplicaciones y divisiones (resueltas de izquierda a derecha),
y finalmente sumas y restas (también de izquierda a derecha). Asimismo, se precisé el uso
correcto del lenguaje matematico, destacando que la suma también se denomina adicion y la

resta como sustraccion, con el fin de evitar confusiones conceptuales.

Reflexion 2/9. Se considera relevante el hecho de diagnosticar a los estudiantes antes
de trabajar un contenido especffico, ya que los resultados obtenidos en la sesion anterior
permitieron identificar dificultades importantes en temas como las propiedades de las
operaciones Yy las expresiones numeéricas. A partir de esta informacion se disefid una sesion
introductoria enfocada en recuperar conocimientos previos y presentar la jerarquia de

operaciones de una manera accesible para los estudiantes.

Durante la actividad se observ6 que, aungue los alumnos habian trabajado anteriormente
con operaciones combinadas, desconocian el concepto formal de la torre PEMDAS. Esta
situacion evidencio una desconexion entre los procedimientos que realizaban y el lenguaje
matematico utilizado para explicarlos. Asimismo, las dificultades presentadas con términos como
“adicion” y “sustraccion” permitieron identificar la necesidad de fortalecer el vocabulario

matematico dentro de las actividades.
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El uso de la torre PEMDAS y del Crucinumero favorecio la participacion activa del grupo
y permitio que los estudiantes comenzaran a relacionar sus conocimientos previos con el nuevo
contenido. Los resultados obtenidos mostraron que la mayoria comprendié la importancia de

seguir un orden especifico para resolver operaciones.

Como docente en formacion, esta experiencia me permitié reconocer la importancia de
disefiar consignas claras y utilizar materiales visuales que faciliten la comprension de conceptos
matematicos. Ademas, los hallazgos de esta sesion orientaron la planeacion de la siguiente
actividad, incorporando ejercicios donde los estudiantes tuvieran que aplicar la jerarquia de
operaciones de manera mas précticay colaborativa para fortalecer los aprendizajes identificados

como débiles.

Sesiéon 3. Rompecabezas jerarquico

Intencién didactica: Fortalecer la comprension y aplicacion de la jerarquia de operaciones

mediante la resolucibn de ejercicios en un contexto ludico (rompecabezas jerarquico),
promoviendo el trabajo colaborativo y la reflexion sobre los procedimientos utilizados, con el
proposito de que los estudiantes identifiquen el orden correcto de resolucién, comprendan la
multiplicacién implicita en expresiones con paréntesis y reconozcan la importancia de registrar

SUS procesos para evitar errores.

Verbalizaciéon: Para esta sesion se les dio la bienvenida a los estudiantes y se aclararon
las dudas que pudieron existir de la clase anterior, al no obtener ninguna duda respecto al tema
se les presento la actividad del dia en donde organizados en parejas los estudiantes trabajarian
con el rompecabezas jerarquico (Anexo 18), el cual consiste en obtener la figura a través de la
resolucion de ejercicios, cada una de las piezas triangulares en cada uno de sus lados contaba
con un ejercicio en donde se incluian operaciones basicas incluyendo paréntesis y resultados, lo
gue los estudiantes deberan de realizar seria armar la pirdmide, uniendo la operacién con el

resultado correcto hasta completar la figura de 26 piezas que al final se obtenia una piramide.
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Socializacion: Una vez que se les dio las indicaciones y el rompecabezas se les pidi6 a
los estudiantes realizar las operaciones en su cuaderno, las piezas estaban enumeradas, por lo
gue se les pidi6 enumerar los ejercicios para identificar que si estuvieran correctoslos resultados,
en ese momento comenzaron a surgir dudas sobre todo en los ejercicios donde se encontraba
un numero fuera de un paréntesis, por lo que se les hizo mencién que cada que un nimero se
encuentra fuera de un paréntesis sin ningun simbolo matematico, significa que se realizara una

multiplicacion.

En cuanto a la actividad los estudiantes contaron con un tiempo de 15 minutos para
determinar la figura, aunque algunos de ellos terminaron en menos tiempo, para los estudiantes
gue terminaban antes solo se les tomé una fotografia de evidencia a su actividad y se les pidié
gue desarmaran la figura para que los demas parejas no copiaran la actividad, aunque para
autorizar y sellar el trabajo, las operaciones deberian de estar plasmadas y resueltas en el

cuaderno.

Acerca de las dificultades que se presentaron principalmente se deben a los ejercicios
con paréntesis y llaves, ya que desconocian que se resolvia primero, ademas algunos de los
estudiantes tuvieron problemas ya que mencionaban que el resultado se repetia y solo habia una
pieza con él, pero este error se daba debido a que resolvian de manera incorrecta sin utilizar la
jerarquia, ya que en operaciones donde habia suma y multiplicacion muchas de las veces

sumaban y después multiplicaban, por lo tanto los resultados no coincidian.

Puesta en comun: Una vez que todos los estudiantes terminaron se les pregunté si
guerian gue la participacion fuera con el uso de la chiclera o voluntariamente por lo que en esta
sesion los estudiantes pasaron al pizarrdn a resolver los ejercicios enumerados para verificar con
los demas comparieros que coincidieran, solo en 2 de los casos, los estudiantes tuvieron errores

en la resolucion del ejercicios, pero se corrigieron con la ayuda de los demas compafieros.
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Finalmente, los estudiantes ingresaron sus tarjetas en el seméaforo de acuerdo al aprendizaje

obtenido durante la sesion.

Institucionalizacion: Se enfatiz6 que, dentro de una expresion, primero deben resolverse
los elementos agrupados en paréntesis, corchetes o llaves; posteriormente, las multiplicaciones
y divisiones en el orden en que aparecen; y finalmente, las sumas y restas. Asimismo, se aclaré
gue cuando un nimero se encuentra junto a un paréntesis sin un signo explicito, se interpreta

como una multiplicacion, aspecto que gener6 dudas durante el desarrollo de la actividad.

De esta manera, se consolidaron los aprendizajes al vincular las estrategias utilizadas por
los estudiantes con el procedimiento convencional, permitiendo que comprendieran la relevancia
de respetar la jerarquia de operaciones para obtener resultados correctos. Finalmente, mediante
la actividad del semaforo, los alumnos reflexionaron sobre su propio aprendizaje, identificando

sus avances y areas de oportunidad.

Reflexién 3/9. En cuanto a las actividades, se puede considerar que los estudiantes son
un grupo tranquilo y participativo, ya que demostraron interés por resolver las actividades
propuestas e incluso generaron una competencia sana entre ellos para concluir primero el
rompecabezas. Sin embargo, durante el desarrollo de la sesion se identific6 que varios
estudiantes continuaban resolviendo las operaciones sin respetar completamente la jerarquia de
operaciones, especialmente cuando aparecian signos de agrupacion o multiplicaciones

implicitas.

Ante esta situacion, fue necesario intervenir mediante preguntas orientadoras y
explicaciones adicionales para que los estudiantes analizaran los procedimientos antes de
determinar sus respuestas. Esto permitio identificar que el problema yano consistia Unicamente
en reconocer la torre PEMDAS, sino en aplicarla correctamente durante la resolucién de

ejercicios.
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El uso del rompecabezas jerarquico favorecio el aprendizaje significativo, ya que los
estudiantes tuvieron que justificar sus respuestas y confrontar sus procedimientos con los de sus
compafieros. Ademas, el trabajo colaborativo permiti6 que los alumnos corrigieran errores y

fortalecieran su comprensién mediante la interaccion social.

Los resultados obtenidos mostraron avances en la comprension del tema, aunque
persistian dificultades relacionadas con los signos de agrupacién. Por ello, para la siguiente
sesion se decidio disefiar una actividad con mayor énfasis en este aspecto mediante el juego de
serpientes y escaleras. Comodocente, esta experiencia me permitié reconocer la importancia de
la retroalimentacion inmediata 'y de utilizar la evaluacion formativa para realizar ajustes oportunos

en la planeacion.

Sesion 4. Serpientes y escaleras

Intencién Didactica: Consolidar la aplicacion de la jerarquia de operaciones mediante una

actividad ludica y colaborativa (serpientes y escaleras matemético), promoviendo la participaciéon
activa, el trabajo en equipo y la toma de decisiones, con el proposito de que los estudiantes
fortalezcan el dominio del orden correcto de resolucion de operaciones y reconozcan su utilidad

en la resolucion de problemas en distintos contextos.

Verbalizacion: Para el inicio de esta sesion se les pregunto a los estudiantes si conocian
el juego de serpientes y escaleras el cual es considerado un juego de mesa, a lo que la mayoria
de los estudiantes respondié que lo habian jugado por lo menos 1 vez en su vida, para esto se
les menciono a los estudiantes que pensarian si pudieran jugar este juego relacionandolo con
las matematicas, a lo que muchos de los estudiantes comenzaron a emocionarse debido a que

no consideraban la manera en que se jugaria aunado a las matemaéticas.

Las indicaciones fueron claras para los estudiantes, organizados en equipos de 4 los

estudiantes lanzarian el dado y el nimero que aparezca en la parte de arriba del dado seria el
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numero de espacios que avanzarian hacia la meta, la Unica condicion para avanzar era

responder de manera colaborativa un ejercicio donde se utilice la jerarquia de operaciones.

Para ello ya se contaban con tarjetas donde se establecian ejercicios y los resultados se
encontraban en una tabla con los resultados correctos, en caso de contestar erroneamente los
estudiantes no podian avanzar y perderian el turno. En caso de caer en una casilla donde
existiera una escalera podian subir hasta la otra casilla marcada, caso contrario con las

serpientes, los estudiantes deberian de bajar hasta la casilla seleccionada.

Socializacion: Una vez establecidas las indicaciones se organiz6 la manera en que los
equipos pasarian a lanzar el dado, en este punto los estudiantes comentaban que, si para ganar
tendrian que llegar al nimero exacto de la meta debido a que en muchas de las ocasiones el
serpientes y escaleras los concursantes tienen que sacar el nimero exacto para ganar, ya que

en caso de que el niumero sea mas grande “rebotan” en la meta.

Esto parecio interesante ya que de esa manera los estudiantes tardarian un poco mas en
terminar el juego debido a que deberan de conseguir el nimero exactoy por lo tanto deberan de
resolver mas ejercicios. Para la resolucion de los ejercicios se contaba con un tipo pizarron y
marcadores donde uno de los integrantes del equipo deberia de pasar a resolver, una regla extra
fue que no se podia repetir 2 veces seguidas el mismo integrante y deberian de pasar todos los

integrantes del equipo.

La actividad se desarroll6 de una manera muy entretenida ya que los equipos mostraban
interés por revisar que ninguno de los demas equipos avanzara para poder llegar primero a la
meta, ademas, se trabajé en orden en las canchas de la institucion debido a que el tablero de

serpientes (Anexo 19) y escaleras era un poco grande y se podia trabajar de mejor manera.

Conforme avanzaban los ejercicios los estudiantes demostraban mayor dominio en

cuanto a la jerarquia de operaciones inclusive sabiendo que la torre no la tenian a la vista por lo
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gue inclusive fue mas relevante trabajar de esa manera, al final uno de los equipos llegé de

manera exacta a la meta y se consolido como el ganador del juego.

Puesta en Comun: Una vez que se obtuvo al ganador se llevo a los estudiantes al salén
para reflexionar la actividad en las dudas que hayan surgido, en las sugerencias de la actividad,
en las quejas e incluso en cémo les parecio la actividad a lo que los comentarios que existieron
fueron muy positivos ya que comentaban que por lo regular no salen a trabajar a las canchas de
la institucion y que les gustaria trabajar un poco mas actividades al aire libre. Finalmente, se les
pidi6 a los estudiantes que ingresaran su tarjeta en el semaforo para conocer el nivel de
aprendizaje de la actividad y conocer si ain siguen existiendo dudas o aun siguen sin entender

el tema.

Institucionalizacion: Se destacaron los errores mas comunes observados durante la
actividad, como la alteracion del orden de las operaciones o la omision de signos de agrupacion,
utilizandolos como oportunidades de aprendizaje para reforzar el procedimiento correcto.
Asimismo, se reconocio el trabajo colaborativo como un elemento clave para la construccion del
conocimiento, ya que permitid a los estudiantes confrontar ideas, justificar sus respuestas y

corregir errores en conjunto.

De esta manera, el conocimiento construido durante la actividad se consolido como un
saber matematico valido dentro del aula, permitiendo a los estudiantes comprender que la
jerarquia de operaciones no solo es una regla tedrica, sino una herramienta necesaria para

resolver correctamente expresiones matematicas en distintos contextos.

Reflexidon 4/9. Para esta sesion se considera relevante la manera en que los estudiantes
respondieron a una estrategia basada en el juego, ya que se observo un incremento significativo
en la participacion y el interés por resolver correctamente los ejercicios. Los resultados del

semaforo del conocimiento mostraban que algunos estudiantes aln presentaban dudas respecto
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al uso de signos de agrupacion, por lo que se decidié reforzar este aspecto mediante una

actividad ludica y colaborativa.

Durante el desarrollo de la actividad se observo que la mayoria de los equipos aplicaba
correctamente la jerarquia de operaciones sin necesidad de consultar constantemente la torre
PEMDAS, lo que evidenci6 avances en la apropiacién del contenido. Sin embargo, también se
identifico que algunos estudiantes presentaban dificultades para trabajar colaborativamente

debido a que estaban acostumbrados a resolver los ejercicios de maneraindividual.

La gamificacion permiti6 mantener la motivacion del grupo durante toda la sesion,
favoreciendo la participacion y el analisis de procedimientos matematicos en un ambiente
distinto al aula tradicional. Asimismo, el trabajo al aire libore generé una respuesta positiva por
parte de los estudiantes, quienes manifestaron interés por continuar desarrollando actividades

en otros espacios escolares.

Como docente en formacion, esta experiencia me permiti6 comprender que el
aprendizaje puede fortalecerse mediante actividades dinamicas siempre que exista una
intencion pedagogica clara. Ademas, los resultados obtenidos orientaron la planeacion de la
siguiente sesion, incorporando actividades donde se combinaran el movimiento corporal, la

colaboracién y la resolucion de ejercicios matemaéticos.

Sesion 5. Carrera matemaéatica

Intencién Didactica: Reforzar la aplicacion de la jerarquia de operaciones mediante una

actividad ludica que integra el movimiento corporal, la coordinacién y el trabajo colaborativo, con
el propdsito de que los estudiantes consoliden el uso correcto de los signos de agrupacion vy el
orden de resolucion, al mismo tiempo que desarrollan habilidades de atencion, escucha activay

comunicacion efectiva en la resolucion de problemas matematicos.
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Verbalizacion: Para esta sesion se les pidio a los estudiantes bajar ala cancha de manera
ordenada ya que se trabajaria con la actividad de la carrera matematica, para iniciar se trabajaria
con una actividad introductoria la cual consistiria que en parejas uno de los integrantes debia de
vendarse los ojos con un paliacate, el otro integrante deberia estar al otro extremo de la cancha
y guiar a su compafiero hacia el sin tocarlo, simplemente con el uso de la voz, esto se realizd
con el objetivo de demostrar a los estudiantes el nivel de atencion que suelen prestar en clases
y del nivel auditivo con el que cuentan ya que en muchas de las ocasiones no suelen escuchar

cuando el docente dice buenos dias o alguna otra indicacion.

Socializacion: Una vez terminada esta actividad que durd solo 5 minutos se les explico a
los estudiantes el ejercicio que se trabajaria en la sesion de hoy el cual estaba principalmente
basado en la actividad fisica, la coordinacion y el pensamiento matematico. La carrera consistia
en que las parejas atadas (Anexo 20) de un pie deberian de avanzar hasta llegar a la estacion
en donde encontrarian un pizarrén en el cual deberian de resolver un ejercicio con ayuda de la
jerarquia de operaciones, donde ademas se incluyen el uso de paréntesis, corchetes y llaves.
Ambas parejas tendrian el mismo ejercicio, pero solo la que resuelva primero podria seguir

avanzando.

Unavez resuelto este ejercicio, los estudiantes deberian de regresar hacia el punto inicial,
en esta carrera competirande dos parejas en dos, donde existira una ronda de eliminacion directa
para llegar a la final y obtener una pareja ganadora, lo mas complicado ser& la coordinacion en

los pies para avanzar de manera equitativa y llegar hasta el punto de la estacion.

Puesta en comun: Una vez que se determiné a la pareja ganadora se llevé a todos los
estudiantes al salon de clases a reflexionar sobre los ejercicios donde se presentaron mayor
dificultades y que hicieron que las parejas perdieran, estos ejercicios los resolvieron en el

pizarron las parejas que si pudieron resolverlo de manera correcta para demostrar a sus
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comparfieros los errores que cometieron y por lo cual perdieron. Finalmente, los estudiantes

ingresaron sus tarjetas al semaforo del conocimiento para la sistematizacion de los datos.

Institucionalizacion: Para el cierre de la sesion, se recuperaron las experiencias vividas
durante la carrera matematica con la finalidad de formalizar el aprendizaje alcanzado. Se enfatizo
gue, aungue la actividad involucré movimiento, coordinacion y trabajo en equipo, el propdésito
central fue la correcta aplicaciéon de la jerarquia de operaciones, particularmente en ejercicios

gue incluian signos de agrupacién como paréntesis, corchetesy llaves.

A partir de los ejercicios resueltos en el pizarron, se sistematizd el procedimiento
adecuado, destacando que la resolucion debe seguir un orden ldgico: primero los signos de
agrupaciéon desde el més interno al externo, seguido de las operaciones de mayor a menor
jerarquia. Se retomaron los errores mas frecuentes observados durante la actividad, como la
omision de signos, la resolucion incorrecta del orden o la falta de atencion en los procedimientos,

utilizandolos como base para reforzar el aprendizaje.

Asimismo, se vinculd la actividad inicial (el ejercicio de confianza y escucha) con el
aprendizaje matematico, resaltando la importancia de la atencion y la escucha activa para
comprender instrucciones y resolver correctamente los problemas. Se reconocié también el valor
del trabajo colaborativo y la coordinacion, tanto en el aspecto fisico como en el cognitivo, como

elementos que favorecen el aprendizaje.

Reflexion 5/9. Para esta sesion se considera relevante la manera en que los estudiantes
disfrutan las actividades al aire libre y cémo estas pueden convertirse en una oportunidad para
fortalecer el aprendizaje matematico. La decision de trabajar mediante una carrera matematica
surgi6 a partir de los resultados observados en sesiones anteriores, donde se identificd que los

estudiantes respondian favorablemente a estrategias dinamicas y colaborativas.
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Durante la actividad se observdé que algunos alumnos cometian errores no por
desconocimiento del contenido, sino por falta de atencion al momento de resolver los ejercicios.
Esta situacién permiti6 comprender que la correcta aplicacion de la jerarquia de operaciones
también requiere desarrollar habilidades relacionadas con la concentracion, la escucha activay

el seguimiento de instrucciones.

Los resultados mostraron que los estudiantes lograron resolver con mayor seguridad
ejercicios que incluian signos de agrupacién, aunque todavia existian errores aislados
relacionados con la omisién de algunos pasos. Por ello, para la siguiente sesion se decidié
incorporar una herramienta digital que permitiera obtener informacion mas precisa sobre los

errores y tiempos de resolucién de cada estudiante.

Como docente, esta experiencia fortaleci6 mi practica al reconocer la importancia de
utilizar distintas formas de evaluacion durante el proceso de ensefianza. Ademas, me permitio
comprender que las actividades ludicas pueden proporcionar evidencias valiosas sobre el

aprendizaje cuando son acompafiadas de espacios de reflexiony retroalimentacion.

Sesion 6. Word Wall

Intencion Didactica: Fortalecer la aplicacion de la jerarquia de operaciones mediante el

uso de herramientas digitales interactivas, promoviendo el aprendizaje autébnomo, la
autorregulacion y el andlisis del propio desempefio, con el propésito de que los estudiantes
resuelvan ejercicios con precision y reflexionen sobre la importancia de equilibrar la rapidez con

la exactitud en la resolucion de problemas matematicos.

Para esta sesion se comienza a introducir a los estudiantes a un mundo digital,
principalmente se les pregunta quienes de ellos cuentan con datos moviles para trabajar la
actividad desde sus celulares, la ventaja de la institucion es que en una parte de ella se cuenta

con el internet gratuito del estado con la red “SLPWIFI_CAPITAL” y en la cual varios de los
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estudiantes hacen uso de ella, es por ello que se llevo a los estudiantes afuera para trabajar con

la actividad.

Verbalizacién: Principalmente se les menciond a los estudiantes que se les mostraria un
caodigo gr el cual deberian de escanear para acceder a la plataforma en linea de nombre “WORD
WALL”, en ella se mostraban 2 diapositivas con ejercicios de jerarquia de operaciones (Anexo
21), para la actividad, el estudiante deberia de analizar cada uno de los ejercicios y unirlo al
resultado correcto, algo similar a lo que se trabajé con el rompecabezas jerarquico, para esta
actividad los alumnos al ingresar deberian de escribir su nombre y niumero de lista, esto debido
a que la plataforma al finalizar de contestar arroja una base de datos en donde muestra el tiempo

gue tardo en realizarlo, los errores que tuvo y las veces que se realizo.

Una vez que ingresen se comienza a correr el tempo en el que realizan la actividad, para
poder sellar él trabajo los estudiantes deberan de realizar todos los céalculos en su cuadernoy
una vez determinados ingresarlos en la plataforma, entre mas tiempo tomen, la plataforma se los
registrara. Ademas, en caso de tratar de “atinarle al resultado” uniendo las respuestas al azar, la

plataformaregistrara los intentos fallidos que se tomaran en cuenta para su calificacion.

Socializacion: Una vez establecidas las actividades, los estudiantes comenzaron a
ingresar a la plataforma, en este caso existieron solamente un caso en el que uno de los
estudiantes no contaba con celular, por lo que el docente en formacién tuvo que ceder su celular
para que el estudiante trabajara. Los estudiantes se mostraban concentrados realizando la
actividad debido a que el tiempo les aparecia en la pantalla y por lo cual ellos querian resolverlo
en el menor tiempo posible, entre la docente titular y el docente en formacién se pudo estar
vigilando que los estudiantes no ingresaran a la calculadora para resolver los ejercicios, pero los
alumnos demostraron su honestidad y resolvieron los ejercicios de acuerdo al nivel de

aprendizaje de cada uno.
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Puesta en comun: Al terminar la actividad se realizd un circulo en la cancha para
reflexionar acerca de lo que les parecio el trabajo, para esto, se ingresé directamente a la base
de datos del juego para analizar quien fue el alumno que obtuvo mayor nimero de aciertos y lo
realizd en la menor cantidad de tiempo posible. Al estudiante se le asigné una insignia
denominada “GENIO VELOZ” la cual se registr6 en las listas de asistencias para obtener

calificacion extra al término de la jornada.

Institucionalizacion: Se analizaron los errores mas frecuentes identificados en la base de
datos de la plataforma, como la omision del orden jerarquico o la resolucién apresurada por
priorizar el tiempo, utilizandolos como referentes para reforzar el aprendizaje. Se hizo énfasis en
la importancia de equilibrar la rapidez con la precision, comprendiendo que en matematicas no

solo importa llegar primero, sino llegar correctamente.

De igual manera, se reconocid el uso de la tecnologia comouna herramienta que favorece
el aprendizaje auténomo y el seguimiento del desempefio, permitiendo a los estudiantes
reflexionar sobre su propio proceso a partir de los resultados obtenidos. Finalmente, se consolido
la jerarquia de operaciones como un conocimiento fundamental que puede aplicarse tanto en
entornos tradicionales como digitales, fortaleciendo habilidades como la atencion, la honestidad

académicay la autorregulaciéon del aprendizaje.

Reflexion 6/9. La incorporacion de la tecnologia en esta sesion permitio obtener
informacion mas precisa sobre el desempefio individual de los estudiantes. A diferencia de las
actividades anteriores, la plataforma digital registr0 tiempos de respuesta, errores e intentos

realizados, proporcionando evidencias concretas para analizar el progreso del grupo.

Durante el desarrollo de la actividad se observé que algunos estudiantes priorizaban la
rapidez sobre la precision, lo que ocasionaba errores en ejercicios que anteriormente habian

resuelto correctamente. Esta situacion permitio identificar la necesidad de reforzar la importancia
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de analizar cuidadosamente cada procedimiento antes de responder. La gamificacion favorecio
la motivacién y el compromiso de los estudiantes, quienes mostraron interés por mejorar sus
resultados y comparar sus tiempos de resolucién. Sin embargo, los registros obtenidos
evidenciaron que la rapidez no siempre estaba relacionada con una mejor comprension del

contenido.

A partir de estos hallazgos, para la siguiente sesion se decidié incorporar una actividad
competitiva que continuara aprovechando la motivacién generada por el juego, pero enfatizando
la argumentacion y la resolucion correcta de los ejercicios. Como docente en formacion, esta
experiencia me permitio valorar el potencial de las herramientas digitales para complementar los

procesos de evaluacion y retroalimentacion.

Sesién 7. Jeopardy

Intencién Didactica: Consolidar el dominio de la jerarquia de operaciones mediante una

actividad gamificada tipo Jeopardy, promoviendo el trabajo colaborativo, la toma de decisiones y
la participacion activa, con el propdsito de que los estudiantes apliquen correctamente el orden
de las operaciones, fortalezcan el uso de signos de agrupacién y potencias, y reconozcan la
importancia de la precision en la resolucion de problemas matematicos en un ambiente de

competencia controlada.

Para esta sesion se les dio la bienvenida a los estudiantes a un nuevo dia de clases, en
vista de los &nimos se opt6 por aplicar una pausa activa buscando aumentar el nivel de energia,
se les pidi6 a los estudiantes que hicieran 2 filas y que escogieran a una pareja, con ella se
pondrian frente a frente y extenderian sus brazos, uno de ellos podria sus manos pegadas VY el

otro sus manos fuera de las de su compariero sin tocarlas.

Las indicaciones eran sencillas, si el docente decia lejos el compafiero que tenia las

manos fuera de su pareja debia de alejarlas, si se decia cercas se debian de acercar las manos
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a las de su compairiero sin tocarlas, asi seria hasta que el docente digiera la palabra aplauso, en
este momento el compafiero debia atrapar las manos de su compafiero con un simple aplauso,
y el otro debia de quitarlas, si se las atrapaban cambiaban posiciones, esta pausa activa requeria

de muchisima atencién para no perder.

Verbalizacion: Para la actividad de hoy se les proyect6 en el pizarrén a los estudiantes un
tablero con tarjetas de diferentes valores que van desde los 100 hasta los 500 (Anexo 22), en
ellas existian preguntas que tienen la dificultad de acuerdo a el nivel de puntos que se tiene, se
organiz6 al grupo en equipos de 4 estudiantes y se organizaron las bancas de forma que todos

los estudiantes voltearan hacia el proyector.

Una vez establecido el orden del grupo se dieron las indicaciones del juego; la actividad
se llama jeopardy la cual consiste en resolver ejercicios que te hacen acumular puntos, el equipo
escoge una tarjeta de cualquier valory responder, en caso de acertar obtiene el puntaje, en caso
contrario la pregunta podria ser resuelta por algin otro equipo quien ya tuviera la respuesta
correcta, los ejercicios se resolvian en el cuaderno sin el uso de calculadoray el equipo que més

puntos obtuviera seria el ganador de algunos materiales educativos.

Socializacion: Los estudiantes comienzan a organizarse para encontrar una estrategia de
obtencion de puntos y se da inicié a la actividad en donde se comienza a dar la oportunidad al
equipo 1, en este sentido los estudiantes comienzan a escoger las tarjetas donde existe la mayor
cantidad de puntos, teniendo en cuenta que en caso de contestar erroneamente pueden perder

esa alta cantidad de puntos para su equipo.

La actividad se desarrolla con orden y trabajo colaborativo, ademas, los estudiantes se
muestran concentrados en la resolucion de ejercicios para el momento donde se pueda hacer el

robo de puntos ya que basandose en un cronometro se les da el tiempo de 1.30 minutos para
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resolver, en caso de agotar el tiempo la pregunta pasa a manos de otro equipo, el cuél obtendra

el total de puntos de la pregunta.

Es importante recalcar que las tarjetas de menor valor incluyen preguntas de cultura
general en las cuales se busca culturalizar a los estudiantes con preguntas basicas e
importantes, las preguntas con mayor puntuacion son ejercicios donde se hace mayor énfasis en
paréntesis, llaves y corchetes, ademas de potencias al cuadrado y al cubo. El tablero contaba

con 5 columnas por 5 filas en las cuales el total de puntos era 7500.

La actividad demuestra interés en los estudiantes ya que en actividades donde se incluya
la competencialos alumnos demuestran mayorimportancia para ganar, tienen mayor presion por
parte de sus compafierosy los demas equipos resuelven los ejercicios para en dado caso de que
se les dé la oportunidad, ademas de que cuando existe alguna recompensa se vuelve ain mas

importante para los estudiantes.

Puesta en comun: Para la actividad se requirié un tiempo de 25 minutos y en cuanto se
concluy6 se comenzd con el andlisis de los ejercicios en los cuales los equipos que no pudieron
contestar se resolvieron por parte de los equipos que, si pudieron contestarlo y obtuvieron los
puntos de la tarjeta, ademas se le dio un aplauso al equipo ganador que en este caso fue el
namero 3 con un total de 2100 putos. Finalmente, los estudiantes ingresaron las tarjetas en el

semaforo del conocimiento para su registro diario.

Institucionalizacion: Se retomaron los ejercicios trabajados durante el juego tipo Jeopardy
para identificar los procedimientos adecuados y corregir errores comunes, destacando la
importancia de respetar dicho orden para obtener resultados correctos. Asimismo, se hizo énfasis
en el uso adecuado de los signos de agrupacion y en la interpretacion de las potencias al

cuadrado y al cubo como operaciones que deben resolverse antes que otras.
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De esta manera, se consolidé el conocimiento de que la jerarquia de operaciones no es
opcional, sino una convencibn matematica que permite que todos obtengamos el mismo
resultado ante una misma expresion, fortaleciendo asi el pensamiento logico y la resolucion de
problemas. Ademas, se reconocio que el trabajo colaborativo y la participacion activa favorecen

la comprension de los procedimientos matematicos.

Reflexiéon 7/9. La actividad de Jeopardy permitié observar que la competencia controlada
constituye un elemento que favorece la participacion y el trabajo colaborativo dentro del grupo.
Desde el inicio de la actividad los estudiantes mostraron interés por obtener puntos para sus

equipos, lo que incremento su nivel de atencion y compromiso con la resolucion de los ejercicios.

Sin embargo, también se identificé que algunos alumnos se enfocaban mas en obtener
la recompensa que en analizar los procedimientos matematicos. Ante esta situacion fue
necesario enfatizar constantemente la importancia de justificar las respuestas y comprender los

procesos utilizados.

Los resultados obtenidos mostraron que los estudiantes presentaban cada vez menos
dificultades en ejercicios basicos de jerarquia de operaciones, por lo que se considerd pertinente
incrementar gradualmente el nivel de complejidad de las actividades posteriores. Asimismo, se
observd que la participacion grupal favorecia la correccion de errores y el intercambio de

estrategias de resolucion.

Como docente, esta experiencia me permitié reflexionar sobre el uso equilibrado de
recompensas dentro del aula, procurando que estas funcionen como un incentivo
complementario y no como el objetivo principal del aprendizaje. Ademas, los hallazgos obtenidos

sirvieron para disefiar una actividad digital mas compleja en la siguiente sesion.
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Sesion 8. Genially

Intencién Didéactica: Consolidar y evaluar el dominio de la jerarquia de operaciones

mediante una actividad gamificada en entorno digital, promoviendo el aprendizaje autbnomo, la
autorregulacion y la aplicacion consciente de los procedimientos matematicos, con el propdésito
de que los estudiantes resuelvan ejercicios de manera correctay reflexionen sobre laimportancia

de comprender los procesos, mas alla de solo obtener resultados o avanzar en el juego.

Para esta sesion se menciona a los estudiantes que es la ultima actividad de acuerdo a
lo planteado desde un inicié en donde se busca disminuir las dificultades que tienen al aplicar
jerarquia de operaciones en ejercicios mateméticos por lo que para el dia de hoy se plantea
trabajar con una actividad totalmente dinamica en la cual los estudiantes organizados bajan al
salon de medios en donde previamente se ingresé en todas las computadoras a la plataforma de

genially interactive.

Una vez organizado el grupo en el aula de medios los estudiantes resolveran ejercicios
de jerarquia de operaciones para desbloquear el juego (Anexo 23) estos ejercicios incluiran
desde lo mas basico hasta lo mas avanzado y el alumno que finalice primero podra obtener la
insignia de maestros de las misiones la cual tendra como recompensa decimas extras en su

calificacion.

Verbalizacién: Ya organizados los estudiantes se les hace menciéon que la actividad
cuenta con un total de 4 niveles en los cuales ellos deberan de resolver ejercicios de jerarquia
de operaciones los cuales irdn desde los mas béasicos hasta los mas complejos, para toda la
misién cuentan con un total de 3 vidas las cuales si se les llegan aterminar quedarian eliminados

del juego y no podran completar la actividad.
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En cada una de las misiones al terminarla el juego les dard un numerito el cual deberan
de guardar ya que al final se forma una contrasefia con la cual podran desbloquear el juego y

ganaran, el primer estudiante que desbloquee el juego sera el acreedor de la insignia.

Socializacién: Los estudiantes comienzan a trabajar de acuerdo a las indicaciones y para
este punto se muestran demasiado concentrados con el objetivo de terminar el juego lo antes
posible, los gréaficos que se presentan son muy llamativos ya que se muestran colores atractivos,
naves espaciales, puzle entre otros aspectos. El salon queda en completo silencio debido a que
los estudiantes se encuentran registrado los ejercicios en su cuaderno para resolver de manera

adecuada y no perder las Unicas 3 vidas con las que cuentan.

Para la actividad se les dio todo el tiempo de la sesion, aungue no necesitaron toda la
clase ya que el primer estudiante que termind lo logré en un tiempo méximo de 15 minutos por
lo que tuvo que permanecer en silencio mientras los demas compafieros terminaban. En cuanto
a las dificultades presentadas se mostraron estudiantes que no acataron las indicaciones y
avanzaron los niveles sin registrar el nUmero de cada mision para poder desbloquear el juego
por lo que al llegar al punto donde les pedia la contrasefia los estudiantes tuvieron que pedir al
docente los 4 digitos de las misiones, por lo cual si se les dieron ya que demostraron que habian

completado todos los niveles.

Puesta en comun: Una vez terminados todos se proyectd el juego y se fue contestado de
manera grupal para verificar si existid alguien que haya tenido duda en alguno por lo que
mencionaron que existieron varios ejercicios los cuales los adivinaron ya que desconocian la
manera de resolverlo, por lo tanto, algunos de los comparieros pasaron a resolverlo para aclarar
las dudas. Para finalizar se llevo a los estudiantes al salon para que ingresaran sus tarjetas al

semaforo del conocimiento.
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Institucionalizacion: se retomaron los ejercicios que generaron mayor dificultad durante el
juego para formalizar los procedimientos adecuados, destacando que adivinar resultados no
garantiza un aprendizaje significativo, sino que es indispensable comprender y aplicar paso a
paso cada operacion. En este sentido, se reforzo la importancia de registrar los procedimientos
en el cuaderno como una estrategia que permite evitar errores y organizar el pensamiento
matematico. Por otro lado, se reconocié que el uso de herramientas digitales y dinamicas
gamificada favorece la motivacion y el interés por aprender; sin embargo, el aprendizaje logrado
radica en la correcta aplicacion de los conocimientos adquiridos y no Unicamente en completar

niveles o ganar recompensas.

Reflexion 8/9. Para esta sesion se considera relevante el uso de herramientas
tecnolégicas como estrategia para consolidar los aprendizajes desarrollados durante las
sesiones anteriores. La actividad permitio identificar que los estudiantes mostraban altos niveles

de motivacion cuando el aprendizaje se presentaba mediante retos, niveles y recompensas.

No obstante, durante el desarrollo de la actividad se observé que algunos estudiantes
avanzaban por ensayo y error sin registrar adecuadamente sus procedimientos. Este hallazgo
permitié reconocer que la motivacion generada por el juego debe acompafarse de estrategias

gue promuevan la reflexién sobre los procesos matematicos.

Los resultados mostraron avances significativos en la aplicacién de la jerarquia de
operaciones, aunque todavia existian casos donde los estudiantes obtenian respuestas
correctas sin comprender completamente el procedimiento utilizado. Por ello, en la siguiente
sesion se decidié disefiar una evaluacion individual que permitiera identificar el nivel real de

aprendizaje alcanzado por cada estudiante.

Como docente en formacién, esta experiencia me permiti6 comprender que la

gamificacién es una herramienta valiosa cuando se encuentra vinculada a objetivos de
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aprendizaje claramente definidos. Asimismo, reforzg la importancia de supervisar continuamente

el proceso de resolucion y no unicamente los resultados obtenidos.

Sesion 9. Evaluemos lo aprendido.

Intencién Didactica: Evaluar el nivel de dominio de los estudiantes en la jerarquia de

operaciones Y la resolucién de ecuaciones cuadraticas mediante la aplicacion de una actividad
individual presentada como ejercicio cotidiano, con el propésito de obtener evidencias reales de
aprendizaje en un ambiente libre de ansiedad, al tiempo que se promueve la autonomia, la

responsabilidad y la aplicacién consciente de distintos procedimientos matematicos.

Basandose en las jornadas anteriores se ha logrado identificar que los estudiantes al
hacerles mencion en la fecha de aplicacion de exdmenes suelen tener la costumbre de faltar o
inclusive ponerse muy nerviosos a la hora de aplicarlo, es por ello que para esta jornada se ha
decidido aplicar el examen de conocimientos sin mencionar nada a los estudiantes y considerarlo

como una actividad mas.

Verbalizacion: Para la sesion se les da la bienvenida a los estudiantes y se les pide que
en su cuaderno anoten los ejercicios que se les presentan en el pizarrén en donde vienen
ejercicios de jerarquia de operaciones y ecuaciones cuadraticas las cuales deberan de resolver
mediante factorizacion y otras mediante la formula general, ya que en este punto los estudiantes
ya trabajan con el tema de féormula general, una vez dada las instrucciones se les pide que
trabajen de maneraindividual ya que si se ve trabajando de manera colaborativa no se les sellara

la actividad.

Socializacion: En este punto los estudiantes comienzan a preguntar si acaso la actividad
trabajada es relacionada a un examen o algo similar a lo que no se les confirma esa hipotesis
gue tienen para que no comiencen a sospechar y por ende se pongan nerviosos en la actividad.

Solo se les menciona que es porgue el estudiante que obtenga mayor ejercicios correctos
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obtendra un premio de material para el salon y si existen muchos el premio se dividira, esto
funciona ya que como se ha estado mencionado, el salén es un grupo muy competitivo y se

demostré ya que los estudiantes comienzan a tapar sus cuadernos para trabajar los ejercicios.

Para la resolucion tienen un tiempo de 20 minutos ya que solo se realizan 10 ejercicios
de igual manera establecidos desde los mas basicos hasta los mas avanzados incluyendo solo
2 de estos y una vez que los estudiantes terminan de resolverlo se les pide que arranquen la

hoja que utilizaron para anotar los ejercicios, cierren sus cuadernos y los guarden.

Puesta en comun: Una vez guardado los cuadernos y con el uso de la maceta de la
participacion se saca una de las flores y el nUmero que tenga es el que pasaria a resolver uno
de los ejercicios, en este punto se aumenta demasiado la participacion ya que varios levantan la
mano para participar, pero se usa como estrategia pasar a los estudiantes que tuvieron mayores

dudas para verificar si aun existen y si comprendieron el tema.

Una vez que se resuelven todos los ejercicios se les pregunta a los estudiantes que les
parecieron las actividades desarrolladas a lo largo de la sesion por lo que mencionan demasiado
comentarios positivos en cuanto a las actividades ya que sus principales comentarios se basan
en que el trabajo nunca lo habian desarrollado de otra manera distinta a la tradicional en donde
solo se la pasan en el salon resolviendo problemas y ejercicios, ademas, de que las pausas

activas les parecen divertidas y quisieran trabajar un poco mas con ellas.

Finalmente, se les pide a los estudiantes sacar su cuaderno y en la hoja de los ejercicios
anotar su nombre completo, grado y grupo, posterior a ello se les pide arrancar la hoja y
entregarla ya que esos ejercicios eran parte de su evaluacion final (Anexo 24) y que se
registrarian para entrega de calificaciones ya que contarian como promedio de sus evaluaciones,
los alumnos sorprendidos y algunos asustados comienzan a entregar las hojas y proceden a

retirarse del salén ya que en esta sesion el tiempo fue justo y exacto.



114

Institucionalizacion: Se consolidé el uso de distintos procedimientos para resolver
ecuaciones cuadréticas, reconociendo que estas pueden resolverse mediante factorizacion o a
través de la férmula general, dependiendo de las caracteristicas de la ecuacién. Se hizo énfasis
en que la eleccion del método debe ser consciente y basada en la comprension del problema, no

en la memorizacion mecanica.

Durante la puesta en comun, se retomaron los ejercicios con mayor dificultad para aclarar
dudas y reforzar los procedimientos correctos, promoviendo la participacion de aquellos
estudiantes que presentaron errores o inseguridades. Esto permitié reconocer que el error forma
parte del proceso de aprendizaje y que su andlisis favorece una mejor comprension de los

contenidos.

Finalmente, se institucionalizé que la evaluacion es un proceso continuo que permite
evidenciar los aprendizajes adquiridos, y que el trabajo individual es fundamental para identificar
el nivel real de dominio de cada estudiante, fortaleciendo asi su responsabilidad y autonomia en

la resolucion de problemas matematicos.

Reflexion 9/9. Se considera relevante contar con espacios donde los estudiantes puedan
expresar sus opiniones respecto a las actividades desarrolladas, ya que esta informacion permite

valorar el impacto de las estrategias implementadas y realizar mejoras en futuras intervenciones.

Durante esta sesion se confirmd una situacion detectada previamente: cuando los
estudiantes saben que presentaran un examensuelen mostrar nerviosismo o incluso ausentarse.
Por ello, se decidié aplicar la evaluacién como una actividad cotidiana. Los resultados obtenidos
permitieron observar que los alumnos trabajaron con mayor tranquilidad y mostraron un

desempefio mas cercano a sus aprendizajes reales.

La evaluacion evidencid avances significativos respecto al diagnéstico inicial,

particularmente en la resolucion de expresiones numéricas con jerarquia de operaciones.
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Asimismo, permiti¢ identificar que la mayoria de los estudiantes logro aplicar correctamente los

procedimientos trabajados durante las sesiones anteriores.

Como docente en formacion, esta experiencia modific6 mi concepcion sobre la
evaluacion, al reconocerla como una herramienta para obtener informacion que permita mejorar
la enseflanza y no Unicamente para asignar calificaciones. Ademas, me permitié valorar la
importancia de disefiar estrategias de evaluacién que reduzcan la ansiedad y favorezcan la

participacion de los estudiantes.

Finalmente, los comentarios expresados por el grupo confirmaron que las actividades
lddicas, digitales y colaborativas favorecieron su motivacion e interés por las matematicas, lo que
demuestra que la diversificacién de estrategias contribuy6 positivamente al logro de los

propositos planteados al inicio de la intervencion.
Observar:

En cuanto a la observacion de las sesiones, se logro identificar que muchas de las veces
las reacciones por parte de los estudiantes en las actividades donde se salia a la cancha eran
positivas, esto debido a que los alumnos a esa edad les agrada mucho el hecho de salir del salén
de clases donde tradicionalmente se trabaja. Ademas, de las reacciones negativas se tuvieron
donde los ejercicios empezaron a tener mayor dificultad, que es en donde se les presentaron
ejercicios donde se incluian ejercicios con paréntesis, llaves y corchetes, que son el punto donde

mas dificultades existieron.

Algunos alumnos requerian apoyo constante, lo cual puede explicarse desde la
perspectiva de Vygotsky (1978), quien sostiene que el aprendizaje se favorece mediante la
mediacién docente en la zona de desarrollo proximo. Ademas, se observé que los estudiantes

mostraron mayor interés al trabajar con materiales manipulables; sin embargo, persistieron
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errores en la resolucion de operaciones con signos negativos. Asimismo, algunos alumnos

requerian apoyo constante para identificar el orden correcto de las operaciones.

En cuanto alas participaciones, los estudiantes se presentaron muy activos, ademas, las
estrategias de participacion como lo era la chiclera y la maceta de las participaciones
favorecieron la interaccion entre los estudiantes, lo cual coincide con Vygotsky (1978), quien
plantea que el aprendizaje se construye socialmente, esto coincide con que se logré que todo el
grupo pudiera participar, tanto en las actividades individuales como en los trabajos por equipo en

donde existia una competencia dentro del aula.
Reflexion:

A partir de los resultados obtenidos, se puede afirmar que el uso de estrategias ludicas
favorece el aprendizaje significativo, entendido como la relacion entre los nuevos conocimientos
y los saberes previos del estudiante (David Ausubel, 2002). No obstante, es necesario reforzar
el trabajo con signos mediante actividades mas focalizadas, ya que contindan siendo una

dificultad recurrente.

En este sentido, se considera que el uso de actividades donde se trabaja la tecnologia es
importante verificar que las aulas con las que cuente la institucion dispongan de equipos de
computo en buen estado, ya que en las sesiones donde se trabajé en el aula de medios existieron
dificultades en cuanto a la manipulacion de las computadoras, debido a que eran un poco lentas
y en varias de las ocasiones se llegaban a apagar. Esto coincide con lo sefialado por la UNESCO
(2013), quien destaca que la integracion de tecnologias en el aula requiere condiciones

adecuadas de infraestructura para su correcta implementacion.

En cuanto a las estrategias que funcionaron, se puede hacer mencion de las actividades
donde salian a la cancha a resolver ejercicios, ya que el hecho de trabajar al aire libre logra que

los estudiantes se concentren de mejor manera y participen activamente, lo cual se relaciona
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nuevamente con el uso de estrategias ludicas en el aprendizaje (Kapp, 2012). Sin embargo, se
puede mencionar que en las ocasiones donde existen otros grupos fuera del aula, como en las
sesiones de educacion fisica, estos pueden funcionar como distractores, provocando que los

estudiantes se distraigan faciimente y no se concentren en su totalidad.

Finalmente, basandose tanto en las observaciones de las clases, como en las
recomendaciones del docente titular en la practica se lograron identificar propuestas de mejora,

las cuales son las siguientes:

1. Implementar actividades con deteccion de errores, donde los estudiantes identifiquen
y corrijan procedimientos erroneos.

2. Utilizar colores para diferencias niveles de agrupacion.

3. Trabajas con situaciones contextualizadas para que los alumnos entiendan la
relevancia del tema.

4. Integrar roles dentro de los equipos.

5. Tener planes alternativos, en caso de las actividades con el uso de tecnologia.

6. En actividades de cancha, delimitar el espacio de trabajo.

7. Incluir participacion con argumentos.

©

Evaluar la participacion con argumentos claros.

3.5 Pertinencia En El Uso De Diferentes Recursos

En el desarrollo de la propuesta de mejora, el uso de diversos recursos didacticos
desempefid un papel fundamental para favorecer el aprendizaje de los estudiantes,
particularmente en la comprension y aplicaciéon de la jerarquia de operaciones en expresiones
aritméticas. La seleccion de estos recursos no fue arbitraria, sino que respondid a las
caracteristicas del grupo, sus estilos de aprendizaje y las necesidades identificadas durante el
diagndéstico inicial. A través de actividades, materiales visuales y ejercicios graduados, se busco

fortalecer la capacidad de los estudiantes para reconocer y aplicar correctamente el orden de las
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operaciones, favoreciendo asi una resolucion mas precisa y fundamentada de problemas

matematicos.

En este sentido, se analizarq la pertinencia de los recursos empleados durante la
implementacién de la secuencia didactica, considerando su impacto en la participacion,

comprension y construccion del conocimiento matematico por parte de los alumnos.

Para el desarrollo de las estrategias de ensefianza fue necesario el uso de diversos
recursos didacticos, tanto digitales como tangibles, con la finalidad de favorecer el aprendizaje
de los estudiantes. La seleccion de estos materiales se sustentd en los resultados del diagnostico
inicial, en el cual se identificdé que la mayoria del grupo presenta un estilo de aprendizaje

predominantemente kinestésico, seguido del visual.

En funcion de ello, se optd por la implementacion de recursos manipulables que
permitieran a los estudiantes interactuar de manera activa con los contenidos, tales como el
rompecabezas jerarquico, los Crucinimero gigantes y los tableros para la resolucién de
ejercicios. Estos materiales facilitaron la construccion del conocimiento a partir de la
experimentaciéon y la participacion directa, favoreciendo la comprensién de la jerarquia de

operaciones.

Ademas, se incorporaron herramientas digitales comocomplemento a las actividades, las
cuales resultaron atractivas para los estudiantes debido a su cercania con el uso cotidiano de la
tecnologia. Considerando que gran parte de su tiempo lo destinan al uso de dispositivos maviles,
estas herramientas permitieron generar un ambiente de aprendizaje mas acorde a su contexto,

incrementando su motivaciony participacion durante las sesiones.

En conjunto, el uso diversificado de recursos didacticos permiti6 atender las

caracteristicas del grupo, promover la participacion activa y favorecer la comprension de los
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contenidos matematicos, evidenciando la importancia de adaptar las estrategias de ensefianza

a las necesidades e intereses de los estudiantes.

Por otro lado, a pesar de los beneficios observados en el uso de los recursos didacticos,
también se presentaron algunas dificultades durante su implementacién. Una de las principales
limitaciones fue el tiempo requerido para organizar y desarrollar las actividades con materiales
manipulables, ya que en algunos casos la distribucion, explicacion de instrucciones y ejecucion
de las dindmicas consumieron mas tiempo del previsto, reduciendo el espacio para la

institucionalizacion del aprendizaje.

De igual manera, se identificé que no todos los estudiantes respondieron de la misma
forma a los recursos utilizados, pues mientras algunos mostraron alta participacion e interés,
otros tendian a distraerse o centrarse mas en la dindmica del juego que en el aprendizaje del
contenido matematico. Esto evidenci6 la necesidad de fortalecer la mediacion docente para

mantener el enfoque en los propdsitos de aprendizaje.

En cuanto al uso de herramientas digitales, aunque resultaron motivadoras, en algunos
momentos se presentaron dificultades relacionadas con la conectividad o el acceso a
dispositivos, lo que limito la participaciéon equitativa de todos los estudiantes. Debido a que la
institucion cuenta con equipos que no estan actualizados, por lo tanto, genera un poco de
desesperacion en los estudiantes al momento de manipularlos ya que sueles trabarse o apagarse

sin sentido.

Finalmente, en cuanto a la experiencia docente obtenida se reconoce la importancia de
planificar con mayor precision el uso del tiempo, establecer reglas claras durante el trabajo con
materiales ladicos y prever alternativas ante posibles dificultades técnicas (en el caso de
actividades que requieran el uso de internet). Asimismo, se destaca la necesidad de continuar

fusionando los recursos didacticos, pero siempre acompafiados de una adecuada intervencion
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docente que garantice que el uso de estos materiales contribuya efectivamente al logro de los

aprendizajes esperados.

3.6 Procedimiento(S) Realizado(S) Para El Seguimiento De Las Propuestas De Mejora.
Para dar seguimiento a la implementacion de las propuestas de mejora se llevaron a cabo
la utilizacion de diversos instrumentos y estrategias que permitieron llevar a cabo el registro del
desempefio de los estudiantes durante el transcurso de las sesiones, Este procedimiento se llevo
a cabo de una manera continua en donde se consideraron momentos antecedentes, durante y
después de cada actividad de acuerdo a los resultados obtenidos diariamente relacionados con

los ejercicios de jerarquia de operaciones y su aplicacion en ejercicios matematic os.

En primer punto se llevo a cabo el registro diario del seméaforo del conocimiento el cual
funcionaba como principal recaudador de informacién en donde se registraba el porcentaje de
aprendizaje obtenido al dia en el grupo, este registro se llevaba a cabo en la lista de asistencia 'y

en el cual se consideraba el replanteo de los ejercicios de acuerdo al nivel presentado.

Ademas, el uso del diario de campo permitié6 documentar las actitudes participaciones,
desempefio y circunstancias de las sesiones planteadas donde se implementaron las estrategias
de ensefianza, tales como el uso del rompecabezas, el juego de serpientes y escaleras y los
ejercicios digitales. Este registro ayudo aidentificar que la mayoria de los estudiantes mostraban
mayor interés cuando se empleaban materiales manipulables, especialmente aquellos con estilo

de aprendizaje kinestésico.

Asimismo, durante el desarrollo de las actividades se recopilaron evidencias de
aprendizaje, tales como ejercicios resueltos en el cuaderno los cuales eran sellados diariamente
al concluirlos, productos de evidencias ludicas, resultados obtenidos en las plataformas a partir

de la base de datos que generaban ciertas plataformas, captura de evidencias fotograficas en
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donde se respetaba la privacidad e integridad de los estudiantes no permitiendo que apareciera

ningln rostro.

A partir de la informacion obtenida, se realizaron ajustes en las estrategias didacticas,
como la recopilacion de ciertos contenidos, la incorporacion de ejercicios mas claros y el disefio
de actividades mas enfocadas en el uso de signos, estas actividades permitieron atender de

manera mas precisa las necesidades identificadas en el aula.

Finalmente, este proceso fue Util para la reflexion de la préactica dicente, permitiendo
reconocer lo importante que es adaptar las estrategias de ensefianza basandose en las
caracteristicas del grupo, en este sentido, se concluye que el monitoreo constante y el registro
diario contribuye significativamente a la mejora de la intervencién docente y al logro de los

objetivos planteados.

3.7 Evaluacion De Las Propuestas De Mejora Y Actividades Realizadas En El Plan De
Accion, Considerando Los Resultados Obtenidos Para La Transformacion De La Practica
Profesional.

La evaluacion en el marco de la NEM se concibe como un proceso formativo, integral y
continuo que tiene como objetivo acompafar el aprendizaje de los estudiantes mas alla de la
simple asignacion de una calificacion. En la ensefianza de las matematicas, especialmente en
contenidos como la jerarquia de operaciones, la evaluacion adquiere un papel fundamental, ya
gue permite identificar no solos si el estudiante obtiene el resultado correcto, sino también si

comprende el orden légico de los procedimientos.

Para algunos autores, las estrategias de evaluaciéon son el conjunto de métodos, técnicas
y recursos que utiliza el docente para valorar el aprendizaje del alumno. Los métodos son los
procesos que orientan el disefio y aplicacion de estrategias, las técnicas son las actividades

especificas que llevan a cabo los alumnos cuando aprenden, y los recursos son los instrumentos
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o las herramientas que permiten, tanto a docentes como a alumnos, tener informacion especifica

acercadel proceso de ensefianza y de aprendizaje. (Diaz Barriga & Hernandez, 2006, p. 18)

Basandose en las estrategias y los instrumentos de evaluacion desde el enfoque
formativo que forma parte del libro 4 de las herramientas para la evaluacion en educacion béasica
de la secretaria de educacién publica, se tomaron en cuenta las técnicas e instrumentos de
evaluacion, las técnicas de desempefio, técnicas para el analisis del desempefio y las técnicas

de interrogatorio.

Como primer punto se tiene que “La evaluacion de los aprendizajes es una de las tareas
de mayor complejidad que realizan los docentes, tanto por el proceso que implica como por las
consecuencias que tiene emitir juicios sobre los logros de aprendizaje de los alumnos” (Diaz
Barriga & Hernandez, 2006, p. 9). En este sentido se debe de llevar a cabo una estructura basada

en las finalidades de la evaluacion.

En cuanto a las técnicas de observacion aplicadas se tiene como pilar el uso del diario de
campo en el cual se redacta diariamente las interacciones dentro de la clase, emociones,
expresiones faciales, etc. Este diario se tiene como objetivo recolectar la mayor informacién de
las clases, para su reflexion y su replanteamiento de las estrategias aplicadas en las sesiones

posteriores.

Hablando de las técnicas de desempefio, se realizaron preguntas sobre el procedimiento
realizado en la resolucion de los ejercicios, teniendo como finalidad obtener informacion de los
alumnos respecto a la apropiacion y comprension de conceptos, ademas de favorecer la
busgueda de soluciones distintas para un mismo problema, fomentando la autoobservacion vy el

andlisis del proceso.

Con respecto a las técnicas de analisis de desempefio se implementaron herramientas

como lo son las listas de cotejo para cada uno de las estrategias, considerando de distinta
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manera las actividades ludicas de las actividades en donde se hizo uso de material didactico,
ademas de las rubricas de evaluacion para trabajos en equipos y actividades gamificadas. Estas
herramientas se realizaron con la finalidad de ubicar el grado del desarrollo de los conocimientos,

las habilidades y actitudes o valores, en una escala determinada.

En este sentido, evaluar la jerarquia de operaciones no solo implica revisar los resultados
obtenidos por los estudiantes, sino comprender como los estudiantes organizan y aplican los
pasos necesarios para resolver expresiones matematicas, lo cual permite fortalecer su

pensamiento légico matematico.

Ahora bien, para valorar el impacto de las estrategias de ensefianza aplicadas a los
estudiantes del 3°B se emplearon diversos instrumentos los cuales formarian parte de la
evaluacién de los estudiantes, principalmente los registros diarios en el seméforo del
conocimiento en donde se analiza primordialmente el desempefio de los estudiantes y la

comprension del tema, teniendo como resultado lo mostrado en la figura 24.
Figura 24.

Resultados seméaforo del conocimiento.
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En cuanto a la simbologia se puede expresar que el color verde significa que los
estudiantes comprendieron en su totalidad el tema o los ejercicios que se realizaron durante la
sesion, el color amarillo es que existen algunas dudas respecto al temay el color rojo es que no
comprendieron nada del tema, ademas cabe aclarar que el color negro representa las
inasistencias las cuales fueron tratadas con los estudiantes y se trabajaron desde las primeras
sesiones en donde se les recorddy se llegd a un acuerdo en el cual 3 inasistencias injustificadas

serian motivo para llamar a sus padres a la institucién para revisar el motivo.

Ademas, que los estudiantes con mayor nimero de asistencias seria el ganador de
algunos de los premios en materiales para la escuela. Estas estrategias ayudaron demasiado
debido a que las inasistencias solo se presentaron en las primeras sesiones por lo que en las

demas, existia mayor comprension del tema por sus asistencias y trabajo diario.

Ahora bien, en cuanto a los resultados obtenidos del diagnostico que se realizé el primer
dia se encuentra uno de los apartados donde se incluian expresiones numeéricas, el total de
ejercicios a resolver eran 10 y los cuales se resolvian con base en la jerarquia de operaciones,
el promedio de los estudiantes fue de 4.3, un promedio bastante preocupante ya que en el
apartado se resolvian operaciones basicas mateméticas en las cuales se hacia uso de la
jerarquia de operaciones y en las cuales se presentaban los resultados obtenidos se presentan

en la figura 25.
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Figura 25.

Resultados apartado 7. Expresiones numéricas.
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Para las sesiones se conto con la utilizacion de listas de cotejo para las actividades en
donde se trabajaba por equipo o de manera digital teniendo en cuenta que durante la clase se
realizaba la observacion de los estudiantes para llenar dichas listas las cuales se presentan de

en la figura 25.

Esta lista de cotejo se realizd en algunas de las actividades donde se trabajaba en
actividades con tecnologia (Anexo 25), sin embargo, otro de los factores clave en la evaluacion
fue la revision de los cuadernos en donde los estudiantes desarrollaban los ejercicios que se

presentaban en el juego para evidenciar su trabajo en clase.
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Figura 25.

Lista de cotejo de gamificacion.

LISTA DE COTEJO
Criterio a evaluar Sl NO

Comprende ladinamica del juego y sus
reglas

Participa activamente durante la
actividad gamificada

Muestra interesés y motivacién durante
el desarrollo del juego

Respeta las reglas establecidas

Toma desiciones adecuadas dentro del
juego

Resuelve los retos o misiones
planteadas

Utiliza estrategias para avanzar en el
juego

Ademas, en cuanto a las actividades ludicas se llevaba a cabo una lista de cotejo similar
en donde se comprendian puntos importantes en tanto al aprendizaje de los estudiantes la cual
se muestra en la figura 26. En esta rubrica se enfocaban las actividades donde se trabajaron
principalmente en la cancha como en la carrera matemética o serpientes y escaleras, estas se
llenaban a partir de la observacion y el desarrollo de las clases (Anexo 25) con el objetivo de
llevar un control en la calificacion de los estudiantes, a partir de la participacion, resolucion de los

ejercicios, actitud, etc.
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Figura 26.

Lista de cotejo de actividades ludicas.

LISTA DE COTEJO
Criterio a evaluar Sl NO

Participa activamente durante la
actividad

Trabaja de manera colaborativa

Identifica correctamente los signos de
agrupacion

Aplica correctamente la jerarquia de
operaciones

Resuelve primero paréntesis antes que
otras operaciones

Resuelve los retos o misiones
planteadas

Respeta el orden de izquierda a derecha

Asimismo, en cuanto a las actividades en equipo como lo fue el trabajo de jeopardy se
trabajé con una rudbrica de evaluacién en la cual se presentan los puntos respecto a la
participacion, la colaboracion, la comunicacion, el respeto y convivencia, la manera en que se
resolvian los ejercicios, la responsabilidad asumida, el compromisocon el equipo y la actitud que
tenian, yendo estos puntos desde 4 que era excelente hasta 1 que seria insuficiente, el ejemplo

se muestra en la figura 27.

Para esta evaluacion fue importante la observacion y el analisis de las clases ya que
conforme se desarrollaban las sesiones se realizaban anotaciones importantes en el diario de
campo para después estructurarlas con mas detalle, en este sentido resulté importante la
identificacién de cada uno de los estudiantes, para no cometer errores al momento de ser

evaluados.



Figura 27.

Rubrica para el trabajo en equipo.

Criterio

Participacion activa

Colaboracion

Comunicacion

Respeto y convivencia

Resolucion de problemas

Responsabilidad

Compromiso con &l

equipo

Actitud ante la

gamificacion

Excelente (4)
Participz constantemante, propone

ideas y motiva al eguipo

Coopearz plenamente, spoyz 2
todos y fomenta el trabzje conjunto

Sz =xpresa con claridad, escucha y

respets opinionss

Musstra respeto constante y

promuevs un ambisnte positivo

Propone soluciones creativas y

sfactivas durante =l jusgo

Cumple complstameantz consurol y

tareas asignadas

Sz involucra totalmente 2n &l logro

de objstivos del equipo

Mantienzs entusiasmo, motivacion y

actitud positiva

Bueno (3)

Farticipa de maners fracuents

Colzbora con f2 mayona dzl equipo

Se comunica adecuadamente

Generzlments respataasus

companeros

Apoya en |2 solucion de problemas

Cumple con la mayoriz de sus

responsabilidades

Muestra interes en 2l trabajo grupal

Generziments muestra busna
actitud

Suficients (2)

Particips ocasionzlmentz

Colabars solo cuando 2

le solicita

Prasenta dificuitades parz

comunicarse

A veces muestra

actitudes de irrespsto

Participa poco en Iz

resgiucon

Cumpie parcialmentz

Pocointarés en los

objetives

Actitud varizble
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Insuficiente (1)

No participz o se mantiene pasivo

No coopera con =l 2quipo

No se comunica o interrumps

Prasenta actitudes negativaz o

conflictivas

No contribuye a resolver problemas

No cumple con sus rasponsabilidades

No muestra interés

Musstra desinteras o rechazo

Finalmente, en cuanto a las evaluaciones finales se llevd a cabo una sistematizacién de
los estudiantes en donde se incluian los resultados obtenidos en las actividades, aunado a esto
se considerd los resultados obtenidos en la evaluacion final donde se incluian todos los ejercicios
trabajados, desde los mas bésicos hasta los mas avanzados, teniendo como resultados los

presentados en la figura 28.

Para este primer apartado del examen en donde los estudiantes resolvian ejercicios
béasicos de jerarquia de operaciones (Anexo 24) se obtuvieron resultados positivos ya que en
estas operaciones solamente se contaba con restas, multiplicaciones, divisiones y sumas, las
cuales forman parte del nivel basico y en donde se obtuvo un 95% de resultados positivos. En
este caso solo hubo uno de los estudiantes el cual tuvo confusion en uno de los ejercicios ya que
omitié una suma que se encontraba antes de una resta por lo que respondié de manera erronea

el gjercicio.
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En este sentido, se puede concluir que los estudiantes lograron comprender los
fundamentos de la jerarquia de operaciones, reconociendo que las multiplicaciones y divisiones
poseen la misma prioridad y deben resolverse de izquierda a derecha, al igual que las sumasy
restas. Asimismo, identificaron que un nimero ubicado junto a un paréntesis, sin la presencia de
un signo de operacion explicito, representa una multiplicacion implicita. Estos aprendizajes
permitieron que los alumnos resolvieran expresiones matematicas con mayor precision y

seguridad.
Figura 28.

Ejercicios nivel basico

Nivel Basico

20
18
16
14
12
10

[ AT -]

—

Correcto Incorrecto

Ahora bien, en la figura 29 se muestran los resultados de los ejercicios intermedios en los
cuales ya incluian paréntesis y exponentes al cuadrado, esto representa un nivel mas alto ya que
muchas de las ocasiones los estudiantes confunden la elevacion al cuadrado con el cubo y se
presenta en los resultados que el 84% de los estudiantes contestaron correctamente, haciendo
un analisis con los ejercicios de diagndstico se tiene una mejoria bastante significativa en la

resolucion de los ejercicios.
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Figura 29.

Ejercicios Intermedios

Nivel Intermedio
18
16
14
12
10

[ I S A -

Correcto Incorrecto

Para este punto final en donde el ejercicio constaba de ejercicios de nivel mas complicado
(figura 30) los estudiantes deberian de resolver ejercicios en donde se hacia el uso de paréntesis,
llaves y corchetes, ademas de exponentes, sumas, restas, multiplicaciones y divisiones (Anexo
24). En este punto se obtuvo un 79% de aprobacién ya que solo el 21% de los estudiantes siguen

presentando dificultades al ver demasiadas operaciones basicas en conjunto.
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Figura 30.

Ejercicios Nivel Avanzado.

Nivel Avanzado
16
14
12

10

Correcto Incorrecto

Finalmente, en cuanto a las evaluaciones finales en donde se llevé a cabo la
sistematizacion de los resultados de los estudiantes se lograron recabar los promedios de los
estudiantes, basados en las actividades, listas de cotejo, rabricas de evaluacion, actividades en
clase, participaciones, insignias virtuales y evaluacion final, mostrando algunas de las

ponderaciones obtenidas por los estudiantes en cuanto algunas de las actividades.

En lafigura 31 se presentan las calificaciones finales de los estudiantes del 3°Ben la cual
se obtiene un promedio general de 8.9, concluyendo que el uso de herramientas tecnolégicas,
actividades ludicas y el uso de materiales didacticos tangibles y manipulables por los estudiantes
puede ayudar a aumentar el nivel académicode los alumnos, el interés y la participacion, dejando

como evidencia los promedios finales de los estudiantes.
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Figura 31.

Calificaciones finales
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3.8 Descripcion Si Es El Caso, Del Replanteamiento De Las Propuestas De Mejora
Tomando Como Referencia Las Competencias, Los Contextos, Enfoques, Presupuestos
Tedricos, Psicopedagogicos, Metodolégicos Y Técnicos, Y Los Aprendizaje De Los
Alumnos.

Como se menciond con anterioridad la practica se vuelve un ciclo reflexivo en donde se
busca obtener mejoria en los estudiantes y en este apartado se trabaja con las sesiones las
cuales no fueron del todo convenientes y en las cuales se demostraron que los estudiantes aun
siguen teniendo dificultades. En este sentido se trabajé el punto en donde los estudiantes
resuelven ejercicios donde existen llaves, corchetes, paréntesis y exponentes, siendo estos los
més complejos para los estudiantes, es por ello que aunado a esto y con base en lo observado
en donde los estudiantes trabajan de mejor manera se llevo a cabo la implementacion de otra

sesion para repasar dicho tema de manera digital.

Para la implementacion de esta sesion de repaso se llevo a cabo la estructuracion de un
juego denominado “Piratas y el tesoro” en el cual los estudiantes a través de la plataforma
BLOOKET.COM (Anexo 27) resolveria ejercicios guiados que ayudarian a disminuir esta

dificultad presentada, en ella el proceso se llevaria de la siguiente manera:

1. Los estudiantes ingresan al cédigo gr presentado por el docente en formacion, una
vez dentro, ingresan los numeros de lista de los estudiantes los cuales trabajaran en
binas.

2. Al completar sus datos esperaran en la pagina principal, donde una vez que estén
todos dentro del juego se dara inicio a la actividad.

3. Una vez iniciada se presentara un ejercicio de nivel basico en donde deberan de
resolver correctamente.

4. Cada vez que respondan correctamente, la plataforma les dara 3 opciones de cofres,

en los cuales uno de ellos contendra un monstros que robara su oro obtenido, otro de
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ellos, les permitira robar el oro de otro de los equipos y el dltimo les daré oro extra sin
necesidad de robar.

5. Conforme avanzan en las preguntas los ejercicios aumentan de dificultad, comienzan
a aparecer paréntesis, después llaves y finalmente corchetes, esto paulatinamente
para que entiendan la manera en que se resuelve.

6. Unavez llegado alos niveles finales se enfrentaran a ejercicios mas complejos donde
deberan de resolver de manera mas rapida para obtener el oro final.

7. En caso de que los estudiantes lleguen a equivocarse en algun ejercicio, el juego les
guitara una viday les sefalara en donde estan cometiendo el error.

8. Finalmente, la pareja que obtenga el mayor nimero de oro seré la ganadora.

Esta actividad busca mejorar la comprension de los ejercicios mas complejos en los
estudiantes, logrando avanzar poco a poco en la estructuracion de los ejercicios los cuales
deberan de resolver correctamente, ademas la sefalizacion de los errores en la plataforma
refuerza su aprendizaje y ayuda a disminuir sus dificultades y dudas en cuanto a la resolucion de

estos ejercicios.

La actividad se organizé de manera muy ordenada y se observé que los estudiantes
mostraban expresiones de asombro cuando la plataforma mostraba los errores cometidos, con
base en ello los estudiantes comenzaban a tomar nota a las especificaciones que brindaba el

juego debido a que se les menciond que era importante registrar los errores que cometian.

En cuanto a la puesta en comun los estudiantes presentaron las interpretaciones de la
actividad ya que debido a la manera en que se trabaj6é existieron muchas emociones dentro del
aula, desde alegria hasta descontentos por los robos de oro que se realizaban durante la apertura

de cofres.



135

Institucionalizacion: A partir del desarrollo de la actividad “Piratas y el tesoro”, se
consolida el aprendizaje en torno a la jerarquia de operaciones, particularmente en la resolucion
de expresiones que implican paréntesis, corchetes, llaves y exponentes, los cuales representan

un nivel de mayor complejidad para los estudiantes.

Durante la sesion, se identificd que la interaccion con la plataforma digital permitié a los
alumnos reconocer, de manera progresiva, el orden correcto en que deben resolverse las
operaciones. En este sentido, se institucionaliza que toda expresiéon matematica debe resolverse
siguiendo un orden especifico, iniciando por los signos de agrupacion (paréntesis, corchetesy
llaves, de adentro hacia afuera), posteriormente los exponentes, seguido de multiplicaciones y

divisiones, y finalmente sumas y restas.

Asimismo, el uso del juego favorecié la identificacion de errores, ya que la
retroalimentacion inmediata brindada por la plataformapermitié que los estudiantes reflexionaran
sobre sus procedimientos. A partir de esto, se establece como saber formal que los errores
forman parte del proceso de aprendizaje, y que su analisis contribuye a mejorar la comprension

de los procedimientos matematicos.

De igual manera, se reconoce que la resolucion de ejercicios debe realizarse de forma
ordenada, registrando paso a paso cada operacion, con el fin de evitar confusiones y asegurar
resultados correctos. Se institucionaliza también la importancia del trabajo colaborativo, ya que
al trabajar en binas los estudiantes pudieron dialogar, contrastar ideas y construir soluciones

conjuntas.

Finalmente, se concluye que el uso de herramientas digitales y estrategias gamificadas
no solo incrementa la motivacion, sino que también fortalece la comprension de contenidos

matematicos complejos. Por lo tanto, se establece que la jerarquia de operaciones es una
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habilidad fundamental que requiere practica constante, atencion al orden de resolucion y reflexion

sobre los errores cometidos para su adecuado dominio.
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IV. Conclusiones Y Recomendaciones
4.1 Puntualiza El Alcance De La Propuesta En Funcién De Los Sujetos, Contexto,

Enfoques, Areas De Conocimiento Y Las Condiciones Materiales, Entre Otros.

El desarrollo de la presente investigacion permitié identificar que las principales
dificultades de los estudiantes en el aprendizaje de la jerarquia de operaciones se relacionaban
con el dominio insuficiente de conocimientos previos, especialmente en el uso de numeros
negativos, leyes de los signos, operaciones basicas y propiedades de las operaciones. A partir
de los diagnésticos aplicados y de las observaciones registradas durante las jornadas de
practica, se comprobo que estas deficiencias repercutian directamente en la resolucion correcta

de expresiones numéricasy algebraicas.

En cuanto a la metodologia aplicada se obtiene buenos resultados debido a que fue
factible implementar la teoria de situaciones didacticas en donde se logré que los estudiantes
trabajardn de manera conjunta con los demas compafieros del saldn, aumentaran el desarrollo
de su pensamiento critico apoyado en ejercicios donde el docente actla comoguia, se expongan
los resultados de manera grupal generando asi debates en las que se intercambian puntos de
vista entre los estudiantes y culminando con una formalizacion del conocimiento por parte del

docente.

En relacion con el primer objetivo especifico, se logré disefiar e implementar estrategias
de ensefianza centradas en actividades de interés para los estudiantes, considerando las
caracteristicas del grupo y las dificultades detectadas en el diagnéstico inicial. Actividades como
el rompecabezas jerarquico, serpientes y escaleras matematico, Word Wall, Jeopardy y Genially
permitieron generar ambientes de aprendizaje mas participativos, favoreciendo el
involucramiento de los estudiantes durante las sesiones y aumentando su disposicion para

aprender matematicas.
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Las estrategias de ensefianza-aprendizaje resultaron ser de mucho interés para los
estudiantes y de mayor motivacion, siendo esto demostrado en los resultados obtenidos en las
evaluaciones finales y en las asistencias, teniendo como dato que hubo una disminucién en las
inasistencias por parte de los alumnos, siendo asi que las actividades en donde se realizaban
actividades en la cancha permitieran a los estudiantes desarrollar actividad fisica y pensamiento
critico a la vez, generando asi un mejor ambiente dentro del aula y disminuyendo la presion a los

estudiantes por memorizar un tema.

Aungue es importante aclarar que en las actividades implementadas al aire libre deben
de ser estrictamente detalladas las indicaciones para que no se pierda la intencién de la actividad
y los estudiantes no confundan el hecho de salir a trabajar con salir a distraerse, es por ello que
se considera importante aclarar las indicaciones, reglas y castigos que pudieran existir al inicio

de las sesiones para una actividad mas clara y controlada.

En cuanto al conocimiento, se comprobo que los estudiantes realizaban la resolucion de
ejercicios de forma mecénica de izquierda a derecha sin respetar el orden jerarquico, lo que
generaba errores constantes en la resolucion de problemas matematicos, teniendo un alto indice
de respuestas erréneas, mismos que fueron puntualizados y registrados en el diario de campo
para su tratamiento, y los cuales fueron reformulados para ser trabajados de una manera distinta

en donde los estudiantes no siguieran por el mismo camino del error.

Es por ello que, con base en el segundo objetivo especifico, se comprobd que las
actividades didacticas implementadas permitieron ejercitar y reforzar progresivamente el uso
correcto de la jerarquia de operaciones. A medida que avanzaron las sesiones, los estudiantes
mostraron una mayor capacidad para identificar el orden adecuado de resolucion, disminuyendo
errores relacionados con signos de agrupacion, multiplicaciones implicitas y operaciones
combinadas. Este avance pudo observarse tanto en los ejercicios desarrollados durante las

actividades como en los resultados obtenidos en la evaluacion final.
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En tanto a los estudiantes se concluye que el 3°B es un grupo dedicado, dispuesto a
aprender y a participar de manera voluntaria, teniendo intereses en diferentes dindmicas
realizadas, asi como en las actividades fisicas, se puede puntualizar que aportan mucho de su
parte, en cuanto a las normas de convivencia se difiere que no existi6 ningun problema de
educacion o de falta de respeto dentro del aula o de las actividades, se afirma que son un grupo
sanamente muy competitivo. Ademas, se puede mencionar que trabajar con grupos reducidos
ayuda al desarrollo de las clases, aunado a ello, se reconoce la madurez de los estudiantes en
la realizacion de las actividades ya que en todo momento presentaron disposicion y orden,

ademas del respeto.

Con respecto a las areas de conocimiento se puede concluir que existen demasiadas
deficiencias en diversos temas matematicos debido a la falta de interés de los estudiantes por no
asistir a la escuela, asimismo por el desinterés de los padres de familia al no involucrarse con el
desempefio de sus hijos y no tener comunicacion directa con los docentes de la escuela, lo cual
delimita la responsabilidad de los estudiantes al asistir a la institucion. En las principales y méas
graves deficiencias detectadas se puede mencionar que los estudiantes tienen muy poco dominio

de las operaciones basicas, lo cual retrasa cualquier tema matemaético.

Ahora bien, hablando de la infraestructura de la institucion se puede mencionar que para
las actividades en donde se hace uso de herramientas tecnoldgicas como lo son el aula de
medios o alguno de estos espacios, se puede considerar comoun bajo rendimiento debido a que
los equipos de computo no responden de manera correcta a las distintas aplicaciones requeridas,
ademas de que la institucion no cuenta con una buena red de internet lo cual hace que se tenga

gue replantear dichas estrategias gamificadas.

En términos de resultados, se evidencio que existio una mejora significativa en el
desempefio de los estudiantes, reflejada en un incremento de aprovechamiento de un 23%

comparandolo con el diagndéstico inicial y una disminucion de los errores en un 30%, lo que
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confirma que las estrategias de ensefianza aportaron al desarrollo del pensamiento critico de los

estudiantes.

Asimismo, en relacion con el tercer objetivo especifico, la evaluacion continua realizada
mediante el semé&foro del conocimiento, las producciones de los estudiantes, las observaciones
registradas en el diario de campo y la evaluacion final permitieron identificar el impacto positivo
de las estrategias implementadas. Ademas de la mejora en el desempefio académico, se observo
un incremento en la participacion, asistencia y motivacion de los estudiantes hacia las

matematicas, especialmente durante las actividades ludicas, colaborativas y digitales.

Sin embargo, persistieron algunas dificultades en ejercicios de mayor complejidad
especialmente en aquellos donde se presentaban ejercicios que incluian multiples signos de
agrupacion como paréntesis, llaves y corchetes, lo que indica la necesidad de reforzar estos

conocimientos.

Ademas, es importante reconocer que las herramientas necesarias para este trabajo de
investigacion resultaron relevantes, principalmente puntualizando el diario de campo el cual sirve
como principal recaudador de informacion y como fuente de reflexion acerca de las clases. En
cuanto a las propuestas de mejora surgidas en cuanto a la reflexion de la practica se puntualiza
gue es fundamental reforzar de manera sistematica los contenidos basicos, ya que constituyen

la base para comprender la jerarquia de operaciones.

También, es recomendable seguir implementando actividades ludicas y gamificadas
debido a su impacto positivo en la motivacion, participacion y aprendizaje significativo de los
estudiantes, lo cual fue observado por la docente titular del grupo ya que en cada sesion logré
observar el alto nivel de participacion de los estudiantes, la actitud presentada dia con dia en

cada actividad nueva.
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Asimismo, en cuanto al objetivo general del documento se concluye que la reflexion sobre
la practicadocente fuellevada a cabo a partir del diario de campo el cual se realizaba diariamente
con el objetivo de recuperar los momentos de la clase, identificando las actitudes, las
adversidades y los puntos positivos, analizando la aplicacion de las estrategias que contribuyeran

el proceso de ensefianza-aprendizaje.

De igual manera, se considera que el cuarto objetivo especifico fue alcanzado mediante
el proceso constante de reflexion sobre la préactica docente. El analisis de las evidencias
recopiladas permiti6 identificar fortalezas y areas de oportunidad relacionadas con la planeacion,
la gestién del tiempo, la formulacién de consignas, el uso de recursos didacticos y la evaluacion
formativa. Estos hallazgos favorecieron la toma de decisiones para ajustar las actividades de las

sesiones posteriores en funcion de las necesidades reales del grupo.

En cuanto a la experiencia adquirida como docente en formacion se puntualiza que se
lleva un gran aprendizaje al trabajar con estudiantes de 3er afio por primera vez en todo el
proyecto formativo, teniendo como punto principal que dichos estudiantes suelen ser los mas
tranquilos comparados con otros afios y que el diagndstico inicial ayuda en la estructuracion de

las estrategias para llenar esos campos de los alumnos kinestésicos, visuales y auditivos.

Ademaés, que el dialogo que se tuvo con los estudiantes fue de lo mas saludable llegando
a tener una gran comunicacion respetando siempre los limites y el lenguaje apropiado, haciendo
gue esta comunicacion tuviera excelentes resultados al momento de implementar las estrategias
las cuales también se consideraban a partir de los comentarios de los estudiantes en cuanto a

su nivel de satisfaccion, logrando que el aprendizaje se consolidara.

En tanto a las propuestas de mejora se puede hacer mencion que se debe de trabajar en
una mejor organizacion con los tiempos debido a que como los estudiantes son los que se

trasladan de aula pueden llegar a tardarse un poco mas de lo normal, es por ello que las clases
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deben de ajustarse a un tiempo que no exceda de los 45min, debido a que también en muchas
de las ocasiones los estudiantes no realizan las actividades al mismo ritmo que sus demas

comparieros.

En cuanto a la organizacion del grupo y los acuerdos de convivencia se recomienda
establecerse desde un inicio para que exista una buena convivencia dentro del aula, con un
ambiente de respeto y trabajo, y la organizacion del grupo para las actividades en equipo se
deben de implementar diversas estrategias para que todos los estudiantes aprendan a convivir

con sus demas companieros.

Por otra parte, se recomienda hacer un buen control de las actividades para las
evaluaciones, teniendo una estructura de la valoracion de cada uno de los criterios de evaluacion,
los cuales también se sugiere mencionarlo a los estudiantes desde un inicio para que entiendan
su calificacion al final del trimestre y estén consientes del promedio obtenido a partir de las

actividades realizadas y los resultados del examen.

Asimismo, se concluye que la ensefianza de la jerarquia de operaciones requiere
estrategias didacticas que vayan mas allA de la memorizacion de reglas, promoviendo
actividades que permitan a los estudiantes comprender el sentido y la l6gica del procedimiento
matematico. En este sentido, el uso de estrategias ludicas, materiales didacticos y herramientas
de gamificacionfavorecio una mayor participacion, motivacion e interés por parte de los alumnos,
contribuyendo a fortalecer su aprendizaje y disminuir errores frecuentes en la resolucion de

ejercicios.

Finalmente, esta investigacion permiti6 reconocer la importancia de reflexionar
continuamente sobre la practica docente y adaptar las estrategias de ensefianza a las
necesidades y caracteristicas del grupo, con el propésito de generar aprendizajes mas

significativos y funcionales dentro del aula de matemaéticas.
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VI. Anexos

6.1 Producciones De Los Alumnos, Planes De Clase, Instrumentos Empleados.

Anexo 1. Ubicacion Geografica De La Institucion

I
. [3) Qué hac:
I i

Escuela Secundaria Tecnica N° 1

39 (1)

Vista general Resefias Informacion

°|:1 e B <

Como llegar  Guardar Cercano  Enviaral Compartir
teléfono

@ Calle Av Mariano Jiménez 899, Estadio, 78280
San Luis Potosi, S.L.P.

® Cierra pronto - 9p.m. - Abre a las
6:30a.m. del mié

Ve 4445693937
“+ 42R7+87 San Luis Potosi ¢ ; p: ;o Moy
4 : N o B RGO e s

Good
INEGL Google

21 Danlamar anta Amnrana

Anexo 2. Aulas
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Anexo 3. Canchas de la Institucion.

Anexo 5. Test estilos de aprendizaje

Link: https://www.psicoactiva.com/test/educacion-y-aprendizaje/test-de-estilos-de-

aprendizaje/.

v @ Tetdeestiosdeaprendizsiel X+

& c =

e ¢ De qué manera te resulta mas facil aprender algo?

Repitiendo en voz alta.
@) Escribiéndolo varias veces.

Relacionéndolo con algo, a poder ser divertido

Cuando no encuentras las llaves en una bolsa, ;qué haces para encontrarlas mas
répidamente?

Sacudo la bolsa para oir el ruido.
@) Las busco mirando.

Las busco con la mano, pero sin mirar.


https://www.psicoactiva.com/test/educacion-y-aprendizaje/test-de-estilos-de-aprendizaje/
https://www.psicoactiva.com/test/educacion-y-aprendizaje/test-de-estilos-de-aprendizaje/
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Anexo 6. Edificios y Niveles de la institucion.

Anexo 7. Entrada Administrativos y prefectura.
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Anexo 8. Oficinas

ol g‘ I

w8 |

Anexo 9. Talleres




Anexo 10. Diagnostico Familiar

Datos Generales

Nombre del

estudiante:

Edad:

Grado y grupo:

MNombre del padreftutor y grade de

estudio:

[N

P

oo e

£Con quién vive el estudiante?
Ambos padres

Solo con la madre

Solo con el padre

Con abuelos u otros familiares
Con otras personas {especificar]

iCudntas personas viven en el hogar?

#Qué relacion mantiene la familia con el
estudiante en cuanto a su educacién?
Muy cercana (acompaiian y apoyan sus
estudios)

Mederada (ocasionalmente supervisan o
apoyan)

Lejana (peco interés o tiempo para
acompanarlo)

£El estudiante tiene responsabilidades
en el hogar ademas de estudiar? [ej.
trabajo, cuidadoe de hermanos, labores
domésticas)

Si

Ne

En caso afirmativeo, indique cudles:

£Como describiria la comunicacion
familiar?

[ Muy buena [hay confianza y didlogo)

Anexo 11. Aula 11

[1 Regular (hay comunicacién, pero con
dificultades)
Ll Escasa o limitada

7. ¢Qué tanto participan los padres o
tutores en las actividades escolares del
estudiante?

[1 Siempre estdn al pendiente
[1 Algunas veces
[l Casi nunca

8. JOuién apoya principalmente al
estudiante en sus tareas escolares?

[1 Madre

[l Padre

[1 Hermanos{as)
[1 Otro familiar
L1 Nadie

9. Ocupacién del padre o tutor principal:

10. Ocupacién de la madre o segundo tutor:

11. iCudl es la ocupacidn principal del padre
o tutor?

[ Empleade (trabajo formal con sueldo fijo)
[] Trabajo eventual o temporal

[ Negocio propio

[] Trabajo informal [venta, oficios, etc.)

[1 Actualmente no trabaja

12. :Cual es la ocupacion principal de la
madre o tutora?

[1 Empleada [trabajo formal cen sueldo fijo)
[1 Trabajo eventual o temporal
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[ Megocio propic
[] Trabajo informal [venta, oficios, etc.)
[1 Ama de casa / no trabaja fuera del hogar

13. En promedio, :los ingresos familiares son
suficientes para cubrir las necesidades
bdsicas [alimentacién, vivienda,
transporte, materiales escolares)?

[1 5, siempre
[ A veces
[1No, nunca

14. ;la familia cuenta con los siguientes
servicios en el hogar? (puede marcar mas
de una)

[] Agua potable

[] Energia aléctrica

[l internet

[] Computadora o tableta
[l Teléfono celular

15. ;El estudiante recibe algin apoyo
econdmico o beca?

[si. ClNe
En caso afirmativo, indigue cudl:

16. ¢ Ha padecido alguna enfermedad
grave en los dltimos 5 afios?

7. 0S8 ONe

18. En caso afirmativeo, indique cudl:

18. ha perdido a algdn famillar cercanc
(mama, papa, abuelos)?

20.0Si OOMNo

21. En caso afirmative, indique cudl:
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Anexo 12. Cuadernillo de actividades

Anexo 13. Planeacion didactica

r.‘w.c r..-} .
@.g r* BECENE | gEEEmm
L i Matematicas AL

BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO DE SAN LUIS POTOSI
LIC. ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS
INSTITUCION DE PRACTICA: ESCUELA SECUNDARIA TECNICA #1

DOCENTE EN FORMACION:
FLORES RAMIREZ EDWIN DANIEL

TMO SEMESTRE
TITULAR DE GRUPO: GRACIELA ROSAS ROSAS
CCT: 24DST0001R

FECHA: DEL 06 OCTUBRE A 05 DE DICIEMERE DE 2025
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Ezcuela Escuela Secundaria Técnica #1
Ubicacion Calle Av. Mariano Jiménez 899, Estadio, 78280 San Luis Potosi, S.L.P.
Catedratico Edwin Daniel Flores Ramirez 3°4, 3°B,
CONTENIDO » Extension del significado de las operaciones y sus relaciones inversas.
PDA + Identifica y aplica la jerarguia de operaciones v simbolos de agrupacion al realizar calculos.
PERFIL GENERAL
« Hace intervencion educativa mediante el disefio, aplicacion v evaluacion de estrategias de
ensenanza, didacticas, materiales y recursos educativos que consideran a la alumna, al
alumno, en el ceniro del proceso educativo como protagonista de su aprendizaje.
COMPETENCIAS

PERFIL PROFESIONAL

+ Identifica y analiza las dificultades y errores en el aprendizaje de las matematicas para
disefar estrategias didacticas alternativas que le permitan al estudiantado superarlos.

Rasgos globales de
aprendizaje

+« Reconocer que mujeres y hombres son personas gue gozan de los mismos derechos, con
capacidad de accion, autonomia y decision para vivir una vida

« Valoran sus potencialidades de pensar que emplean para analizar y hacer juicios
argumentados a su realidad familiar, escolar, comunitaria, nacional y mundial.

« Desarrollar el pensamiento critico que le permita valorar los conocimientos v saberes de las
ciencias y humanidades, reconociendo la imporiancia que tiene la historia.

« Interactian en el proceso del didlogo con respeto v aprecio a la diversidad de capacidad,
caractenisticas, condiciones, necesidades, intereses y visiones al trabajar de manera
colaborativa.

Campo Formativo:

Saberes v pensamiento cientifico

Ejes Ariculadores

Pensamiento criico
Artes y experiencias estéticas

Modelo que se ufilizd

Situaciones didacficas
Gamificacion




CONCEPTUALIZACION

Concepto

Significado

Jerarguia de operaciones

Orden que se debe seguir para resolver operaciones matematicas
comrectamente: signos de agrupacion, potencias v raices, multiplicacion y
division, suma v resta.

Signog de agrupacion

Simbolos como (), [] ¥ F que indican qué operaciones se resuslven primero.

Operaciones basicas

Suma, resta, muliiplicacion y division; son las operaciones fundamentales.

Mimeros naturales, enteros,
fraccionarios y
decimales

Diferentes tipos de ndmeros: naturales (1,2,3), enteros (-1,0,1), fracciones
(1.2} v decimales (0.5).

Valor pogicional

Walor de un nidmero segln su posicion dentro de una cifra.

Sistema decimal

Sistema de numeracion basado en potencias de 10.

Signos positivos v negativos

Indican si un nimero &5 mayor o menor que cero y afectan las operaciones.

Propiedades de las operaciones

Reglas como conmutativa, asociativa v distributiva que facilitan calculos.

Potencias

Multiplicacion repetfida de un nimero por si mismao.

Ralces

Operacion inversa de la potencia.

Expresiones numericas

Combinacion de nimeros y operaciones.

Ecuacion cuadratica

Expresion de [a forma ax® + g + c=0.

Factorizacion

Descomponer una expresion en muliiplicaciones mas simples.

Farmula general

Método para resolver ecuaciones cuadraticas.

Pensamiento critico

Capacidad de analizar y reflexionar para tomar decisiones.

Trabajo colaborative

Aprendizaje en equipo para resolver problemas.

Gamificacion

Uso de juegos para favorecer el aprendizaje.

Autorregulacian

Capacidad de evaluar v controlar el propio aprendizaje.
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M.° Sesion: 1 CUADERNILLO DIAGNOSTICO.
Fecha: 05/08/25 Intencion didactica: Que los estudiantes se infroduzcan al tema de jerarguia de operaciones en
base a material didactico

DESARROLLO DE ACTIVIDADES.

VERBALIZACION:

Para el inicid de esta sesion se les da la bienvenida a los estudiantes v se realiza la presentacion del docente en formacion
cen el cual estarian trabajande a lo large de varias semanas.

Para comenzar se les hace la pregunia respecio a quienes conocen acerca de lo que es un acuerdo de convivencia, para
esto se lleva a cabo un registro de las reglas que los estudiantes establezcan para después llevarlo impreso en el salon.

Una ver establecidas las reglas se les comenta a los estudiantes acerca del semaforo del conecimiento en cual servira para
registrar su aprendizaje diario, para esto, cada uno de los alumnos recibird un jusge de tarjigtas con su nimero de lista y el
cual servira por si después de alguna explicacion no entendieron pueden levantar sus tarjetas, ademas al finalizar 1a clase
deberan de ingresar sus tarjetas al semaforo que se encontrara en la entrada para registrar sus datos, ademas para que no
existan dudad existira un cartel en tamafio grande que se pegara justo arriba del pizarrdn para que los estudiantes visualicen
por si tienen alguna duda y en donde se establecera lo siguiente:

Verde: Comprendi el tema
Amarillo: Adn tengo dudas
Rojo- Mo comprendi el tema.

Esto ayudara a redisefiar la planeacion en caso de que Sea necesario para que los estudiantes comprendan en su totalidad
el tema.

Una vez aclarado este punto se le hara entrega a los estudiantes de un cuadernillo de actividades el cual se basaen 7
puntos:

Apartado 1. MOmeros Naturales, enteros, fraccionarios v decimales
Apartado 2. Sistema Decimal v Valor Posicicnal

Apartado 3. Operaciones basicas

Apartado 4. Uso de signos posifives v negativos

Apartado 5. Propiedades de las operaciones
Apartado 6. Potencias y raices
Apartado 7. Expresiones numeéricas

Estos apartados forman parte de los antecedentes al tema a trabajar el cual es jerarquia de operaciones y en el cuales se
busca identificar en que punto parten las dificultades que tienen los estudiantes al aplicar jerarquia de operaciones

SOCIALIZACION:

Una vez establecido las indicaciones los estudiantes comenzaran a resolver v en donde se podran exisfir dudas respecto a
“si no recuerdo algo lo puedo dejar en blanco”, por lo que s& les hara mencion gue contard como parte de su calificacion,
buscando que logren contestar la mayor parte de preguntas posibles, ademas, existira un Glfimo apartado en donde
escribiran los ejercicios que mayor dificuliad tuvieron.

PUESTA EN COMUN:

Para la puesta en comin los estudiantes mostraran las dificultades que presentaron v los temas que no recordaron y por lo
fanto no resolvieron, en este punto se busca gue enfre ellos se recuerden unos a otros les temas para que se forme un
andamiaje en cuanto a los apartados.

INSTITUCIONALIZACION:

Como conclusion, se establece que el aprendizaje matematico no solo implica la resolucion de ejercicios, sino también la
organizacion, reflaxion y autorregulacion del propio proceso de aprendizaje. A partir de la actividad realizada, se
institucionaliza que log conocimientos previos, como los ndmeros, operaciones basicas, signos v propiedades, son
fundamentales para comprender temas mas complejos como la jerarquia de operaciones.




M.¥ Sesion: 2 Infreduccicn al tama

Fecha: 06/10/25 Intencion didactica: Introducir a los estudiantes en el concepto de jerarquia de operaciones con
el propasito de que comprendan el orden convencional para reschver expresiones matematicas y
fortalezean el uso adecusdo del lengusje matemstico.

DESARROLLO DE ACTIVIDADES.

VERBALIZACION: 10 minutos

Para el inicio de esta sesidn =& comenzard con una lluvia de ideas en donde se demostraran los conocimientos que tienen
los estudiantes respecto al tarma de jerarquia de operaciones utilizando preguntss guia como:

£ QU es la jeramuia de operaciones?, ; Qué cperaciones conoces?, ; Qué orden deben de seguir para resolver en una
axpresion slgebraics?

Una vez qus = respondan estas preguntas se comenzars a analizar ka torre de la jerarguia de operaciones en el cuzsl habrs
unas tarjetas de un tamanao grande en forma de tome en donde los estudiantes pasaran al pizarmon a pegar segun
comesponda el nivel, estas tarjetas tendran las operaciones basicas como lo son suma y rests, multiplicacion y division,
paréniesis, exponentes y raices.

Los estudiantes comenzaran a comentar el orden comecio de la torre pars identificar que procedimiento es al que s= resliza
primers en una expresion algebraica, esto con el objetive de que de manera grupal los estudiantes comprendan las
operaciones que =& reslizan primero en dicha expresicn.

; P;I"E:I:"IH::ni*. .

E | Exponentes
| D | Divisiones
M Multiplicuciun:sE
S Sumas |
'R ERestnﬁ

4

Una vez que los estudiantes complaten |z torre de |2 jerarquiz da operacionss se les presentzran los crucinumeros los cusles
constaran en un fipo crucigrama en donde en lugsr de palabras se debera construir a partir de ejercicios matemsaticos en

donde se implementaran todas las cperaciones basicas.

[ 1= [ [+« [15 [= [& [ 4 [= [ = = |5
£ I = u
] + |4 » x |1} [|= | B4 ] " = B [11 | = |E4
. = . - - =
'HERF 3G |3 = |10 12 Y =
. | = X = | x o
5 x| 5 | = |15 |- |10 = | 135 [ : x |8 [= [y B T )
| - . . »
r} ] 1 =] 40T - 50 - el G i s - o

SOCIALIZACION: 25 minutos

Los estudiantes presentaran dudas respecto a como deferminar los valores del crucigrama de nlmeros, por lo que se
requiere el apoyo de los demés estudiantes para que formulen el procadimiento adecusdo pars su resolucion. Pars ests
actividad los estudizntes deberan de frabajar en manera de binas con su compariero de mesa para tener un mayor spoyo ¥
una cormecta resolucion.

PUESTA EN COMUMN: 10 minutos

Los estudiantes presentsran la mansra en la que desarrollarcn bos ejercicios basandose en praguntas defonadoras coma:
;Qué procedimiento utilizaron para resolver el crucinumero?

£ Qué dificultades tuvieron para su resclucion’?

£ 0ué les parecid la aciividad?

£ 0ué dudas fuvieron respects sl sjercicio?

Estas preguntss se reslizaran con 2l objativo de que los estudiantes presenten la manera en que reschiercn el ejercicic ¥ sus
estrategias de resolucidn

INSTITUCIONALIZACION: § minutos
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Como conclusion bos estudiantes == introdujeron 2l fema de jerarquia de operaciones a partir del trabsjo colaborativo y 2l uso
de material didactico.

EVALUACION:

La manera de evaluscidn se realizars & partir dal semaforo del aprendizaje en 2l cual los estudiantes ingresan su ndmero de
lista &n um semaforo de scusrdo a su nivel de comprension en el dia, esto genera una evaluacion continua v se basara en los
3 colores utilizendo |a siguients simbologia:

ffigfdE Comprendi el tema, Amarille: Adn tengo dudss [EEIE Mo comprendi el tems

M.? Sesion: 3 Rompecabezas jerarguico.

IMTEMNCION DIDACTICA: Fortalecer la comprension y aplicacion de la jerarguia de operaciones medianie

- 0w la resclucicn de ejercicios en un contexdo ldico (rompecabezas jerarquico),

DESARROLLO DE ACTIVIDADES.

VERBALIZACIOM:

Para iniciar la sesidn == comienza con darle |la bienvenida a los estudiantes y organizar 2l grupo en parejas, en este caso se
trabajara con personas gue no sean de su misma mesa para que puedan interactuar con demsas personas.

Una vez organizado & grupo se les hara enfrega de unas piezas triangulares las cuales tendran operaciones en sus tres lados,
algunzas de ellas contaran solaments con un resulisdo v en este caso, los estudiantes deberan de resolver todos v cada uno de
los ejercicios para unir la operacion con el resuliado comecto wlilizando jeranguia de operaciones, en este senfido, las
operaciones se encuentran enumeradas y algunas de ellas coinciden los resultados correctos con los errores, los cusles
buscaran confundir s los estudiantes para que recuerden que =& debe de utilizar | jerarguia de cperaciones.

SOCIALIZACION:

Ina wez establecidas las indicaciones los estudiantes deberan de comenzar a resolver los ejercicios, en los cusles se
presentaran dificultades en los apartados donde se establece el uso de paréntesis y exponentes, en este caso, se hara la
pregurita grupal respects & ;Come elevas un namero al cuadrade?, en caso de gue nimguno de los estudiantes conozes la
respuesta se hars la representacién en el pizaman.

Para la actividad los estudiantes contsran con el iempo de 25 minutos, en caso de terminar antes se les pedird no avisar con
gritos. sing ir hasts el escritorio para que los demés esfudiantes puedan llegar a copiar la figura que == greeara en este caso sera
una pirdmide como la siguisnte:

PUESTA EN COMUN:

Para la puesta &n comdn los estudiantes representarén en el pizamon las operacionas que se consideren grupalments las de
mayor dificuttad para resolver, esto con el objetive de que no existan dudas en cuanto a ka actvidad, sdemas, los estudiantes
deberan de ingresar sus tarjetas al seméforo del conccimiento.
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INSTITUCIONALIZACION:

Como conclusion, se establece que |a jerarguia de operaciones es un procedimiento fundamental para resclver cormrectamente
axprasionas matematicas, 2l cual debe seguir un orden especifico: primero los signos de agrupacion (paréntesis), después los
exponentes, seguido de multiplicaciones y divisiones, y finalmente sumas y restas.

A partir del uso del material manipulable [piezas tiangulares). s= institucionaliza que |a resolucion de operacicnes no es un
proceso al azar, sing que requiers anlisis, crden y verificacion de resultados, ya que un mismo resultado puede coincidir con
arrares sino se aplica comectaments la jerarquia. En aste sentido, se reconccs la importancis da resclver paso a paso cads
Expresion pars evitar confusiones.

EVALUACION:

La manera de evaluscitn se reslizars & partir dal semaforo del aprendizaje en 2l cual los estudiantes ingresan su ndmers de lista

en un semaforo de acuerdo & su nivel de comprension en el dia, esto genera una evaluscion continua v se basara en los 3
colores utilizande la siguiente simbologia:
ffigfdE Comprendi el tema, Amarille: Adn tengo dudss [EEIE Mo comprendi el tema
Ademas, se aplicard |a siguiente lists de cotejo:
LISTA DE COTEND
(Criterio a evaluar 5l N

Participa activamente durante la
actividad

Trabaja de manera colaborativa

identifica comectamente los signosde
Erapllaboana iy

Aplia comedaments La jeramuia de
operaciones

Resuebve prmeno parénbesis antes gue

[adir Hataidr e ety 37

Remue bve bos retas o misones

planteadas

Re=peta o orden deimguienda a derecha

M. Sesidn: 4 Serpientes y escaleras

Fecha: 0810725 INTEMCICM DIDACTICA: Consclidar la aplicacion de |a jerarquia de operacicnes mediante una
actividad Iidica y colaborativa (serpientes v escaleras matematico), promoviendo la participacian
activa, el frabajo en equipo y |a toma de decisiones

DESARROLLC DE ACTIVIDADES.

VERBALIZACION:

Pars el inicid de |2 sesitn se comerzars por praguntar a los esfudiantes guienes de ellos han jugado 2l juego de mesa
denominado serpientes y escaleras, en base s las parficipaciones se les preguntars cusles son las instrucciones para jugarse.
Una vez establecidas se les padira a los estudiantes salir en orden a la cancha en donde previamente se enconirara el tablero en
el suelo listo para jugar.

Y& estando fodos los estudiantes en la cancha se organizars al grupo por eguipos de 4 en donde deberan de escoger un capitan,
las instrucciones seran las siguientes:

Cada equipe lanzars 2l dado 1 vez, 2l numers gue salga s=ran los espacios que deberan de avanzar en 2l tablero siempre v
cuando respondan cormectamente una operacion, en caso de equivocarse perderan la oporfunidad de avanzar.

En caso da caer en una casilla donde este marcado uns escalera podrén subir siempre y cuando resuelvan ofro ejercicio, en caso
contrario si caen en la casilla de la serpiente para evitar refroceder podran resolver de igual manera otro gjercicio.

Los demas aquipos gue no estén en la resolucion o en turno debaran de estar en arden v 2n silencio, de lo contraric perdaersn su
turne =n el jusgo.

Para ganar el juego deberan de caer exactaments en |z mata, en caso de obtener mas puntos da los necesarios rebotaran hasts
caer en la meta exscia

Para la resolucién de los ejercicics deberan de turnarse y no podré contestar solamente una persona.

El tablere con 2l que == jugard serd el siguisnte:

SOCIALIZACION:

Una vez qus se establecisron las reglas los estudiantes comenzars & organizarse pars conocer quisn serd 2 equips nimero 1 que
pasara a lanzar el dado y asi sucesivaments, la manera en gue se establecid el orden fue lanzande el dado y en base al resultado
mas alto al mas bajo seria la manera en gue participarian.
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PUESTA EN COMUN: 10 Minutos

na vez obtenido al ganador del juego sa llevara a los estudiantes sl salon para reflexionar con las dificultades, dudas,
sugerancias y opiniones gue hayan surgido respecio al jusgo.

INSTITUCIONALIZACION:

A partir de la aclividad Iidica de “serpientes y escaleras”, se institucionsliza que el aprendizaje de las mateméticas pueds
construirse mediante dindmicas que integren 2l jusge, la participacion activa y ka resclucién de problemas, favoreciendo una mejor
comprensicn de los contenidos. En aste sanfida, se reconocs que para svanzar en el jusgo fue neceszario aplicar cormeciamente
los procedimizntos matemdticos, lo gue refuerza |2 ides de que el conocimiento matamatico tiene una aplicacion practica y
reguiers precision.

Ewaluacicn:

Para la evaluacion de esta aciividad se llevard a cabo de acuerdo a la siguiente ribrica de evaluacion:

Crineria Buana i Sufoerw 1 raric ierem
Faricpacion K riN prTpOTe FWtocE 28 marars Seoaante FEORA CLISSTET AT 3 FTODE O 18 PTG PT
ol a i st IR ERUTETE BN B Codsbos B 0o @ PLBySra O bl Colsbora 2382 C-wrdo 1 3 COSEAE L3 B 4R
i [ Reraelh o B L LR
RaarsKEn S IETI BT Fremema L taia pae 3 I8 CETRSE © TR
L
Faiguid e i S [

Fittohrion d gt Agun m Ia nlcion ga prokkémis

[
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U
At wrie deribad crable Vo daneie
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MN." Sesion: § Carrers Matematica

Fecha: 0910025 IMTENCION DIDACTICA: Reforzar |z aplicacon de ka jerarquia de operacionas mediante una
actividad [dica gue integra el movimiento corporal, la coordinacicn v e trabajo colaborative, con el
proposito de que los estudiantes consoliden el uso comecto de los signos de agrupacion y el orden de
resclucion

DESARROLLC DE ACTIVIDADES.

VERBALIZACION:

Para esta sasion se comienza explicandcles el tema de hoy en el cual s2 trabajara con todo lo visualizado hasta el momentos y en
donde deberan de trabajar con sus capacidades mofrices, coordinacién y en competencia sana.

Para comenzar, los estudiantes seran organizedos en binas, esta pareja sera con alguien con guien casi no convivan para que
tengan la cporiunidad de conocer mejor 2 sus companeros de class.

Para iniciar =2 frabajaria con una actividad introducionia |a cusl consistina que en parejas uno de los integrantes debia de
vendarse los ojos con un paliacate, el otro integrante deberia estar 2l otro extremo de la cancha y guiar & =u companero hacia el
sin tocarlo, simplements con el uso de la voz, esto se realizd con 2l objetive de demostrar a los estudiantes el nivel de atencian
que suelen prestar en clases y del nivel auditvo con el gue cuentan ya que en muchas de las ocasiones no suelzn escuchar
cuando el docente dice buencs dizs o slguna ofra indicacian.

En |z cancha techadas se enconfrara una estacicn v la meta, la actividad consistirs en gue un par de parejas compstiran por llegar
ala meta pasando por las estacionas en donde resolveran ejercicios de factorizacian, jerarquia da operaciones y féemula genaral,
debersn de daterminar el resultado comecto pars poder avanzar y legsr primare = la mets, de las 10 parejas =olo 5 llegaran a la
final y == abtendré una sola pareja ganadors.

En |z estacion se enconirara un pizaman y cartas con los ejercicios a reschver.

Las reglas son sencillas:

Mo =2 pueden empujar. s por ello gue existird una distancia considersbles entre cads parsja.

Ambas parejas deberan de ir atadas de un pie con un paliacate para poder avanzar, en caso contrano no Eodran avanzar sino
estén atadss.

Podran svanzar de estacidn una vez gue el encargado de estacidn diga la palabra “avance”.

Ganara el primer equipo en cruzar ka linea de meta.

SOCIALIZACION:
Una vez que se hayan dado las instrucciones de la actividad los estudiantes comenzaran a dislogar con sus parejas de acuerdo a

la forma de coordinarse para avanzar, ademas de establecer los criterios de resolucion de acuerdo a los conocimientos de cada
uno de ellos.
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FPUESTA EN COMUMN:

Una vez que hays cbtanido el ganador de |a actividad se hara un eirculo en la cancha en donde todos los estudiantes estaran

sentados y se dialogara respecio a las acfividades que se han realizado hasta el momento, en cusnto a temas de agrado,

disgustos, mejorar, quejss o sugerencias.

INSTITUCIONALIZACION:

A partir de la actividad. se institucionaliza gue el aprendizaje puede construirse de manera integral al involucrar el cuerpo, ks

coordinacion y la interaccion social, demeostrando que las matematicas no se limitan al trabajo en el cuadermo, sino que pusden

splicarse en contextos dindmicos v retadores.

EVALUACION:

Para esta sasion se evaluars en base a |z lista de cotajoc
LISTA DE COTEID

Criterio a evaluar 51 ND
Participa activamente durantea [a

actividad

Trabaja de manera colabarativa

dentifica comectamente los signosde

planteadas

Respeta o orden deimguierda aderecha

M. Sesion: & Woord Wall

Fecha 10110025 INTEMCIOM DIDACTICA: Fortalecer [a aplicacion de | jerarquia de operaciones mediants &l uso de

hemramientas digitales interactivas, promoviendo el aprendizaje autonomo, la autorregulacion y el
analisis del propic desempeno

DESARROLLC DE ACTIVIDADES.

VERBALIZACION:

Pars el inicid == les pregunts = los astudiantes quiznes de allos cusntan con red da datos moviles para trabajsr una sctividad la
cual requerira conexidn a intermet, 2n base = los estudiantes que cuenten con red =2 organizara al saldn para que pusdan trabajas
con el dispositivo la actividad de Word yeall.

Para la actividad los estudiantes deberan de ingresar en el siguiente cédigo gr
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En & se z=ignan ejercicios que =2 resushwan con tarjetas que =2 unen a las operaciones gue estas escritas en |z pantalla, para al
sceeso solo basta con ingresar su nimero de lsta en 2l cusl los estudiantas s= identificarsn pars Iz base de datos de la aplicacion
 posterior a ello pars su evaluacion.

La actividad consiste en que los alumnos deberan de resolver cada uno de los ejercicios presentades en el jusge. una vez gue los
resushvan todos deberén de unirlos con los resultados que apaneceran, la acdividad viene dividida en 2 partes, una de ellas son
sjercicios basicos e intermedios v ofra parte sjercicios més complejos.

Una vez que en su cuaderno estén resueltos todos bos ejercicios deberén de resolveros en |a plataforma.

Si alguno de los ejercicios esta incormecio |a plataforma les regresars el resultado, para en caso de que los estudiantes guieran
intentar con todes los resultados fratando de stinare al resultade comecto, la plataforma mostrara las veces que intentaron
responder v las veces que fusron erminess.

SOCIALIZACION:

Los estudiantes comenzaran a trabajar una vez que s les de el codigo de acceso y presantaran los resultados en el cuadernc
como evidancia del trabajo dal dia de hoy el cual sera sallado para su registro posterior.

PUESTA EM COMUN:
Los estudiantes explicarén los ejercicios que consideren mayormente dificiles de resolver v de manera grupal se stenderan las
dudas en cuanto a los ejercicios.

INSTITUCIONALIZACION:

Se establece la importancia de comprobar los resultados antes de validarlos, evitando responder al azar, ya gue =l objetivo
principal es comprender el procedimianio ¥ no Unicaments acertsr en la respuesta.

D= igual manera, se reafirma que &l registro de los ejercicios en el cuademo es fundamental, ya que permite evidenciar el proceso
de resolucidn, facilitando la identificacidn de emores y fortaleciando el aprendizaje.

EVALUACION:

Para la evaluacian de esta sesidn se basara en la lista de cotejo:

P i 2 v i o ari la

bt 2 o o g i il

ety i e iy i drants

i i vl i I i

s gt bt i ol i i e,

1 Tl L1 e ol Ll o LT I
L

i st v s v il & iz

| 2 i ot

L1t i e s, il vl

o

161



MN." Sesion: 7 Jeopardy

Fecha: 1310025 IMTENCION DIDACTICA: Consobdar 2l dominio de ks jerarquia de operacionas mediante una
actividad gamificada tipo Jeopandy, promoviendo el trabajo colaborative, la torma de decisiones y la

participacion activa

DESARROLLD DE ACTIVIDADES.

VERBALIZACIOMN:

Para &l inicio == les pregunta a los estudiantes =i existen dudas hasta el momente en cuanto = los ejercicios frabajados, en caso
de existir se replantean ejercicios similares y su resolucion.

Para la sesion =& kes pedira a los estudiantes gque hagan 2 filas v gue escojan a una pareja, con ella se pondran frente & frante y
extenderan sus brazos, uno de ellos pondré sus manos pegadas y el otro sus manos fuera de las de su companiero sin tocarlas,
las indicaciones seran sencillas, si el docente decia lejos el compariero que tenga las manos fuera de su pareja debe de alejaras,
=i se dipe carcas sa deberén de scercar las manos a las de su companiers sin tocarlas, asi sera hasta gue el docente digala
palabra aplauso, en este momenio el compariero deberd strapar las manos de su companers con un simple aplawso, y el ofro
debers de quitarlas, si se las atrapaban cambisban posiciones, esta pausa activa requeria de muchisima atencion para no perder.
Una vez terminada la pausa activa se comienza con onganizar al grupo en equipos de 4 en donde se les pide a los estudiantes
girar los mesabancos hacia el proyector ya que se mostrara el tablero de jeopardy.

Esta acthvidad consiste &n un tablero con tarjetas que van desde los 100 hasta los 500 puntos, las preguntas cambian de scuerdo
& la canfidad de puntos y en slgunos de los casos exsten preguntas de cultura general con el objetivo de reforzar ese obro
pensamiento fuers de lo matematico

Linéc s:lljeopardylabs. comiplay/83bafcfTd1.

SOCIALIZACION:

Una vez establecido los equipos y dadas las instrucciones, los estudiantss s organizaran pars conocer &l orden en el que
escogeran la tarjeta por equipo ¥ &l ndmero de equipo.

Una vez aclarado esto 52 dars inicio a la actividad en donde los estudiantes escogeran una tarjeta la cual contendra un sjercicio o
pregunts de cultura general, una vez vista la pregunta contarén con un minuto ¥ medio para resclver comectamente, en caso da
terminar el tiempo o de responder erréneamente, se pasara &l ofro equipo bs pregunts pars robar puntas.

IUna vez terminadas |as tarjetas s= hars &l reconocimiento del equipo que obtanga mayor nimero de punfos.

PUESTA EM COMUM:

Fara la puesta &n comdn s2 resclveran de manera grupal los ejercicics donde hayan sido resuelios de manera incorrecta, para
gue quade claro en los estudiantes cual fue el motive de 2w arror, en donde se esperan mas resultsdes erronacs es en ejercicics
donde incluyen paréntesis, llaves y corchetes.

INSTITUCIONALIZACION:

Como conclusion, se establece que la comecta resclucion de ejercicics matematicos, especislmeante aquellos gue implican
parentesis, llaves y corchetes, depende dal dominic de la jerarguia de operaciones, |a cusl debe aplicarse de manera crdenada y
consciente para evitar errores.

A partir de la actividad tipoe Jeopardy, se instifucionaliza que el aprendizaje pusde forialecerse mediantz la practica constanie v la
toma de decisiones en equipo, donde los estudiantes deben analizar, discutir y acordar respuestas en un tiempo determinado.
Esto faworecs no solo el conocimisnto matematico, sino también habilidades como la argumentacion y el razonamiento.
EVALUACION:

Pars |a sesidn s2 avaluard de scuerdo = | ribrics de evaluscion:
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N.° Sesion: 8 Genislly

Fecha: 14110025 INTENCION DIDACTICA: Consolidsr y evaluar el dominio de la jerarquia de operaciones mediante
una actividad gamificada en entorno digital, promoviendo el sprendizsje auténomo, la sutorregulacion
y la splicacion consciente de los procedimientos matemsticos

DESARROLLO DE ACTIVIDADES.

VERBALIZACION:

Para la sesién =& comienza con |a organizacion de los estudiantes en una sola fila fuera del aula pars ser trasladados sl suls de
medios en donde con anterioridad se ingresara a la plataforma de genislly. en la cual la actividad consistiré en avanzar 4 niveles
diferentes de ejercicios en los cusles van desde el nivel basico hasta el avanzado.

Para cada una de las sesiones los estudiantes obtendrén un digito el cual serviré para completar el ejercicic.

Durante el juego tendran 3 vidas, Ias cuales si se les llegsran a terminar parderian el juego sutomsticamente.

Inicislmente entran s una pestania donde se mostrara uns introduccion del juego.

©) ko

SOCIALIZACION:

Una vez establecidas las indicaciones, los estudiantes deberan de comenzar a trabajar de manera individual, aungue en slgunos

cas0s excepoionalas, se trabajard en pareja en caso de que las computadoras no fundonen

PUESTA EM COMUMN:

Una vez que == de fin a la actividad y que los estudiantes hayan desblogueado el juego, se dara inicio a la reflexion en donde se

tomaran las participaciones respecto a lo que les parecid la acfividad.

INSTITUCIONALIZACION:

A partir del uso de la plataforma digital Gemially, se institucionsaliza gue el aprendizaje pusde desamollarse de maners progresiva

por nivales, permitiendo a los estudiantes avanzar conforme dominan los contenidos, lo que favorece |a consolidacicn da

conocimientos desde lo basico hasta lo avanzado.

Asirisme, 58 reconoce | importancia de la sutonomia en 2l aprendizaje, ya que los estudianies trabajaron de manera individual,

tormnando decisiones, gestionando sus errores y buscando estrategias para avanzar dentro del juago.

EVALUACION:

Pars |a sesidn se evaluara de acuerdo = Ia lista de cotejo:
LISTA DE COTEMD

Criterio aewvaluar sl RO

compre nde ladinamica del juego yous
regas

Participaactivaments durante (3
actividad samificada

Musstrainteresés y motivacan durante
el dezamelodel juego

Rezpets 35 reg as establecdas

Toma desic ones adecuadas dentro del
jusgo

Rezuelve los retos o misiones
planteadas

Utliza estrateg 35 para 3vanzar en &
jusgo
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M. Sesign: @ EVALUEMOS LO APRENDIDO

Fecha: 181025 | INTEMCION DIDACTICA: Evaluar el nivel de dominio de los estudiantas en la jerarquia de operacicnes y ka
resclucion de ecuaciones cusdraticas mediantes la aplicacicn de una actividad individual presentada como
ejercicio cotidiano, con el proposito de obtener avidencias reales de sprendizsje en un ambiente libre da
ansiedad, al fiempo que se promueve ka autonomia, la responsabilidad v la aplicacién consciente de distintos
procedimientos matematicos.

DESARROLLO DE ACTIVIDADES.

VERBALIZACION:
Para la sesidn s= kes pide a kos estudiantes anotar en el cuaderno en una hoja en Bancs los siguientes ejercicios:

1. 12-4x2+8
(18352
B+2%2x3

. (15525
ADN[4+4)+302
. 25-{Ex(Z+3))5
HA2-SoerB=0
8. HA2-Txe12=0
0. HA24dztd=0
10, 2xA2 45 3=0

- I S

-4

Una vez escritos los ejercicios se les pediré que los comiencen a resclver de manera individual, de manera gue el esfudiante que
obtenga &l mayor numers de ejercicios comactos obtendra un premio.
SOCIALIZACION:

Para la resclucian de los ejercicics los estudiantes tendran un fiempo de 20 minutos v 52 mendonara que los primercs B ejercicios
=& resolveran por medic de jerarquia de operaciones las 2 ecusciones por medio de factarizacidn v los ditimes 2 por medio de
férmuls genersal.

Para esto, los estudisntas debersén de resolver los ejercicios de manera individual, en orden v sin voltear a los lados.

n cuanto ferminen los estudiantes se les pedira que comiencen a enfregar los ejercicios, por lo gque se les pedira gue arrangquen la
hoja de su cuadernio v ka enfreguen.

En cuanto todzs las hojas hayan sido recogidas. se les pedirs a los estudiantes guardar todas sus cozas v solo dejaran un lapicars
azul o rojo en el escritoria.

Al termino de |z indicacion, sa les enfregara a los estudiantes un examen que no pertenezca & ellos y s comenzara con el dictado
de las respuestas para gue comiencen & evalusar.

En cuanto sa revisen todos los ejercicios se comenzaré & fomar lista ¥ en cuanto escuchen el nombre del examen que tienen
debersn de decir su totsl de aciertos que as en base & 10.

PUESTA EN COMUN:

Los estudiantes comentaran los ejercicios en los gue se equivocaron en base a la resolucion y se trabajarsa uno por uno como
participacion donde los estudiantes pasaran al pizamin a resolverlo para que no quede dudas en ningln ejercicio.
INSTITUCIONALIZACION:

Asirisme, 58 reconoce que |a organizacian v el trabajo individual permitan evidenciar el nivel real de compransidn de cada
estudiante, favoreciendo la identificacion de aciertos y areas de mejora.

D= igusl manera, se establece que la evaluacian enfra pares es wna heramients ol para el aprandizaje, ya que permitz a los
estudiantes analizar procedimientos, comparar resultados y reflexionar sohre sus propios ermores.

Se instifucionaliza tambign que 2l error es parte del proceso de aprendizaje, por lo que 25 fundamentsl identificar 2n que paso se
cometid |2 equivocscion para coregira v evitar repetirla.

Finalmanie, se resfirms que la practica constante, 2l orden en los procadimientos y la claridad en el desamallo de bos ejercicios son
elemanios clave para lograr un dominio adecuado de los contenidos matematicos trabajados.
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Anexo 14. Seméaforo del conocimiento.

Anexo 15. Torre PEMDAS
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Anexo 18. Serpientes y escaleras
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Anexo 19. Carrera matemaética

Anexo 20. Word Wall

g Y= L
i

"' 16»>,< (8x5)/10.15/342X5  22x22

Enviar respuestas



169

\.U.\’ = . 4
K aRamA L RE |
= AT S B e e
. > L S e
| I e U %\@
BE. o o s S i
B TS o) o 1t St
e W s e
L Flmi e T -
| PRI B o rvr. e R Rl oy
B S S~ Y G AR R
b M Y g e S R R
RER S ”B‘guufi.uh,
S e PR R D
i e = o e
= llﬁl - o \.. 2

£
|
A 1 e
1
{
Is <

&-
»\' “ b
e e e
L e X | T P2
EREET = St [T )
et = peE MRS ERE e B S
| s i S S TEE R O ig)
g el NI 528
— BRI S i ¥ «
t o E )
i =

i 1 q a

Anexo 21. Jeopardy
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Anexo 22. Genially

ANEXO 23. Examenes finales
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Anexo 24. Lista cotejo para actividades de gamificacion

Anexo 25. Lista de cotejo para actividades ludicas.
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Anexo 26. Blooket
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