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l. INTRODUCCION

Este documento representa el dltimo de los procesos de mi aprendizaje, en el
cual se muestran las capacidades que adquiri a lo largo de mi trayecto en la
Benemérita y Centenaria Escuela Normal del Estado de San Luis Potosi
(BECENE), en cada uno de los acercamientos que realicé durante las jornadas

de practicas en los diferentes jardines de nifios.

El presente informe de practicas profesionales tiene como principal
finalidad mostrar de manera sistemética y precisa los conocimientos, habilidades
y el desempefio académico que obtuve durante mi formaciéon como docente. Es
por ello, que en las siguientes paginas se describe una de las principales
problematicas dentro del segundo grado grupo A, y cémo por medio de mi
intervencién docente brindé el apoyo necesario a ella, con el fin de atender la
problematica detectada asi mismo como favorecer los propdsitos establecidos en
el plan y programa de educacion preescolar de la Nueva Escuela Mexicana
(NEM), siendo consciente de lo importante que fue mi intervencién docente en el
desarrollo integral de mis alumnos, buscando estrategias didacticas que

ayudaran en todo momento al desarrollo y al aprendizaje de los alumnos.

El lugar en donde fue desarrollada la practica profesional docente que dio
origen a la realizacion de este documento fue el Jardin de Nifios “Benito Juarez
Garcia” turno matutino, de caracter publico con un horario de: 9:00 a 12:00
perteneciente a la Secretaria de Educacion de Gobierno del Estado (SEGE)
ubicada en el estado de San Luis Potosi sobre la calle Ocampo, Colonia San
Leonel #100 CP 78387 entre las calles Cointziu y Camino Antiguo a Espaiiita.
Con clave de centro de trabajo 24DJN0392U con un turno matutino, en el cual
durante las jornadas de observacion y practica profesional docente detecté que
los alumnos mostraban dificultad al llevar a cabo actividades que implicaban el

desarrollo del pensamiento matematico, por esto mismo se pudo observar en



ellos la falta de interés al llevar a cabo actividades relacionadas con esta.
(Anexo A)

De la misma manera se realizaron entrevistas a los padres de familia o
tutores, en las cuales se detecté que en su mayoria los alumnos se encuentran
a cargo del cuidado de los abuelos ya que los padres o madres de familia llevan
a cabo jornadas de trabajo largas e incluso algunos solamente conviven con sus
hijos los fines de semana, llegando a ser considerado como un factor que puede
afectar en el desarrollo integral y en el proceso de aprendizaje de los mismos.

Las calles cercanas al jardin suelen ser con poca afluencia de trafico,
hasta llevar a la Av. Constitucion y Calzada de Guadalupe, ubicado en una zona
de nivel socioeconémico medio, conocer el contexto externo en el que se
desarrollan los nifios es fundamental para entender plenamente su desarrollo y
bienestar integral. Al entender y abordar los factores externos que afectan a los
mismos, es posible promover en ellos un desarrollo saludable y equitativo,
asegurandonos de que todos tengan la oportunidad de alcanzar su maximo

potencial.

Cuando hablamos de contexto, hacemos referencia a la influencia que
tiene el medio en el cual el alumno socializa, forma, informa y se desarrolla. Al
conocerlo se pueden comprender los comportamientos de este en el ambito

educativo.

Considero que la relevancia del tema “Estrategias didacticas para
favorecer el pensamiento matematico, es sumamente importante ya que se
realizd con el fin de desarrollar y brindar experiencias destinadas a fortalecer su
proceso de ensefianza aprendizaje el cual fue dirigido directamente al tema de
estudio, por medio de diferentes estrategias didacticas las cuales fueron de

mucha relevancia en el desarrollo integral de los nifios y nifias.



Veo muy necesario el desarrollo de mi tema pues es muy relevante en la
vida cotidiana de los alumnos y es de gran exigencia adquirir conocimientos que
les permitan desenvolverse de forma competente, como sabemos el
pensamiento matematico estd inmerso en la vida diaria de las personas, por eso
desde mi decision personal me permiti abordar la tematica pretendiendo en los
alumnos lograr un beneficio de las estrategias implementadas para la adquisicion

de conocimientos y aprendizajes referidos al tema de estudio.

Se detecto la problemética en el grupo de estudio que estd conformado
por veintiiin alumnos, nueve nifias y doce nifios, esta fue canalizada a través de
la observacion de la intervencion docente de la maestra titular del grupo, asi
mismo como del diagndstico que previamente se realizd por parte de la docente,
dando como resultado dificultades relacionadas al pensamiento matematico
como lo son la dificultad para identificar los niUmeros, realizar el conteo y escritura
de los mismos, de la misma forma logré detectar falta de interés y poca atraccion
de los educandos al participar en actividades relacionadas con el tema, lo cual
desperté mi atencién pues considero es algo indispensable en su proceso de

formacion, pues es un aprendizaje que les permitird un desarrollo integral.

En el papel resulta muy exigente debido a la falta de interés y atraccién
gue hay en los nifios, sera complejo hacer que participen activamente dentro de
las sesiones en las cuales se lleven a cabo las estrategias didacticas a
implementar, por ello ante tal exigencia consideré fundamental llevar el proceso

de forma gradual, es decir partir de lo sencillo a lo complejo.

Asi como también fue relevante el seleccionar, pero también disefar
estrategias didacticas, las cuales fueran atractivas para generar en los nifios el
gusto e interés de involucrarse y participar de forma activa en las actividades
llevadas a cabo, asi como buscar que los padres se involucraran participando en
el proceso de formacién de sus hijos, lo cual fue clave pues con el apoyo de ellos

se pudo llegar de una forma mas efectiva al logro del aprendizaje de los alumnos.
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Considerando como futura profesional de la educacion mi deber es atender las
problematicas relevantes detectadas en los alumnos, asi mismo como brindar a
mis alumnos conocimientos, habilidades y herramientas las cuales los ayuden a
su formacion integral lo cual fue implementando las estrategias didacticas
disefiadas durante el desarrollo de mis practicas docentes, de tal manera que
logre abordar de forma correcta pero también satisfactoria los contenidos, los
procesos de aprendizaje, los propositos seleccionados relacionados con el
pensamiento mateméatico establecidos en el plan y programa de educacién

basica.

Atendiendo a mi interés y curiosidad personal, me incliné por este tema ya
gue considero es amplio, relevante y significativo en la vida de los alumnos, por
lo cual me genero el compromiso personal y profesional de desarrollar,
seleccionar y aplicar estrategias didacticas que sean atractivas y eficientes para

atender la problematica detectada.

Asi mismo fue fundamental que personalmente evalle y reflexione sobre
¢ Qué tan buena esté siendo mi intervencion docente?, de igual forma analizar si
las actividades seleccionadas me permitieron lograr el aprendizaje en los
alumnos, y si ellos respondieron de forma positiva al participar en las estrategias
llevadas a cabo, pretendiendo con esto, ir mejorando mi practica profesional
docente, buscando que las actividades estuvieran en constante mejoria, y
constantemente fueran atractivas para asi poder lograr cada uno de los fines
establecidos en este proyecto, partiendo de los gustos e intereses mostrados por
los alumnos en las diversas tareas desarrolladas dentro de cada una de las

sesiones.

Es decir, analizar y reflexionar sobre la forma en la cual los educandos
participaron en las diferentes actividades, de tal forma que se lograra identificar
y seleccionar de mejor forma estrategias que mejoraran la calidad de mi

intervencion docente y de la participacion de cada uno de los alumnos.



La problematica detectada fue el pensamiento matematico numeérico, este
fue el punto central en el cual nos enfocamos, pretendiendo delimitar la amplitud
de la intervencion docente, referente al tiempo, estrategias, materiales, y
recursos, de forma fuera menos complejo abordar la temética, incluso esto nos
permitié6 adentrarnos en el estudio del mismo y este haya sido mas especifico,
entendiendo la amplitud tan grande que implica por si solo el hablar del
pensamiento matemético, por ello me parecié indispensable enfocarnos

solamente en el aspecto numérico.

Se selecciond el informe de préacticas profesionales como método de
reflexion pues consideré me permitié diagnosticar y proponer soluciones a la
problematica detectada dentro del centro de trabajo donde desarrollé mis
practicas profesionales, ya que las actividades que se establecieron fueron

llevadas a cabo en el aula y en diversos espacios de la escuela.

Como temporalidad de ejecucidon del proyecto tuvimos veinticuatro
semanas, divididas en una jornada de observacion de dos de ellas, y tres, y una
jornada de précticas profesionales de tres, seis y siete semanas respectivamente,
dedicandole por cada una de dos a tres dias, en los cuales se implementaron

toda la jornada escolar.

Con ello pretendi que los alumnos alcanzardn los contenidos, los
procesos de aprendizaje, y los objetivos relacionados con el tema de
investigacion, que es el pensamiento matematico numérico, asi mismo como los
objetivos que estableci para mi informe de forma personal, a través de las
estrategias didacticas que se fueron disefiando y seleccionando para cada una
de las sesiones que se tuvieron, ya que el fin es que los nifios lograran adquirir

conocimientos, habilidades y herramientas referentes al tema a desarrollar.

Es por ello por lo que, los objetivos que se pretendieron lograr al llevar a

cabo el informe de préacticas profesionales fueron los siguientes:



Objetivo general

Potenciar mis competencias profesionales a partir de la solucion de
problemas y toma de decisiones utilizando un pensamiento critico y creativo
durante mis practicas mostrando en todo momento autonomia e iniciativa para

fortalecer mi desarrollo personal.
Obijetivos especificos

Detectar por medio del informe de préacticas el proceso de aprendizaje de
los alumnos para favorecer su desarrollo cognitivo en un grupo de educacion

preescolar a partir de la metodologia del aprendizaje basado en la indagacion.

Disefar y planificar juegos aplicando mis conocimientos curriculares,
pedagdgicos, didacticos y tecnologicos para propiciar un espacio de aprendizaje

incluyente para todos los alumnos.

Evaluar con el informe de practicas mis competencias para propiciar y
regular espacios de aprendizaje incluyentes que respondan a las necesidades de
todos los alumnos favoreciendo el respeto y la igualdad.

A continuacién, se muestran las competencias con las cuales se llevara a cabo
el desarrollo de la practica profesional, la cuales se observan dentro del perfil de

egreso del plan de estudios de educacion preescolar 2018.
Competencias genéricas:

Soluciona problemas y toma de decisiones utilizando su pensamiento

critico y creativo.

Aprende de manera autbnoma y muestra iniciativa para autorregularse y

fortalecer su desarrollo personal.



Competencias profesionales:

Detecta los procesos de aprendizaje de sus alumnos para favorecer su

desarrollo cognitivo y socioemocional.

Disefia planeaciones aplicando sus conocimientos curriculares,
psicopedagodgicos, disciplinares, didacticos y tecnoldgicos para propiciar
espacios de aprendizaje incluyentes que respondan a las necesidades de todos
los alumnos en el marco del plan y programa de estudio.

Llevar a cabo estas competencias me permiti6 no solo observar una
notable mejora en los objetivos alcanzados por los alumnos, sino también facilitar
los procesos de aprendizaje y el fortalecimiento de mi formacién profesional como
docente en educacion preescolar, estas competencias estan perfectamente
alineadas con el tema abordado, lo que garantizé una coherencia entre los
objetivos pedagodgicos y las estrategias empleadas, a través de la
implementacion de estas mismas pude evaluar de manera mas precisa el

progreso de mis alumnos, identificando areas de mejora y celebrando sus logros.

Es por ello que este informe de practica se desglosd en cinco apartados,
los cuales detallan el analisis del tema, ademas del proceso que se desarrolld
durante las practicas profesionales, los apartados son: introduccion, en éste se
describe con claridad el contenido del documento, asi mismo se plasman los
objetivos, los contenidos, los propésitos, y los procesos de aprendizaje que se
trabajaran, las competencias a desarrollar, y los motivos y el interés personal por
el cual se seleccion6 el tema de estudio, se manifiesta el contexto interno y

externo y las estrategias a utilizarse.

El segundo apartado nos explica el plan de accion a ejecutarse, las

acciones, las estrategias y las actividades que se establecieron como medios a



utilizarse como parte de la intervencion profesional docente pretendiendo dar
solucion a la problematica detectada, sustentando el por qué se establecié como

posible solucion.

Como tercer apartado tenemos al desarrollo, en el cual se habla de lo que
fue la préactica, es decir la reflexion de esta, el andlisis y la evaluacion de las
estrategias empleadas y aplicadas durante el proceso de mejora, de esta manera
se comprende que se describira con claridad las sesiones y los acontecimientos

relevantes.

El apartado cuarto contiene las conclusiones, los resultados finales, y se
describe que realmente se logro, asi mismo dentro de la misma se plasmara la
reflexion final, sobre la aplicacion del plan de accién, las estrategias didacticas
empleadas, la intervencion docente, y los resultados que reflejaron los nifios al

final de la aplicacion del proyecto.

Ya, por ultimo, en el apartado nimero cinco se ubicaran los anexos y las
referencias bibliograficas que sustentaron la elaboracién, el disefio y la seleccién
del proyecto aplicado, se incluiran ademas las evidencias necesarias que sirvan

para argumentar los resultados expresados.



Il. PLAN DE ACCION

2.1Diagnostico y andlisis de la situacion educativa

En cuanto al contexto interno del jardin de nifios, este se encuentra circundado
por una barda y un portén en su acceso principal, asi como una salida por la parte
trasera de este mismo, conformado por diez aulas de las cuales una se utiliza
como salén de masica, otra para la biblioteca escolar, una de estas se encuentra
sin uso, mientras que las demas se dividen de la siguiente forma: una para el
grado de primero, tres pare segundo y tres para tercero, cuenta con una
direccion, un cuarto para materiales de intendencia y otro para materiales

utilizados por el maestro de educacion fisica.

Cuenta con areas recreativas, encontrandose con un area techada, un
area limpia la cual se encuentra sin techo y un area de juegos la cual esta
deshabilitada, podemos observar también un bafio para nifias, uno para nifios y
uno para docentes. (Anexo B)

El jardin de nifios es de organizacién completa, cuenta con directivo, que
es quien se encarga de planificar, organizar, dirigir y ejecutar el funcionamiento
del plantel, asi como las actividades a realizar durante el ciclo escolar, todo esto
en acuerdo con las educadoras durante las reuniones que se realizan los jueves

o viernes al final de la jornada escolar.

Cuando se presencia la ausencia de alguna de las educadoras es ella
quien se encarga de atender al grupo, siendo esta misma la encargada de tener
contacto directo con los representantes de la sociedad de padres de familia y los
padres que conforman el comité de participacion social. En el jardin hay dos
apoyos de mantenimiento que son los encargados de mantener la limpieza del

plantel y los salones.



El plantel educativo cuenta con nueve docentes, de las cuales siete estan
a cargo de cada uno de los grupos mencionados, cada una cumpliendo con la
responsabilidad que tiene y de acuerdo con lo que se le asigna para las guardias,
eventos civicos y otras tareas que se presenten en el jardin, un maestro de
educacion fisica y una maestra de musica los cuales imparten sus clases tres
veces a la semana a cada uno de los grupos en diferentes horarios, mismos que
son los encargados de realizar la activacion fisica los dias lunes, miércoles y

viernes.

Los alumnos inscritos en este jardin de niflos en su mayoria tienen
domicilio en la misma colonia, los padres de familia forman parte importante de
la organizaciéon del plantel, pues son ellos quienes apoyan a mantener una

constante comunicacion y relacién escuela-familia.

Dentro de los servicios publicos con los que cuenta el jardin son luz, agua,
drenaje e internet con el cual se batalla para conectarse a la red, de igual forma
el agua en ocasiones existen dias en los que no se cuenta con ella, ya que dentro
de la colonia donde se ubica el jardin existe una escasez de esta, el contar con
estos servicios dentro de la escuela es esencial para crear un entorno de

aprendizaje seguro, saludable y efectivo.

Estos servicios no solo mejoran el rendimiento académico y el bienestar
de los estudiantes, sino que también promueven la igualdad de oportunidades y
apoyan al personal educativo, al invertir en estos se contribuye significativamente
al desarrollo integral de los estudiantes y se sientan las bases para una sociedad

Mas equitativa y prospera.

Dentro del contexto aulico el aula de 2°A es utilizada solamente por el turno
matutino ya que el jardin de nifios no atiende el turno vespertino. Se encuentra

equipado con mobiliario infantil, nueve mesas, siendo una de estas la cual se
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encuentra en malas condiciones la cual esta despegada de la parte de arriba y
treinta sillas, entrando al salon nos podemos encontrar de lado izquierdo un
estante en el cual los alumnos ponen sus botellas de agua al inicio de la clase,
en este mismo se encuentran los materiales de aseo (papel higiénico, sanitas,

jabén, gel antibacterial).

Enfrente de éste podemos encontrar los casilleros de los educandos los
cuales estan ocupados por sus materiales personales para poder trabajar dentro
del aula, en la parte de arriba se encuentran unas carpetas las cuales son
utilizadas para las evidencias de los alumnos, también se cuenta con 4 comodas
para guardar materiales, unos muebles los cuales son utilizados para guardas
juguetes, mismos que son utilizados por ellos, a la hora del recreo, escritorio para
la educadora, pizarron blanco, ventilador, el piso es de cemento pulido con
biotropismo y finalmente cuenta con ventanas la cuales se encuentran a los
costados del area principal en donde se encuentran las mesas Yy sillas de los

alumnos.

El grupo estd conformado por veintin alumnos. Dentro del grupo se
encuentran educandos con diferentes barreras de aprendizaje actitudinales y
didacticas como lo son el aprendizaje de lenguaje oral, lenguaje escrito,
pensamiento  matematico, autorregulaciéon, el establecer relaciones
interpersonales e involucrarse y participar dentro de clase, esto lo pudimos
observar mediante los expedientes realizados por la maestra titular del grupo.

Al llevar a cabo las observaciones en el aula se muestra un grupo
trabajador, es decir que desarrolla las actividades que la docente asigna. Durante
la clase la mayor parte de ellos suele mostrarse participativa y si en algun
momento a alguno se le dificulta realizar alguna consigna sus demas comparieros
le apoyan. La forma en que se trabaja dentro del aula es individual, grupal, por
equipos e incluso en binas, esto para que todos los alumnos puedan convivir y

tener una relacion mas estrecha.
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Para lograr un éxito en las actividades, se debe de llevd a cabo una consigna
claray precisa de lo que se les pide realizar a los alumnos, es un grupo al cual le
gusta aprender mediante videos y materiales manipulables para que de esta

manera sea mas facil llevar a cabo su aprendizaje.

De esta manera el trabajo por medio de los campos formativos del plan de

estudios 2023 NEM se observa de la siguiente manera:

Lenguajes: EI 80% de los alumnos logran utilizar el lenguaje para expresar
sus ideas, opiniones o dar a conocer algo de su interés, alcanzando a utilizar su
lenguaje para comunicarse con sus pares. Comparten lo que saben acerca de su
entorno y como lo perciben, los nifios se apoyan de las ideas de otros para
compartir las suyas, otros responden cuestionamientos para dar a conocer sus
ideas, aunque suelen ser palabras cortas. Dos alumnos manifiestan problemas
de lenguaje no entendiendo palabras que hablan, casi siempre se expresan
mediante sonidos y sefias, lo cual permitid ser canalizados para un apoyo en su
expresion oral. Se requiere de emplear mediadores como estrategias para que
guarden silencio y respeten turnos, solo algunos nifios levantan la mano para

poder hablar.

Etica, naturaleza y sociedades: El 68% de los alumnos logran convivir,
trabajar y relacionarse de manera respetuosa y empatica con los demas,
expresando el tipo de actitudes y acciones que lo hacen sentir incbmodos, pero
muestran dificultad para escuchar las emociones y expresiones de los demas al
compartir sus experiencias. El 22% muestran dificultad para establecer acuerdos
o reglas de convivencia a pesar de que se les cuestionan no muestran alguna
actitud para compartir o expresarse. Uno de los alumnos muestra dificultad para
respetar reglas de convivencia y respetar a los demas es por ello por lo que fue

canalizado para su apoyo en sus relaciones socioemocionales.
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De lo humano y lo comunitario: EI 95 % de los alumnos logran realizar
movimientos como saltar, correr, brincar, reptar, caminar hacia atras, participan
activamente en juegos individuales y colectivos al aire libre o en espacios
cerrados. El 90% practica medidas de higiene. El resto requiere de direccion para
practicar medidas de higiene como el lavado de manos antes de comer y después

de ir al bafo.

Saberes y pensamiento cientifico: El 45% de los alumnos reconoce los
nameros en su entorno y saben para que se utilizan. Reconocen el orden de los
nameros en forma escrita, en situaciones escolares y familiares. Agrupan objetos
segun sus atributos cualitativos y cuantitativos. Cuentan los objetos de una
coleccion pequefia estableciendo correspondencia entre el objeto y el nimero
correspondiente, realizan pequefias colecciones por color, forma, tamafio y logra
mencionar cuantos objetos hay mencionando los numeros del uno al seis en su
mayoria. Teniendo conocimiento de estos en situaciones de juego haciendo uso
de un rango de conteo del uno al cinco en diversos elementos. El 22% usan los
nameros en juegos de conteo en un rango del uno al seis en situaciones con
diversas estrategias de su vida cotidiana. El resto solo menciona los niumeros
gue conoce y de forma ordenada en un rango menor mostrando duda, es decir

no hay seguridad de que el conteo realizado sea correcto.

Ricard Mari Molla, (2001), considera el diagnéstico educativo como “un
proceso de indagacién cientifica, apoyado en una base epistemolégica y cuyo
objeto lo constituye la totalidad de los sujetos (individuos o grupos) o entidades
(instituciones, organizaciones, programas, contextos familiar, socio-ambiental,
etc.) considerados desde su complejidad y abarcando la globalidad de su
situacion, e incluye necesariamente en su proceso metodolégico una

intervencion educativa de tipo perfectiva” (p. 201)

El llevar a cabo el diagndéstico de grupo me permitié conocer el punto de

partida de mis alumnos, es decir el nivel de desarrollo y aprendizaje de cada uno
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al inicio del ciclo escolar, al igual que identificar las necesidades y fortalezas
individuales de los mismos, permitiéndome adaptar las actividades y métodos de
ensefianza para maximizar el desarrollo de cada nifio, mediante este pude
observar que el campo formativo con mayor dificultad era saberes y pensamiento
cientifico por ello después de lo que se observd y analizé se determina el objeto

de estudio para este documento.

2.2 Descripcion y focalizacion del problema

Sabiendo esto, para nuestro informe de practicas profesionales se detect6 la
problematica del pensamiento matematico, en actividades relacionadas con el
ndamero, ya que en las diversas situaciones en las que se trabajo con estas
mismas se observo y se identifico la falta de reconocimiento de los nimeros, poca
o nula relacion del nimero escrito con cantidad de objetos, asi como mal
desarrollo en actividades en las que se deberian resolver problemas referentes
al juego, esto con los alumnos del segundo grado grupo “A” en el Jardin de
Nifios Benito Juarez Garcia .

Este problema se canaliz6 después de la realizacion del diagndstico
aplicado al grupo al inicio del ciclo escolar por parte de la maestra titular en el
cual se reflejan los resultados, debido a ello se seleccion6é el tema de
investigacion, asi mismo se considerd que el problema surge porque no hay un
fortalecimiento en casa sobre el tema del nUmero, la problemética detectada fue
de gran magnitud ya que si los alumnos no evolucionaban en el trabajo con el

namero tendran dificultades al ir progresando en los siguientes niveles.

Como causas considere que pudo ser la falta de apoyo y atencidén por
parte de los padres de familia, pues no se involucraban en la formacién de los
educandos fuera del centro escolar y esto hacia que no hubiera un refuerzo de lo
trabajado, la falta de interés por parte de los alumnos, que generaba que no
intervinieran activamente, pues al ser algo que les parece complejo optaban por
no realizarlo, rezago en los escolares referente al tema, pues se notaba como no

identificaban los nimeros e incluso habia dudas al realizar un conteo del uno al

14



cinco, falta de reforzamiento con actividades o estrategias atractivas para los

nifos.

Pues si no se les despertaba el interés con el uso de juegos, materiales
llamativos, se notaba como asumian una actitud apatica, lo cual hace que no
quisieran trabajar y por ello no se lograban los procesos de desarrollo de
aprendizaje los cuales son los cambios, experiencias y adaptaciones llevadas a
cabo para adquirir y aplicar conocimientos y habilidades en relacién con los

aprendizajes de los alumnos.

Como consecuencia pudimos establecer que se podia generar un mayor
rezago académico en los alumnos, mayor complejidad para comprender y
avanzar en su aprendizaje referente al pensamiento matematico numérico,
problemas en la vida cotidiana del nifio para identificar y relacionarse con los

nameros dentro de la sociedad y en su entorno familiar y escolar.

2.3 Propositos para llevar a cabo el plan de accion

Es por ello por lo que los propdésitos del siguiente plan de accion presentados a
continuacion se llevaron a cabo para identificar los resultados obtenidos y

mejoras generadas al aplicar las actividades en los alumnos.
Propésitos Generales:

Que se desarrolle en los nifios de segundo grado de preescolar el uso del
ndamero en situaciones variadas que impliguen poner practica los principios

numeéricos mediante el juego.

Que lo alumnos utilicen el razonamiento matematico en situaciones

diversas que demanden la utilizacion de los primeros numeros a través del juego.
Propasitos especificos:

Que se implemente el uso del niumero en formas variadas y complejas a

través del juego en los nifios de segundo de preescolar, en las que el nifio
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identifique las diversas formas de expresion de los numeros.

Que se desarrolle en los nifios aprendizajes que les permitan comprender
lo relacionado con el nimero y lograr en ellos la identificacién, y la utilizacion del
namero en situaciones complejas que impliquen la resoluciéon de problemas

utilizando el juego como estrategia.

2.4 Revision Tedrica que sustenta el plan de accién

Para el desarrollo de este informe de practicas profesionales se tomaron

en cuenta como conceptos claves los siguientes:
e Juego
e Estrategia didactica
e Pensamiento matematico
e Pensamiento matematico numérico

A continuacién, se presentan dichos conceptos, tomando en cuenta
diversos puntos de vista de diferentes autores que fueron consultados, algunos
a lo largo de mi formacién como docente y otros los cuales fueron descubiertos

al momento de iniciar a trabajar en el presente informe.

Para llevar a cabo este informe el juego se tomé como estrategia principal,
pues fue el medio por el cual se pretendi6 que los alumnos favorecieran y
fortalecieran sus aprendizajes en cuanto al pensamiento matematico numerico,
ademas de ser un factor de suma importancia para el desarrollo del nifio. Se toma
la opinidon de diversos autores y teoricos acerca de su significado y como este

influye en el desarrollo del infante.

Es una actividad necesaria para que ellos expresen su energia, su
necesidad de movimiento y se relacionen con el mundo. Durante los procesos de

desarrollo de los nifios, sus juegos se complejizan progresivamente, ya que
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adquieren formas de interaccion que implican concentracién, elaboracién y
verbalizacién interna; la adopcion de la perspectiva de otro(s), acuerdos para
asumir distintos roles y discusiones acerca del contenido del juego. En juegos
colectivos, que exigen mayor autorregulacion, los nifios comprenden que deben

aceptar las reglas y los resultados. (SEP, 2017 pag. 163)

Las definiciones previamente citadas resaltan la relevancia del juego en la
educacion preescolar. El cual no se limita a ser una simple actividad recreativa
para los nifios, sino que cumple una funcién crucial en su desarrollo integral,
mediante el juego los educandos tienen la oportunidad de descubrir y
perfeccionar sus habilidades de convivencia e interaccién social, a través de
estas actividades ludicas, los pequefios no solo se divierten, sino que también
aprenden a relacionarse con sus compaferos, desarrollando competencias
sociales esenciales para su crecimiento personal y académico, el juego segun

Moyles (1990) cuenta con una serie de principios los cuales son los siguientes:

e El juego debe aceptarse como un proceso, no necesariamente
como un producto, pero con capacidad de tener alguno si lo desea

el participante.
e Eljuego es necesario para nifios y adultos.

e El juego no es la antitesis del trabajo: ambos son parte de la

totalidad de nuestras vidas.

e Eljuego siempre esté estructurado por el entorno, los materiales y

el contexto en el que se produce.

e Eljuego adecuadamente dirigido asegura al nifio un aprendizaje a

partir de su estado actual de conocimientos y destrezas.
e Eljuego es potencialmente un excelente medio de aprendizaje.

Este mismo subraya la relevancia del juego en el ambito escolar,
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enfatizando no solo su valor esencial, sino también la necesidad de organizarlo
de manera significativa y estructurada, no se trata simplemente de permitir que
los nifios jueguen como lo haria en cualquier entorno, sino de disefiar actividades

ltdicas que tengan un propésito educativo y un impacto positivo en su desarrollo.

El juego puede llevarse a cabo de diversas formas, ya sea de manera
individual, donde los nifios exploran y desarrollan sus habilidades personales, de
manera colectiva, fomentando la colaboracién, el trabajo en equipo y las
habilidades sociales, para Castro Martinez, Del Olmo Romero, & Enrique (S.F)
los juegos colectivos son mas idéneos para favorecer el pensamiento logico-

matematico por las siguientes razones:

Fomenta la interaccion social entre los participantes.

e Proporcionando un feed-back entre los nifios que constituye una

fuente de respuestas correctas.

e Se negocian reglas y se toman decisiones conjuntamente

observando las consecuencias que pueden producir dichas reglas.

e Los nifios son mas activos mentalmente cuando los juegos que
realizan han sido escogidos y propuestos por ellos mismos. (pag.
14)

Siendo de gran ayuda estas aportaciones al momento de realizar las

actividades elegidas para llevar a cabo este informe.

Para hacer mencion del concepto de estrategias didacticas se toman las

ideas de los siguientes autores:

Para Tobo6n (2010) las estrategias didacticas son “un conjunto de acciones que
se proyectan y se ponen en marcha de forma ordenada para alcanzar un
determinado propdsito”, por ello, en el campo pedagogico especifica que se trata

de 25 un ‘plan de accion que pone en marcha el docente para lograr los
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aprendizajes” (pag. 246).

Diaz Barriga (2010) menciona que, para enriquecer el proceso educativo, las
estrategias de ensefianza y las estrategias de aprendizaje se complementan.
Senala que las estrategias de ensefianza son “procedimientos que se utilizan en
forma reflexible y flexible para promover el logro de aprendizajes significativos”
(p4g. 118). Las estrategias son los medios y los recursos que se ajustan para

lograr aprendizajes a partir de la intencionalidad del proceso educativo.

Diaz (1998) las define como: “procedimientos y recursos que utiliza el
docente para promover aprendizajes significativos, facilitando intencionalmente

un procesamiento del contenido nuevo de manera mas profunda y consciente”
(p. 19).

Las estrategias didacticas contemplan las estrategias de aprendizaje y las
estrategias de ensefianza. Por esto, es importante definir cada una. Las
estrategias de aprendizaje consisten en un procedimiento o conjunto de pasos o
habilidades que un estudiante adquiere y emplea de forma intencional como
instrumento flexible para aprender significativamente y solucionar problemas y
demandas académicas. Por su parte, las estrategias de ensefianza son todas
aguellas ayudas planteadas por el docente, que se proporcionan al estudiante
para facilitar un procesamiento mas profundo de la informacion (Diaz y
Hernandez, 1998).

Mencionado por los autores las estrategias didacticas en la educacion
preescolar son fundamentales para el desarrollo integral de los alumnos en sus
primeros afios de vida, siendo métodos y técnicas planificadas para facilitar el

aprendizaje y promover un ambiente educativo estimulante y efectivo.

Para abordar el tema del pensamiento matematico en la etapa preescolar,
es crucial referirse al programa de estudios de educacion preescolar, esto
proporciona una comprension clara de los objetivos que se persiguen al

implementar estas practicas con los nifios de esta edad.
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Para obtener una comprension mas profunda del concepto y su
manifestacion en los alumnos de preescolar se considerd la perspectiva

presentada en el Programa de Educacién Preescolar 2004;

SEP (2004) Los fundamentos del pensamiento matematico estan presentes en
los nifios desde edades muy tempranas. Como consecuencia de los procesos de
desarrollo y de las experiencias que viven al interactuar con su entorno,
desarrollan nociones numeéricas, espaciales y temporales que les permiten
avanzar en la construccion de nociones mateméaticas mas complejas. Desde muy
pequefos, los nifios pueden distinguir, por ejemplo, dénde hay mas o menos
objetos, se dan cuenta de que “agregar hace mas” y “quitar hace menos”, pueden
distinguir entre objetos grandes y pequefios. Sus juicios parecen ser
genuinamente cuantitativos y los expresan de diversas maneras en situaciones

de su vida cotidiana. (pag. 71)

SEP, Pensamiento Matematico (2017) Pensamiento mateméatico se denomina a
la forma de razonar que utilizan los matematicos profesionales para resolver
problemas provenientes de diversos contextos ya sea que surjan en la vida diaria,
en las ciencias o en las propias matematicas... En el contexto escolar, el campo
formativo Pensamiento Matematico busca que los estudiantes desarrollen esa
forma de razonar tanto l6gica como no 26 convencional y que al hacerlo aprecien
el valor de ese pensamiento, lo que ha de traducirse en actitudes y valores
favorables hacia las mateméticas, su utilidad y su valor cientifico y cultural. (pag.,
214).

Ademas de tomar en cuenta ambos programas de educacion preescolar

también se toma en cuenta la opinién encontrada del siguiente autor;

Fuentes (2019) hace referencia que; El razonamiento l6gico matematico
incluye célculos, pensamiento numérico, resolucion de problemas, comprension
de conceptos abstractos y comprension de relaciones, entre otras. Todas estas
habilidades van mucho mas alla de las matematicas entendidas como tales, los
beneficios de este tipo de pensamiento contribuyen a un desarrollo sano en

muchos aspectos y consecucion de las metas y logros personales, y con ello al
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éxito personal. La inteligencia l6gico- matematica contribuye a:
e Desarrollo del pensamiento y de la inteligencia.

e Capacidad de solucionar problemas en diferentes ambitos de la

vida, formulando hipoétesis y estableciendo predicciones.

e Fomento de la capacidad de razonar, sobre las metas y la forma de

planificar para conseguirlo.

e Establecer relaciones entre diferentes conceptos y llegar a una

comprension mas profunda.
e Proporciona orden y sentido a las acciones y/o decisiones.

Después de revisar varios puntos de vista sobre el pensamiento
matematico en la etapa preescolar, se destaca la importancia de abordarlo
adecuadamente con los alumnos, es crucial que los niflos en esta fase
desarrollen la habilidad para resolver problemas. Por lo tanto, es nuestra
responsabilidad proporcionar diversas herramientas y estrategias para que los
estudiantes puedan utilizar para enfrentar diferentes desafios, ademas, es
esencial entender que trabajar el pensamiento matematico en preescolar no se

limita a transmitir conocimientos, sino también a desarrollar habilidades.

Otro de los conceptos que, para efectos de este informe, llega a resultar
de suma importancia es el Pensamiento Matematico Numérico, para definirlo y
conocer de qué se trata se aborda la opinion de diferentes autores como se

muestra a continuacion;

El pensamiento numérico debe ser promovido desde los primeros afios de
la educacion por su importancia para lograr el desarrollo de pensamiento

matematico superior (Obando & Vasquez, 2008).
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El pensamiento numérico puede ser definido como: la comprension general de
nameros y operaciones, asi como la habilidad e inclinacion de usar esta
comprension de manera flexible para hacer juicios matematicos y para
desarrollary estrategias Utiles para manipular nimeros y operaciones (Mclntosh,
Reys, & Reys, 1992, p. 3).

De acuerdo con estos autores, el pensamiento matematico numeérico
ayuda a entender los patrones en matematicas y resalta la relevancia de los
nameros para solucionar problemas cotidianos. Almeida, Bruno & Perdomo-Diaz
(2016) afirman que el pensamiento numérico tiene diferentes componentes: 1)
comprender el significado de los numeros, 2) reconocer el valor relativo y
absoluto de las magnitudes numéricas, 3) usar puntos de referencia al hacer
calculos numeéricos, 4) componer y descomponer nimeros, 5) utilizar diferentes
representaciones de los numeros, 6) comprender el efecto relativo de las
operacionesy 7) desarrollar estrategias apropiadas para evaluar si una respuesta

es razonable (Almeida, Bruno & Perdomo-Diaz, 2016).

Este mismo es fundamental ya que fomenta el desarrollo cognitivo de los
nifos, ayudandoles a formar habilidades basicas de razonamiento y l6gica que
son esenciales para su crecimiento intelectual, a través del pensamiento
numérico los alumnos aprenden a resolver problemas, una capacidad crucial

tanto en el &mbito escolar como en la vida cotidiana.

En cuanto a la Nueva Escuela Mexicana, es un proyecto educativo con enfoque
critico, humanista y comunitario para formar estudiantes con una visién integral,
es decir, educar no solo para adquirir conocimientos y habilidades cognitivas sino
también para: 1) conocerse, cuidarse y valorarse a si mismos; 2) aprender acerca
de como pensar y no en qué pensar; 3) ejercer el didlogo como base para
relacionarse y convivir con los demas; 4) adquirir valores éticos y democraticos;
y 5) colaborar e integrarse en comunidad para lograr la transformacién social. Es
decir, con la NEM se desea formar personas capaces de conducirse como
ciudadanos auténomos, con sentido humano y critico para construir su propio

futuro en sociedad.
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De acuerdo con el Plan de Estudios de Educacion Basica 2022, la fase uno esta
comprendida por la educacién inicial impartida de los cero a los tres afios de
edad; la fase dos, la integraran los tres afios de preescolar; la tres, primero y
segundo de primaria; la cuatro, tercero y cuarto; la cinco, quinto y sexto, mientras

que la fase seis estara compuesta por los tres afios de secundaria.

De igual forma se tienen los siete ejes articuladores los cuales constituyen
un componente que permite desarrollar el curriculo desde una perspectiva ética
para aprender y ensefar en, desde y para la comunidad. Ayudan a mirar, desde
diferentes perspectivas, las situaciones o problemas de nuestra realidad para
evitar generar, profundizar o acrecentar las condiciones de desigualdad y
exclusion basadas en el género, la condicion fisica, sociocultural, econémica o
de otro tipo (SEP, 2022).

Igualdad de género: Apunta hacia la construccién de una sociedad en la
gue se eliminen aquellas barreras sociales, econdmicas, educativas o de
cualquier otro tipo, que basadas en prejuicios y estereotipos de género
histéricamente han obstaculizado el libre ejercicio y desarrollo de las personas.

Inclusién: Contribuye a mirar y cuestionar la exclusiéon, el racismo, la
desigualdad y la discriminacién como resultado de los procesos de colonizacién
que constituyen violaciones a la dignidad humana e impiden la expresion y

reconocimiento de nuestra diversidad.

Apropiacion de las culturas a través de la lectura y escritura: Busca el
reconocimiento y apropiacion de las culturas y las lenguas como vehiculo de
ideas, practicas y saberes que fortalecen las identidades individuales y
colectivas. Conlleva la preservacion y diversificacion de toda forma de expresion

y comunicacién como accién emancipadora y transformadora de la realidad.

Interculturalidad critica: Orienta el desarrollo de capacidades para
reconocer, valorar y apreciar que existen diferentes formas de ser, pensar, vivir y

sentir el mundo. Invita a la reflexion critica de nuestra realidad, y las relaciones
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asimétricas que se producen en nuestros marcos de interaccion, lo que posibilita

y amplia las oportunidades de cambio y transformacion.

Artes y experiencias estéticas: Contribuye a la exploracion, apreciacion y
expresion del mundo y nuestra realidad mediante diversas experiencias o
manifestaciones estéticas y culturales que contribuyan a dotarle de sentido y

significado, asi como para su reflexion y transformacion.

Vida saludable: Favorece la importancia del buen vivir en comunidad a
partir de generar cambios y actitudes para reconocer, apreciar y hacer exigible el
derecho a la proteccion de la salud, en condiciones de igualdad y equidad para

toda forma de vida.

Pensamiento critico: Posibilita una practica reflexiva orientada al
cuestionamiento sobre las condiciones del mundo que nos rodea, asi como de
las ideas y razonamientos propios, como base para la generacion de cambio en

beneficio de nuestro entorno social y natural.

Se tienen cuatro campos formativos en cuanto al plan de estudios de la
Nueva Escuela Mexicana, los cuales son: lenguajes, ética, naturaleza y
sociedades, de lo humano y lo comunitario y saberes y pensamiento cientifico,

siento este Ultimo el campo principal a trabajar durante las actividades.

Implementando la metodologia aprendizaje basado en la indagacion.
STEAM como enfoque, siendo que el Campo formativo de Saberes y
pensamiento cientifico demanda un enfoque interdisciplinario y transdisciplinario

para ofrecer explicaciones desde las ciencias y los saberes de las comunidades.

Mencionando que todas las estrategias de STEAM se basan en las
matematicas, que incluyen la capacidad numérica, asi como las habilidades y los
enfoques necesarios para interpretar y analizar informacion, simplificar y resolver

problemas, evaluar riesgos y tomar decisiones informadas.

2.5 Plan de accién
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Antes de iniciar con el plan de trabajo fue necesario establecer fechas y
horarios como una forma de mantener organizado el trabajo y que este resultara
méas coémodo al realizarlo. Para la implementacion de este informe se propuso
trabajar cuatro actividades utilizando el juego como una herramienta principal

para favorecer el pensamiento matematico numérico en los alumnos.

Es por ello que a continuacién se muestran el conjunto de acciones y

estrategias trabajadas para la problemética planteada:
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¢Qué numero es
este?

Los saberes
numéricos como
herramienta para
resolver situaciones
del entorno en
diversos contextos
socioculturales.

Usa nameros con
distintos propositos
y en distintas
situaciones.

Cartulinas con
ndmeros.

Circulos de colores.

Tarjetas de
ndmeros.

Rdubrica

numéricos como
herramienta para
resolver situaciones
del entorno en
diversos contextos
socioculturales.

nameros que
conoce y
gradualmente
amplia su rango de
conteo.

Usa nimeros con
distintos propésitos
y en distintas
situaciones.

forma de gallina.
Huevos de pléastico.

Tarjetas de
ndmeros.

Los Huevos de la |Los saberes Cuenta objetosy  [Cajas de zapatos en Rubrica
Gallina numéricos como elementos de su forma de gallina.
herramienta para  fentorno.
resolver situaciones Huevos de plastico.
del entorno en Intercambia con sus
diversos contextos |pares lo que ha Tarjetas de
socioculturales. aprendido sobre los nimeros.
ndmeros para
reconocer maneras
mas eficientes de
usarlos en su
entorno
sociocultural en
diversas
situaciones.
El Celular Los saberes Dice en orden los  |Cajas de zapatos en Rubrica
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Rally Numérico

Los saberes
numeéricos como
herramienta para
resolver situaciones
del entorno en
diversos contextos
socioculturales.

Usa nliimeros con
distintos propésitos
y en distintas
situaciones.

Dice en orden los
ndmeros que
conoce y
gradualmente
amplia su rango de
conteo.

Cuenta objetos y
elementos de su
entorno.

Resuelve de
manera colaborativa
de manera
colaborativa
situaciones sencillas
que involucran
nameros y que
implican juntar,
agregar, separar o
quitar elementos

Intercambia con sus
pares lo que ha
aprendido sobre los
nameros para
reconocer maneras
mas eficientes de
usarlos en su
entorno
sociocultural en
diversas
situaciones.

IAros.
Pelotas.

Conos.

Tarjetas de
nameros.

Bolos.
Pizarras.

Plumones.

Cajas comelonas.

Rdubrica

Tabla 1 Plan de Trabajo
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Campo formativo

Contenido

Procesos de desarrollo de
aprendizaje

Saberes y Pensamiento
Cientifico

Los saberes numéricos como
herramienta para resolver
situaciones del entorno en
diversos contextos
socioculturales.

Usa nimeros con distintos
propositos y en distintas
situaciones.

Dice en orden los niimeros que
conoce y gradualmente amplia su
rango de conteo.

Cuenta objetos y elementos de su
entorno.

Resuelve de manera colaborativa
situaciones sencillas que
involucran nimeros y que
implican juntar, agregar, separar o
quitar elementos.

Intercambia con sus pares lo que
ha aprendido sobre los nUmeros
para reconocer maneras mas
eficientes de usarlos en su
entorno sociocultural en diversas
situaciones.

Tabla 2 Plan de trabajo

2.6 Marco metodologico.

2.6.1 Ciclo reflexivo.

A continuacion, se muestra una descripcion detallada de la forma en la

cual se llevaron a cabo las actividades del plan de trabajo. Es necesario

mencionar que para realizar el analisis de estas se utilizo el Ciclo Reflexivo de

Smyth; Nancupil Poblete, Flores Martinez, & Carneiro (2013) menciona que este

ciclo de reflexion desarrollado por Smyth (1991) tiene como objetivo la reflexion

sobre una situacion de conflicto de la practica del profesor y esta estructurado en

cuatro momentos.
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En los andlisis de cada actividad se reflejaran en estos momentos. La
definicion o descripcidon aparecera al contextualizar como se llevé a cabo esta
misma, qué materiales se usaron, cdmo se organizé el grupo, qué indicaciones
se dieron, entre otros aspectos que facilitardn la comprensién de la dinamica y

de la problematica planteada.

El siguiente momento la informacién o explicacion, Para Smyth (1991), en
Nancupil Poblete, Flores Martinez , & Carneiro (2013) se refiere a “teorizar sobre
nuestra enseflanza en el sentido de desgranar los procesos pedagdgicos mas
amplios que se escondian tras determinadas acciones”.(pag. 42) Es decir, a
través del proceso de informacién se comprende el porqué de las acciones
realizadas y las decisiones que se toman en cuanto a la practica docente, en ésta
se vera justificado el porqué de lo que se hizo.

Seguido de la informacién llega el momento de la; confrontacion, este
momento se vera plasmada a lo largo del andlisis, en cual se recurre a diferentes
referentes tedricos o autores para sustentar los hallazgos que se encuentran en
la puesta en marcha del plan. En este momento como lo menciona Smyth (1991)
en Nancupil Poblete, Flores Martinez, & Carneiro (2013) en la confrontacion
intentamos responder a la siguiente cuestion: “;, Coémo llegué a ser de este modo?
Buscamos relacionar criticamente sobre los supuestos que subyacen tras los
métodos y practicas utilizados en el aula” (pag. 43) durante la confrontacion en
este informe, se busca dar respuesta al porqué de las acciones que surgen en el
aula, como, por ejemplo; ¢ Por qué el alumno realizé el conteo de cierta forma?,
¢ Por gué no fue adecuado trabajar la situacion o secuencia de esa forma?, ¢ Qué
dice algun autor sobre eso y yo que opino de eso con respecto a lo que se pudo

observar?

Finalmente llega la reconstruccion, este momento se ve ya casi al finalizar
el analisis, en donde se habla sobre lo que se puede mejorar en la siguiente
intervencion o de que otra forma podria ser aplicada la actividad Nancupil
Poblete, Flores Martinez , & Carneiro (2013) dicen que; “De acuerdo con Smyth
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(1991), de modo general, somos llevados a aceptar sin cuestionarnos la manera
como ensefiamos Yy la relacibn que mantenemos con los alumnos, es decir, la
rutina de trabajo nos ciega, no dejamos ver los factores que estan imbricados en
la acciones” (pag.34) . En este momento se encuentra la apertura para modificar
las practicas que se eligen, se busca que después de haber encontrado aquellos

detalles se cambie para mejorar la practica docente.

Trabajar con el ciclo de Smyth puede ser muy beneficioso para mejorar la
reflexion sobre la préctica docente. Este ciclo de reflexion se caracteriza por su
apertura y flexibilidad, permitiendo a los educadores aceptar tanto sus errores
como aciertos, ademas fomenta una actitud receptiva hacia el cambio y la mejora
continua, al utilizarlo se puede analizar y evaluar los métodos de ensefianza de
manera critica y constructiva, lo que facilita el desarrollo profesional y el

perfeccionamiento de las habilidades pedagdgicas.

2.6.2 Evaluacioén

La evaluacién en la educaciéon preescolar es una herramienta esencial
para confirmar los aprendizajes que los nifios han adquirido y para identificar los
factores que influyen en su proceso de aprendizaje. A través de una evaluacién
adecuada, podemos verificar si los objetivos educativos se cumplieron y si los
alumnos desarrollaron habilidades y conocimientos esperados.

(Ponce, s.f.) La evaluacién quien la realiza principalmente es el docente,
apoyados de los alumnos y alumnas, padres de familia y directivos, el PEP (2004)
menciona gue la evaluacién va a tener sentido si lo que se obtiene de la misma
sirve de base “para generar la reflexion de la educadora, modificar aspectos del
proceso escolar que obstaculicen el logro de los propdsitos educativos, fortalecer

aquellos que lo favorecen o disefiar y experimentar nuevas formas de trabajo”.

El propésito principal de llevar a cabo la evaluacion fue determinar el
estado de los alumnos al inicio del ciclo escolar en relacion con la tematica

elegida y observar su progreso durante la implementacion del plan de accion,
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teniendo como objetivo identificar oportunidades de mejora a medida que
avanzaba el ciclo escolar y confirmar que las decisiones tomadas fueron las
adecuadas, de igual manera se realiz6é una rubrica de evaluacion dirigida a como
es que llevé a cabo el trabajo con los nifios y la implementacién de las

competencias antes mencionadas. (Anexo C)

La forma en la cual se llevé a cabo la evaluacion fue mediante la rdbrica
de evaluacion. Como lo menciona Frade (2009) es “el instrumento que define los
criterios que utilizaremos para evaluar cualquier actividad, producto, evento, o
instrumento. En ella se describe claramente lo que observara el docente para

llevar a cabo la evaluacion”.

Mientras que Martinez-Rojas (2008) menciona que la rubrica “es una matriz que
puede explicarse como un listado del conjunto de criterios especificos y
fundamentales que permiten valorar el aprendizaje, los conocimientos o las

competencias logradas por el estudiante en un trabajo o materia en particular”.

Ambos autores se refieren a la ribrica como un instrumento que enlista
los puntos a evaluar y de los cuales se guiara el docente para llevar a cabo la
evaluacion. El tipo de rabrica que se utilizé en este informe fue; ribrica analitica,
que en palabras de Martinez- Rojas (2008) es mucho méas compleja y amplia,
para poder realizarla es necesario darlos siguientes pasos:

e Definir cada uno de los criterios que se va a evaluar.
e Después de definir los criterios, sigue ponderarlos.

e El tercer paso es realizar para los criterios, los descriptores para

cada uno de los niveles de logro.
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II. DESARROLLO, REFLEXION Y EVALUACIONDE LA PROPUESTA
DE MEJORA

A continuacion, se muestran las actividades realizadas para llevar a cabo este
informe de précticas, en las cuales se muestran las dificultades y avances que

obtuvieron los alumnos al implementarlas.

3.1 Actividad: ¢Qué numero es éste?

Propdsito de la actividad: Desarrollar en los nifios aprendizajes que les
permitan comprender lo relacionado con el nimero y lograr en ellos la
identificacion, y la utilizacion del nimero en situaciones complejas que impliquen

la resolucion de problemas utilizando el juego como estrategia.

La primera actividad por implementar fue ¢ Qué namero es éste? Aplicada
el dia jueves 07 de marzo de 2024 con catorce alumnos asistentes de los cuales
ocho eran nifios y seis nifias, llevandose a cabo dentro del aula del grupo de 2
“A” el tener este espacio es una de las herramientas principales para el desarrollo
y aprendizaje de nuestros educandos, al igual que para la relacion llevada a cabo
dentro de esta misma, siendo buena dentro del salén de clases, anteriormente
fue un grupo que estuvo durante primer afio en el jardin, tienen buena relacion

entre todos ayudandose cuando uno necesita del otro.

En esta actividad los alumnos debian realizar la identificacion de los
nameros, los cuales fueron plasmados en una cartulina de manera desordenada
por medio de unos circulos, haciéndoles entrega de esta misma al igual que
varios circulos de colores los cuales serian utilizados para poner encima de cada
uno de los numeros identificados, todo el material anteriormente mencionado fue
proporcionado por mi, la intencion de esta actividad fue que ellos identificaran los

nameros. (Anexo D)

Previamente a los alumnos se les realizaron algunos cuestionamientos

para identificar sus aprendizajes previos, de igual manera que se llevaron a cabo
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algunas actividades relacionadas con la identificacién de los nimeros.

Al comienzo de la actividad platique con los alumnos acerca de lo que
habiamos estado viendo durante estos dias de trabajo, cuestionandolos: ¢Qué
nameros hemos estado trabajando? ¢ Me podrias ayudar a contar los nimeros?
Para esto realizamos el conteo de los numeros del uno al diez, al terminar de
contar se fueron sefialando los niumeros en desorden para observar que tanto
avance lograba observar en cuanto a la identificacion del numero, esto fue
realizado de manera grupal y participativa dependiendo del avance o las

dificultades que observé.

Como parte del desarrollo de la actividad se comento6 a los alumnos que
estariamos trabajando con la identificacion de los numeros, por ello inicialmente
se les mostraron a los educandos unas tarjetas donde se mostraban los nimeros,
las cuales les fui ensefiando y sefialando una por una, para que ellos lograran
identificara que numero correspondia y lo fueran mencionando grupalmente,
luego de que ellos mencionaran el nimero, yo se los repetia por varias ocasiones.
(Anexo E)

Es por ello por lo que Fuenlabrada (2009, P. 15) destaca el reconocimiento de
que el numero es dificil, la importancia en la enseflanza del hecho de que los
nifios aprendan a identificarlos y, desde luego, a escribirlos, pero mas importante
es reparar en los recursos didacticos que suelen utilizar para lograrlo: la

repeticion (*hay que hacerlo varias veces”).

Resaltando de esta manera lo desafiante cuan puede ser para los nifios
comprender los numeros, y como es crucial que en su aprendizaje se les ensefie
no solo a reconocerlos y escribirlos, sino también a comprender el significado de
estos. Notando como los métodos de ensefianza dependen mucho de la
repeticion, es decir se insiste en la importancia de practicar varias veces para que
los alumnos logren comprender y de esta manera lleven a cabo un aprendizaje

significativo.
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Por consiguiente, les mostré a los alumnos una ficha de trabajo donde
venia plasmada una casita numérica en la cual venian plasmados los nUmeros
del uno al nueve en la cual los educandos debian identificarlos para luego
recortarlos y pegarlos dentro de la casa de manera ordenada, para ellos se les
hizo entregade una hoja a cada uno, esto con la finalidad de identificar sus
aprendizajes previos,poder desenvolverme y explicarles la finalidad de esta
misma, al implementar esta actividad, logre identificar algunas dificultades

respecto al tema central de la actividad en varios alumnos.

“Qué numero es éste” comenzo al platicar con los alumnos acerca de que
estariamos llevando a cabo una actividad donde nuestro objetivo principal era
identificar los numeros, los cuales se encontrarian en una cartulina de manera
desordenada y en repetidas veces, pero para ellos debian poner mucha atencion

en los niumeros que le iria mostrando con unas tarjetas frente al pizarrén.

Para comenzar se hizo entrega a los alumnos del material correspondiente
el cual se trataba de diez cartulinas donde venian plasmados por medio de
circulos los numeros del uno al diez de manera desordenada y repetidos varias
veces, esta actividad fue realizada en binas por lo que se hizo entrega de una
cartulina a cada pareja formada, solamente se utilizaron ocho por la cantidad de

asistentes durante ese dia.

Como los menciona Rockwell (1985 P.121): Las estrategias son acciones que se
llevan a cabo para poder lograr entre los alumnos un aprendizaje significativo; en
este sentido, otra definicién que se le puede dar a una estrategia es: “son formas
de llevar a cabo metas, con conjuntos de acciones identificables, orientas a fines

mas amplios y generales”.

Es por ello que, al implementar esta actividad, se tomé la decision de
implementar el trabajo colaborativo llevandolo a cabo por medio de binas,

logrando identificar el apoyo que se daban los alumnos entre si al realizarla.

A continuacion, se entregaron unos circulos de diferentes colores los
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cuales debian poner encima de cada numero que les iba mencionando y
mostrando en unas tarjetas, mismas que eran de un tamafio el cual los
educandos pudieran apreciar sin dificultad alguna, dandole a cada equipo diez
segundos para que identificaran el nimero mostrado y lo taparan con el circulo
de color mencionado por mi, enseguida pasaba por cada uno de los lugares a
observar si la tarjeta del numero que les mostré coincidia con los numeros

identificados por los alumnos.

Antes de comenzar la tarea, se establecieron los compromisos a llevar a
cabo (como asistir a los compafieros, trabajar en silencio, cuidar los materiales,
respetar a los demas y prestar atencion). Al concluir con la actividad, se pregunté
a los estudiantes ¢Qué numeros lograron identificar? ¢ Cual encontraron mas
facilmente? ¢Qué sensaciones tuvieron al trabajar en equipo? ¢Se ayudaron

mutuamente? ¢De qué manera?

Al implementar todo el desarrollo durante la actividad, hubo un iteres
importante en las actividades a los estudiantes, resultandoles divertidas, lo cual
hizo un gran logro del objetivo de estas mismas. Al hacer cosas divertidas y
educativas como esta pude ver como los alumnos mejoraban en el
reconocimiento del nimero, de esta manera logré lo que queria para el dia,

viendo como los estudiantes aprendian de una manera divertida. (Anexo F)

Al inicio, al recolectar lo que los estudiantes ya sabian, resulté muy util
para mejorar la forma en la que les ensefaba. Esta técnica nos ayuda adaptar
nuestras estrategias de ensefianza para que los alumnos realmente aprendan de

manera profunda.

Tal como sefala C.Coll (1990) " cuando el alumno se enfrenta a un nuevo
contenido a aprender lo hace siempre armado con una serie de conceptos,
concepciones, representaciones y conocimientos adquiridos en el transcurso de
sus experiencias previas, que utiliza como instrumento de lectura e interpretacion
y que en buena parte qué informaciones seleccionara, como las organizaray que

tipo de relaciones establecera entre ellas”.
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Es por ello por lo que al inicio de la actividad por medio de
cuestionamientos identifico los conocimientos previos de mis alumnos, por tanto,
estos mismos actian como herramientas que los estudiantes utilizan para
comprender y procesar la informacion, siendo fundamentales en su proceso de

aprendizaje, pues moldean la forma en la que interpretan y asimilan ésta misma.

Los materiales empleados captaron la atencion e interés de los alumnos,
reflejandose asi en los progresos mostrados por los educandos al realizar la
actividad. Durante el tiempo dedicado a la tarea, pude observar como estaban

avanzando en los procesos de aprendizaje necesarios.

La autora Fuenlabrada (2009, P.25) nos menciona que los nifios deben de saber
utilizar el nimero en variadas situaciones y poner en juego los principios del
conteo, primero conocer los nimeros, y saberlos utilizar, vivir situaciones en
donde aparezca el ndmero, pero el conteo sea el recurso para resolver la

situacion.

Es por ello por lo que se aplic6 como primera actividad el que los alumnos
identificaran los nimeros ya que como lo menciona primero los nifios deben

conocer y saber utilizar los nUmeros.

La actividad resulté ser exitosa en su mayoria, ya que el 79% lograron
cumplir el objetivo principal. Sin embargo, el 21% restante encontrd dificultades
al lograr identificar los nimeros, dentro de este porcentaje se incluyeron los
alumnos que durante ese dia no asistieron y por lo tanto no lograron llevar a cabo
la actividad. (Anexo G) (Anexo H)

A pesar de ello, los alumnos asistentes se mostraron activos y
participativos durante la aplicacion de esta, lo que significé que no fue necesario
usar estrategias para mantener el orden o la atencién. Demostrando de esta
manera que la actividad fue exitosa y fomento la empatia entre los alumnos,
promoviendo el trabajo en equipo, lo que les permiti6 manejar la actividad de

manera positiva para su propio beneficio.
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La actividad que realizamos para identificar los niumeros fue una excelente
oportunidad para evaluar las habilidades de comprension, razonamiento e
identificacion de mis educandos. Observé como interactuaban entre ellos,
brinddndose apoyo y orientacion durante la actividad, asi como mi capacidad
para brindarles retroalimentacion constructiva. Ademas, pude notar como
progresaban en la identificacion y asociacion de los numeros, lo que demostré

un buen entendimiento de los conceptos ensefiados.

Durante mi intervencion, logré establecer ambientes de confianza que
permitieron a los alumnos resolver sus dudas y trabajar juntos en equipo. Siendo
importante siempre preguntar a los educandos sobre la actividad: ¢Pudiste
identificar los numeros? ¢COmo te sentiste al hacerlo? ¢Encontraste alguna
dificultad?, al implementar la actividad se logré el propdésito establecido desde un
principio, aplicando y mostrando las competencias a desarrollar durante la
implementacion de las actividades, teniendo asi un éxito del 100% al

implementarlas durante esta. (Anexo |)

3.2 Actividad: Los Huevos de la Gallina

Propésito de la actividad: Desarrollar en los nifios de segundo grado de
preescolar el uso del numero en situaciones variadas que impliquen poner

practica los principios numéricos a través mediante el juego.

La segunda actividad implementada fue “Los huevos de la gallina”
aplicada el dia jueves 14 de marzo del 2024 con dieciséis alumnos asistentes de
los cuales 10 fueron nifios y 6 nifias, llevandose a cabo dentro del aula del grupo
de 2 “A”

La actividad consistia en que los alumnos debian llevar a cabo el conteo
de unos huevos de plastico entregados los cuales debian de meter dentro de una
caja de zapatos con forma de una gallina, todo el material proporcionado por mi.
La intencion de esta actividad era identificar en los alumnos su rango de conteo.
(Anexo J)

37



Anteriormente los alumnos realizaron algunas otras actividades
relacionadas con el conteo para estas actividades se estuvieron utilizando una
diversidad de materiales para aplicarlas, especificamente para ésta se utilizaron
(cajas de zapatos convertidas en gallinitas, huevos de plastico, tarjetas de
nameros y tarjetas de numeros de la Secretaria de Educacion de Gobierno del
Estado).

Al inicio de la actividad debia adentrar a los alumnos acerca de lo que
habiamos estado realizando respecto a los nimeros para que de esta manera
tuvieran un mayor conocimiento sobre lo llevado a cabo, comenzando, recibiendo
en un ambiente de confianza y respeto el cual me permitiria en los nifios una
mayor participacion, realizdndoles los siguientes cuestionamientos ¢Como se

sentian? ¢ Qué habian desayunado?

Una vez hecho esto les dije que hablariamos un poco acerca de lo que
estuvimos trabajando el dia anterior con la finalidad de que los alumnos
recordardn e identificaran los numeros y sus cantidades. Realizando
cuestionamientos como: ¢Recuerdan que niumeros hemos visto? ¢ Para qué los

hemos utilizado? Llevandose a cabo el siguiente dialogo:
Alumno Al: Hemos estado viendo los niumeros hasta el cinco maestra

Docente en formacion: Muy bien ¢ alguien recuerda hasta que otro nimero

hemos visto?
Alumna A2: Si maestra vimos el nimero diez
DF: ¢ Alguien recuerda como es ese nimero?

A2: Si, es éste (sefialando con su dedo la parte superior del pizarron en la

cual se encontraban pegados los nimeros)

DF: Perfecto, ahora uno de ustedes me ayudara a realizar el conteo de los

nameros para esto el nifio o nifia debera pasar al frente y mencionar los nimeros
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en orden (A3)
A3: (Comienza a sefialar los nameros) 1,2,3,4,5,8,6
Al: Maestra A3 no dijo los nUmeros en orden
DF: Al ¢ Podrias ayudarle a tu compafiero?

Al: Simaestra (el alumno paso frente al pizarrén y junto con su compafero
iba mencionandole los nimeros uno por uno, ayudandolo a sefialarlos. El didlogo
anterior me permitié identificar en ellos un aprendizaje significativo acerca de las
actividades aplicadas ya que recordaban lo trabajado, aunque también pude
observar algunas dificultades que se mostraban en cuatro estudiantes
especificamente, permitiéndome conocer sus aprendizajes y la manera en la cual
partiré para el desarrollo de la actividad, cabe recalcar que al momento de la
participacion la mayoria de los alumnos levantan la mano para poder participar y
de esta manera todos logren escuchar las respuestas de sus compafieros y

realizar alguna retroalimentacion.

El llevar a cabo la interaccion de los estudiantes en clase es fundamental
el aprendizaje, ya que ésta influye positivamente en los procesos y resultados de

aprendizaje, Vonderwell y Zachariah (citados en Hrastinski, 2009: 80), definen la

interaccion como la accion de “participar y unirse a un dialogo para un aprendizaje
activo y comprometido® El implementar en los alumnos la participacion e
interaccion entre ellos al momento de realizar las actividades nos lleva a observar
el avance han tenido en su aprendizaje al mismo tiempo que lleva a la reflexion

de ellos mismos.

Como parte del desarrollo se explicé a los alumnos que podemos realizar
el conteo de muchas cosas, como lo son los huevos, para ello inicialmente se
cuestiond a los estudiantes si conocian a las gallinas y que ponian, esto para

poder desenvolverme y explicarles la finalidad de la actividad a realizar.

Para ello mostré un dibujo en grande de una gallina y unos huevos,
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pegando en el pizarrén el dibujo y pidiéndoles que me ayudaran realizando el
conteo de los huevos puestos por nuestra gallina pegando uno por uno debajo

de la imagen antes mencionada cuestionando a los alumnos de manera general

¢ Realizaron el conteo de todos los huevos? llevandolos a reflexionar,
pensando detenidamente si realmente habian contado todos los huevos
anteriormente puestos debajo de la gallina, logrando detectar algunas de las

dificultades mostradas por los mismos. (Anexo K)

‘Los huevos de la gallina” inici6 al comentarles a los alumnos que
estariamos realizando una actividad donde debiamos ayudar a una pequefa
gallina a encontrar sus huevos, pero para ello debian contar e identificar muy bien
la cantidad del nimero a mostrar la cual seria el resultado de huevos que ellos
debian encontrar y meter dentro de esta, para comenzar se hizo entrega a los
alumnos de una gallina (hecha de caja de carton) en donde se observaba una
cantidad determinada de huevos de plastico, esta actividad fue realizada por
parejas llevando diez gallinas para realizarlo en binas, al hacer entrega del
material y realizar las parejas se les indicé a los educandos que dentro de la
panza de la gallina debian agregarle la cantidad de huevos que se les fuera
mencionando y mostrando por medio de unas tarjetas de niameros en grande,
dandoles asi quince segundos a cada integrante del equipo para agregar la
cantidad de huevos solicitada, enseguida se iba revisando cada gallina para ver

si coincidia la cantidad de los huevos con el nimero que se indico.

Antes de iniciar la actividad se dejaron claros los acuerdos (respetar
nuestro turno para contar los huevos, ayudar a los comparieros, trabajar en
silencio, cuidar los materiales, respetar a mis compaferos, escuchar con
atencion) al finalizar la actividad se cuestion6 a los alumnos ¢qué numeros
pudiste identificar?, al momento de escribirlos ¢,cual se te hizo mas facil? ¢ Cual
se te hizo dificil?, cuando le metimos los huevos a la gallina ¢,qué cantidad se te
hizo mas facil? ¢Qué cantidad se te hizo dificil?, ¢qué hiciste para saber el

namero de huevos que correspondian a ese numero?, ¢como te sentiste al
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trabajar con tus compafieros?, ¢.entre ustedes se ayudaron? ¢ Como?

Al llevar a cabo las dos actividades en conjunto, anteriormente
mencionadas, me di cuenta de que lograron ser significativas en los alumnos,
siendo agradables para los mismos, logrando de esta manera el propadsito de la
misma. Implementando actividades como esta, llamativa y didactica para los
nifios reforzamos y observamos sus conocimientos acerca del conteo, dejando

en ellos un aprendizaje.

De tal forma que se llevé a cabo el objetivo del dia, pues al observar y
realizar la evaluacion de los educandos pude analizar qué se logré el conteo e
identificacion de los numeros, de una manera diferente la cual fuera divertida para

ellos.

Al comenzar rescatando los conocimientos previos de los alumnos me fue
de gran ayuda ya que como sabemos nos sirve para enriqueces la ensefianza de
nuestros educandos, ayudandonos en la adaptacion de nuestra estrategia
implementada de tal manera que como docentes promovamos un aprendizaje

significativo.

Los materiales utilizados me permitieron atraer la atencion e interés, por
lo que los alumnos durante el tiempo que tomo realizar la actividad dejaron notar
los avances obtenidos sobre los procesos de aprendizaje requeridos para

trabajar (Anexo L)

Al implementar la actividad por medio de binas estamos hablando de un
aprendizaje colaborativo, como se menciona en la teoria de aprendizaje
colaborativo de Vygotsky, psicélogo ruso del siglo XX. El cual proponia la idea de
que, aunque haya cosas que seamos incapaces de aprender de una manera
individual, con ayuda externa podemos llegar a conseguirlo. Segun él, en el
momento en el que se produjera una interaccién entre dos 0 mas personas se

estaba dando la posibilidad de producirse conocimiento colaborativo.
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El llevar a cabo el trabajo por parejas permitio a los alumnos que tuvieran
un poco mas de dificultades en cuanto al tema observado pudieran ser apoyados
por sus compafieros adentrdndose asi a la actividad en su totalidad, observando
asi el proposito alcanzado, llevandose a cabo el siguiente dialogo:

Df: Muy bien, yo les iré mostrando algunas tarjetas de numeros y ustedes
deberan contar y meter dentro de su gallina la cantidad de huevos que indica
cada numero, recuerden que la actividad la estaremos realizando por parejas,

primero participara uno de ustedes y después el otro, serd por turnos
Df (Muestra el numero): ¢ Qué numero es este?
Grupo: ElI 5
Df: Muy bien deben de meter dentro de su gallina cinco huevos

Mientras los alumnos realizaban el conteo se pasaba alrededor de ellos
para observar si estaban llevando a cabo la indicacion de la actividad, algunos
de los alumnos se paraban de su lugar para ir hasta donde me encontraba yo y

mostrarme que habian metido la cantidad correspondiente de huevos (Anexo M)

Df: Ahora les mostraré otro nimero, recuerden que le toca participar al siguiente

compafero
Df: Debemos de meter dentro de nuestra gallina tres huevos, comencemos

A2: Maestra mi compafiero estd metiendo todos los huevos dentro de la

gallina y ya le dije que solamente debe de meter tres

A2: Mira solamente debes de meter tres, vamos a sacar todos los huevos
de la caja y metemos los que nos ensefié la maestra, yo te ayudo a contar (la
alumna apoyo a su compafiero a realizar la actividad, mientras que él iba
metiendo la cantidad de huevos dentro de la caja ella le fue indicando si le
faltaban, le sobraban o habia metido la cantidad correcta de huevos) observando
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gue la alumna identificaba el nimero y la cantidad mostrada por mi.

Como lo menciona Irma Fuenlabrada (2009, P.25): Para que un problema se
pueda resolver poniendo en juego los principios de conteo y esto no resulte
artificioso, los datos numéricos involucrados inevitablemente tienen que referir a
cantidades pequenas “Los nifios deben de saber utilizar el nUmero en variadas
situaciones y poner en juego los principios del conteo, primero conocer los
numeros, y saberlos utilizar, vivir situaciones en donde aparezca el nimero, pero

el conteo sea el recurso para resolver la situacion”.

Siendo de suma importancia primero que los alumnos conozcan los
nameros para que de ahi podamos partir hacia el conteo, realizandolo
principalmente con cantidades pequefias al igual que irlo relacionando con la vida

cotidiana de ellos.

La autora Fuenlabrada (2009, P. 25), nos menciona para que un problema se
pueda resolver poniendo en juego los principios de conteo y esto no resulte
artificioso, los datos numéricos involucrados inevitablemente tienen que referir a
cantidades pequefias. Entonces los datos numéricos de los problemas que se
espera los nifios de preescolar puedan resolver, deben referir a cantidades
pequenas (preferentemente menores a 10), y los resultados estaran alrededor
del 20, a fin de que la estrategia de conteo tenga sentido y resulte Gtil para los

ninos.

Es por ello por lo que al llevar a cabo la actividad solamente se presentaron
datos numéricos hasta el diez, esto para que a los alumnos les resultard mas facil
realizar el conteo de manera efectiva, esto para asegurar que el proceso de

contar tenga sentido y sea util para los nifios

Me fue bien en la aplicacién de la actividad, ya que el 80% de los alumnos
lograron llevar a cabo el propdésito principal de la misma mientras el 20% de los
asistentes mostraron dificultad para llevar a cabo la actividad, encontrando
algunas dificultades para identificar los nUumeros mostrados por mi, al igual que

para realizar el conteo de manera correcta, por ello necesitaron orientacion de mi

43



parte para poder terminar con la realizacion de ésta. (Anexo N) (Anexo N)

A pesar de esto en todos los educandos se mostraron participativos
durante su aplicacion, ya que no fue necesario recurrir a alguna estrategia para
que guardaran silencio o se sentaran en su lugar, siendo una actividad exitosa,
mostrando empatia en los alumnos, asi, al haber realizado “los huevos de la
gallina” favorecio6 el trabajo en equipo y con esto logré observar el avance de los
educandos al realizar el conteo de los numeros, dandose cuenta por ellos mismos
gue existen una variedad de estrategias que podemos utilizar para aprender
sobre el conteo, manejando de ésta manera la actividad de manera positiva para

si mismos.

La actividad de conteo que llevamos a cabo fue una oportunidad excelente
para evaluar a mis alumnos en habilidades numéricas y de comprension, observé
coémo se desenvolvieron al guiar y apoyar a alguno de sus compaferos durante
la actividad asi como mi capacidad para propiciar retroalimentacion constructiva
ademas, pude notar el progreso de los alumnos al identificar y asociar los
nameros con la cantidad de huevos correspondiente mostrando un buen
entendimiento de los conceptos ensefiados, en futuras actividades podria
enfocarme en consolidar estas habilidades y explorar diferentes estrategias

de conteo para seguir fortaleciendo su aprendizaje.

En lo que cabe de mi intervencion fue buena, se implementaron las
competencias a trabajar durante mi practica profesional logrando crear ambientes
de confianza para que ellos resolvieran sus dudas, y poder ayudarlos,
propiciando el trabajo en equipo, Pudiendo observar de esta manera que mi reto
es simplemente ayudar a los alumnos a que realicen el conteo de los nimeros
con pequeias cantidades de inicio siendo importante el siempre cuestionar a los
alumnos sobre la actividad aplicada ¢ Pudiste realizar la actividad? ¢Cémo te
sentiste al realizarla? ¢Hubo dificultad durante la actividad? Siendo gratificante
porque como docentes logramos conocer a profundidad las dificultades que se

llevan a cabo y de esta manera poder realizar adecuaciones necesarias a nuestra
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planeacion, teniendo un logro del 100% en cada una de las competencias a

desarrollar. (Anexo O)

3.3 Actividad “El celular”

Propésito de la actividad: Usar el razonamiento matematico en situaciones

diversas que demanden la utilizacion de los primeros nimeros a través del juego.

Se implementd una tercera actividad la cual fue “El celular” aplicada el dia
jueves 21 de marzo de 2024, con trece alumnos asistentes de los cuales 7 fueron

nifos y 6 nifias, misma actividad que fue aplicada dentro del aula de clases.

La actividad constaba en que los alumnos debian llevar a cabo la escritura
de los numeros en unos celulares plastificados, los cuales les fueron entregados
de manera individual, siendo el objetivo principal que los estudiantes realizaran

la escritura de estos. (Anexo P)

Previamente los estudiantes estuvieron realizando distintas actividades
relacionadas con la escritura del numero, en las cuales se estuvieron
implementando diversos materiales los cuales eran llamativos y manipulables
para los alumnos, particularmente para la aplicacion de esta se manejaron

(teléfonos celulares plastificados y plumones).

Antes de iniciar la actividad realice a los alumnos algunos
cuestionamientos para identificar sus aprendizajes previos respecto a la actividad
que se estaria realizando, para ello se les present6 la imagen de un teléfono
celular cuestionandolos sobre ¢Qué es? ¢ Para qué nos sirve? ¢Qué tienen los
celulares? ¢Cémo se usan los botones? ¢ Tiene niumeros? ¢ Para qué sirven?
¢, Qué numeros tiene?, enseguida se hizo entrega de la imagen de un teléfono

celular para que identificaran los nimeros que se encontraban en él.

Para ello fui mencionando los nimeros y los alumnos los iban identificando
de acuerdo con el nimero mencionado por mi, el cual iban sefialando con su
dedo.
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Como parte del desarrollo de la actividad se comento6 a los alumnos que
estariamos trabajando con la escritura de los niumeros, para ello inicialmente se
les comentd que estariamos realizando una actividad llamada “identifica el
numero” en la cual se les hizo entrega de cuatro teléfonos celulares en grande,
hablando con ellos sobre que en esta actividad trabajariamos por medio de

equipos y fuera del salon de clases.

Para la aplicacion de la actividad se lanzaba un dado en el aire y
dependiendo de la cantidad que caia en el dado los alumnos debian de irse
acomodando en el nimero mencionado, esta actividad fue llevada a cabo para
observar cuantos de ellos logran identificar los nUmeros sin alguna secuencia,

para asi llevar a cabo la actividad mencionada inicialmente.

De acuerdo con Vigotsky, el aprendizaje de los nifios se da a través de la
interaccidén con otra persona mas capaz, es decir, cuando un adulto asume el
papel de guia en el aprendizaje de un nifio, se introduce en un proceso delicado,
pero no dificil. Al presentarle desafios que estan ligeramente mas alla de su nivel
actual de habilidad, el adulto crea situaciones que estimulan su pensamiento

critico y fomentan el desarrollo de nuevas habilidades.

Es por ello que en esta actividad se pretendia que los alumnos lograran
identificar los nimeros sin algun orden en especifico, dichas situaciones pueden
parecer desafiantes al principio, pero estan cuidadosamente disefladas para ser
alcanzadas por los estudiantes con la ayuda de un adulto, siendo de suma
importancia que les brindemos la cantidad justa de apoyo y orientacion, lo que
puede implicar sugerencias, implementar estrategias o proporcionar recursos

adicionales segun sea necesario para los nifios.

Al superar estos desafios con éxito, el alumno no solo adquiere nuevos
conocimientos y habilidades, sino que también logra desarrollar confianza en si
mismos y en su capacidad para enfrentar dificultades, ademas esta experiencia

de aprendizaje colaborativo fortalece el vinculo entre el adulto y el nifio, creando
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un ambiente de confianza y apoyo mutuo que fomenta un aprendizaje continuo y

significativo.

“El celular” inicio al comentarles a los alumnos sobre que estaria aplicando
una actividad donde el objetivo principal era que realizaran la escritura de los

nameros, los cuales debian escribir dentro de un celular plastificado.

Para empezar, se hizo entrega a los estudiantes del material
correspondiente a la actividad, el cual se trataba de un teléfono celular
plastificado el cual fue entregado a cada uno de los alumnos en ese celular se
encontraban los botones y la pantalla los cuales estaban completamente en
blanco para que ellos realizaran el trabajo en estos, al igual que un plumon para

cada uno de ellos.

Dandoles la indicacién a los alumnos de que en ese material entregado
debian plasmar de manera ordenada los nimeros del uno al nueve y en la
pantalla se les mencionarian algunos numeros de manera desordenada los
cuales escribirian dentro de su teléfono, para que les fuera mas facil los nimeros
dictados eran escritos den el pizarrén, conforme iba terminando de escribir los
nameros pasaba a los lugares de cada uno de los alumnos para verificar si habian
realizado la escritura de los numeros, al ir haciéndolo pude notar que algunos de
los alumnos identificaban de manera correcta el numero llevando a cabo la

escritura de este pero su posicion les resultaba un poco dificil. (Anexo Q)

Como lo menciona Fuenlabrada (2009, P. 19) Las producciones de los
nifios son expresiones de las distintas formas de aproximarse a la representacion
gréfica de las cantidades. Es por ello que, en este contexto, las producciones de
los alumnos no solo eran simples dibujos o escritos de numeros, sino que
representaban las diversas formas en que ellos se aproximaban a la
representacion grafica de las cantidades, cada trazo, linea o nimero escrito por
los educandos era una expresion de su comprension y percepcion individual de

los conceptos numéricos.
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Por ejemplo, algunos nifios podrian haber escrito los nimeros de manera
precisa y ordenada, demostrando una comprension clara de la secuencia
numerica, otros podrian haber utilizado dibujos o simbolos adicionales para
representar las cantidades, mostrando una comprension mas visual y conceptual
de los numeros. Estas diferencias reflejaban no solo las habilidades de escritura
de los nifios, sino también su comprension y conceptualizacion de los nimeros y

las cantidades.

Como en todas las actividades, antes de comenzar se dejaron en claro los
acuerdos para realizar ésta misma, los cuales eran el apoyo a sus comparieros,
respeto, cuidar materiales, prestar atencion y trabajar en silencio. Concluyendo
con esta misma se realizaron algunos cuestionamientos a los estudiantes de

acuerdo con como les habia parecido el trabajo en la aplicacién de ésta misma.

Durante la aplicacion de esta accion, pude percatarme de que los
estudiantes mostraban un auténtico interés en las tareas propuestas,
encontrandolas realmente entretenidas, contribuyendo significativamente en los

objetivos planteados para la jornada.

Al disefiar y llevar a cabo actividades que fusionaban el entretenimiento
con la educacion, como la mencionada, fui testigo de cémo los alumnos
experimentaban mejoras notables en su capacidad para reconocer y comprender
la escritura de los numeros. Este enfoque didactico el cual privilegiaba la
diversion sin descuidar la enseflanza me permitié alcanzar el propdsito que me

habia marcado para este dia.

El llevar a cabo cuestionamientos sobre sus aprendizajes previos a los
alumnos, resulté muy uatil para la aplicacion de la actividad, ya que estos son
todos lo que el nifio ya sabe antes de aprender, siendo esenciales ya que
proporcionan el contexto y significado de la nueva informacion que los

estudiantes estan aprendiendo.
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Los aprendizajes previos también ayudan en la activacion del proceso de
recuperacion de la memoria en los alumnos, cuando estos se encuentran con
nueva informacion, el cerebro suele buscar en la memoria todo lo relacionado
gue ya saben sobre el tema, ayudando a comprender mejor y recordar la nueva
informacion, ademas de que estos influyen en como nos enfrentamos al

aprendizaje.

Si tienen alguna experiencia previa positiva con algin tema, es mas
probable que se sientan motivados y seguros al aprender mas sobre él, en
cambio si la experiencia suele ser negativa, puede que se sientan mas ansiosos

o frustrados al enfrentarse ese tema nuevamente.

Los recursos utilizados durante este trabajo lograron captar la atencion y
despertar el interés de los estudiantes, lo que se manifesté en los avances
evidentes que exhibieron durante la realizacion de la actividad. A lo largo del
periodo dedicado a la tarea pude notar claramente como progresaban en los
distintos procesos de aprendizaje requeridos para ésta misma. Sus niveles de
compromiso y participacion reflejaron una mayor comprension y dominio de los

conceptos abordados.

Este enfoque dinamico y participativo contribuyé significativamente al
desarrollo de sus habilidades y conocimientos en el tema tratado. La autora
Fuenlabrada (2009, P. 15), menciona Los recursos graficos para expresar la
cantidad de objetos de una coleccion son diversos y los nifios los manifiestan si
se les da oportunidad de hacerlo. Desde luego que entre las muchas maneras
como los nifios resuelven las situaciones de comunicacion de la cantidad aparece
la representacion convencional de los numeros (1, 2, 3, 4,...), pero no es ni la
primera forma de resolver y por supuesto tampoco la unica, todo depende de la
manera cOmo se plantea la situacion de aprendizaje y la actitud de la educadora

sobre lo que espera de sus alumnos.

49



Es por ello, que para el proceso de ensefianza de los alumnos es
fundamental proporcionarles diversas herramientas para que expresen la
cantidad de objetos en una coleccion, en cuanto a la aplicacion de esta actividad
la mayoria de los educandos optaron por representar los nimeros de manera
convencional, utilizando los simbolos numéricos estandar. Sin embargo, me

sorprendio ver que esta no era la Unica forma en la que abordaban la tarea.

Durante la aplicacién de esta puedo mencionar fue exitosa ya que el 90%
de los alumnos logro con el objetivo principal de la misma sin que de mi parte
hubiera apoyo al realizarla, mientras que el otro 10% lo logro con ayuda,
mostrando dificultad para realizar la escritura de los numeros de manera
ordenada y desordenada, es por ello por lo que necesitaron orientacién para

poder terminar la actividad. (Anexo R) (Anexo S)

Cabe destacar que mi desempefio durante la aplicacion de la actividad
sobre la escritura de los numeros fue excepcional, ya que demostré un
compromiso genuino con el aprendizaje y el desarrollo de los alumnos,
implementando las competencias adecuadamente durante mi practica
profesional alcanzando un maximo del 100% en el desarrollo de las mismas,
desde el inicio de ésta, siento se observo una habilidad en la planificacion al
estructurar la tarea de manera clara y efectiva, lo que permitié que la mayoria de
los alumnos lograran el objetivo principal de escribir nUmeros exitosamente.
(Anexo T)

Siendo una de mis fortalezas mas destacadas la capacidad de crear un
ambiente de aprendizaje inclusivo y motivador, logrando involucrar a todos los
estudiantes, fomentando la participacion activa y el interés en la actividad,
teniendo habilidad para adaptar la ensefianza a las necesidades individuales de
los alumnos, garantizando que cada estudiante recibiera el apoyo necesario para

alcanzar el objetivo de la tarea.
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3.4 Actividad “Rally numérico”

Propdsito de la actividad: Implementar el uso del nimero en formas
variadas y complejas a través del juego en los alumnos de segundo de
preescolar, en las que el nifio identifique las diversas formas de expresion de los

ndmeros.

Para finalizar se estuvo realizando la actividad llamada “rally numérico”
aplicada el jueves 25 de abril de 2024 con diecisiete alumnos asistentes de los

cuales 7 fueron nifias y 10 nifios, llevada a cabo en la cancha de la institucién.

Esta consistia en cuatro estaciones por las cuales debian pasar los
alumnos, donde realizaron la identificacion de los nimeros, el conteo de objetos
y la escritura de estos mismos, utilizando diversidad de material para que
obtuvieran un aprendizaje significativo. La intencion de esta era identificar en
ellos el avance que obtuvieron durante las actividades aplicadas anteriormente,

implementando el uso del nimero en diferentes formas. (Anexo U)

En sesiones previas, los estudiantes participaron en una serie de
actividades relacionadas con los temas anteriormente mencionados, durante las
cuales se emplearon una gran variedad de recursos didacticos para su ejecucion,
en particular para la implementacion de estas actividades se hizo usos de
(tarjetas de numeros, pizarras, plumones, aros, conos, cajas de cartén que fueron
transformadas creativamente en representaciones de animales comelones,

pelotas y boliches de plastico). (Anexo V)

El “rally numérico” comenzo al platicar con los alumnos acerca del trabajo
que realizariamos, en el cual estaria observando los avances obtenidos en ellos
durante el tiempo trabajado para ello se estaria aplicando un rally en el cual se
les comento tenian que pasar por cuatro estaciones diferentes y realizar juegos
o actividades relacionadas con los numeros, temas relacionados al pensamiento

matematico numeérico.
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De igual manera para la implementacion de esta actividad se cité a los
padres de familia para que ellos pudieran observar el trabajo de sus hijos y

verificar el avance obtenido en su aprendizaje.

Posteriormente para la aplicacion de la actividad se dividié al grupo en
cuatro equipos, tres de cuatro integrantes y uno de cinco, por el tiempo
determinado en cada una la docente titular del grupo me apoyo al estar y dar la
indicacién en dos de las cuatro estaciones que estariamos trabajando. El trabajo
en ellas fue mediante roles, los alumnos comenzaban en una estacion diferente
por equipo para completar las cuatro, dandoles un tiempo determinado para la
realizacion de cada una de ellas, al finalizar se iban moviendo de estacion hasta

haber realizado las cuatro.

La primera estacion propuesta fue “Atinale al cono” en esta actividad se
encontraban tres conos por lo tanto debia pasar tres alumnos, cada uno de ellos
volteaba una tarjeta en la cual se encontraba un numero plasmado y dependiendo
del ndmero observado los estudiantes debian intentar lanzar o encestar la
cantidad correspondiente de aros en el cono desde una distancia determinada,
siendo una actividad disefiada para fortalecer las habilidades de conteo y

coordinacidon motora en los alumnos de manera ludica.

“Dale de comer al comelon” fue la segunda estacion por la cual pasaron
los estudiantes, para el desarrollo de ésta se estuvieron utilizando materiales
como lo son pelotas de plastico, tarjetas de numeros y cajas de cartdn
convertidas en animales comelones, en esta actividad los estudiantes volteaban
una tarjeta donde se plasmaban los nimeros y dependiendo del nimero elegido

era la cantidad que debian meter dentro de la caja comelona.

Por ejemplo, si alguno de los estudiantes volteaba la cifra nueve tenia que
contar nueve pelotas las cuales debia meter dentro de la caja, de ésta manera
fomentamos las habilidades numéricas al contar e identificar los nimeros en las

tarjetas.
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Posteriormente se realizé “;Cuantos pinos tiré?” en esta actividad los
cuatro estudiantes fueron divididos en dos grupos, a los cuales se les proporcion6
una pista de bolos y tres pelotas, para el desarrollo de esta se comenzé con un
estudiante de cada grupo el cual tomaba una pelota la cual debia ser lanzada
hacia los bolos que eran encontrados a una distancia determinada de los
alumnos, la cantidad de bolos que el educando lograba derribar indicaba el

namero que debia identificar.

Una vez identificado el nimero correspondiente, los estudiantes debian
buscar y levantar la tarjeta numérica que representaba la cantidad de bolos
derribados, esta accion no solo requeria que los alumnos reconocieran y
relacionaran los nimeros con la cantidad de bolos derribados, sino que también

promovia la coordinacioén y la precision cuando levantaban la tarjeta.

Finalmente se llevd a cabo “Escribe la cantidad en la pizarra” para el
desarrollo de ésta en una mesa se localizaban unas tarjetas con diferentes
cantidades de elementos las cuales se encontraban volteadas boca abajo, los
estudiantes se dirigian hacia la mesa y seleccionaban una tarjeta para después
dirigirse hacia unas pizarras donde debian escribir el nimero correspondiente a
la cantidad de elementos en la tarjeta, fomentando asi el desarrollo de la habilidad
de escritura numérica ya que los estudiantes escribian el numero

correspondiente de manera legible y clara en la pizarra.

Como lo menciona Fuenlabrada (2009, P.26) proponer a los nifios resolver
problemas con cantidades pequefas los lleva, como veremos con mas precision,
a encontrarse con los nimeros en diversos contextos y a utilizarlos con sentido;
es decir, iran reconociendo para qué sirve contar y en qué tipo de problemas es

conveniente hacerlo.

Es por lo que al aplicar la actividad se estuvo trabajando con nimeros no
mayores a diez, esto para que a los alumnos les fuera de ayuda a comprender

mejor el proposito de conteo, escritura e identificacion.
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Durante la implementacion de esta, tuve la oportunidad de observar como
los estudiantes se mostraban notablemente involucrados y comprometidos con
ella, su auténtico entusiasmo y participacion activa indicaban un verdadero
interés en el contenido y los objetivos planteados para la misma, la respuesta
positiva y el involucramiento activo de los estudiantes durante la implementacion
de esta accidon subrayan la importancia de disefiar actividades educativas que
sean significativas, relevantes y estimulantes para ellos, lo que a su vez

promueve un aprendizaje mas efectivo y duradero. (Anexo W)

Al iniciar la actividad comentandole a los alumnos sobre lo que estariamos
trabajando, le permitio recordar los conocimientos obtenidos durante la aplicacion
de los temas relacionados con el nimero, los materiales implementados durante
las cuatro estaciones me dejaron observar el interés y atencién de los alumnos,

permitiéndome observar los avances obtenidos sobre el trabajo realizado.

Como lo menciona Vergnaud (2010) Los nifios desde edades muy tempranas (3
a 6 afios, cuando cursan el nivel preescolar) tienen un acercamiento en su
entorno con el ndmero, incluso sin ser conscientes de ello, afirmando que,
durante la educacién basica, la nocién matematica de mayor importancia para

los estudiantes es la nocién de nimero.

Es por lo que se llevé a cabo la aplicacion de ésta, ya que por medio de
esta los alumnos tuvieron la oportunidad de participar en actividades que
involucran el nimero desde una edad temprana, desarrollando confianza en sus
habilidades matematicas. Ademas, estas experiencias les permiten entender el
papel fundamental que juega el nUmero en su vida cotidiana, lo cual los ayuda

en su desarrollo académico y personal.

Por lo tanto, es importante que nosotros como docentes y los padres de
familia reconozcamos la importancia de proporcionar a los nifios oportunidades
para explorar, experimentar y jugar con conceptos numéricos desde una edad

temprana.
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Estas actividades no solo fomentaron el desarrollo de habilidades
numericas al contar, reconocer y escribir los nimeros, sino que también
promovieron la coordinacion motora fina y la precision al lanzar y escribir.
Ademas, fomentaron el trabajo en equipo y la colaboracién, ya que los
estudiantes se comunicaban entre si para determinar los objetivos de estas

mismas.

Convirtiéndolas en una tarea atractiva para los estudiantes, donde
mantenian su atencion y motivacién mientras desarrollaban habilidades clave
para su desarrollo académico y personal. Al finalizar la actividad, se fomento a la
reflexion y el intercambio de experiencias entre los estudiantes, destacando los

logros alcanzados y discutiendo estrategias para mejorar en futuras ocasiones.

Piaget (1963) sefiala que los infantes, mediante la utilizacion de palabras e
imagenes mentales, aprenden a relacionarse de una manera mucho mas
compleja con su ambiente, es por ello que los nifios en su mayoria llevaron a
cabo el objetivo de las actividades ya que anteriormente ya se habia relacionado

con los nimeros al utilizarlos o escuchar sobre ellos en su vida diaria.

De esta manera se logra que el nifio relacione las imagenes que tenia en
su mente con el tema visto en el aula. La creaciéon de todo tipo de relaciones,
anima a los estudiantes a estar atentos y establecer todo tipo de relaciones entre
toda clase de objetos, acontecimientos y acciones. El nifio construye el nimero

a partir de todos los tipos de relaciones creadas entre los objetos.

Al aplicar esta actividad puedo mencionar que fue exitosa ya que el 81%
de los alumnos logro con el objetivo principal de la misma sin que de mi parte
hubiera apoyo al realizarla, mientras que el otro 19% estaba dividido en dos
alumnos que necesitaron ayuda para lograrlo, mostrando dificultad para realizar
las estaciones, los otros dos alumnos no asistieron durante la aplicacién de esta.
(Anexo X) (AnexoY)
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Como docente, al implementar el rally numérico con el propdésito de
ensefar los nifios de segundo de preescolar el uso variado y complejo de los
nameros a través del juego, demostré un enfoque pedagodgico creativo y efectivo.
La eleccion de utilizar el juego como vehiculo de aprendizaje es especialmente
acertada en este nivel, ya que les permitié a los nifios explorar y experimentar de

manera activa los conceptos numeéricos de una manera divertida y significativa.

La estructura del rally con cuatro estaciones relacionadas con la escritura,
identificacion y conteo de los nUmeros mostré una planificacién cuidadosa y una
comprension de la importancia de abordar los nimeros desde diferentes angulos
para promover una comprension mas profunda. Proporcionar a los nifios una
variedad de actividades les permitié desarrollar una comprension integral de los

nameros y fortalecer diferentes habilidades numéricas.

Al evaluar a los alumnos, fue crucial observar no solo su desempefio en
las actividades, sino también su participacion, interaccion con los compafieros y
su capacidad para aplicar lo aprendido en situaciones practicas. Observando que
los niflos mostraron un avance significativo al identificar diversas formas de
expresion de los numeros y demostraron comprension en las actividades
relacionadas con la escritura, identificacion y conteo de numeros, indicando que
la actividad fue exitosa en alcanzar los objetivos de aprendizaje, al igual que se
implementaron correctamente las competencias desarrollandolas en un 100%
durante esta actividad al implementar adaptaciones y ser flexible en la aplicacion

de la misma (Anexo Z)
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V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En este informe se disefiaron actividades basadas en el juego, para estimular el
pensamiento matematico numérico en los alumnos. Estas actividades realizadas
fueron mayormente de su interés. Lo que promovio aprendizajes significativos y
mejord la dindmica del grupo, fomentando la autonomia y el respeto entre

comparieros.

El disefio de estas mismas fue esencial en este proyecto, ya que mediante
ellas se plantearon las estrategias a aplicar, trabajar en el disefio evidencio las
habilidades adquiridas durante la formacion docente, demostrando la capacidad
de crear actividades atractivas para los alumnos. Aunque al principio fue un poco
dificil definir bien las estrategias a implementar, siempre se mantuvo el
compromiso de los estudiantes, asegurando que no perdieran la motivacion y que

las actividades tuvieran un impacto duradero en su aprendizaje.

Una parte importante al momento de elaborar el disefio fue el diagnéstico,
pues a través de este se pudieron conocer sus intereses y a lo que ellos estaban
acostumbrados a trabajar, pues este es una herramienta clave para poder crear
un entorno educativo que responda a las necesidades y potencialidades de cada

nifio, asegurando una base para su futuro desarrollo y aprendizaje.

El juego al inicio de este fue la estrategia principal a trabajar pues es una
herramienta crucial en el desarrollo infantil, ya que proporciona numerosos
beneficios en el aprendizaje de los alumnos, al disefiar actividades basadas en
el juego se favorecid su pensamiento matematico numerico, ya que estas eran
lidicas y despertaban en interés por las mismas en los educandos, debido al uso
de materiales que para ellos resultaran atractivos, como en la actividad del
celular, que a pesar de ser materiales sencillos el uso de estos resulto muy

atractivo para ellos.
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Haciendo referencia al compromiso asumido para favorecer en todo
momento el aprendizaje del alumno, es importante destacar que esto también
fortalecio el aprendizaje docente, permitiendo comprender en la practica lo que a
menudo se ensefia durante la formacion. Al disefiar actividades para los
estudiantes, es esencial considerar sus intereses, necesidades y el contexto en

el que se desarrolla la practica educativa.

Por otra parte, aprendi que el juego ocupa un lugar central en la educacion
preescolar, no solo como una actividad ludica, sino como una herramienta
esencial para el desarrollo integral de los nifios. A través de este los pequefios
exploran el mundo que los rodea, desarrollando habilidades cognitivas, sociales,
emocionales, fisicas y aprenden a resolver problemas de manera creativa y

efectiva.

La elaboracién de este informe de practicas me generd un crecimiento
tanto personal como profesional, reflejando el esfuerzo constante por ofrecer lo
mejor a nuestros alumnos y la preparacién adquirida durante cuatro afios de
formacién. Ademas, resalta el largo camino que aun queda por recorrer y la
necesidad de mantenerse en constante actualizacion, evitando caer en la rutina.
Es crucial reconocer que lo que funciond en el pasado puede no ser efectivo con
cada nuevo grupo de alumnos, lo que requiere la busqueda de nuevas
estrategias, apretura al cambio y receptividad a las recomendaciones para

mejorar continuamente.

Este proceso concluye con un sentimiento de alegria y satisfaccion, ya que
se logré6 mantener vivo el interés y la motivacién por este tema a pesar de las
numerosas dificultades encontradas en el camino. A lo largo del trabajo se
adquirio la valiosa sabiduria de que, frente a situaciones complicadas, es esencial
adoptar una actitud positiva y no permitir que los problemas se magnifiquen

desproporcionadamente.
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La experiencia me ensefid que, ante cualquier desafio, mientras se
mantenga el esfuerzo y la dedicacion, siempre habra una solucion posible, la
perseverancia y la disposicidbn para adaptarse a nuevas circunstancias y

estrategias son claves para el éxito.

Finalmente, es importante brindar algunas recomendaciones para
proximas intervenciones, docentes y lectores, basadas en las experiencias y

aprendizajes obtenidos durante la realizacion de este documento:

e Definir objetivos especificos para cada actividad que se alineen con

el desarrollo del pensamiento matematico numérico.

e Realizar una evaluacion inicial para conocer los intereses y
habilidades de los alumnos, asegurando que las actividades sean

relevantes y atractivas.

e Utilizar una variedad de materiales ludicos que sean atractivos y
accesibles para los nifios.

e Desarrollar un plan detallado para cada actividad, incluyendo los
pasos a seguir, los materiales necesarios y los resultados

esperados.

e Estar preparado para ajustar las actividades en funcion de la

respuesta de los alumnos, manteniendo su interés y motivacion.

e Reflexionar regularmente sobre las practicas implementadas y
buscar areas de mejora, basandose en la experiencia y en la

retroalimentacion de los alumnos.

e Reconocery promover el valor del juego no solo como una actividad
lidica, sino como una herramienta fundamental para el desarrollo
integral de los nifios.

e Mantener una actitud positiva frente a los desafios y dificultades, y
adoptar una mentalidad de resiliencia y perseverancia para

encontrar soluciones efectivas.

e Estar abierto a nuevas ideas y enfoques, fomentando la creatividad
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tanto en los alumnos como en la practica docente.
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Anexo B

Organizacion del jardin de nifios por la parte de adentro.
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Competencias profesionales:
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Anexo D

Nombre de la actividad: ¢ Qué nimero es este?

Fecha de aplicacion:

Tiempo: 20-30 minutos

Organizacio

con
ndmeros

e Circulos de
colores

e Tarjetas de

ndmeros

que llevariamos a cabo un
juego llamado ¢QUE
NUMERO ES ESTE?
diciéndoles que esta actividad
sera realizada en binas.

La docente les dard la
indicacion de que por parejas
se entregaran unpedazo de
cartulina la cuan tendra
plasmados los numeros en
desorden del 1 al 10 (en forma
de circulo) estos numeros
estardn  repetidos  varias
veces.

Haciéndoles entrega
también de varios circulos de
diferentes colores, la docente
mencionard un nudmero (el
cual sera mostrado a los
alumnos) y de igual forma
mostrard  un color, los
alumnos deberan identificar
todos los nimeros iguales al
guemostro la maestra en su
cartulina para después
taparlos con el color que
observaron y asi
sucesivamente hasta tapar
todos los numeros que hayen
la cartulina con sus diferentes
colores.

Al finalizar la actividad se
cuestiond6 a los alumnos
acerca de ¢ Pudiste encontrar
todos losnimeros? ¢Se te
dificulto  alguno? ,Qué
ndmero encontraste  mas
rapido?

07 de marzo 2024 5 PRI ES
Recursos Actividad Sesion
e  Cartulinas e Se comento con los alumnos | 1

Planeacioén de la primera actividad implementada.




Tarjetas de nimeros mostrados a los alumnos para identificar su
reconocimiento acerca de los mismos.



Anexo F

Actividad ¢Qué nUmero es este? En las
imdgenes se puede observar la evidencia del
trabajo de los alumnos, llevando a cabo el
‘ objetivo de esta el cual era la identificacion de

D)

-/ t los nimeros.




Anexo G

Jardin de Nifios Benito Juarez Garcia 2 “A™

Actividad: ; Queé nimerc es este? Fecha de aplicacion: 07

de marzo de 2024
Asistencia:

Campo: Saberes v Pensamiento Cientifico

Contenido: Los saberss numéricos
hermamisnts para
situaciones del entormo en

fenlpyinl

oontextos socioculhurales.

resolver
diversos

Proceso

de desarrollo

de

aprendizaje: Usa ndmercs con distintos
propositos y =n distintas situaciones.

Criterios de Sobresaliente Satisfactorio Basico Insuficiente
evaluacion
Logra utilizar ndmeros | Ltiliza los ndmeros | Utiliza ndmeros =n | Con  dificultad  uofiliza | Mo muesira interés  al
. an distintas | diferentes nimeros en diferentes | utilizar ndmeros,
an diferentes 5 3 5 3 5 3 —rn o
situacioneas para | situaciones, pero | situaciones formales | dificilments desarmolla
situacionas formales = | desarrollar sSus | requiere spoyo para | en informsales, | sus saberes.

informalas pars
desarrollar ssberes y

que sean aplicados en

saberes y aplicarlos

en su wids diaria
utilizando jusgos.
dinamicas v

desamollar ¥y poder
sus saberes en s
wida diaris.

requiriendo apoyo para
desarrollar vy aplicar
sus conocimientos_

014

actividades Iddicas. 214 ari4a
=su wida diaria como
juegos. dinédmicas y | 814
actividadeas lidicas.
ldentifica los ndmeros | Logra identificas los | Identifica los | Ceon dificultad identifica | Dificilments identifica los
namercs del 1 al 10 nimercs hasta el 10, | los nimeros hasta 21 § | ndmeros, reguiriendo
del 1 al 100 . 3
necesitando apoyo apoyo para realizarlos
a4 para hacerdo. 314, hasta el 3.
214 o4
Sea mueastra interesado | Sa muestra | Muestra interés en la | Tiens poco interés y | Es indiferente =a =1
o interesado an la | actividad, mantiene | solo participa si se ke | actividad; no participa,
en la  sctividsd del actividad del grupo, | una prafinipecian. | solicita. aungue se e solicite y es
grupo. mantiena una | mantiens una | agfvg, pero nmecesiis imespetuocsos  con  los
- - - articipacion una | de =1 o ara | 314 resentes.
participacidn y actitud scﬁtudp de lispeln marrhen;rc,:nu ac;iud "
de respeto con  los | con los presentes. positiva con los or14
demés presentes.
) 11714
014
Enfrenta desafios vy | Enfrenta desafics v | Enfrents desafics, | Espara a gue sus | Mo musstra interés =n
busca estrategiss pars busca estrategias | pero ke cuesta buscar | compafsros . actien | enfrentar W buscar
pars superarlos | estrategias para | ante los desafios para | soluciones para lo=s
superarlcs,  siguiendo | siguiendo las reglas | superarlos siguiends | saber gue hacer y | desafios planteados,
lss reglas del juego. del jusgo. la=s reglas del juego. seguir las reglas. evitandao . Seguir la=s
reglas del jusgo.
o214 2M4 3M4

014

Rubrica de evaluacion que se utilizo para evaluar la primera actividad aplicada.




Anexo H

Logra utilizar numeros en
diferentes situaciones
formales e informales

para desarrollar saberes...

u Scbresslienta
W Satisfactorio
M Basico
minsuficiante

Se muestra interesado en
la actividad del grupo,
mantiene una
participacion y actitud...

B Sobresalienta
M Satisfactorio
m Basico

m Insuficienta

Andlisis de la actividad ¢ Qué nimero es éste?

Identifica los niumeros
del1al10

W Sobrezalienta
m Satisfactorio
m Bésico

u [nsuficienta

Enfrenta desafios y
busca estrategias para
superarlos, siguiendo las
reglas del juego

u Scbresalienta
® Satsfactorio
# Basico

B Insuficiente




Anexo |

Use mi pensamiento
critico para la resolucion
de problemas y toma de

decisiones.

= Excelerte
= En proceso
= Nocesits mejorar

m 40 trims

Implementacion de
estrategias de acuerdo
con las necesidades de

los alumnos.

m Excolente
mEn proceso

= Nocesita mejorar

Adaptacion de los
contenidos abordados
de acuerdo con las
necesidades de los
alumnos y su estilo de...

m Excelonie
8 Engroceso
| Necesita meyorar

W 4% yun.

Aplicacion de recursosy
medios didacticos para
la generacion de
aprendizajes de acuerdo
con los niveles de...

mExcelente
mED proceso

W Necesits mejorar

Desarrollé actividades
innovadoras que
promovieran el pensamiento
critico y adaptables para los
alumnos.

»Excolorra
mEn proceso
= Neceosita mejorar

Llevé a cabo una evaluacion
continua de manera que
identifiqué los avances
obtenidos

= Excelonte
= En proceao
m Necesita mejorar

Diseno de planeaciones
incorporando enfoques
pedagogicos y tecnologicos.

EExcelente
= En proceso
W Necesita mejorar

Utilizacion de herramientas
para llevar a cabo la
evaluacion y observar los
avances de los alumnos.

EExcelente
=mEnproceso

W Necesita mejorar

Analisis de mis competencias desarrolladas durante la primera actividad



Anexo J

Nombre de la actividad: Los huevos de la gallina

Fecha de aplicacion: 14 de
marzo 2024

Tiempo: 30-40 minutos

Organizacion

Parejas
Recursos Actividad Sesidén
e Cajas dezapatos en e Inicio comentandoles a los| 2

forma de gallina

e Tarjetas de
nameros

e Huevos de
plastico

alumnos que se llevaria a cabo la
actividad LOS HUEVOS DE LA
GALLINA

e Se les entregara una gallina

(hecha de caja de cartdn) que va a
tener 10 huevitos (de plastico cada
una), llevando 10 para hacer
equipos de 2 integrantes, en
equipos los alumnos deberan de
Agregarle

la cantidad de huevos que les
mencione la docente en la panza
de la gallina.

e Dandoles 15 segundos a cada
integrante del equipo paraagregar
la cantidad de huevos solicitada,
enseguida se ird revisando cada
gallina para ver si coincide la
cantidad de los huevos con el
namero que se pidio.

e Antes de iniciar la actividad se
dejaran claros los acuerdos
(respetar nuestro turno paracontar
los huevos, ayudar a los
comparieros, trabajar en silencio,
cuidar los materiales, respetar a
mis compafieros, escuchar con
atencion)

e Al finalizar la actividad se
cuestiond ¢qué numeros pudiste
identificar?, al momento de




escribirlos ¢cual se te hizo mas
facil? ¢cual se te hizo dificil?,
cuando le metimos los huevos a la
gallina ¢qué cantidad se te hizo
mas facil? ¢ Qué cantidad se te hizo
dificil?, ¢Qué hiciste para saber el
ndmero de huevos que
correspondian a ese
nimero?,;,Cémo te sentiste al
trabajar con tus compafieros?,
ésentre  ustedes se ayudaron?
¢, Coémo?

Planeacion de la segunda actividad implementada.




Imagenes donde se puede observar a los alumnos realizar el conteo de los
huevos puestos por nuestra gallina pegando uno por uno debajo de la imagen.



Anexo L

En estas imagenes se observa el trabajo realizado por los alumnos, logrando el
objetivo de la actividad aplicada, al igual que el material utilizado en la misma.



Anexo M

En esta imagen se puede observar como algunos alumnos se paraban de su lugar
paramostrarme que habian realizado el conteo de huevos.



Anexo N

Jardin de Nifios Benito Juarez Garcia 2° “A™

Actividad: Los huevos de la gallina Fecha de aplicacion: 14
de marzo de 2024

Asistencia:
Campo: Saberes y Pensamiento Cientifico
Contenido: Los saberses numéricos

hemamisnts paEra
situaciones del enmtormo en diversos

SO

16 alumnos

contextos socioculburales.

resclvear

FProceso de desarmolle de aprendizaje:

Intercambia com sSus pares
aprendido
reconocer Mmanerss mas
usarlos =n su entorne sociccultursl =n

sohre  los

diversss situaciones.

nimeros

Cuenta objetos vy elementos de su entormo.

Il gue ha
para
eficiantes de

Rubrica de evaluacién que se utilizo para evaluar la segunda actividad aplicada.

Criterios de Sobresaliente Satisfactorio Basico Insuficiente
evaluacion
Logra utilizar nimeros | Utiliza los ndmeros | Utiliza nimeros en | Con dificultad ufiliza | No muesira interés al
&n diferentes | 81 distintas d?fem_rhes n.dmell’os en diferentes u!iiz.ar numeros,
situaciones para | situaciones, pero | situsciones  formales | dificilmente  desarrolla
situaciones formales e | desarollar 5us | requiere spoyo pars | en informales, | sus saberes.
informales para saberes y aplicarlos | desarrollar y poder | requiriendo apoyo para
en su vida disria | sus ssberes en ls | desarrcllar y splicar [ 2/16

desarrollar saberes y
que sean aplicados en
su vida disria como
juegos, dindmicas y

actividades lidicas.

utilizando  juegos,
dindmicas ¥
actividades lidicas.

1116

vida diaria.

1716

sus conocimientos.

2/18

Reasliza el conteo de

cantidades hasta 10

Logra realizar el
conteo de elementos

Resliza el conteo
hasta 10 elementos,

Con dificultad realiza el
conteo de los ndmeros

Dificiimente resliza el
conteo de elementos

hasta el 10 necesitando  spoyo | hasts el 5. requiriendo spoyo para
elementos. para hacerio. reslizarlos hasta &l 3.
11118 0/16
316 2118
Se muestra interezado | Se muestra | Muestra interés en la | Tiene poco interés y | Ez  indiferente a Ia
interesado  en s | actividad, mantiene | solo participa si se le | sctividad; no participa,

o 1 welivioeddel actividad del grupo. | una paricipasidn. | solicita. aunque se le solicite y es
grupo. mantiene una | mantiene una | agbva, pero necesita irespetuosos con los

o2y 8 participacién y una | de spoyo para|0/16 presentes.
EAficathl . o actitud de respeto | mantener una actitud
de respeto con los | con los presentes. positiva con los 0/16

. presentes.
demas. 16/18

0/16

Respets las reglas del
juego y las sigue, pero
si lo necesita las
cambia para favorecer

su logro en el juego.

Respeta las reglas de
juego y las sigue,
pero si lo necesita las
cambia para
favorecer su logro en
el juego

14/18

Respeta las reglas,
pero no busca que
estas le favorezean.

0/18

Con dificultad logra
seguir las reglas del
juego y no las cambis
si esto lo beneficia.

118

No sigue las reglas del
juego y tampoco las
cambia para su
beneficio.

1118




Anexo N

Logra utilizar niimeros en Realiza el conteo de
diferentes situaciones cantidades hasta 10
formales e informales elementos

para desarrollar saberes...

" Schresalients
‘ = Satntactono = Scbmsalients
B Basico B Satstaciono
minsukierts B Bdsico
minsuiciente
Se muestra interesado en
la actividad del grupo,
mantiene una Respeta las reglas del
participacion y actitud... juego y las sigue, pero silo
necesita las cambia para
p— favorecer su logro en el
i juego
§ Basco
N insulciene
’_ ! ¥ Sobya salien i
u Satsfactono
W Bamco
B Insutciente

Andlisis de la actividad “Los huevos de |la gallina”



Use mi pensamiento
critico para la resolucion
de problemas y toma de
decisiones.

nExcdmia
Enmoces
| tscesta mejerar

/I

Implementacion de
estrategias de acuerdo
con las necesidades de

los alumnos.

BE)slente
nEnprocsn
| WNecesita mejerar

Anexo O

Desarrollé actividades
innovadoras que
promovieran el pensamiento
criticoy adaptables paralos
alumnos,

BEelente
wEnproceso
BNecesit mejorat

Llevé a cabo una evaluacion
continua de manera que
identifiqueé los avances

obtenidos

REceinte
nEnprocesn
Whecesia mejorar

Adaptacion de los
contenidos ahordados
de acuerdo con las
necesidades de los
alumnosy su estilo de...

ket
NEnproceso
aNecesits megrar

14 ¥m.

Aplicacion de recursosy
medios didacticos para
la generacion de
aprendizajes de acuerdo
con los niveles de...

RExelents
nEnproceso
WNecesita mejorar

Disenio de planeaciones
incorporando enfoques
pedagagicos y tecnoldgicos,

NExtinte
uEnpocesn
WNecesita mejorar

Utilizacion de herramientas
para llevar a caho la
evaluacion y observar los
avances de os alumnos,

REiceente
REN R0

INecaity mejorar

Analisis de mis competencias desarrolladas durante la segunda actividad.



Anexo P

Nombre de la actividad: El celular

Fecha de aplicacién: 21 de
marzo 2024

Tiempo: 20-30 minutos

Organizacion

plastificados

¢ Marcadores

CELULAR haciéndoles entrega
a cada uno de los alumnos una
imagen de un celular en donde
se les pedird que escriban el
namero que se les indique,
para ello el teléfono sera
entregado sin nimeros.

Se les proporcionard un lapiz o
plumén con el que puedan
escribirlo. Después permitir a
los alumnos que pasen en
orden y algunos nifios les
dicten a los compafieros un
namero de teléfono.

Al finalizar la actividad la
docente cuestionara a los
alumnos sobre: ¢ Se te dificulto
escribir los numeros) ¢Hasta
gué namero pudimos escribir?

¢ Cuales nimeros se te dificulto

mas escribir?

Individual
Recursos Actividad Sesion
e Celulares Se llevard a cabo el juego EL | 3

Planeacién de la tercera actividad implementada.




Anexo Q

<) (B,

Uikax

En las imagenes podemos observar la evidencia de la actividad realizada, logrando
elobjetivo principal que era la escritura del nimero.



Anexo R

Jardin de Nifios Benito Juarez Garcia 2° “A"

Actividad: El celular Fecha de aplicacion: 21 de marzo de

2024

Asistencia: 13 alumnos

Campo: Saberes y Pensamiento Cientifico

Proceso de desarrolle de aprendizaje:

Dice en orden los nimeros gue conooe y

graduslments amplia su rengo de conmtao.

Contenido: Los ssberss mumericos

fealyy s

hemamients para
sibeaciones del entormo en diversos

confextos socicculturales.

resohwer

distintas sibuaciones.

t=a nimeros con distintos propésitos v 2n

Cnterios de Sobresaliente Satisfaciorio Basico Insuficiente

evaluacion
Logra wiilzar numeros | Ubliza lo= nomeros | Ubiza nomems en | won dicultad  ubhza | Ho muesira inieres al

. en disfintas | diferentes nimeros en diferentes | utilizar numeras,
& TREMEE | i Eciones para | situacionss, pero | situaciones  formales | dficilments desamolla
situaciones formales = | desarmollar sSUs | requiere 3poyo para | en informales, | sus saberes.
informales para saberes y aplicarlos | desarrollar y poder | requiriendo apayo para
en su wida disris | sus saberes en s | desarrollar vy splicar | g3

desarrollar saberes y
que sean aplicados en
5u wida diara como
jusgos, dindmicas ¥
actividades Kdicas.

utilizando
dinamicas ¥
actividades lidicas.

juegos,

1113

vida diaria.

a3

SUS conocimientas.

2M3

Realza |z escriura o=

Logra rmealizar s

Healiza la escrturs

Con diicultad realiza &

Dificimenie  realiza 13

o miirmeros esoifura  de s | delos numeros hasta escrifura de s | escritura de ks nUmens
B numeros hastael10. | &l 8 necesitando | numeros hasts el 5. requiriendo apoyo para
apoyo para hacerlo. realizarios hasta &l 3.
M3 aM3
w13 2013
& muesira interessdo | Se mU=Sstra | MUesira Interes en k= | 1iens poco Nieres y | Es  indiferenie a3
inferesado en  la | actividad, mantiens | solo participa si se le | actividad, no  participa,

la actvidad del

grupa, mantisns  una

(=1

actividad del grupo,
marntiene una

solicita.

aunque se le solicite y 25
imespetuosos  con los

PP - parficipacion y una = ale ] para | V13 presentes.
parficipacion y actitud sctitud de  respeto | mamtener una actiud
d= resgefo con los | conlos presentes. posiiva  con los a3

: prasentes.
demas. 1313

013

Fecpeta las replas 0= | Hespeis las reglas d= | Hespeta 55 reglas, | won dmculad  lopra | Mo sigee |5 reglas del
_ las s Juega y las sigue, | pero no busca gue | sepuir las reglas del | jusgo y tampoco las
juegay Sigue, pero p=ro si bo necesita |as | estas le favorezcan. | jusgo v no las cambia | cambia para 1|
5i lo necesita las | cambia pars si esto lo beneficia. beneficio.
cambia para favarecer wr 5U logre en | 13 213 o3

su logro 2n el juego.

11113

dentifica & orden o=
los
gradualmente  amplia

nimeras ¥

5u rango de conteo.

Logra identificar &
orden de los numearos
ampliando su rango
de conie.

1132

[dentifica &l crden d=

s numeros,
requiriendo apoyo
para hacerlo.

o3

Zon dificultad igentinca
=l orden de los
TARTIENDS.

w13

Ho identifica el orden de
los numeros.

H13

Rubrica de evaluacién que se utiliz6 para evaluar la tercera actividad aplicada.




Anexo S

Logra utilizar numeros en
diferentes situaciones
formales e informales

para desarrollar saberes...

mBobinsdiants
m Batsfcwnag ‘

- lnstieiene

Se muestra interesado en
la actividad del grupo,
mantiene una
participacion y actitud...

mEBcbradiage
m Satafatone
mBado
minsficians

Identifica el orden de los }
numeros y gradualmente |
amplia su rango de conteo

# Sctendiene
B et N oo
» Bidaeco

Analisis de la actividad “El celular”

Realiza la escritura de
loa numeros

= Sclesn dieet e
» Sasn fac o
[]-PE

B lra e

Respeta las reglas del
juego y las sigue, pero si
lo necesita las cambia
para favorecer su logro
en el juego

n Sobs et e
m Sa e ono
m Basco

m s iciame



Use mi pensamiento
critico para la resolucion
de problemas y toma de

decisiones.

kit
UEnpocssa
L I Necuity mayerat

[ erm.

Implementacion de
estrategias de acuerdo
conlas necesidades de

los alumnos,

Rbielnts
nEnprocesD
| WNecesits mejocar

Anexo T

Desarrollé actividades
innovadoras que
promovieran el pensamiento
critico y adaptables para los
alumnos.

Bbelents
nEnpoceso
WNecesita mejorar

Llevé a cabo una evaluacion
continua de manera que
identifiqué los avances

obtenidos

REiente
nEN o0
WNecesita mejorat

Adaptacion de los Disenio de planeaciones

contenidos abordados incorporando enfoques
de acuerdo con las pedagogicos y tecnolgicos.
necesidades de los

alumnosy su estilo de...

HEwelnte

nEnpoces
nExsmls
BNecesita mejorat
NEnmocan
(]

ooty meyorar
Aplicacion de recursosy Utilizacion de herramientas
medios didécticos para parallevar acahola
la generacion de evaluacion y observar los
aprendizajes de acuerdo avances de los alumnos,
con los niveles de..

REicelnte

RExelnte uEnprocesn

LI Whecesita meorar

WNecesity mejerar 1

Analisis de mis competencias desarrolladas sobre la tercera actividad aplicada.



Anexo U

Nombre de la actividad: Rally numérico

Fecha de aplicacion:
25 deabril 2024

Tiempo: 30-40 minutos

Organizacion

Individual
Recursos Actividad Sesidn
e tarjetasde Se comenz6 platicando con los| 4

numeros

e Pizarras

e plumones
e aros

e Conos

e cajas de cartdn
que

fueron
transformadas

creativamente
en

representacione
sde

animales
comelones

e pelotas

alumnos que llevariamos a cabo un
rally numeérico integrado por cuatro
estaciones en donde debianaplicar
sus aprendizajes obtenidos durante
lasactividades realizadas
anteriormente, para esto se dio la
explicacion uno por uno de lo que
debian realizar en cadaactividad.

Dale de comer al comeldn: los
alumnos voltearan un ndmero y
dependiendo del nimero quecaiga es
la cantidad de pelotas




¢ boliches de plastico

gue meteran en la bocal.

¢, Cuantos pinos tire]
alumnos aventaran la g
dependiendo de la cant
bolos que tiren d
identificar el nimero y |
la tarjeta con el
correspondiente.

Escribe la cantidad
pizarra: Los alumnos 6

P. Los
elota y
dad de
eberan
evantar
namero

en la
blegiran

una tarjeta con una cantidad de

elemento los cuales d

eberan

contar y escribir el nimero al

que corresponden
elementos en una pizar

esos
ra.

Atinale al cono: los alumnos

deberan de voltear una
contar los aros de la ¢
que voltearon e

encestarlos en el cono.

Para realizarlas se dividg
grupo en 4 equipos y ¢d
fue realizando una estal
asi sucesivamente los

se iban rotando cada 1

minutos

tarjeta,
antidad
ntentar

i6 al
da uno
cion,
grupos
)

Planeacién de la tercera actividad implementada.




Anexo V

En esta imagen se pueden observar los materiales utilizados para la implementacion del
rallynumérico.



En estas imagenes se puede observar el trabajo realizado por los alumnos, mostrando el
objetivoprincipal de cada una de las estaciones.



Anexo X

Cnteros de Sobresalients Satisfactorio Easico Insuficiente
evaluacion
Logra realizar 2l | Realiza el conien de | Reguiers apoyo para | won diculiad realiza el | Dhiclmente  realiza el

contea de colecciones
hasta 10 elementos.

colecciones hasta 10
elementos.

reahizar el conteo de
coleccionss hasta 10

contea de colecciones
hasta .

conteo de colecciones,
lbegando a un rango
menor 3 3.

1317 07 N7
217
Dice Tos numeros que | Oa salucion s| Oa salucion a | Hecesta de ayuda [ No Togra dar solucion a
- 4 problemss a traves | problemas utilizando | para dar solucicn a los | kos problemas
conoce  En oroEn ¥ del conteo ¥ con| solo conteo o | problemas.
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Rubrica de evaluacion que se utilizé

para evaluar la cuarta y Gltima actividad aplicada.




Anexo Y

Logra utilizar numeros en
diferentes situaciones
formales e informales

para desarrollar saberes...

mBobinsdinna
m Batsfsciono
m Basico

u lnsuficianie

Se muestra interesado en
la actividad del grupo,
mantiene una
participacion y actitud...

m EBcbnmdiame
 Bamfactodo
uBdsion

m Insuficimte

Resuelve problemas
donde identifica nimeros
hasta el 10 y lo relaciona

con la cantidad de...

n Sctemdian e
» Sasn Gcwdo
» Blsco

u lsefcianne

Analisis de la actividad “Rally Numérico”

Dice los numeros que
conoce enordeny
amplia su rango de

conteo hasta 10

§Ecboxidiante
8 Sate caeko
¥ Bidco

8 A

Respeta las reglas del
juego y las sigue, pero si
lo necesita las cambia
para favorecer su logro
en el juego

= Sobsa dserte
» Sas lciasa
uB&sco
Binasicaune

Reconocey utiliza los
numeros que sabe (hasta
10) en actividades de
juego

§ Scboidianta
0 Sate b aceo
w Bdaco

m i nse




Use mi pensamiento
critico para la resolucion
de problemas y toma de

decisiones.

nExemts
HEnpocesa
Nec st majorar

ey,

Implementacion de
estrategias de acuerdo
con las necesidades de

los alumnos.

BETelents
uEnproceso
WNecesity mejorar

Anexo Z

Desarrollé actividades
innovadoras que
promovieran el pensamiento
criticoy adaptables para los
alumnos.

RExelants
mEN procesn
WNecesits mejorar

Llevé a cabo una evaluacion
continua de manera que
identifiqué los avances

obtenidos

BEelente
nEnproceso

WNecesity mejorar

Adaptacion de los
contenidos abordados
de acuerdo con las
necesidades de los
alumnos y su estilo de...

(1340
Enmocan
uhecesity maaear

R4 m,

Aplicacion de recursosy
medios didacticos para
la generacion de
aprendizajes de acuerdo
con los niveles de...

HExelente
nEnproceso
W Necesita mejorar

Andlisis sobre mis competencias desarrolladas durante la

cuartaactividad aplicada.

Disefio de planeaciones
incorporando enfoques
pedagogicos y tecnoldgicos.

BExelente
WENprocesd

WNecesita mejorar

Utilizacion de herramientas
para llevar a caho la
evaluaciony observar los
avances de los alumnos.

BEicelente
nEn procesn
WNecesits mejorar



