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INTRODUCCION

La presente investigacion, puso en evidencia cémo el juego del ajedrez aporta una
serie de habilidades que permiten a los estudiantes desarrollar procesos cognitivos
encaminados a la resolucion de problemas desde diversos contenidos matematicos
Desde este proyecto se pretendié generar en los estudiantes un impacto sobre los
beneficios del ajedrez, y reconocer el potencial que desarrolla cobmo un vehiculo que

incrementa el intelecto de nuestros nifios.

Como herramienta enriquecedora de conocimiento escolar, el juego del ajedrez
ha influido de manera que su repercusion como experiencia de éxito favorece a los
docentes en su implementacion en la educacion, como una metodologia activa en
la que los alumnos son los verdaderos protagonistas en su desarrollo cognitivo y
social. Como herramienta didactica el ajedrez favorece las habilidades del calculo
mental como el interpretar procedimientos de solucién, encontrar diferentes formas
de resolver problemas y manejar técnicas de manera eficiente, mediante la
aplicacion del juego como una estrategia educativa en estudiantes de tercero de

primaria.

La investigacion se desarroll6 en la Escuela Primaria “José Ma Morelos” T.M con
alumnos de 3°, el objetivo general tiene el fin de favorecer las habilidades del calculo
mental matematico ligado a las operaciones de clasificacion, seriacion y
correspondencia, mediante la aplicacion del juego de ajedrez como una estrategia
educativa en estudiantes de tercero de primaria.

La investigacion se desarrolla bajo el objeto de estudio “pensamiento légico
matematico”, el cual es estudiado desde la accién practica orientado a la
comprension de las acciones de los sujetos en funcién de la praxis. La metodologia
obedece al enfoque cualitativo, con un alcance analitico - descriptivo, para incidir
desde la investigacion accion apoyado con la aplicacion de instrumentos como la
encuesta, el seguimiento de partidas de juego en el taller, el andlisis de las
intervenciones generadas y asi incidir en el favorecimiento del objeto de estudio que
engloba las habilidades de la concentracion y la memoria, desde el tema de la



aritmética, favorecer la interpretacibn de procedimientos, encontrar diferentes
formas de resolver problemas y manejar técnicas de manera eficiente.

Cabe sefalar que el proceso de conocimiento del ajedrez, se abordé como un
seguimiento constante de teoria y practica a fin de que los alumnos durante las
sesiones fueran capaces de comprender el posicionamiento, valores y utilizacién
del tablero, asi como el valor de las piezas, sus aperturas, desarrollos y cierres de

las partidas.

Asimismo, con la aplicacion del juego de ajedrez los estudiantes desarrollan otras
habilidades: las funciones ejecutivas, la aceptacion ante el error, la visién espacial
de la realidad, tactica y estrategia, la resolucién de problemas, el razonamiento
l6gico-matemético, el pensamiento creativo. Ademas de favorecer en ellos ciertas
areas de oportunidad en relacion con el mejoramiento de la disciplina, la autoestima

y la confianza.

A continuacion, se presenta el desglose de cada uno de los apartados que

integran este documento:

Capitulo I, en él se incluyen; el planteamiento del problema, los antecedentes, la
vision internacional sobre el tema, la vision nacional sobre la educacion matematica,
los estudiantes y su nivel de desempefio, la normativa nacional y su relacién con el
campo matemaético, el Plan Nacional de desarrollo (PND) 2013-2018 asimismo el
estado de conocimiento entre educacion y el juego de ajedrez, los planes y
programas de estudio y el enfoque de las matematicas, el planteamiento de la
situacion problematica, el objetivo general, asi derivados los objetivos especificos,
las preguntas guia, los limites de estudio, asi como el contexto de la investigacion

en el que se llevé a cabo la intervencion.

Capitulo IlI, se hace referencia al marco conceptual y teorico, referentes
conceptuales, el juego de ajedrez, sus piezas, el tablero, movimientos y reglas de

juego, tablero del ajedrez, movimientos, asi como las reglas del ajedrez, asi como



aprender a configurar el tablero de ajedrez, aprende a mover las piezas en ajedrez,
descubrir las reglas especiales, averiguar quien hace la 12 jugada, revisar las
normas de cOmo ganar, estudiar las estrategias basicas, practicar jugando muchas
partidas, por otro lado, mencionaremos los referentes tedricos, evolucion del ajedrez
en la educacion, el ajedrez y sus habilidades, las habilidades del pensamiento y su
ensefianza, el ajedrez como método activo de ensefianza en matematicas, el
pensamiento l6gico matematico desde la clasificacion, la seriacion y la
correspondencia, a La Comision de Ajedrez en la Educacion de la Federacién
Internacional de Ajedrez (FIDE EDU), y por ultimo pero no menos importante, los

pilares de la educacion.

Capitulo Ill, hace referencia a la metodologia; donde se aborda a La
investigacién obedece a un enfoque cualitativo de tipo descriptivo, el desarrollo
metodoldgico, disefio metodoldgico, la matriz de congruencia, las fases del proceso
de investigacion, asi como las técnicas e instrumentos de investigacion y las

técnicas e instrumentos.

Capitulo 1V, en él se concentra el andlisis de los resultados obtenidos desde el
proceso diagnéstico, hasta la implementacién de la intervencion diagndstica,
estableciendo una relacion entre estos, con lo cual se obtienen los resultados finales
de la investigacion de la influencia del juego del Ajedrez como herramienta

favorecedora en el desarrollo de habilidades escolares.

Se da respuesta a las preguntas de investigacion, se menciona la medida en que
se cumpli6 con los objetivos de investigacion, se retoman las hipoétesis vy
cuestionamientos acerca del ajedrez y se emite el valor del mismo juego como
puente enriquecedor de las habilidades escolares de los alumnos para su éptimo
desarrollo.



CAPITULO |
1.0 Planteamiento del Problema

Es importante reconocer que el estudio de las matematicas forma parte de nuestra
vida formal e informal a lo largo de la existencia pues esta se encuentra inmersa en
las diversas acciones contextuales a las que no enfrentamos, siendo el estudio
formal de estas en el curriculum escolar, representa la importancia que tienen para
todo individuo que se relaciona en una sociedad y medio ambiente tejido por esta

ciencia.
1.1 Antecedentes.

En la vida cotidiana cualquier ambito presenta al ser humano la necesidad de
resolver problemas de manera efectiva y objetivamente, en ello viene la capacidad
y habilidad del hombre para resolverlos. Muchas veces cuando ante esta situacion
algunas personas no saben qué hacer ni cdmo hacerlo, toman caminos u opciones
en los que en vez de mejorar o erradicar el problema, lo empeoran o incluso lo

aumentan.

Dentro de la Escuela Primaria José Ma Morelos, ubicada en la Calle Leén #101,
Abastos Unidad Habitacional en la ciudad de San Luis Potosi, el cual va a ser él es
escenario donde esta previsto desarrollar el proyecto de investigacion; sitio donde
se han realizado observaciones que documentan mi experiencia de practica

docente asi como la identificacién de la situacién problematica: al trabajo escolar
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por parte de los alumnos, escasa muestra de capacidades al igual que las
habilidades para buscar y aplicar posibles soluciones a problemas matematicos que
se les presenten. Histéricamente el ajedrez ha sido utilizado como una herramienta

de investigacion por multitud de psicélogos.

1.1.1 Visi6én internacionales sobre el tema

La aplicacion e importancia de las mateméticas ha sido cuestionada desde hace
algunas décadas, en cuanto a qué realmente de todo ese conjunto de conocimientos
y habilidades ensefiadas desde la educacién primaria son Utiles para la vida

cotidiana en el ser humano. ¢ Hasta qué punto son Utiles las clases de matematicas?

El desarrollo de Competencias Matematicas en Colombia, comienza a
fortalecerse desde la basica primaria, y se continla en este proceso en la Basica
Secundaria y el resto de los niveles educativos, pues le permite al estudiante hacer
uso del conocimiento matematico para resolver situaciones problémicas de su
contexto, potencializar el conocimiento mateméatico para el enriquecimiento en la
comprension de los cinco tipos de pensamiento: Numérico; espacial y geométrico;

métrico; variacional y algebraico y analitico; y aleatorio.

El desarrollo de competencias matematicas, permite, también, integrar el
conocimiento matematico con otros tipos de conocimiento lo que permite la

utilizacion de estos contenidos en la solucion de tareas intra y extra matematicas.

En Colombia dichas competencias matematicas, de acuerdo con el Ministerio de
Educacién Nacional (2015), las cuales se procuran desarrollar en los estudiantes de
la educacion basica secundaria, son: la Comunicacion, Representacion y
Modelacion; Planteamiento y Resolucidon de Problemas; y Razonamiento y

argumentacion.

1.1.2 Visién nacional sobre la educaciéon matematica

El aprendizaje de las mateméticas es crucial en la preparacion de los estudiantes
para la vida en la sociedad actual. Lo dicho desde la perspectiva del Programa para
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la Evaluacioén Internacional de los Estudiantes (PISA por sus siglas en inglés) de la
OCDE (Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos), la
competencia matematica es un dominio fundamental que los estudiantes deben
desplegar y saber aplicar en diferentes ambitos de la vida, como parte de su
formacion escolar, sobre todo en una sociedad basada en el conocimiento donde el
manejo instrumental de esta competencia permite al individuo resolver desde los
problemas diarios que implica el uso de las matematicas hasta ser capaz de
contribuir tanto en la innovacién como en el desarrollo cientifico y tecnolégico de un

pais.

PISA define la competencia matematica como: “La capacidad del individuo para
formular, emplear e interpretar las mateméaticas en una variedad de contextos.
Incluye el razonamiento matematico y el uso de conceptos, procedimientos, datos y
herramientas mateméticas para describir, explicar y predecir fendmenos. Esta
competencia le ayuda al individuo a reconocer la funcién que desempefian las
matematicas en el mundo, emitir juicios bien fundados y tomar decisiones
necesarias en su vida diaria como ciudadano constructivo, comprometido y

reflexivo”.

Segun el informe PISA, 2018 en matematicas, paso de 385 puntos en 2003 a 409

en 2018, cifra que representa una caida de 10 puntos, en comparacién con su mejor
resultado, que fue 419 puntos en 2009.
Respecto al desempenfio de los estudiantes su desempefo se sitla por debajo del
nivel 1, es decir son capaces de realizar tareas matematicas muy sencillas, tales
como leer un solo valor en una grafica o tabla en la que se identifican claramente
los nombres de las variables, de modo que los criterios de seleccion son claros y la
relacion entre la tabla y los aspectos del contexto descrito son evidentes.

También pueden realizar operaciones aritméticas con niameros enteros siguiendo
instrucciones claras y bien definidas. Muchos de estos estudiantes probablemente
tendran serias dificultades para usar las matematicas como una herramienta para

beneficiarse de nuevas oportunidades educativas y de aprendizaje a lo largo de la
19



vida, o para poder desarrollar un pensamiento o razonamiento matematico que les

permita manejar abstracciones.

1.1.2.1 Los estudiantes y su nivel de desempefio

Los porcentajes de estudiantes por nivel de desempefio estan alineados respecto
al nivel 2, que de acuerdo con PISA es el nivel basico. En este nivel los estudiantes
empiezan a demostrar las competencias matematicas que les permitirdn participar

de manera eficaz y productiva en situaciones de la vida real.

El mismo reporte sefiala que en los niveles 4, 5y 6 de evaluacion existié una
reducida proporcion de estudiantes. Se sefiala que para el Sistema Educativo
Nacional seria conveniente tener un porcentaje nulo o muy bajo de estudiantes en
los niveles de desempefio inferiores (1 y debajo del nivel 1), un mayor porcentaje
en los niveles intermedios (2 y 3), y un porcentaje razonable en los niveles
superiores (4, 5y 6), sobre todo tratdndose de estudiantes que estan por finalizar la
Ensefianza Media Superior.

A nivel nacional los estudiantes se ubican por debajo del nivel 2 responde al 33%,
estos jovenes de tercero de secundaria pueden realizar tareas matematicas muy
sencillas, como leer un solo valor en una gréafica o tabla en la que se identifican
claramente los nombres de las variables; tienen un manejo instrumental al realizar
operaciones aritméticas con niameros enteros siguiendo instrucciones claras y bien
definidas, ademas, son capaces de identificar informacién y realizar procedimientos
rutinarios siguiendo instrucciones directas.

En el nivel 2 se encuentra 31% de los estudiantes, quienes, por ejemplo, pueden
hacer interpretaciones literales de resultados; usar algoritmos, férmulas,
convenciones o procedimientos elementales para resolver problemas con nimeros

enteros; o extraer informacion relevante de una sola fuente de informacion.

El nivel 3 es alcanzado por 23% de los estudiantes, quienes saben ejecutar

procedimientos descritos con claridad, incluyendo aquellos que requieren
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decisiones secuenciales. Muestran cierta habilidad para el manejo de porcentajes,
fracciones, numeros decimales y proporciones, y las soluciones que plantean
reflejan un cierto nivel de razonamiento e interpretacion. En los niveles altos (4 a 6)
se concentra 13% de los estudiantes, quienes son capaces fundamentalmente de
seleccionar e integrar diferentes representaciones, incluyendo las simbdlicas,
relacionandolas directamente con situaciones del mundo real; asimismo, pueden
elaborar y comunicar explicaciones y argumentos basados en sus interpretaciones,

evidencias y acciones.

1.1.3 La normativa nacional y su relacién con el campo matematico

Desde el decreto de ley es posible identificar la regulacion que expone las
disposiciones que permiten dar sentido al manejo de actividades diversas dirigidas
a abordar las competencias mateméaticas para un mejor desarrollo de los alumnos,

tal es el caso de la Ley General de Educacion que refiere:

Articulo 8o.- El criterio que orientara a la educacion que el Estado y sus
organismos descentralizados impartan -asi como toda la educacion preescolar, la
primaria, la secundaria, media superior, la normal y demas para la formacion de
maestros de educacion basica que los particulares impartan- se basara en los
resultados del progreso cientifico; luchara contra la ignorancia y sus causas Yy

efectos.

El Articulo 29, fraccion Ill: Emitir directrices, con base en los resultados de la
evaluacion del sistema educativo nacional, que sean relevantes para contribuir a las

decisiones tendientes a mejorar la calidad de la educacién y su equidad.

Articulo 31.- El Instituto Nacional para la Evaluacién de la Educacion y las
autoridades educativas daran a conocer a los maestros, alumnos, padres de familia
y a la sociedad en general, los resultados que permitan medir el desarrollo y los

avances de la educaciéon nacional y en cada entidad federativa.
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Articulo 32.- Las autoridades educativas tomaran medidas tendientes a
establecer condiciones que permitan el ejercicio pleno del derecho a la educacion
de calidad de cada individuo, una mayor equidad educativa, asi como el logro de la
efectiva igualdad en oportunidades de acceso y permanencia en los servicios

educativos.

XIV.- Realizaran las deméas actividades que permitan mejorar la calidad y ampliar
la cobertura de los servicios educativos, y alcanzar los propdsitos mencionados en

el articulo anterior;

Actualmente se esta impulsando el enfoque ligado a las habilidades, actitudes y
valores, donde el informe PISA de la OCDE, es un insumo que permite al estado
generar su politica educativa y contrarrestar los resultados. Diversos paises han
intentado cambiar sus formas de ensefiar, con el fin de hacer que las matematicas

desarrollen habilidades y capacidades del pensamiento en los estudiantes.

El enfoque ligado a las habilidades en nuestro pais, tiene como objetivo aprender
a pensar matematicamente, es decir, poner en practica ante cualquier situacion o
toma de decision diferentes soluciones plausibles, comparar estrategias, clasificar
informacion, ser capaces de identificar y construir modelos econdémicos, sociales,

etc.

1.1.3.1 Plan Nacional de desarrollo (PND) 2013-2018

El documento regulatorio de la politica que durante el sexenio del ex- presidente
Enrigue Pefia Nieto, aun vigente para el segundo y tercer ciclo de la educacion
primaria, desde el aspecto capital humano para un México con Educacion de

Calidad, refiere:

Un México con Educacion de Calidad requiere robustecer el capital humano
y formar mujeres y hombres comprometidos con una sociedad mas justa y
mas prospera. El Sistema Educativo Mexicano debe fortalecerse para estar

a la altura de las necesidades que un mundo globalizado demanda. Los

22


https://www.tusclases.mx/blog/que-informe-pisa

resultados de las pruebas estandarizadas de logro académico muestran
avances que, sin embargo, no son suficientes. La falta de educaciéon es una
barrera para el desarrollo productivo del pais ya que limita la capacidad de la
poblacién para comunicarse de una manera eficiente, trabajar en equipo,
resolver problemas, usar efectivamente las tecnologias de la informacion
para adoptar procesos y tecnologias superiores, asi como para comprender

el entorno en el que vivimos y poder innovar. (DOF: 20/05/2013)

Adicionalmente, el fortalecimiento de una cultura de evaluacién ha permitido
que la sociedad mexicana exige una educacion de calidad, ya que cuenta
con mas y mejores elementos para juzgar el estado de la educacion. Sin
embargo, quedan retos por atender, por ejemplo, la falta de definicion sobre
como se deben complementar diferentes instrumentos de evaluacion,
ademas del uso adecuado de la informacion estadistica generada para el
disefio de politicas educativas. (PND, 2013-2018, pp. 62-63)

El mismo documento sefiala entre sus cinco Metas Nacionales que: Un México
con Educacion de Calidad para garantizar un desarrollo integral de todos los
mexicanos y asi contar con un capital humano preparado, que sea fuente de
innovacion y lleve a todos los estudiantes a su mayor potencial humano. Dicha meta
desde su enfoque, sefala el promover politicas que cierren la brecha entre lo que
se ensefia en las escuelas y las habilidades que el mundo de hoy demanda

desarrollar para un aprendizaje a lo largo de la vida.

A patrtir de lo referido en el documento PND 2013 - 2019, es posible relacionar
las aportaciones que tiene el ajedrez con las necesidades identificadas del trabajo
con las matematicas en la formacion de los estudiantes dado que de acuerdo con
Krasner, J. (2014), el ajedrez tiene ricas posibilidades de enfrentar la realidad con
la basqueda de la verdad, de profundizar la relacion de lo objetivo y lo subjetivo, del
sujeto y el objeto, lo absoluto y lo relativo. La lucha ajedrecistica obliga a enfrentarse
a conceptos fundamentales de la teoria del conocimiento, tales como: funcion,

algoritmos, incertidumbre, optimizacion, modelos, variables, etcétera. Todos estos
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aspectos tienen un caracter metodoldgico fundamental y tienen una concrecion

practica.

Los procesos psicolégicos presentes en el ajedrez nos permiten plantear la
estrecha relacidn existente en estos, con la actividad cognoscitiva gue es necesaria
para que el individuo desarrolle varios procesos como son: la orientacion, valoracion
y analisis de posiciones. En este convergen muchos procesos cognitivos del
pensamiento como: el pensamiento abstracto y el pensamiento légico matematico,
la imaginacion y la memoria con un alto nivel de concentracion. Ademas, se ponen
de manifiesto los procesos volitivos: la perseverancia, la tenacidad, la toma de

decisiones y el valor.

La importancia del ajedrez en aspectos vitales como la educacion, la cultura y el
deporte; de las afinidades historico-culturales que nos unen y las necesidades del
momento histérico que vive la sociedad mexicana, coincidiendo en que la practica
sistematica del ajedrez estimula la construccion de complejos neuronales de areas
cerebrales especificas asociadas con la produccion de formas de pensamiento,
como el légico-matemaético, el reflexivo, el critico y el creativo. (Ajedrez y educacion:

la Declaracién de México, 2010)

1.1.4 Estado de conocimiento entre educacion y ajedrez

Diversos estudios dan cuenta de cual ha sido la evolucion y resultados de diversos
estudios sobre las mateméticas en el nivel de primaria y como se ha intervenido en
su aprendizaje a partir de la introduccién del ajedrez, algunos que dan cuenta de

ellos son.

La investigacion Chess and Cognitive Development (Ajedrez y Desarrollo
Cognitivo) fue dirigida por Johan Christiaen. El experimento fue llevado a cabo
durante los afos escolares 1974-76, en la Assenede Municipal School de Gent,

Bélgica.
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El grupo de prueba estuvo formado por 40 estudiantes de quinto grado (edad
promedio de 10.6 afos), que se dividieron aleatoriamente en dos grupos,
experimental y control, con 20 estudiantes en cada uno. Todos los estudiantes
recibieron una bateria de tests que incluia los tests de Piaget para el desarrollo
cognitivo y los tests PMS. Los tests fueron suministrados a todos los estudiantes al
finalizar el quinto grado y otra vez al finalizar el sexto grado. No se realiz6 ningin

test preliminar.

El grupo experimental recibi6 42 lecciones de ajedrez de una hora de duracién
utilizando Jeugdschaak (Ajedrez para Jévenes) como libro de texto.

El objetivo de Cristiaen era utilizar el juego de ajedrez para poner a prueba la
teoria de Jean Piaget sobre el desarrollo cognitivo 0 madurez intelectual. Puesto
que los estudiantes tenian una edad promedio de 10.6 afios al comienzo del
proyecto y de 11.9 afios al completarse, era de esperarse (segun la teoria de Piaget)
gue se encontraran en el nivel concreto de pensamiento operacional. El propdsito
del estudio del “Unico post-test” era ver si el grupo experimental habia progresado

mas alla, hacia el nivel formal de pensamiento, que el caso del grupo de control.

[N.T: Importante pie aclaratorio de la traduccién panamefa: Piaget sostenia que
un periodo importante de la madurez intelectual ocurre aproximadamente entre las
edades de 11 a 15 afios. En esta etapa, el joven emigra del ensayo y error hacia el
inicio de las hipotesis y deducciones, desarrollando una légica mas compleja y un
sentido de juicio. Piaget, ademas, sostenia que el ambiente en que se desenvuelve

un nifo puede acelerar o retrasar este proceso de madurez.]

Christiaen se preguntaba: ¢Puede un entorno enriquecido (jugar al ajedrez)

acelerar la transicion del nivel concreto (fase 3) al nivel formal (fase 4)?

En el nivel 4, el nifio comienza a formular hipotesis y a deducir — desarrollando
una légica y un juicio mas complejos. Asi pues, la pregunta real es: ¢Puede el

ajedrez promover una madurez intelectual mas temprana?
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Un analisis preliminar de los resultados de la investigacion comparé los grupos
experimental y control utilizando la herramienta estadistica ANOVA. Los resultados
escolares mostraron diferencias significativas entre los dos grupos, en favor de los
jugadores de ajedrez. Asi mismo los resultados académicos al final del quinto grado
fueron significativos en el nivel .01. Los resultados al final del sexto grado fueron
significativos en el nivel .05. La relacién de los subtests DGB y PMS total fue
significativa en el nivel .1 Esto significa que mientras menor sea el nivel de
significancia, mayor sera el nivel de confiabilidad que el efecto observado es real.
Una diferencia significativa es menor que .05 (expresado como p&lt; .05). Una
diferencia muy significativa es aquella en que la probabilidad de que un error de

muestreo haya ocurrido es menor del 1% (.01) y se expresa pé&lt; .01.]

El Dr. Adrian DeGroot, notable psicélogo y maestro de ajedrez, califica el estudio
belga como el mejor experimento que él ha visto en investigacion educativa que se
haya interesado por los efectos diferenciales de la instruccién ajedrecistica sobre el
desarrollo mental de los nifios de primaria: El dominio de las reglas (del ajedrez) ...
el dominio de los procedimientos estandares para dar mate... y el conocimiento
sobre unos pocos sistemas de apertura... son objetivos de conocimiento facilmente
definidos que son alcanzables por casi todos los alumnos. Adicionalmente, el
estudio belga parece demostrar que el tratamiento de esta materia de forma
elemental, clara y divertida puede tener un efecto positivo en la motivacion y el

rendimiento escolar en general... (de Groot, 1977).

El Dr. Gerard Dullea (1982) hace constar que el estudio del Dr. Christiaen
necesita respaldo, extension y confirmacién. En relacién con la investigacion,
también mantiene: tenemos respaldo cientifico para lo que hemos sabido desde el
principio jel ajedrez hace a los nifios mas listos! (Chess Makes Kids Smarter, Chess
Life, noviembre de 1982, p.16).
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1.1.5 Planes y programas de estudio y el enfoque de las matemaéticas

Propdsitos del estudio de las Matematicas para la Educacion Basica Mediante el
estudio de las Matematicas en la Educacion Basica se pretende que los nifios y
adolescentes:

e Ultilicen diferentes técnicas o recursos para hacer mas eficientes los
procedimientos de resolucion.
e Muestran disposicion hacia el estudio de la matemética, asi como al trabajo

autbnomo y colaborativo.
Como resultado del estudio de las Matematicas se espera que los alumnos:

e Ultilicen el calculo mental, la estimacién de resultados o las operaciones
escritas con numeros naturales, asi como la suma y la resta con nimeros
fraccionarios y decimales para resolver problemas aditivos y multiplicativos.

e Usen e interpreten diversos codigos para orientarse en el espacio y ubicar

objetos o lugares.

Desde los estandares curriculares para tercer grado en dos ejes tematicos:
Sentido numérico y pensamiento algebraico, y Forma, espacio y medida. Se
establece que, los estudiantes saben resolver problemas aditivos con diferente
estructura, utilizan los algoritmos convencionales, asi como problemas
multiplicativos simples. Saben calcular e interpretar medidas de longitud y tiempo,
e identifican caracteristicas particulares de figuras geométricas; asimismo, leen

informacion en pictogramas, graficas de barras y otros portadores.

1.2 Planteamiento de la situacion problematica

Para el desarrollo de los seres humanos es fundamental el manejo de las
matematicas como una herramienta de vida. Asi se convierten en fundamentales
para el desarrollo intelectual de los nifios, pues le ayuda a ser logicos, a razonar
ordenadamente y a tener una mente preparada para el pensamiento, la critica y la

abstraccion. Para de la Osa (2021), las matematicas configuran actitudes y valores
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en los alumnos y les proporcionan seguridad en los procedimientos y confianza en
los resultados obtenidos. Todo esto crea en los nifios una disposicion consciente y
favorable para emprender acciones que conducen a la solucion de los problemas a

los que se enfrentan cada dia.

Asi para Boris Spasski, ex-campedén mundial: “El ajedrez, con toda su
profundidad filosdfica, es ante todo un juego en el que se ponen de manifiesto, la
imaginacion, el caracter y la voluntad”. Lo que pone en alerta procesos afectivos
motivacionales: emociones, sentimientos, estados de tension y de &nimo, intereses,
intenciones y la autovaloracién. La preparacién del individuo para la toma de
decisiones esta presente en toda la partida, segun transcurre el juego. Jugada a
jugada el sujeto debe enfrentarse a la elecciéon del movimiento, el cual exige la
valoracion de continuas alternativas, la experimentacién de incertidumbre, de la

duda, la indecisién y los procesos emocionales que se vinculan entre ellos.

Después de la pandemia que aun vivimos, pero menos agresiva segun la
secretaria de educacion, se identificé como barrera de aprendizaje en el proceso de
enseflanza y aprendizaje del pensamiento l0gico matematico en alumnos de
educacion primaria.

Que de acuerdo con Jean Piaget (citado por Antonegui, 2004) el conocimiento
l6gico matematico es el que construye el nifio al relacionar las experiencias
obtenidas en la manipulacion de los objetos. Este hecho conduce a direccionar la

manera en la que es posible favorecer aprendizajes eficientes y significativos.

Por otro lado, es importante referir que los resultados en la disciplina no son
favorecedores en las ultimas décadas a nivel internacional, colocando a México en
niveles de competencia matematica muy bajos, como lo refiere el informe PISA
(2015) Programa para la Evaluacion Internacional de los Estudiantes (por sus siglas
en inglés). Considero que la solucién de problemas matematicos creo que siempre

debe estar relacionados a la vida cotidiana, esto con el entendimiento y uso de los
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elementos abstractos, simbolos y figuras que son propios e impropios de esta

materia.

La aplicacion e importancia de las matematicas ha sido cuestionada desde hace
algunas décadas, en cuanto a qué realmente de todo ese conjunto de conocimientos
y habilidades ensefiadas desde la educacién primaria son Utiles para la vida
cotidiana en el ser humano. ¢ Hasta qué punto son Utiles las clases de matematicas?

El desarrollo de competencias matematicas, permite, también, integrar el
conocimiento matematico con otros tipos de conocimiento lo que permite la

utilizacion de estos contenidos en la solucion de tareas intra y extra matematicas.

Dentro de la Escuela Primaria José Ma Morelos; segun el Plan Escolar de Mejora
Continua (PEMC) se generd un diagnostico para identificar a los alumnos con
barreras de aprendizaje en el campo formativo de pensamiento l6gico matematico
y a su vez se formularon actividades realizadas a fin de generar un impacto positivo,
en el desempefio de los alumnos, logrando un 32% de mejoria, tomando la decision

de continuar con la implementacion de estas y otras actividades.

Al existir en la Escuela Primaria “José Ma Morelos”, del municipio San Luis Potosi
tales como el desinterés por parte de los alumnos en el horario establecido para la
practica del ajedrez, poca motivacion, falta de disciplina al realizar la actividad y
preferencias por otros deportes y juegos, es lo que me motivo a la realizacion de
esta investigacion, ya que el cuarto grado cierra el primer ciclo de la ensefianza
primaria, y es oportuno recordar que los nifios de esta edad necesitan jugar no sélo
para satisfacer sus necesidades de movimiento, sino también las cognoscitivas y

muy especialmente las de comunicacion.

Las razones en base a las necesidades grupales, llevaron a la aplicacion de
ensefar el juego de ajedrez, asi como la oportunidad que aproveché para afrontar
las dificultades que presenté en mi educacion basica, el ajedrez como una

oportunidad en el desarrollo de procesos mentales, la convivencia e interaccion
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entre alumno y docente asi también como entre alumnos fomenta la participacion y

la sana competencia dentro del aula con el fin de lograr cumplir metas escolares.

Después de la desgracia que la humanidad ha vivido con la pandemia Covid-19,
donde hemos sido afectados todos de alguna forma, hablando en el ambito
educativo, siento que ha sido uno de los mas debilitados puesto que por diversos
factores tales como; personales, de infraestructura, economicos, gubernamentales,
entre otros han sido grandes rubros donde desde casa, padre, madre o tutor,
alumno y maestro han enfrentado, afrontado y adecuado las necesidades para
poder estar al pendiente, pero como he escuchado en redes sociales, la educacion
no es para todos, es para quienes pueden, lo cual es sumamente triste porque
muchos se han quedado en el camino de su desarrollo educativo y quienes
continuaron, han quedado en el rezago porque sus posibilidades no han sido
Optimas.

e Resultados de pisa, caracteristicas de los individuos (contexto), tratamiento

de la ensefianza (De qué manera damos a conocer los contenidos)

e Gestion dentro del aula de la ensefianza en mateméticas

e Investigar el nombre de sumas - restas / multiplicacién - division

Continuando, he logrado ver mediante experiencia propia que esto es una gran
herramienta de aprendizaje y desarrollo en los nifios, pues gracias a €él pueden
razonar, llevar a cabo argumentos, realizar explicaciones coherentes y alcanzar la

verdad, esto a través del andlisis, la comparacion, la imaginacion.

¢El ajedrez es s6lo un juego?

La educacién mexicana ha obtenido logros incuestionables que la ubican en un
lugar en América Latina y en el mundo; debido a la concepcion pedagdgica en que
se ha sustentado que permite declarar la existencia de una pedagogia
revolucionaria, fundamentada en un sustento filosofico en la filosofia dialéctica

materialista que propicia el tratamiento acerca de la educabilidad.
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En la escuela el juego de ajedrez resulta una herramienta incomparable para
trabajar en lo que los maestros llamamos “aprender a aprender”, desarrollando

aptitudes y talento para el autoaprendizaje a partir del desarrollo de habilidades.

1.3 Justificacion

Desde una perspectiva personal considero que la educacion de calidad no se
constituye Unicamente con la acumulacion cuantitativa de conocimientos, ni debe
reducirse al simple dominio de instrumentos o técnicas para ensefiar. En este caso
el presente estudio es pertinente debido a la rigurosidad cientifica con la que se
relacionan dos temas contemporaneos de gran relevancia: el juego ajedrez y el
pensamiento l6gico matematico relacionadas con de interpretar procedimientos de
solucion, encontrar diferentes formas de resolver problemas y manejar técnicas de

manera eficiente.

La contribucion de esta investigacion se dirige a ampliar el conocimiento de
dichos campos, mediante el andlisis de la medida en la que el juego de ajedrez
desarrolla habilidades del pensamiento I6égico matematico desde las habilidades del
pensamiento l6gico matematico ligado a las operaciones de clasificacion, seriacion

y correspondencia.

Desde este sentido, llevar el juego de ajedrez al aula resulta oportuno debido a
que desarrolla el razonamiento Idgico, la concentracion y la memoria, entre otras

habilidades y ha sido relevante en mi desarrollo estudiantil desde pequeiio.

De igual manera, las ventajas practicas demostradas en otros contextos referidas
anteriormente, adquieren la posibilidad de ser corroboradas en México, cuya
implicaciéon Ultima puede ser la insercion del juego del ajedrez en el curriculum
escolar de la educacion publica a cargo de la SEP, sumandose al resto de paises

en esta iniciativa.

Por tanto, considero que seria la manera mas Optima para hacer crecer este
deporte, seria disefiar actividades de difusion. Ademas, considero que desde la
aplicaciéon de esta accion es posible dar un salto de calidad, y es posible llevar el
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juego del ajedrez como parte de la formacién en las escuelas, para incrementar
niveles de atencion, control y fortalecimiento de habilidades, asi como el

descubrimiento de talentos que podrian continuar con una formacion en este campo.

Desde este proyecto se pretende generar conocimiento que impacte en las
autoridades educativas sobre los beneficios del juego del ajedrez, y reconocer el
potencial que desarrolla en la actividad académica de los estudiantes. Mismo que
se ensefia en muy pocas escuelas publicas y privadas, como actividad
extracurricular, y muy pocas lo ensefian con rigor y disciplina. Reconociendo este
recurso de ensefianza como un vehiculo que incrementa el intelecto de nuestros

nifios y que ayude al desarrollo de los mismos.
1.4 Pregunta de investigacion

¢De qué manera el juego de ajedrez puede lograr que los nifios mejoren sus
habilidades vinculadas con el pensamiento l6gico matematico ligado a las

operaciones de clasificacion, seriacion y correspondencia?
1.5 Supuesto

Cuando se aplica el juego de ajedrez es posible que se favorezca su rendimiento
matematico desde las habilidades del pensamiento l6gico matemaético ligado a las

operaciones de clasificacion, seriacién y correspondencia.
1.6 Objetivo General

Favorecer las habilidades del calculo mental: desde las habilidades del pensamiento
l6gico matematico ligado a las operaciones de clasificacion, seriacion y
correspondencia., mediante la aplicacion del juego de ajedrez como una estrategia

educativa en estudiantes de tercero de primaria.
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1.6.1 Objetivos especificos

e |dentificar los antecedentes de los alumnos, mediante estrategias aplicadas
y dirigidas al juego del ajedrez para conocer su pensamiento logico
matematico ligado a la concentracion y la memoria, desde el tema de la
aritmética favorecer la interpretacion de procedimientos de solucion,
encontrar diferentes formas de resolver problemas y manejar técnicas de
manera eficiente.

e Disefio y aplicacion de actividades llevadas con el juego de ajedrez para
favorecer el uso eficiente de las herramientas aritméticas utilizando
pensamiento l6gico matematico, ligado a las operaciones de clasificacion,
seriacion y correspondencia, desde distintos procedimientos para resolver
problemas.

e Evaluar las habilidades del pensamiento l6gico matemético ligado a las
operaciones de clasificacion, seriacion y correspondencia, de los alumnos

mediante actividades relacionadas al juego de ajedrez.
1.7Preguntas Guia

e ¢ De qué manera el juego de ajedrez puede lograr que los nifios mejoren sus
habilidades vinculadas con el pensamiento I6gico matematico ligado a las

operaciones de clasificacion, seriacion y correspondencia?

e /CoOmo el juego ajedrez busca intervenir en fortalecer las habilidades del
pensamiento matematico desde las habilidades del pensamiento légico
matematico ligado a las operaciones de clasificacion, seriacion y
correspondencia gue los alumnos presentan en relacién con los aprendizajes

esperados?

e Como es alumno es capaz de vincular el pensamiento ajedrecistico con su

aprovechamiento en las actividades matematicas planteadas?
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e (De qué manera las actividades aplicadas fueron factores enriquecedores
para el desarrollo del pensamiento légico matematico ligado a las
operaciones de clasificacion, seriacion y correspondencia menos favorables

gue presentan los alumnos relacionados con el juego del ajedrez?

e (Cudles son las habilidades l6gico-matematicas desde las habilidades del
pensamiento I6gico matemaético ligado a las operaciones de clasificacion,
seriacion y correspondencia menos favorables que presentan los alumnos

relacionados con el juego del ajedrez?

e /;Cual es el nivel de desarrollo de la habilidad de pensamiento légico
matematico de alumnos de tercer grado de primaria que practican el juego

del ajedrez?

e ;Cudl es el grado de avance en los aspectos de colaboracién y manejo de
emociones en los estudiantes después de aplicar actividades vinculadas con

el juego del ajedrez?
1.8 Limites de estudio

1.8.1 Tedrico - metodolbégico

El estudio presenta como objeto de estudio el pensamiento I6gico matematico
utilizando como mediador para su favorecimiento el juego de ajedrez, se aborda
desde el reconocimiento de que este juego permite ampliar las posibilidades de
favorecer las competencias relacionadas con “aprender a aprender”, desarrollando
aptitudes y talento para el autoaprendizaje a partir del desarrollo de habilidades,

ademas de contribuir también con desenvolvimiento del pensamiento creativo.

Son muchos autores quienes refieren que el juego del ajedrez es un método de
ensefianza como Leonard Euler, principal precursor en el siglo XVIII, otros son
Anderssen, Wilhelm Steinitz, Emanuel Lasker y Max Euwe, quienes también fueron

matematicos. Con respecto al pensamiento l6gico matematico tenemos a Piaget.
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1.8.2 Limite Metodoldgico

La investigacion se desarrolla bajo el objeto de estudio “pensamiento logico
matematico”, el cual es estudiado bajo la accion practica orientado a la comprension
de las acciones de los sujetos en funcion de la praxis. El andlisis de diversos

productos obtenidos desde la intervencion didactica, en formato de taller.

La metodologia obedece al enfoque cualitativo, con un alcance analitico -
descriptivo, para incidir desde la investigacion accién apoyado con la aplicacion de
instrumentos como la encuesta, el seguimiento de partidas de juego en el taller, el
andlisis de las intervenciones generadas y asi incidir en el favorecimiento del objeto
de estudio que engloba las habilidades de la concentracién y la memoria, desde el
tema de la aritmética favorecer la interpretacion de procedimientos, encontrar
diferentes formas de resolver problemas y manejar técnicas de manera eficiente,
utilizando a Reyes P. Vélez y Jean Piaget, como precursor en el estudio de la

ensefianza de matematicas y ajedrez.

1.8.3 Limite Espacio — Temporal

La investigacion se desarroll6 en la Escuela Primaria José Ma Morelos, durante el
periodo 2022 - 2023, en la ciudad capital de San Luis Potosi, con un grupo de tercer
grado de educacién primaria.

1.9 Contexto de la investigacion
1.9.1 Contexto Externo

Con el fin de obtener informacion relevante de la institucion y sus miembros, se
disefid una entrevista, su aplicacién se llevé a cabo mediante la seleccion de
algunos padres de familia propuestos por el docente titular, los cuales eran quienes
asistian a la limpieza del aula por las mafianas antes de comenzar las clases, dicho
dialogo me permitié tener una radiografia mas clara respecto el contexto y su

relacion con las caracteristicas de quienes son las familias que asistencia a la
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escuela, los estudiantes y su entorno, pero ademas conoci mas sobre la escuela y

sus alrededores.

Por otro lado, se identifico como algunas familias vivieron la pandemia. Los
padres mencionaron que se les complicé de cierta manera la modalidad a distancia,
que luego fue hibrida y posteriormente presencial; ya que debian dar sustento a sus
familiar y salir de casay esto causaba incertidumbre por la situacion de la pandemia,
sin embargo nunca perdieron su interés por que sus hijos continuaran recibiendo
su educacion, por lo que me resulté grato saber que los padres de familia siempre
apoyaron las decisiones de la escuela sobre el trabajo que se debia desarrollar para

apoyar a los estudiantes.

Estos antecedentes permitieron conocer de manera mas cercana algunas de las
dificultades que presentan los alumnos desde diversas situaciones que viven en sus
hogares y que dan sentido a sus comportamientos y actitudes en el aula y en sus

relaciones con los demas compafieros.

La institucién de la que hablo y donde realicé la practica profesional docente
durante el ciclo escolar 2022 - 2023 es en la escuela Primaria José Ma. Morelos;
ubicada en el municipio de San Luis Potosi, S.L.P.; de turno matutino con la Clave
de Centro de Trabajo 24DPR2910S perteneciente a la Zona Escolar 156 y al Sector
XXIIl adjunta a la Secretaria de Educacién del Gobierno del Estado (SEGE), situada
a dos calles del anillo periférico Oriente. Con domicilio particular en la calle Leon

No. 101 de la colonia Unidad Habitacional Abastos con el codigo Postal 78390.
La descripcién de la escuela la empezare mencionando que:

Colindando con la extension de terreno donde se encuentra la institucion existen
viviendas de tipo unifamiliares y plurifamiliares, que cuentan servicios publicos como
tuberias de agua, drenaje, calles pavimentadas (la mayoria, aunque algunas estan
llenas de baches), luz, telecomunicaciones y transportes publicos, en la cual las
lineas de autobus que toman en el perimetro son la ruta 05 Fracc. La Libertad, 09
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Morales, 12 Las Mercedes - Prados 2, 12 Abastos - B. Anaya, 13 Silos, 13 Sendero,
14 Soledad.

De igual forma en el perimetro se encuentran dependencias como el Instituto
Mexicano del Seguro Social (IMSS), Hospital General de la Zona 50, La
Comandancia Central de Seguridad Publica Municipal y El Centro de Control de
Rabia. Las actividades principales de la zona son el comercio, como principal esta

la Zona Comercial Central de Abastos S.L.P.

En sus alrededores se pudo observar que en la zona se encuentra una extensa
variedad de negocios tales como farmacias, estéticas, boutiques, restaurantes,
cocinas econOmicas, suministros de acero, tiendas de blancos, almacenes de
abarrotes, supermercados reconocidos, papelerias grandes, carnicerias,

expendios, bodegas, etc.

Gracias a que existen diversos establecimientos que se encuentran en torno a la
zona, estos crean una fuente de empleo para los padres de familia que sustentan

econdémicamente el hogar, ademas ayudan a mantener el aspecto socioeconémico.

Lo referido proporciona un panorama sobre los centros de trabajo que existen en
torno a la escuela, asi como los servicios con que cuentan, por lo dicho se trata de
una zona que permite a sus habitantes alcanzar un confort de vida ya que tienen a

la mano todo tipo de servicios que les permitan resolver todo tipo de necesidades.

La infraestructura de la institucion en general se encuentra en buenas
condiciones, sin embargo, la escuela presenta deterioro debido al paso de los afios,
y quizas estos 20 meses sin el alojamiento natural de los estudiantes aceler6 su

deterioro.
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Periddicamente le brindan mantenimiento constante para que se conserve de la
mejor forma al paso del tiempo; pero como es de esperarse, hay areas que no se

les brinda el mismo cuidado y se ve reflejado en la apariencia de las instalaciones.

llustracion 1.
Croquis de la escuela de practicas. Recuperado de Google Maps 2023.

O

o

El reconocimiento de la infraestructura y ubicacién permite a quienes laboramos
en la institucién, nos permite por un lado tener conocimiento de cuales son las
posibilidades de los recursos escolares que pueden adquirir los alumnos de manera
oportuna, y por otro lado conocer cuales son las areas de oportunidad que ofrece el

entorno para apoyar el desarrollo escolar de los estudiantes.

Sin perder de vista que es menester para el docente conocer la situacion

contextual de la escuela y los alumnos.
1.9.2 Contexto Interno

La escuela primaria labora en un horario de 8:00 a 13:00 horas. Actualmente cuenta
con 462 alumnos, organizados en dieciocho grupos, de ellos tres pertenecen a cada

afo (A, By C) cada uno con un promedio de treinta alumnos.

Atendidos por el docente titular, el docente de educacion fisica, la docente del
aula de computo, la maestra de la clase extracurricular de inglés y un servidor como

docente en formacion.
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Ademas, la escuela les ofrece la oportunidad de desarrollar habilidades en banda
de guerra, escolta, deportes (club de ajedrez, atletismo, deportes de conjunto, etc.),
formacion continua para primaria baja (salud dental, mental) y primaria alta (salud

sexual, dental, mental).

En su infraestructura la escuela cuenta con tres médulos de edificios que se
dividen en dos pisos donde hay dieciocho salones, biblioteca, aula de cdmputo (con
multifuncionales por ciclo), cuatro bafios para alumnos (dos para mujeres y dos para
hombres), un bafio con llave para uso exclusivo de maestros y maestras, bodega
de materiales del maestro de educacion fisica, dos canchas con tableros de
basquetbol, donde son utilizadas para actividades fisicas asi como civico culturales
(una se encuentra techada), hasta bandera, direccion (que ofrece proyectores, agua
potable, entre otros), cooperativa (se encuentra cerrada), bodega de intendencia y
en los espacios alrededor de la escuela hay algunos comedores para la hora de

receso.

En la institucion se cuenta con 26 trabajadores de la educacion con cargos
diferentes como es director, maestra de apoyo en direccion, dieciocho maestros
frente a grupo; ademas el personal de apoyo que son dos maestros de educacién
fisica, dos maestras de inglés, maestra para el aula de medios y el personal

administrativo y de intendencia.

El reconocimiento de la infraestructura y organizacion nos permite identificar las
funciones de las personas que laboran en la escuela para saber a quién debemos
dirigirnos segun la gestidon que realicemos y desde la infraestructura reconocer los
espacios con los que contamos para realizar actividades y cdmo y cuando podemos
utilizarlos, asi como reconocer si su estado es Optimo para realizar acciones que no

pongan en riesgo a los estudiantes.
1.9.3 Contexto Aulico

El aula es el lugar donde se lleva a cabo el proceso formal de ensefianza y

aprendizaje a través de las intervenciones del docente y la participacion de los
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alumnos. El grupo donde se llevan a cabo mis practicas, cuenta con un total de 28

alumnos de los cuales 16 son nifias y 12 nifios.

El aula cuenta con el suficiente espacio (aproximadamente 6 x 6 metros) para
que los alumnos y los maestros puedan desplazarse sin ningun problema esto
favorece a que dentro del aula se puedan llevar a cabo actividades ludicas para

motivar a los alumnos al realizar el trabajo de la jornada laboral.
1.10 Contexto de los sujetos a investigacion

Para recabar informacion de los alumnos se diseid una evaluacion de en base a
Inventario Barsch de Estilos de Aprendizaje (ANEXO G) la cual fue contestada por

los alumnos.

Los resultados obtenidos sefialan que en su mayoria les gusta trabajar con
materiales manipulables lo que significa que se encuentran en el rango de
kinestésicos, ademas de otros que son de facil acceso como lo son el libro de texto

y libreta. La asignatura que los alumnos prefieren es la de matematicas.

Cabe mencionar que los alumnos muestran interés por asistir a la escuela ya que

han testificado que prefieren las clases presenciales a las virtuales.

Otra caracteristica destacable se obtuvo al interactuar con el grupo y con el
dialogo con el docente titular quien compartio lo siguiente: dos alumnos tienen déficit
de atencién por hiperactividad, uno de ellos tiene dificultad de lenguaje, sin

embargo, la mayoria del grupo tiene rezago educativo.

Este hecho lo tomo como un area de oportunidad para establecer las actividades

docentes con una intencion inclusiva desde estas barreras para el aprendizaje.

La diversidad del grupo es evidente, ya que se ha notado que existen alumnos
que tienen facilidad en el area de matematicas, pero otros en espafiol y algunos

otros prefieren las interacciones que el conocimiento del medio conlleva.
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A menudo los alumnos relacionan la matematica como algo aburrido y tedioso a
pesar del gusto por las mismas que tienen, es por ello que las intervenciones que
se realizan con el fin de contribuir a la mejora de este proceso seran mediante la
tendencia de gamificacion pues se ha observado que los alumnos son muy
participativos asi qué disposicion hay solo necesitan de actividades ludicas que los

mantenga aprendiendo mientras juegan.
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CAPITULO Il

2.0 Marco conceptual y Teorico

2.1 Referentes conceptuales

Ajedrez: Juego entre dos personas, cada una de las cuales dispone de 16 piezas

movibles que se colocan sobre un tablero dividido en 64 recuadros.

Estas piezas son un rey, una reina, dos alfiles, dos caballos, dos torres y ocho
peones; las de un jugador se distinguen por su color de las del otro, y no marchan
de igual modo las de diferente clase. Gana quien da jague mate al adversario (Real
Academia Espafiola, 2001).

2.1.1 El juego de ajedrez

El ajedrez es un popular juego de mesa de tradicidbn ancestral, cuya practica
frecuente y deportiva en Occidente data del siglo XV. El juego simula sobre un
tablero cuadriculado el enfrentamiento entre dos ejércitos antiguos y asigna a cada
jugador uno de los bandos, con el propésito de vencer al contrario y atrapar a su
rey.

El nombre del juego proviene del arabe ash-shatranj, a su vez un préstamo de la
lengua persa. Su forma inicial en espafol fue acedrex, que luego pasaria a ser

axedrez y finalmente, en la fonia moderna del castellano, ajedrez.
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El ajedrez es un juego muy difundido y practicado en todo el mundo y en su
momento fue considerado un “juego de reyes” porque era muy comun entre la

nobleza. El estandar de reglas empleado hoy en dia proviene del siglo XIX.

Desde mediados del siglo XX se lo considera un juego digno de competiciones
internacionales de prestigio, cuyos torneos oficiales se organizan local, nacional,

regional y mundialmente.

SUS PIEZAS, EL TABLERO, MOVIMIENTOS Y REGLAS DE JUEGO

Las piezas del ajedrez son siempre las mismas, aunque son de dos colores
diferentes (blancas y negras, o claras y oscuras) y estan distribuidas en la misma

proporcion en ambos bandos enfrentados.

Cada una posee un rango propio de movimientos permitidos y una valoracién en

puntos. De este modo, cada jugador contara con:

llustracion 2.
Piezas del ajedrez.
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Un rey, del que depende el partido. Es la Gnica pieza que no puede ser capturada

normalmente, sino que debe ser arrinconada en una posicion tal que no tenga
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movimientos posibles y se halle bajo ataque de alguna pieza enemiga (o sea, en

jaque).

Cuando el rey esta en jaque y no tiene escapatoria ni modo de defenderse, se

dice que esté jaque mate y ello sentencia el final de la partida.

El rey puede moverse una sola casilla por vez en cualquier direccion deseada, y
cualquier pieza que se halle en su trayectoria puede ser capturada por el rey,

siempre y cuando ello no implique que el rey se exponga al jaque.

Una (1) dama o reina, la pieza mas poderosa del partido, con un valor de 9 puntos
al ser capturada. La reina puede moverse cualquier nimero de casillas en cualquier
direccién que se desee (horizontal, vertical o diagonal), y puede capturar cualquier

pieza en las mismas direcciones.

Dos (2) torres, con un valor de 5 puntos cada una. Estas piezas pueden moverse
Unicamente en recorridos horizontales y verticales, pero pueden hacerlo tantas

casillas como se desee, pudiendo capturar piezas en la misma medida.

Dos (2) alfiles, con un valor de 3 puntos cada uno. Estas piezas pueden moverse
Gnicamente en recorridos verticales, pero pueden hacerlo tantas casillas como se
desee. Por esa razén hay uno en casillas negras y otro en casillas blancas,

exclusivamente. Los alfiles capturan piezas en sus respectivas casillas diagonales.

Dos (2) caballos, con un valor de 3 puntos cada uno. Estas piezas son las mas
agiles del juego, y en su recorrido pueden pasar por encima (“saltar”) otras piezas

que estén atravesadas, cosa imposible en el resto de los casos.

Sin embargo, su movimiento debe siempre trazar una “L”, es decir, dos casillas
seguidas en una misma direccién horizontal o vertical (nunca diagonal) y luego una
casilla vertical u horizontal. Por lo tanto, para capturar una pieza, ésta debe estar
ubicada en esa ultima casilla de la “L”, y no en las casillas iniciales “saltadas” por el

caballo.
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Ocho (8) peones, las piezas con menos valor del juego: 1 punto cada una. Estas
piezas pueden moverse Unicamente hacia adelante y una casilla por vez, excepto
por su movimiento inicial (conocido como “salida”) en el que pueden optar entre

avanzar una casilla o dos.

Ademas, los peones so6lo pueden capturar las piezas enemigas que se
encuentren en sus dos casillas diagonales delanteras inmediatas (diagonal derecha
y diagonal izquierda). Sin embargo, cuando un pedn avanza sin interrupciones hasta
el final de su fila en el costado enemigo del tablero, podra ser “coronado” y

cambiarse por cualquier otra pieza de juego, excepto por el rey.

Existe un movimiento especial conocido como “enroque”, en el que un rey y una
torre que no se han movido aun en la partida y no se encuentran bajo amenaza
alguna, pueden intercambiar sus posiciones originales, ocupando las casillas
intermedias para guarecer al rey. Existe un enroque corto (con la torre del rey) y un

enrogue largo (con la torre de la dama).

TABLERO DE AJEDREZ

El tablero de ajedrez es cuadrado y esta dividido en 64 casillas idénticas formando

una matriz de 8x8.

Mirandolo de frente, la casilla a la derecha debe ser siempre blanca (o de algun
color claro), mientras que las dos que le siguen (arriba e izquierdo) deben ser negras
(0 de algun color oscuro) y las siguientes a esas claras, alternandose

sucesivamente.

45



Cada uno de los dos jugadores ocupara un costado del tablero, enfrentandose el

uno al otro y disponiendo sus piezas segun la siguiente formacion:

llustracion 3.
Tablero de ajedrez. Obtenido de (https://www.chess.com/es/) 2023.

Las casillas del tablero de ajedrez normalmente estdn numeradas del 1 al 8

conforme ascienden verticalmente, e identificadas de la a a la h conforma avanzan

horizontalmente.

Estos elementos son importantes para la notacion ajedrecistica, que registra los

movimientos de un partido empleando un lenguaje especial.

De modo que:

e R=REY

e D =DAMA

e A=ALFIL

e C=CABALLO
e T=TORRE

e p=peon
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Observe que las letras para identificar las piezas mayores (rey, dama, torre, alfil

y caballo) seran mayusculas y para los peones minusculas.

Para la identificacion de un pedn sobre el tablero se le asignara solamente la letra

de la columna que ocupe.

Ejemplo:

Tabla 1.

Notacion de movimientos en sistema algebraico.

MOVIMIENTOS EN SISTEMA ALGEBRAICO
BLANCAS MOVIMIENTOS NEGRAS
ed 1 ed
Cf3 2 Ccb
Acd 3

Otras anotaciones importantes para el juego son:

llustracion 4.
Hoja y elementos de notacién algebraica.
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MOVIMIENTOS

Nunca es tarde para aprender a jugar al ajedrez: iEl juego mas popular del mundo!

Aprender sus reglas es muy sencillo:

Configura el tablero de ajedrez
Aprende a mover las piezas en ajedrez
Descubre las reglas especiales
Averigua quien hace la 12 jugada
Revisa las normas de como ganar
Estudia las estrategias basicas

N o g kM owDd R

Practica jugando muchas partidas

Paso 1. Cémo configurar el tablero de ajedrez

Al comienzo de la partida, cada jugador debe tener una casilla blanca (o de color

claro) en la parte inferior derecha del tablero.

llustracion 5.
Posicion del tablero de ajedrez.

La posicion inicial de las piezas es siempre la misma. La segunda fila se

encuentra ocupada por 8 peones.
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Las torres ocupan las esquinas, y los dos caballos se sitlan a sus lados, seguidos
por los alfiles. Al lado de estos, la dama (o reina) ocupa siempre la casilla de su
propio color (la dama blanca en una casilla blanca; la negra, en una casilla negra).

Por dltimo, el rey se sitda al lado de la reina, en la casilla restante.

llustracion 6.

Posicion de las piezas dentro del tablero.

Paso 2. Como mover las piezas de ajedrez
Hay 6 tipos de piezas y cada uno tiene su propia forma de moverse. Una pieza no
puede moverse atravesando a otra (aunque el caballo si puede saltar sobre las

demas) y nunca puede desplazarse a una casilla ocupada por otra pieza de su color.

Sin embargo, las piezas pueden moverse a las casillas ocupadas por las piezas

del adversario para capturarlas.



De hecho, las piezas se mueven por el tablero para ocupar una casilla con uno

de estos tres objetivos:

e Capturar una pieza rival (reemplazandola al ocupar la casilla en la que esta
se encontraba)
e Defender a las piezas de su propio bando para evitar que sean capturadas

e O controlar las casillas importantes del tablero.

¢, Como se mueve el Rey?

El rey es la pieza mas importante, pero también una de las mas débiles. El rey solo
puede avanzar una casilla en cualquier direccion: hacia arriba, hacia abajo, hacia
los lados o en diagonal. En ningun caso el rey puede moverse a una casilla en la

gue estaria en jaque, es decir, en la que pudiera ser capturado.

Recuerda que cuando el rey esta directamente amenazado por otra pieza, se
dice que esta "en jaque".

llustracion 7.

Movimiento del Rey.
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¢, Como se mueve la Dama?
La dama (reina) es la pieza mas poderosa. Puede moverse en cualquier direccion
(hacia adelante, hacia atras, hacia los lados o en diagonal) y tantas casillas como

se quiera; siempre y cuando no pase por encima de una pieza de su color.

Como ocurre con todas las piezas, si la dama captura una pieza rival, su

movimiento ha terminado.

Observa como la dama blanca captura a la dama negra y obliga a moverse al rey

negro.

llustracion 8.

Movimiento de la Dama (Reina)

&
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¢, Como se mueve la Torre?
La torre puede moverse tantas casillas como quiera, pero solo hacia adelante, hacia

atras o hacia los lados.

llustracion 9.
Movimiento de la Torre.

¢, Como se mueve el Alfil?

El alfil puede moverse tan lejos como quiera, pero siempre en diagonal. Cada alfil
comienza en una casilla de un color (claro u oscuro) y debe permanecer toda la
partida en ese color. Los dos alfiles trabajan bien juntos porque se cubren las

debilidades mutuamente.

llustracion 10.
Movimiento del Alfil.
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¢, Como se mueve el Caballo?

Los caballos se mueven de una manera muy diferente a la de las otras piezas:
avanzan dos casillas en una direccion y luego una mas en un angulo de 90 grados,
dibujando en su desplazamiento una letra "L" sobre el tablero. Los caballos también
son las Unicas piezas que pueden saltar sobre otras.

llustracion 11.
Movimiento del Caballo.

&

¢, Como se mueve el Pedn?

Los peones tienen la particularidad de que se mueven y capturan de diferentes

oo

maneras: se mueven hacia adelante, pero capturan en diagonal. Los peones sélo
pueden avanzar una casilla en cada jugada, a excepcion de su primer movimiento

en el que puedan avanzar dos casillas.

Los peones s6lo pueden capturar una casilla situada en diagonal y frente a ellos.
Nunca pueden retroceder, ni siquiera para capturar una pieza.
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Los peones no pueden moverse si en su camino encuentran una pieza que ocupe

la casilla situada directamente frente a ellos y tampoco pueden capturarla.

llustracion 12.
Movimiento del Pedn.

Paso 3. Descubre las reglas especiales del ajedrez

Hay unas reglas especiales de ajedrez que pueden no parecer légicas al principio.

Fueron creadas para hacer el juego mas divertido e interesante.

¢, Como coronar un pedn en ajedrez? Los peones tienen otra habilidad especial:
si llegan al otro extremo del tablero pueden convertirse en cualquier otra pieza,

excepto en un rey (a esta jugada se le llama coronacion o promocion).

llustracion 13. Piezas por las que llustracion 14. Movimiento final
se puede cambiar al coronar. para coronar un peoén.
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¢, Como capturar al paso? ("en passant”)

La ultima regla sobre los peones se llama captura "en passant”, que en francés
significa "al paso". Si un pedn avanza dos casillas en su primer movimiento, y al
hacerlo se sitia al lado de un pedn rival, este pedn enemigo tiene la opcion de
capturar al primero ocupando la casilla que aquel hubiera ocupado si s6lo hubiera

avanzado una casilla.

llustracion 15.
Captura en passant.

El pedn blanco pasa por una casilla controlada por las negras y permite la captura
al paso. Esta jugada especial debe hacerse inmediatamente después del
movimiento del primer pedn, de lo contrario la opcién de capturar ya no estara

disponible.

¢, Como se hace un enroque?
Hay otra regla especial denominada enroque. Esta jugada te permite hacer dos
cosas importantes en un solo movimiento: situar al rey en una posicién mas segura

y sacar a la torre de su esquina para ponerla en juego.
En un solo turno el jugador puede mover al rey dos casillas hacia un lado vy, al

mismo tiempo, la torre situada en la esquina de ese lado, se coloca junto al rey en

la casilla ubicada en el lado opuesto.
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Sin embargo, para poder hacer un enroque se deben cumplir las siguientes
condiciones:

e Debe ser la primera jugada de aquel rey

e Debe ser la primera jugada de aquella torre

e No puede haber ninguna pieza entre el rey y la torre

e Elrey no puede estar en jague ni pasar por una casilla amenazada

Si el enroque se hace con la torre mas cercana al rey se llama enroque corto o
enroque flanco de rey. Cuando el enroque se hace hacia el otro lado se denomina
enroque largo o enroque flanco de dama. Independientemente del tipo de enroque,
el rey solo se mueve dos casillas en esta jugada.

llustracion 16.
Movimiento de Enroque.
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Paso 4. Averigua quién hace la primera jugada en ajedrez

El jugador con las piezas blancas siempre es el primero en mover. Por lo tanto,
antes de la partida generalmente se echa a suertes qué jugador controlara las
blancas, por ejemplo, lanzando una moneda al aire o adivinando el color del pedn
oculto en la mano de uno de los jugadores.

Las blancas realizan la primera jugada, seguida del primer movimiento de las

negras, después mueven blancas de nuevo, y asi sucesiva y alternativamente hasta
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el final de la partida. El jugador que mueve primero (blancas) tiene una pequefa
ventaja porque puede llevar la iniciativa y atacar inmediatamente.

Paso 5. Revisa las normas de cémo ganar una partida de ajedrez

Hay varias formas de terminar una partida de ajedrez: con jaque mate, en tablas

(empate), rendirse, perder por tiempo.

¢, Como dar jaque mate?
El objetivo del juego es dar jaque mate al rey del adversario. Esto ocurre cuando el
rey esta en jaque y no puede salir de esa situacion. Solo hay tres formas por las que
un rey puede escapar de un jaque:

e Moverse a una casilla segura (jaunque no puede enrocarse!)

e Bloquear el jaque interponiendo otra pieza de su propio bando

e Capturar la pieza que amenaza al rey.

Si un rey no puede escapar del jaque, la partida ha terminado. Generalmente el
rey no es capturado o retirado del tablero, simplemente la partida se declara
finalizada.

llustracion 17.
Jaque Mate del Loco.
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¢, Como empatar una partida?

A veces, las partidas de ajedrez terminan sin un ganador, pero en empate
(denominado tablas).
Hay 5 razones por las que una partida puede terminar en tablas:

e La posicion llega a un punto muerto en el que es el turno de un jugador, pero
su rey no esta en jaque y, sin embargo, no puede hacer ningiin movimiento
reglamentario.

e Esto se conoce comunmente como "ahogado”.

e Los jugadores pueden acordar Tablas y dejar de jugar

e No hay suficientes piezas en el tablero para forzar un jaque mate (ejemplo:
un Rey y un Alfil contra otro Rey)

e Un jugador declara Tablas si la misma posicion se repite tres veces (aunque
Nno necesariamente tres veces seguidas)

e Se han efectuado 50 movimientos y ninguno de los jugadores ha movido un

pedn ni capturado una pieza

llustracion 18.
Ahogado, la partida acaba en tablas.
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Paso 6. Estudia las estrategias basicas del ajedrez

Hay algunas cosas sencillas que todo jugador de ajedrez debe saber:

e Protege a tu rey

Desplaza a tu rey hacia la esquina del tablero, porque suele ser un lugar mas
seguro. No tardes en hacer el enroque. Por lo general, deberias enrocarte tan rapido
como sea posible. Recuerda que no importa lo cerca que estés de dar jaque mate

a tu rival si antes van a dar jaque mate a tu propio rey.

e No regales piezas

iNo pierdas piezas por falta de atencion! Cada pieza es valiosa en si mismay no

podras ganar una partida si no tienes piezas para dar jaque mate.

Hay un sistema facil que la mayoria de jugadores utiliza para hacer un

seguimiento del valor relativo de cada pieza de ajedrez.

¢,Cuanto valen las piezas de ajedrez?
e Unpednvale 1

e Un caballo vale 3

e Un alfil vale 3

e Unatorre vale 5

e Unadama vale 9

e Elrey es infinitamente valioso

Al final de la partida, estos puntos no significan nada. Se trata simplemente de

un sistema que puedes utilizar para tomar decisiones durante la partida.
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Esto te ayuda a saber cuando debes realizar una captura, un intercambio de

piezas o, simplemente, hacer otro movimiento.

llustracion 19.
Intercambio de piezas.

Controla el centro del tablero

Tienes que intentar controlar el centro del tablero con tus piezas y peones. Si
controlas el centro, tendrds mas espacio para mover tus piezas y tu adversario
tendra mas dificil encontrar buenas posiciones para las suyas. En el ejemplo
anterior, las blancas hacen buenos movimientos para controlar el centro mientras

gue las negras realizan malas jugadas.
UTILIZA TODAS TUS PIEZAS DE AJEDREZ
iEn el ejemplo anterior las blancas tienen todas sus piezas en la partida! Tus piezas

no hacen nada si permanecen ancladas en la primera fila. Trata de desplegar todas

tus piezas para que puedas utilizarlas cuando vayas a atacar al rey enemigo.
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Emplear sélo una o dos piezas para atacar no sera suficiente para derrotar a un

adversario digno.

REGLAS DEL AJEDREZ

Las reglas del ajedrez se pueden resumir de la siguiente manera:

e Podran jugar sélo dos jugadores por partida, cada uno a cargo de un bando
(el claro o el oscuro). Cada bando debe sortearse antes de la partida.

e El jugador del bando claro siempre tendra la primera jugada. El objetivo del
juego es derrotar al bando contrario capturando sus piezas hasta poder
acorralar al rey contrario y conducirlo al jaque mate.

e Eljuego se desarrolla por turnos. En cada turno un jugador puede mover una
(1) pieza por vez. Ningun jugador puede saltarse su turno, ni esta permitido
retroceder las movidas a turnos previos.

e EIl turno de cada jugador durara lo que sea necesario, o podra medirse a
través de un reloj. En este ultimo caso, el jugador que agote el tiempo total
establecido para la partida en su turno, perdera la partida.

e Cuando una pieza enemiga es capturada, debe ser retirada del tablero y la
pieza propia que la captur6é pasa a ocupar su lugar. Las piezas capturadas
no pueden volver al tablero. A menos que sean capturadas, las piezas en
juego tampoco pueden abandonar el tablero.

e El rey es la Unica pieza que no puede desplazarse para ocupar una casilla
amenazada por una pieza contraria. Es decir, el rey no puede nunca
exponerse voluntariamente al jague. Del mismo modo, ningun jugador podra
ignorar un jague a su rey.

e Cualquier jugador puede renunciar a la partida cuando asi lo desee. Ello, sin
embargo, se considera otorgarle al otro la victoria.

El juego puede culminar en un empate (llamado tablas) cuando se dé alguna de

las siguientes condiciones:
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e Ambos jugadores estan de acuerdo en suspender la partida sin que haya un
ganador declarado.

e A ningun jugador le quedan piezas suficientes para dar al otro jaque mate.

e La misma posicidén de las piezas en el tablero se repite durante tres turnos
consecutivos.

e Sin estar en jaque, el jugador en turno no puede realizar ninguna jugada legal
(se dice que esta ahogado).

e Cuando transcurren 50 jugadas consecutivas sin que se haya capturado una
pieza o haya avanzado algun peon.

Para referirnos al ajedrez es menester conocer a Leonhard Paul Euler, conocido
como Leonhard Euler, fue un matematico y fisico suizo. Se trata del principal
matematico del siglo XVIII y uno de los mas grandes y prolificos de todos los
tiempos, muy conocido por el nimero de Euler, nUmero que aparece en muchas
férmulas de célculo y fisica.

A lo largo de la historia el ajedrez ha llamado la atencion de matematicos
famosos. Leonhard Euler, se planted y resolvié el problema del caballo (recorrer con

el caballo todas las casillas del tablero sin pasar dos veces por ninguna de ellas).

En la nota referida por Garcia, S. en 2023 expresa que grandes jugadores de
ajedrez como Anderssen, Wilhelm Steinitz, Emanuel Lasker y Max Euwe, fueron
también matematicos. Pero, el mejor jugador del mundo ya no es Karpov, y
Kasparov, es AlphaZero, un ordenador... Porque con la computacion todo ha
cambiado, hasta la forma de entender un juego de casi infinitas combinaciones

como el ajedrez.

El nimero de posiciones diferentes posibles después de so6lo 10 movimientos,
después de empezar, es de 165 trillones y medio. Es decir,
165.518.829.100.544.000.000.000.000. En total, el numero total de partidas de

ajedrez diferentes que se pueden jugar se cuentan con un 1y con 100 mil ceros.
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Somos incapaces de visualizar esa cantidad, pero el ordenador puede al menos
elaborar una estrategia potentisima, algo asi como ser el Dr. Strange adelantandose
lo maximo posible a la jugada, jugando mentalmente todas las partidas diferentes y

eligiendo la de mejor resultado.

Nosotros no podriamos adelantarnos apenas 4 o 5 movimientos, elaborando
todos los posibles resultados, pero AlphaZero si, es lo que tiene tener bits y no

neuronas.

El ajedrez no es matematica, ni la matematica ajedrez, pero, asi como hasta el
momento no se ha descubierto quién ha inventado este juego, tampoco sabremos
si la relacion evidente entre estas dos areas ha sido producida de manera
intencional por su creador. (Garcia S. 2022)

Cuenta la leyenda que hace mucho tiempo reinaba en cierta parte de la India un
rey llamado Sheram. En una de las batallas en las que participd su ejército perdio a
su hijo, y eso le dej6 profundamente consternado. Nada de lo que le ofrecian sus
subditos lograba alegrarle. Un buen dia un tal Sissa se present6 en su corte y pidio
audiencia. El rey la acepto y Sissa le presentd un juego que, asegurd, conseguiria

divertirle y alegrarle de nuevo: el ajedrez.

Tras explicarle las reglas y entregarle un tablero con sus piezas el rey comenzo
a jugar y se sinti6 maravillado: jugo y jugd y su pena desaparecié en gran parte.
Sissa lo habia conseguido. Sheram, agradecido por tan preciado regalo, le dijo a
Sissa que como recompensa pidiera lo que deseara. Y ¢jsabes lo que pidio? ...
Trigo. En total, empezando por un grano de trigo en la primera casilla del tablero
de ajedrez, pidi6 siempre el doble de la casilla anterior, es decir, en la segunda

casilla tendria 2 granos de trigo, en la tercera 4, en la cuarta 8, etc.
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¢,Cuanto trigo pidié? Bueno una pista, es lo equivalente a mil afios la produccién
mundial actual de trigo. Y por supuesto, Sheram jamas pago su deuda, pero le dejo
un buen quebradero de cabeza.

En la nota llamada “El ajedrez, clave para mejorar el rendimiento en la escuela”,
Rodolfo Bernardez, periodista y jugador de ajedrez, explica que en las escuelas en
las que se implementd la ensenanza del ajedrez “se notaron progresos de los
alumnos en el aprendizaje y no sélo en materias como matemaéatica. Las mejoras se
extendieron a otras asignaturas que se apoyan en el uso del lenguaje o en el estudio
de hechos historicos” (Bernardez, 2010, citado por Kovacic, D. M. (2012).

2.2 Referentes Tedricos

Los profesores tenemos en nuestras manos, las herramientas importantes para

romper las practicas de ensefianza tradicionales donde se privilegia el ejercicio.

La repeticidn, la técnica, la memoria que han viciado la educacion primaria, dicho
lo anterior y retomando ciertos autores es posible constatar que las habilidades del
pensamiento logico matematico son capaces de desarrollarse de diferentes
maneras y una de ellas llevada a cabo mediante una técnica de aprendizaje que

traslada la mecéanica de los juegos al &mbito educativo.
En la siguiente tabla, se muestran diversos autores que desde diversas

estrategias establecen una relacion entre la ensefianza - aprendizaje de las

matematicas y el ajedrez. con la educacion.
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Principales estudios que relacionan al ajedrez con la educacion.

Tabla 2.
Principales estudios que relacionan al ajedrez con la educacion.

Djakow otal | Los éxitos de los ajedrecistas estan dlrectamenle

(1925, citad .en IFactores del talento aedrecistlco|relacion3006 con; la memoria visual, e poder combinatorio,
" os |
F n, 1995) ien Grandes Maestros la velocidad de caiculo, el poder de concentracicn y el

| pensamlento Ibgico.
|Utilizacion de material didactico La utilizacién de material didactico con recursos de ajedrez
(Fernandez, 2008) con recursos de ajedrez para lalincrementa el rendimiento en caleulo numérico y

'enseﬁanza de matematicas. razonamiento 16gico,
(Scholz et al Impad of chess training on |El ajedrez puede ser una valiosa ayuda de aprendizaje para
2008) *  mathematics performance and nifios con discapacidad Intelectual, Habilidades de calculo en
{ooncentranon ability of children! ‘tareas de adicion y conteo mejoraron significativamente en

3wlth leamning disabilities, alumnos  Que praclicaron ajedrez.

|Our move: using chess to improve Numnos de educacion especial que llevaron ajedrez
(Barrett y Fish, Imath achievement for sludents obtuvieron mejores resultados en dos dreas: numeros,

2011) Iwho receive special eduoauonioperacionesyrazonamiento cuantitativo; y en probabilidad y
Jserwces |estadistica.
(Kovacic, 2012) Apedtez en las escuelas. 'Unail.os alumnes que practican ajedrez obtuvieron mejores

buena movida.” ‘calificaciones escolares

(Ac otal !Tho benefits of chess for lho‘El ajedrez mejora ias capacidades cognitivas, moldea fa
lego " lintellectual and social- emotionalcapacidad de afrontamiento y resolucion de problemas e

2918 ‘enrichmant in schoolchildren. Jinfluye en el desarrolio socioemocionai de ios nifios.
(Trevifio et al. ‘Apedrez para el desamolio del|Los resultados indican que |a practica del ajedrez desarrolla
2015) ' pensamiento critico en ia escuela habilidades del pensamiento critico, en especifica fa
£ primaria, lirtfensncla 1y la autorregulacidn, -
(Ramos et al |Func:onas ejecutlvas y préctlca de Se revelaron diferencias sagmﬁcabvas segun la préd:ca del
2018). *  ajedrez; un estudio en nifos ajedrez, en todas las Funciones Ejecutivas analizadas a favor

lescolarizados. de 105 nifios practicantes.

Fuente: Revista de estudios y experiencias en educacion. Versién On-line ISSN 0718-5162. Rev.
estud. exp. educ. vol.20 no.42 Concepcién abr. 2021

Los estudios mencionados han sido precursores sobre el desarrollo de
habilidades intelectuales y sociales a través del juego del ajedrez. (Ferguson, 1995;
Fernandez, 2008; Scholz et al., 2008; Aciego et al., 2012; Kovacic, 2012; Ramos et
al., 2018 y Trevifio et al., 2015).

Acerca de las habilidades intelectuales, mencionan: la memoria, atencion,
concentracion, creatividad, observacion, imaginacion, inteligencia verbal,
inteligencia y pensamiento l6gico-matematico, velocidad de célculo y madurez
intelectual. Por otro lado, la parte social (que también algunas de estas habilidades
son fundamentales dentro del juego del Ajedrez): motivacion, respeto, tolerancia,
eleva la autoestima, paciencia, autoconfianza, toma de decisiones, seguimiento de

reglas, responsabilidad, gestion de emociones y cooperacion.
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Todos estos aportes debieran ser un referente que conduzca e incentive al
docente a darse cuenta que el uso de esta herramienta favorece de manera integral
a los nifios cuando se introduce a la escuela de tal manera que se logra un
favorecimiento en todas las esferas del desarrollo humano (entorno natural,
espiritual, emocional fisico o corporal, social, cognitivo - intelectual), dejando claro
gue la propuesta del juego del Ajedrez como estrategia es eficaz para la ensefianza

en la escuela.

2.2.1 Evolucion del ajedrez en la educacion

Los primeros en darse cuenta de la utilidad del ajedrez como herramienta educativa
fueron los rusos. El ajedrez ha sido parte del plan nacional de estudios de las
escuelas rusas desde hace décadas y, en paralelo, potenciaron su desarrollo desde

un punto de vista deportivo hasta convertir a Rusia en la primera potencia mundial.

Después de muchos afios, el mundo occidental también mostré respeto por el
ajedrez y comenzaron a producirse extensas investigaciones llevadas a cabo en
Europa, Canada y los Estados Unidos acerca de los beneficios del ajedrez. El ex
ministro de Educacion de los Estados Unidos Terrel Bell, afirmé en un libro
publicado en 1982 que “una de las mejores y mas divertidas maneras de desarrollar
la inteligencia de su hijo es ensenandole a jugar al ajedrez.” (Zun Tzu, citado por
Mufioz D. 2022)

Entre los afios 1973-1974 cuando se desarroll6 la primera investigacion fuera de
Rusia, llevada a cabo en Zaire (Republica Democratica del Congo) por el Dr. Albert
Frank, en ella, se impartieron clases de ajedrez a un total de 92 estudiantes entre
los 16 y 18 afios. Se concluydé que el ajedrez tenia una influencia positiva en general,
y mejoraba: la inteligencia, la creatividad, la planificacion rapida, el razonamiento, la
vision espacial y la comprension de la geometria. Y a partir de aqui se reconoce al

ajedrez con enormes ventajas en el desarrollo de los nifios y los chicos jovenes.
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Asi Piaget nos dice: Numerosos son los estudios realizados alrededor del planeta
gue coinciden en resaltar el valioso aporte del ajedrez en materia de aprendizaje y

desarrollo de “estructuras l6gico-matematicas” (Piaget, 1978).

A principios de los 80 Faneuil Adams se convirtié en presidente de la Fundacion
Americana de Ajedrez (ACF). Adams estaba convencido de que el ajedrez era una
excelente herramienta de aprendizaje para los adolescentes, especialmente los
desfavorecidos. EI ACF introdujo el ajedrez en el Programa de Escuelas de Nueva
York. Inicialmente, el programa se enfoca en mejorar las habilidades de
matematicas para los adolescentes a través de la mejora de las habilidades de
pensamiento y resolucion de problemas criticos. Los resultados fueron que: las
pruebas mejoraron un 17,3% para los estudiantes que participaron con regularidad
en las clases de ajedrez, en comparacion con solo un 4,56% de los nifios que

participaban en otro tipo de actividades.”

El Dr. Stuart Margulies, investigador de IBM, afirmé que, su estudio habia
demostrado que los estudiantes que aprendieron a jugar al ajedrez disfrutaron de
un aumento significativo en su capacidad de lectura”. Su hipétesis es que el ajedrez
desarrolla las habilidades cognitivas y de atencién. Por otra parte, el ajedrez obliga
a los adolescentes a visualizar conceptos y el movimiento de las piezas, y esto
puede permitir una mejor capacidad de visualizacidén (interpretacion) durante la

lectura.

En 1995 la UNESCO recomendo6 oficialmente a todos sus paises miembros, la
incorporacion del ajedrez como materia educativa tanto en la ensefianza Primaria
como en la Secundaria. Esta incorporacion se ha realizado de distintas maneras,
por ejemplo, en algunos paises como Rusia, Venezuela o Colombia el ajedrez forma
parte obligatoria del curriculum de los alumnos; en otros, el ajedrez se incluye como
asignatura optativa. Por esta segunda opcion se han inclinado muchos centros

educativos esparioles y, de forma generalizada, en algunas comunidades, como en
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Canarias, donde desde 1998 en todos sus centros el ajedrez es una de las

asignaturas por las que pueden optar los estudiantes.

“Yo no ensefio a mis alumnos, solo les proporciono las condiciones en las que
puedan aprender”. Albert Einstein (1879-1955) Cientifico aleman nacionalizado
estadounidense.

En 2016 la Fundacion Kasparov promueve la formacién de docentes en ajedrez
educativo con el fin de acercar las ventajas y privilegios educativos del ajedrez a
nifios y jovenes principalmente, de entre 6 y 18 afios, tanto en los colegios, ya sean
publicos como privados, como en los centros comunitarios y sociales y en aquellos
espacios en los que se concentran actividades de caracter educativo o cultural,

enrigueciendo los programas académicos convencionales.

Asi pues, a lo largo de los estudios realizados se identifica que los nifilos que
juegan al ajedrez, sin llegar a ser necesariamente jugadores fuertes, muestran una
mejora significativa en muchas otras areas importantes de desarrollo: el
pensamiento espacial, habilidades numéricas y analiticas, comunicacién verbal, e

incluso la imaginacion artistica.

Tal vez algunas de las contribuciones mas importantes del ajedrez a la formacion
del nifio es el aumento de la disciplina, la autoestima y la confianza. Pero si ademas
incorporamos técnicas especificas de pedagogia a través del ajedrez, los resultados

son todavia superiores.

Cada vez mas escuelas alrededor del mundo estan reconociendo el valor del
ajedrez, por lo tanto, poco a poco es incluido dentro de la curricula oficial ya que ha
demostrado ser una herramienta eficaz en la ensefianza de los contenidos

escolares (Kovacic, D. (2012)
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2.3 El ajedrez y sus habilidades

Un estudio realizado por Alfred Binet, que, en 1893, quien investigo la memoria en
jugadores “A la ciega”, fue uno de los primeros psicologos en utilizar el ajedrez para
estudiar la memoria (Hearst, p. 22, 1969). [N.T.: Estudios publicados en Psychologie
des Grands Calculateurs et Joeurs d’Echecs (Paris, Genéve: Slatkin, 1894).

En 1894 Binet dirigié uno de los primeros estudios psicoloégicos cuyo tema central
giraba en torno al ajedrez. Su objetivo era investigar las facultades cognitivas de los
maestros de ajedrez. Binet hipotetizé que la habilidad para jugar al ajedrez viene
determinada por las cualidades fenomenoldgicas de la memoria visual, pero, tras
comprobar los resultados de las pruebas, lleg6 a la conclusion de que la memoria
no es mas que otra parte de todo el fendbmeno cognitivo que interviene en el

desarrollo de la partida.

Las pruebas consistian en privar a los jugadores de vision durante toda la partida,
obligandoles a jugar de memoria [0 ajedrez a la ciega, véase el siguiente
comentario]. Binet descubrié que los jugadores amateurs, e incluso los de nivel
intermedio, encontraron imposible la tarea. Sin embargo, los jugadores expertos no

tenian problemas para jugar en estas circunstancias.

Sigmund Freud fue el primer psicoanalista en mencionar el juego del ajedrez,
cuando en 1913 establecio que los pasos requeridos para dominar el ajedrez eran
como el aprendizaje de las técnicas psicoanaliticas. Ademas de desarrollar en
nuestros alumnos una memoria visual excepcional, poder combinatorio, velocidad
de célculo, concentracién, pensamiento logico y transversal, permite estructurar las
mentes de manera armonica. En particular, encauza la hostilidad de manera

constructiva y creativa y ayuda a establecer amistades entre sus pares con facilidad.

Otro estudio realizado en 1925 Djakow, Petrowski y Rudik estudiaron a Grandes
Maestros para determinar los factores subyacentes al talento ajedrecistico. [N.T.:
estudio realizado durante el torneo de Moscu de 1925 y publicado en Psychologie
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des Schachspiels (Psicologia de los jugadores de ajedrez), Berlin y Leipzig, Walter
de Gruyter &amp; Co., en 1927).]

Estos investigadores determinaron que el alto rendimiento en el ajedrez esta

cimentado sobre:

e Una memoria visual excepcional
e Poder combinativo

e Velocidad de célculo

e Capacidad de concentracién

e Pensamiento l6gico

Varios (investigadores) han sentido que el ajedrez no soOlo exige estas
caracteristicas, sino que también las desarrolla. John Artise, en Chess and
Education (Ajedrez y educacion), declara: «Los estimulos visuales tienden a mejorar

la memoria mas que cualquier otro estimulo.

El ajedrez es, definitivamente, un excelente ejercitador de la memoria, cuyos
efectos son transferibles a otras materias donde la memoria es necesaria. Los
siguientes estudios ofrecen evidencias que sostienen las afirmaciones de Artise y

otros.

El estudio Zaire, Chess and Aptitudes (Ajedrez y Aptitudes) fue conducido por el
Dr. Albert Frank en la Escuela Uni-protestante (ahora Escuela Lisanga), en

Kisangani, Zaire. El experimento fue llevado a cabo durante el afio escolar 1973-74.

Fueron seleccionados noventa y dos (92) estudiantes, con edades comprendidas
entre los 16 y los 18 afios, del cuarto afio de la clase de humanidades y distribuidos
de forma aleatoria en dos grupos (uno experimental y otro de control), cada uno con
46 estudiantes. A todos los estudiantes se les entregd una bateria de test que incluia
el test de Habilidades Mentales Primarias (PMA), en la adaptacion francesa, el Test
de Aptitud Diferencial (DAT), la Bateria de Tests de Aptitudes Generales (GATB) y
el test de Rohrschach.
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Los tests les fueron administrados a todos los estudiantes antes y después del
afo escolar, excepto el Test de Aptitud Diferencial, que fue administrado al
comienzo del afio escolar y el Test de Rohrschach, que fue entregado so6lo después
del afio escolar. Al final del primer semestre fueron realizados tests parciales. Al
grupo experimental le fue impartido un curso de ajedrez obligatorio de dos horas
semanales con (la posibilidad de) juego opcional después de clase y durante las

vacaciones.

La intencion del estudio era confirmar dos hipétesis sobre el efecto de varias
aptitudes sobre la habilidad ajedrecistica y también sobre la influencia del
aprendizaje del ajedrez sobre el incremento de determinadas habilidades. Frank

queria averiguar si la capacidad para aprender ajedrez es una funcién de la:

e Aptitud espacial

e Velocidad perceptiva
e Razonamiento

e Creatividad

e Inteligencia general.

Jugar bien al ajedrez deberia involucrar, ciertamente, un alto nivel de una o mas
de estas habilidades. En segundo lugar, Frank se preguntaba si el aprendizaje del
ajedrez podria influenciar el desarrollo de uno o méas de los cinco tipos [de

habilidades] citados arriba.

¢ Hasta qué punto jugar al ajedrez contribuye al desarrollo de ciertas habilidades?
Si pudiese ser probado que lo hace, entonces la introduccion del ajedrez en los
programas de las escuelas secundarias deberia ser recomendado, tal y como ya

habia sido el caso en varios paises.

Estas hipotesis no habian sido tema de ningun estudio experimental hasta aquel

momento.
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Continuamos con la segunda parte de Chess in Education Research Summary,
el trabajo escrito por Robert Ferguson sobre las investigaciones llevadas a cabo
sobre el ajedrez en un ambito educativo. En esta parte sabremos cuales fueron los
resultados del estudio llevado a cabo en Zaire y conoceremos otro estudio
tremendamente interesante: Chess and Cognitive Development, llevado a cabo en
Gent (Bélgica).

La primera hipotesis se podria confirmar al examinar los resultados de los tests
entregados al grupo experimental al comienzo del afio escolar y relacionandolos
con el nivel de habilidad ajedrecistica alcanzado. La segunda hipétesis podria
probarse observando si existian diferencias significativas entre los resultados del
grupo experimental y los del grupo de control en los tests de aptitud, al finalizar el

estudio.

La primera hipétesis fue confirmada. Habia una correlacion significativa entre la
capacidad para jugar bien al ajedrez y las habilidades espaciales, numéricas,

administrativas, direccionales y organizativas.

El resto de las correlaciones obtenidas fueron positivas, pero solo las
mencionadas anteriormente fueron significativas. Estos hallazgos tienden a mostrar
que la destreza en el ajedrez no solo se debe a la presencia en un individuo de sélo
una o dos habilidades, sino que un gran niamero de aptitudes trabajan juntas en el

ajedrez.

El ajedrez utiliza todas las habilidades de un individuo. La segunda hipoétesis fue
confirmada para dos aptitudes. Se comprob6 que el aprendizaje del ajedrez tenia
una influencia positiva en el desarrollo de las aptitudes numéricas y verbales. Los

autores del estudio se quedaron perplejos por el ultimo resultado.

Se preguntaban cémo el juego del ajedrez podria influenciar el desarrollo de la
habilidad verbal. Como se menciond antes, la segunda hipétesis no habia sido
sometida a estudio experimental previo, y es altamente significativa en el intento

actual de la American Chess School (Escuela de Ajedrez de Estados Unidos) y la
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U.S. Chess Federation (Federacion de Ajedrez de Estados Unidos) de establecer el

valor educativo del ajedrez.

Los resultados de este experimento son muy impresionantes. Después de tan
sélo un afo de estudio de ajedrez, los estudiantes que participaron en el curso de
ajedrez mostraron un marcado desarrollo de sus aptitudes numéricas y verbales.
Este desarrollo positivo era cierto para la mayoria de los estudiantes de ajedrez, jno

s6lo para los mejores jugadores!

De ello es posible concluir que la introduccion del ajedrez como materia optativa
regular en nuestras escuelas secundarias deberia ser beneficioso (correspondencia
de Harry Lyman, 1981).

2.4 Las habilidades del pensamiento y su ensefianza

Howard Gardner (Gardner, 1985) introduce nuevas ideas sobre el desarrollo del
tema, y habla del nacimiento de una nueva disciplina de estudio “La ciencia del
conocimiento” o las “ciencias cognitivas”, como se les suele llamar.

El autor analiza en su libro la evolucion del movimiento que conduce a la
concrecidn de su nuevo planteamiento; el cuestionamiento del conductismo como
corriente Unica o preferencial, el surgimiento de la psicologia del procesamiento de
la informacién y de la psicologia cognitiva, los enfoques computacionales para el
analisis de la informacion y la inteligencia artificial, el desarrollo de nuevas
tecnologias para estudiar el cerebro, son algunos de los soportes tedricos que se

discuten en este interesante libro.
La nueva ciencia del conocimiento surge entonces para dar cabida a los avances

de la psicologia y de la neurociencia y a sus posibles aplicaciones en el desarrollo

humano y en la educacion.
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2.5 El ajedrez como método activo de ensefianza en matematicas

Después de conocidos los aportes del ajedrez en el desarrollo del pensamiento
cognitivo y de las habilidades matematicas, son muchos los docentes que piensan
que su aplicacion en el aula puede generar en los estudiantes un despunte en su

desarrollo académico.

Tal es el caso del proyecto “Ajedrez en Matematicas” que se viene aplicando
desde hace cinco afios (2018) en instituciones de educacion primaria de la ciudad
de Palencia, Espafia. Se aplica en todos los grados desde la premisa que el ajedrez
es muy beneficioso para el alumnado, en especial porque hace que mejore su

rendimiento en la asignatura de Matematicas.

Asimismo, con el juego de ajedrez se desarrollan muchas otras habilidades: las
funciones ejecutivas, la aceptacion ante el error, la vision espacial de la realidad,
tactica y estrategia, la resolucion de problemas, el razonamiento l6gico-matematico,

el pensamiento creativo.

Como experiencia de éxito los docentes reportan su implementacion en la
asignatura de Matematicas, como una metodologia activa en la que los alumnos
son los verdaderos protagonistas en su desarrollo integral. Cada semana dedican
una sesién en todos los cursos: desde los mas pequefios de Infantil hasta los mas
mayores. Introducirlo en el aula beneficia mucho el desarrollo del alumnado y mucho

mas hacerlo desde edades tempranas.

En los primeros cursos conocen el nombre de las piezas, tienen un rincoén de
ajedrez en el aula, disfraces de piezas, usan un ajedrez gigante y realizan juegos
de movimientos de peones. Es lo que se denomina pre - ajedrez porque todavia no
mueven todas las piezas en una partida y no saben dar jaque mate. Es muy

importante que se empiece el proyecto desde Infantil para que, desde tan pequefios,
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puedan asimilar muchos conceptos, nomenclaturas y técnicas que les podran

beneficiar en un futuro.

En Primaria, se inician las clases de ajedrez con problemas de tactica, para esto
nos apoyamos de las pizarras digitales. El alumnado debe resolver dichos
problemas sin mover ni una sola pieza: esto es un entrenamiento para que su
cerebro se acostumbre a razonar y planificar con antelacién. Después de los
problemas de tactica, el docente les introduce algin contenido ajedrecistico: finales
de peones, alguna apertura, algun tipo de mate... Por ultimo, dedicamos el resto de
la sesion a jugar partidas completas donde se practican todos los contenidos

explicados.

A veces usamos la red Wi-Fi o el aula de informéatica para aprovechar los recursos
online sobre ajedrez: paginas donde pueden jugar partidas con gente de todo el
mundo, con problemas de tactica, juegos interactivos y partidas con modos de juego

diferentes al ajedrez normal: come-come, ajedrez 960, horda, ajedrez atémico...

En Secundaria, usamos la misma metodologia que en Primaria, ampliando los
contenidos a un nivel mas avanzado: tacticas y estrategias mas profundas,
problemas de un nivel superior, analisis de partidas de Grandes Maestros, notacion
algebraica. En esta etapa se les plantean escenarios en los que tienen que jugar
unos primeros movimientos de la partida establecidos por el profesor para practicar
alguna apertura o defensa. lgualmente, aprenden a usar el reloj ajedrecistico que

luego ya conoceran mejor en los torneos.

El alumnado realiza pruebas de evaluacion de lo que se ha trabajado cada
trimestre y estos resultados forman parte de sus progresos académicos del area de

Matemaéticas.
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Tanto en Primaria como en Secundaria se hace entrega de un boletin especifico
de ajedrez cada trimestre donde se reflejan los contenidos en los que se ha
trabajado y la evolucion del alumnado. En lo que respecta a los docentes estos
reciben una formacién especifica para poder ensefar ajedrez. Los torneos son una

parte importante dentro de la ensefianza del ajedrez.

Al finalizar cada curso se realiza un torneo en cada clase. También motivamos a
nuestro alumnado a que participe en los campeonatos escolares tanto de manera

individual como por equipos.

Los campeonatos aportan un complemento para las clases: aprenden a controlar
mejor el tiempo (muy bueno para los examenes), a controlar los nervios, a asumir
derrotas y también a saber ganar sin menospreciar al compafiero, se concentran
mas y mejor que cuando juegan una partida amistosa. En los campeonatos
escolares el alumnado ha tenido muy buenos resultados (hemos ganado tres de las

cuatro categorias)

2.6 Pensamiento l6gico mateméatico: clasificacion, seriaciéon vy

correspondencia

Reyes P. Vélez (2017), refiere que el pensamiento l6gico matematico se desarrolla
gracias a las experiencias y a la interaccion que realiza el nifio y la nifia con su
entorno, lo que le permite caracterizar y establecer relaciones entre los objetos,
realizar acciones, reconocer cambios, en situaciones sencillas y cotidianas desde el
yo corporal, en que se conjugan los aprendizajes mateméaticos a partir de la
estructuracion de:

Esquema Corporal, relaciones y funciones (nociones de objeto, Ubicacion en el
espacio, Ubicacion en el tiempo), Nociones de orden (comparacion,
correspondencia, clasificacion, seriacion, ordenacién de secuencias, conservacion

de la cantidad), Cuantificadores, Numeros cardinales, Numeros ordinales,
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Operaciones concretas de calculo (adicién, sustraccion), Estadistica vy
Probabilidades.

El autor también sefiala que las ensefianzas de las matematicas deben ser
concebida como:
“fundamental pues posibilita el desarrollo de habitos y actitudes positivas, asi
como la capacidad de formular conjeturas racionales, y de asumir retos
basados en el descubrimiento y en situaciones didacticas que les permitan
contextualizar a los contenidos como herramientas susceptibles de ser
utilizadas en la vida” (Reyes P. 2017, p. 201).

Desde lo referido es importante sefialar que la investigacion busco relacionar los
contenidos que desde el plan y programa (2011), hacen referencia a los
sefialamientos que el autor refiere respecto al desarrollo del pensamiento l6gico
matematico utilizando el ajedrez como una herramienta que lo posibilita y potencia,
mediante la realizacion de acciones basadas en el favorecimiento de competencias

que les ayuden a los estudiantes a emplearlas en diversas situaciones de su vida.

Para ello la primera premisa del trabajo de intervencion se ubica en lograr que
los estudiantes que participan en el juego de ajedrez reconozcan y entiendan la

importancia de las reglas y las apliqguen adecuadamente.

Otro aspecto a considerar en el reconocimiento de que el pensamiento Iégico-

matematico requiere comprender tres categorias basicas:

- Capacidad para generar ideas cuya expresion e interpretacion sobre lo que
se concluya sea: verdad para todos o mentira para todos.

- Utilizacion de la representacion o conjunto de representaciones con las que
el lenguaje matematico hace referencia a esas ideas.

- Comprender el entorno que nos rodea, con mayor profundidad, mediante la

aplicacién de los conceptos aprendidos.
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Asi Piaget (citado por Reyes P. 2017), sefala que, las operaciones logicas
dependen primero de las acciones sensomotoras, después de las representaciones
simbolicas y finalmente de las funciones logicas del pensamiento.

El desarrollo intelectual es una cadena ininterrumpida de acciones,
simultdneamente de caracter intimo y coordinador, y el pensamiento l6gico es un

instrumento esencial de la adaptacion psiquica al mundo exterior.

Reyes P. (2017), sefiala que la ensefianza de las matematicas no debe estar
ligada solamente a saber definiciones y teoremas para reconocer la ocasion de
utilizarlos y aplicarlos, sino que implica ocuparse de problemas para aprender que
las matematicas son una herramienta.

Este hecho es abordado desde el juego de ajedrez, como instrumento mediador
entre el estudio de contenidos matematicos dispuesto para el favorecimiento del
pensamiento l6gico y las aptitudes numéricas y verbales, que aporta el juego de
ajedrez a favorecer desde los puntos que cada pieza ofrece y el conocimiento del

tablero en los puntos cardinales, croquis, valor posicional entre otros.

Por tanto, como docente debo tener presente que cualquier actividad logico
matematica, en la que los estudiantes intervengan como: formulando preguntas y
enunciados; construyendo modelos, lenguajes, conceptos, debe poner prueba e

intercambiar argumentos con otros.

Lo que implica tener presente la generacion de una propuesta en la que los
alumnos resuelvan situaciones problematicas, sin haberles mostrado previamente
alguin método de resolucion, con la finalidad de incentivar la creatividad en la

formulacion de las estrategias, aunque éstas sean en forma no convencional.

De esta forma, una situacion didactica busca lograr en el alumno la construccion
de un conocimiento significativo, asi como propiciar una autonomia en el alumno,

es decir, animarlo a actuar segun su propia decision dejando que elija la manera
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gue cree mejor para llevar a cabo una actividad fomentando asi su creatividad y
permitiendo la toma de decisiones.

Por tanto, una propuesta de situaciones didacticas implica considerar a los
problemas como un recurso didactico que posibilita el desarrollo de las
competencias matematicas. Desde la anterior perspectiva se consideraron los
contenidos de aprendizaje desde el pensamiento l6gico y la propuesta del juego de

ajedrez para favorecerlo, como se expresa en la siguiente tabla:

Vinculacion entre los aprendizajes esperados del 3er. grado y los aportes del

Ajedrez
Tabla 3.
Vinculacioén entre los aprendizajes esperados del 3er. grado y los aportes del Ajedrez.
APRENDIZAJES COMTENIDO DE
TEMA PROPUESTA S ROREE
BLOGUE |

Mimeros y sistemas de numeracidn

Uso de la descomposicadn de nimenss en unidades, decenas,
cEnlenas ¥ unidades de millar para resclver diversos problemas {irganiza sumas y restas
Anilisis y representacion de datos Produce, lee y escibe nimeros Nasta| medianis  una  labls  de
Representacion @ inerprefacion en fablas de doble enfrada, 9@ fuatre civas gesCOmpasician  de  nimanos
piclogramas de dalos cuanttalivos o cualitalivos recolectados en usando e tablero de Ajedrez y| Molacita Algebraica
&l entoma Resuehve problemas que implcan ef5U5 casilias, camblands s

Problemas multiplicativos el mental o escite de produglos| e del  mismo,  por
UMICIVU (unidades. decenas.

di diglhos
Desarrolio de eslrategias para el cakule rapido de los producios = centenas v unidades de milkar)

de digilas necesarios al resolver prablemas u operaciones
Uso de caminos comtos para mulliplicar digitos por 10 o por sus
mdibplos (20, 30, etcdlera)

BLOQUE IV

Derirg del  conbenida de
Resusive problemas que Implican|SUSESIONES. GO AOMenos
dentificar la  regularidad  de|®SENANGG  CONCEplOs  COMO
BUCEBINES con progreskn| Susesor y anlecesor, nos difmos
ariimetica a la tarea de forfalecer dicho
conltenido, peno de una manera| Sucesiones antmésicas

Problemas aditivos WEs  amena, |3 progresin
Resuetve prablemas  que implican) arimbtica con figuras, Como)

Resoluciin de problemas que impliquen efectsar hasta 05| peeiiar hasta ires operaiones d¢|fgchas.  animales. | dados
oparacionas de adicion y susiraccidn adicidn y Sustraceitn colores, figuras  geométricas

cilras y piazas de Ajadrez

Mimeros y sistemas de numeracidn

dentificaciin de la regularidad en sucesiones con figuras, con
progresiin arilmeélica, para conlinuar la sucesion o enconlrar
Mérminos fallanies

2.7 La Comision de Ajedrez en la Educacion de la Federacion Internacional de
Ajedrez (FIDE EDU)

Ajedrez para la Educacion: El objetivo de la Comision de Ajedrez en la Educacion
de la FIDE es ampliar el alcance global del ajedrez en la educacion. Dado que los
nifios disfrutan aprendiendo a través del juego, el ajedrez es una poderosa

herramienta educativa para el desarrollo de habilidades intelectuales del siglo 21.
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El ajedrez puede implementarse como un tema independiente o integrarse en
otros temas en forma de ejercicios, investigaciones y actividades relacionadas con
el ajedrez. La educacion basada en juegos involucra a los estudiantes y mejora la

calidad de la experiencia de aprendizaje.

Los estudiantes se motivan a adquirir asi habilidades para el éxito dentro y fuera
del aula. La FIDE ha delegado la gestion de este sitio a la Comision de Ajedrez en
Educacion de la FIDE. Nuestro objetivo es hacer del ajedrez una herramienta
esencial para educar a los estudiantes de todo el mundo.

¢Por qué el ajedrez?

Hay muchas razones por las que el ajedrez debe formar parte de la educacion de

un nifio. (Una herramienta para la educacion y la salud, 2018).

2.8 Los pilares de la educacion

Para cumplir el conjunto de las misiones que les son propias, la educacion debe
estructurarse en torno a cuatro aprendizajes fundamentales que en el transcurso de
la vida seran para cada persona, en cierto sentido, los pilares del conocimiento:
aprender a conocer, es decir, adquirir los instrumentos de la comprension; propio
entorno; aprender a vivir juntos, para participar y cooperar con los demas en todas
las actividades humanas, por ultimo, aprender a ser, un proceso fundamental que

recoge elementos de los tres anteriores.

Por supuesto, estas cuatro vias del saber convergen en una sola, ya que hay

entre ellas multiples puntos de contacto, coincidencia e intercambio.
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CAPITULO Il
3.0 Metodologia

La investigacion obedece a un enfoque cualitativo de tipo descriptivo. Desde ella se
pretendido dar seguimiento a una serie de procedimientos que permitieran dar
respuesta a la pregunta de investigacion: ¢De qué manera el juego de ajedrez
puede lograr que los nifios mejoren sus habilidades de rendimiento en el

pensamiento légico matematico?

Asi mismo generar un plan que apoyara el logro de los objetivos planteados de
acuerdo con el tipo de investigacion planteada como lo refiere Bernal (2000) “el
disefo de la investigacion esta determinado por el tipo de investigacion que se va a
realizar, a fin de relacionar y controlar las variables, que para el caso obedecen a
las habilidades del razonamiento légico, la concentracién y la memoria, desde el
tema de la aritmética (interpretar procedimientos de solucién, encontrar diferentes

formas de resolver problemas y manejar técnicas de manera eficiente)

Para dar seguimiento al proceso de la presente investigacion fue necesario seguir
una serie de pasos que condujeron a la focalizacion, desarrollo y reflexion de la
problemética vinculada con el area de las matematicas especificamente en el

campo de la aritmética.
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3.1 Desarrollo metodolégico

Los pasos que condujeron el proceso se describen a continuacion:

1. Se relaciona con el establecimiento del grupo de estudio, al cual se dirige la
indagacion y que para ello fue necesario el uso de técnicas e instrumentos
como la observacién participante como primer recurso, y seguido de ello
emplear algunos otros instrumentos como la entrevista y guias de

observacion.

2. Se relaciona con el conocimiento del contexto en el cual se encuentra
inmerso el grupo de estudio, asi bajo las mismas técnicas e instrumentos fue
posible exteriorizar sus caracteristicas particulares que permitieran
establecer los agentes o factores externos que incidian en ellos como la
localizacion geogréfica de la institucion, servicios con los que se cuentan y
las facilidades que brinda dicha ubicacion, al mismo tiempo establecer
peculiaridades de los sujetos de estudio. Posterior a ello focalizar la atencion
en la institucion denotando sus caracteristicas fisicas, de organizacion,
normativas y de relacion. Aplicando para ello un esquema con las
caracteristicas que apoyan la comprension del contexto como:

infraestructura, organizacion, alumnos, entre otros.

3. Se relaciona con el proceso diagnéstico: el cual estuvo integrado por distintos
test y pruebas, partiendo de la recogida de informacion sobre sus
conocimientos alcanzados, a través de un examen diagndstico, que puso a
prueba los conocimientos adquiridos durante segundo afio de primaria;
seguido de este se realizo la aplicacion del test para establecer el estilo de
aprendizaje predominante en el grupo, los cuales estuvieron enfocados a
analizar el estilo de cognicién (test del autor David Kolb) y el estilo de los
sistemas de representacion o accion (test de los autores Bandler y Grinder).
Con estas pruebas fue posible identificar informacion sobre algunos aspectos

del conocimiento y el estilo de cognicion de los estudiantes. Era necesario

82



establecer las habilidades relacionadas con la aritmética desde la
interpretacion de procedimientos de solucién, diferentes formas de resolver
problemas y manejar técnicas de manera eficiente, asi como comunicar sus
resultados). Considerando el ajedrez como estrategia que favorece dichas
habilidades matematicas se aplicé un diagnéstico desde sus reglas y
aplicacion.

Se relaciona con las sesiones de explicacion y aplicacion de las reglas e
identificacién de la estructura del ajedrez. Una vez familiarizados con el juego
se aplico el diagnastico.

Se generé el plan de trabajo para dar continuidad al proceso de
favorecimiento de las habilidades matematicas referidas.

Posterior a ello se valoré el resultado de esta estrategia aplicando
nuevamente el diagnostico y contrastando con los resultados de los
examenes de valoracion que el docente tutor aplica relacionados con el tema

de estudio.

3.2 Disefio metodoldgico (organizador grafico)

llustracion 20.
Disefio metodoldgico.

Martasminnto del proyveto de

Wwestigacvian
tema 2 investigar
objeto de satudio
wufetos de ivestigacion
Lontexto de (tymstigacron

Enfogue mn el que se trabega

|

Recoleccion de Lo Informacion
fusnes dicectas de infacmacion
matarial blingratia

matruccion de los refasante de

mvastigacion

Organizacion op fa informacion

informe-de Investigacidn

e seguimiento de s

™ e ZOras O¢ i

1y de |8 sstructue ds
redacciaon

Sistmatizacion de 1o informanidn

Trenices & |natrumentts de
informacion

Comtructian de lag dimensiones vy

citegorian de analtls
conutrucaon de narumontos

-construcelon de li base de detin

tzacion y tefles|on

sogun o

shietivos detelinados
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Tabla 4.
Congruencia Metodoldgica

¢ De qué manera el juego
de ajedrez puede lograr
que los nifos mejoren
sus habilidades
vinculadas con el
pensamiento Iégico
matematico ligado a las
operaciones de
clasificacion, seriacion y
correspondencia?

3.3 Matriz de congruencia

Congruencia Metodoldgica

Favorecer las habilidades
del calculo mental
mediante la aplicacion del
juego de ajedrez como
una estrategia educativa
en estudiantes de tercero
de primaria.

Identiﬁcar los antecedentes de

los alumnos,
mediante estrategias aplicadas y dirigidas al juego
del Ajedrez para conocer su pensamiento légico
matematico ligado a la concentracion y la memoria,
desde el tema de la aritmética favorecer la
interpretacion de procedimientos de solucion,
encontrar diferentes formas de resolver problemas
y manejar técnicas de manera eficiente,

Disefio y aplicacion de actividades llevadas con
gamificacidén para favorecer el uso eficiente de las
herramientas aritméticas utilizando pensamiento
légico matematico, ligado a fa concentracion y la
memona, desde el tema de la aritmética favorecer
la interpretacion de procedimientos de solucion,
encontrar diferentes formas de resolver problemas
y manejar técnicas de manera eficiente

Evaluar las habilidades del pensamiento légico

matematico ligado a la concentracion y la memoria,
desde el tema de la artmética favorecer la
interpretacion de procedimientos de solucion,
encontrar diferentes formas de resolver problemas
y manejar técnicas de manera eficiente de los
alumnos en actividades realizadas.

3.4 Fases del proceso de investigacion

El proceso investigativo se considera como elemento que permite distinguir los
momentos en los que se dividio el proceso y que apoyo en dar continuidad sin perder
de vista el objetivo principal.

Asi se presentan las diversas fases que se llevaron a cabo para el desarrollo de
dicha investigacién, mismas que se muestran en la siguiente tabla junto con los

apartados que la componen y la temporalidad en la que se llevo a cabo.
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Fases Del Proceso De Investigacion

Tabla 5.
Fases Del Proceso De Investigacion.
Planteamiento de problema
Justificacién del problema
Protocolo de investigacién | Definkr pregunta de Investigacion Z&qamgzzza
Bisqueda de informacion
Definir &l supuesto de investigacion
Dafinir ol enfoque de la investigacion
Cuestiones de investigacion
Diseno y planificacion de la Objelo de sstudio 24 de Marzo & 15
investigacién Méodo. d hwestigacion de Abril de 2022
Identificar categorias de andlisis
Planificacién del procedimiento de recogida de
informacion
Acceso @ campo de estudio 30 de Mayo al 30 de
Trabajo de campo Ejecucion de los procesos de recogida de datos Septiembre de 2022
Miroo e4r00 Busqueda y lectura de material bibliografico, planificacién 25 de Octubre de 2022 al 03 de
y seleccidn y sistematizacion Marzo de 2023
tizac Analisis los resultados obtenidos 20 de Marzo al
Sis on Conclusiones 15 de Mayo de 2023
Informe de investigacion Presentacion de informe de tesis 24 de Mayo de 2023

3.5 Técnicas e Instrumentos de investigacion

Las técnicas son consideradas como el conjunto de recursos que se utilizan para
llevar a cabo un desarrollo de actividades de la propia practica. En donde dentro de
cada una de las fases de dicha investigacion se llevaron a cabo una serie de

técnicas para la recoleccion de informacion.

Para lo cual SEP (2013) define las técnicas como los procedimientos utilizados
por el docente para obtener informacion acerca del aprendizaje de los alumnos, que
es acompafiada por diferentes instrumentos definidos como recursos disefiados

para fines especificos.

La SEP senala que, de tomar en cuenta que “no existe un instrumento mejor que
el otro, debido a que su pertinencia esta en funcion de la finalidad que se persigue”
(SEP, 2013, p. 19).
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A continuacion, la tabla muestra el conjunto de técnicas empleadas durante el

proceso de investigacion:

Tabla 6.
Herramientas e instrumentos empleados en la investigacion.

Fases de la| categorias Instrumento de valoracion

investigacion

Observacion - Técnica de observacion
- Descripcién

Desemperio de los alumno - Cuestionario
- Fotografias
Diagndstico - Videograbaciones

- Descripcién

Analisis de desempenio - Descripcién

Observacion - Técnica de observacion
- Descripcién

Desemperio de los alumnos - Anotaciones de los alumnos

- Fotografias

Trabajo de - Videograbaciones

campo - Rubrica

- Diario de practica
profesional

Analisis de resultados - Descripcion

Diario de campo - Descripcion

Las herramientas e instrumentos referidos en la tabla se conceptualizan desde

los sefialamientos de la SEP (2013):

Técnica de observacion: Permiten evaluar los procesos de aprendizaje en el
momento que se producen; con estas técnicas, los docentes pueden advertir los
conocimientos, las habilidades, las actitudes y los valores que poseen los alumnos

y cémo los utilizan en una situacion determinada.

Descripcién: Consiste en textualizar las ideas, escribir o hablar sobre el tema

investigado de manera escrita, buscando una redaccion clara y fluida con el uso
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adecuado de los elementos ortograficos y gramaticales con un lenguaje cientifico

basico.

Cuestionario: Se trata de una guia de preguntas especificas y se sujeta
exclusivamente a ésta; el instrumento prescribe qué cuestiones se preguntarany en

qué orden (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014, p. 403).

Fotografias: Instrumento que revela la postura y significado de los hechos que
mueven a los seres humanos desde la perspectiva del investigador, establece
fendmenos limitados que expresa ideas, motivaciones, de un fenémeno que permite

a entender ciertos hechos sobre la persona que lo vive.

Videograbaciones: Toda la informacion recabada, en los distintos medios
utilizados para capturarla y registrarla permitiendo construir y representar la

realidad, ademas facilita el proceso de reflexién, sumado al uso de la imagen

Anotaciones de los alumnos: Lograr una comprensién plena del texto y de la
codificacion, para el proceso reflexivo permite obtener de manera parcial algunos
hechos del proceso educativo desde la vision del profesor y para el caso son

consideradas dentro del diario de practica.

Rubrica: Una herramienta versatil que puede utilizarse de forma muy diferente para
evaluar y tutorizar los trabajos de los estudiantes. Por una parte, provee al alumno
de un referente que proporciona un feedback relativo a cGmo mejorar su trabajo. Por
otra parte, proporciona al profesor la posibilidad de manifestar sus expectativas

sobre los objetivos de aprendizaje fijados.

Diario de préactica profesional: Como docente en formacion, de manera publica se
busca dar cuenta de los hechos que acontecen diariamente durante la jornada de
practicas para posteriormente y a partir de él tener un espacio de reflexién y analisis

para generar una transformacién en la misma practica.

87



CAPITULO IV
4.0 Resultados

Como parte del logro del perfil de egreso de educacién basica enmarcado por la
SEP (2017), se busca que los estudiantes logren comprender conceptos
fundamentales, usar y dominar técnicas y métodos, asi como a desarrollar
habilidades matematicas en la educacion basica tiene el propédsito de que los
estudiantes identifiquen, planteen, y resuelvan problemas, estudien fendbmenos y
analicen situaciones y modelos en una variedad de contextos.

Por ello la investigacion busco a través del manejo del ajedrez como estrategia
que favorece lo referido lineas arriba. Se establecen los resultados, alcances y
debilidades identificadas. Mediante la presentacién de los resultados desde la
intervencion dispuesta por los propoésitos especificos.

Los resultados descritos hacen uso material fotografico mismo que previamente
fue expuesto a las autoridades y padres de familia para obtener la autorizaciéon de

Su uso para los fines descritos en esta investigacion (ver Anexo A)
4.1 ldentificar los antecedentes de los alumnos

Utilizando estrategias aplicadas y dirigidas al juego del ajedrez para conocer su

pensamiento l6gico matematico ligado a la concentracion y la memoria, desde el
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tema de la aritmética favorecer la interpretacion de procedimientos de solucion,
encontrar diferentes formas de resolver problemas y manejar técnicas de manera

eficiente.

Atendiendo para su respuesta a los cuestionamientos ¢Cual es el nivel de
desarrollo de la habilidad de pensamiento matematico de alumnos de tercer grado

de primaria que practican ajedrez?
Los resultados se presentan a continuacion:

El diagndstico se presenta en dos etapas, la etapa A responde al estudio relativo
a los conocimientos que los estudiantes han generado desde sus etapas de

formacion que le antecede al tercer grado de primaria.

Aclarando que solo se consideraron los contenidos vinculados al tema de
investigacion (aritmética suma y resta, calculo mental, multiplicacion, orden,
agrupacion, resolucién de problemas) y la etapa B, responde al estudio posterior a
una fase de capacitacién respecto al conocimiento del ajedrez que permitiera

identificar las dificultades de los alumnos para ejecutar el juego.
A) Trabajo diagnostico académico

Los alumnos como antecedente al tercer grado de primaria. Es importante
mencionar desde este aspecto que solo fueron seleccionadas a aquellas preguntas
gue hacen referencia a los conocimientos aritméticos que corresponde al segundo

grado.
1.1 El razonamiento logico

Como habilidad y capacidad que manifiestan los alumnos para abordar de manera
abstracta nimeros o cantidades y realizar operaciones con ellos segun la edad y

ritmos de aprendizaje.
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Especificamente en el area de aritmética. Encontramos lo siguiente, en lo que

respecta a los aprendizajes esperados se consideraron:

e Resuelve problemas de suma y resta con niUmeros naturales hasta
1000. Usa el algoritmo convencional para sumar. A este aprendizaje
corresponden las preguntas:

llustracién 21.
Pregunta diagndstica 1 del &rea de aritmética.

llustracion 22.
Pregunta diagnostica 2 del area de aritmética.
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llustracién 23.
Pregunta diagnéstica 3 del area de aritmética.

llustracion 24.
Pregunta diagnostica 4 del area de aritmética.
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Resultados:

Tabla 7.
Resultados de las preguntas diagnosticas del area de aritmética.
INDICADOR ALUMNOS RESULTADOS
9 5/5 100%
11 4/5 80%
12 5/5 100%
15 1/5 20%

Los cuestionamientos sefialados exigen de los alumnos las habilidades de
manejo de informacion, reconocimiento de la operacién basica, conocimiento de la

técnica de resolucidn de la adicion y sustraccion, la identificacion de distractores.

Los resultados sefialan en el item 15 representa desde el reconocimiento de la
informacion, manejo de operacion requerida presento dificultades, ademas de que
es necesario reconocer que el planteamiento del item presenta errores de
construccion dado que el cuestionamiento hace referencia al tipo de operacion y no
al manejo de las variables desde la adicién, que puede ser a causa de la respuesta

errénea de los alumnos.

De manera general se identifica que los alumnos aplican de manera favorable las
habilidades de manejo de informacién, reconocimiento de la operacion basica,

conocimiento de la técnica de resolucion de la adicidn y sustraccion.

e Calcula mentalmente sumas y restas de numeros de dos cifras, dobles de
nameros de dos cifras y mitades de niumeros pares menores que 100. A este

aprendizaje corresponden las preguntas:
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lustracion 25.
Pregunta diagnostica 1 del &rea de calcular mentalmente sumas y restas.

llustracién 26.
Pregunta diagnostica 2 del &rea de calcular mentalmente sumas y restas.

2. Rosa, Hugoy Dora honestado ohorond iners durnte l oo
yohoralo voa o contor
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llustracion 27.
Pregunta diagnostica 3 del area de calcular mentalmente sumas y restas.

:-drvmwm‘avfazmummum h"hmwnm
£ D50 do0ido0s 08 0 >

-

Resultados:

Tabla 8.

Resultados de las preguntas diagnosticas del area de calcular mentalmente sumas y restas.

1 5/5 100%
2 5/5 100%
3 4/5 80%

Los cuestionamientos sefialados exigen de los alumnos las habilidades de
manejo de informacién, reconocimiento del valor posicional, agrupacion, progresion
aritmética y términos faltantes Los resultados sefialan en el item 3 represent6 desde

la interpretacion de los datos dificultades para responder acertadamente.
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De manera general se identifica que los alumnos aplican de manera favorable las
habilidades de manejo de informacién, reconocimiento del valor posicional,
agrupacion, progresién aritmética técnica de resolucion de la adicion.

e Resuelve problemas de multiplicacién con nimeros naturales
menores que 10. A este aprendizaje corresponden las preguntas:

llustracion 28.
Pregunta diagnostica 1 del &rea de problemas de multiplicacion

llustracion 29.
Pregunta diagnostica 2 del area de problemas de multiplicacion
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Resultados:

Tabla 9.

Resultados de las preguntas diagnosticas del area de problemas de multiplicacion.

INDICADOR ALUMNOS RESULTADOS
16 4/5 80%
18 5/5 100%

Los cuestionamientos sefialados exigen de los alumnos poner en juego sus
habilidades para manejar informacion, el proceso de adicion, calculo de productos.

Los resultados sefialan en el item 18 represent6 desde la interpretacion de los
datos dificultades para responder acertadamente.

De manera general se identifica que los alumnos aplican de manera favorable las

habilidades de manejo de informacion, el proceso de adicion, calculo de productos

* Comunica, escribe y ordena numeros naturales hasta 1000. A este

aprendizaje corresponden las preguntas:

llustracion 30.
Pregunta diagnostica 1 del area de comunica, escribe y ordena nimeros naturales.

€ Jowmeencontroesunarevist de posatiempas e Siguients 0CE G

{Qué nimeros deben escnbirse en
105 cosdos que esion MOrcooas

con ungs huslios?

2 10

1920 Uy

b

SMy8

=) =) (=)

By 75
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Resultados:

Tabla 10.
Resultados de las preguntas diagnosticas del area de comunica, escribe y ordena nimeros
naturales.

6 5/5 100%

e Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las
colecciones. A este aprendizaje corresponden las preguntas:
llustracion 31.

Pregunta diagnostica 1 del area de conteo y colecciones.
Luis vende canicos y las acomodo en bolses de 10, cuando junte 10 bolsas las coloca en une
I Pt ’
e & BB
'L Resa le pidid 547 canicos y Luis le entregd lo siguiente:
s
L
Resultados:

Tabla 11.
Resultados de las preguntas diagndsticas del area de acciones sobre colecciones.

1 5/5 100%
2 5/5 100%
3 4/5 80%
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Los cuestionamientos sefialados exigen de los alumnos las habilidades del area de
conteo y colecciones., reconocimiento del valor posicional, agrupaciéon y progresion
aritmética Los resultados sefialan en el item 1 representd desde la interpretacion de

los datos sin dificultades para responder acertadamente.

De manera general se identifica que los alumnos aplican de manera favorable las
de area de conteo y colecciones., reconocimiento del valor posicional, agrupacion y

progresion aritmética

B) Diagnéstico, posterior a la formacidn previa para iniciar a los alumnos en el juego de
ajedrez.

Primeramente, una vez desarrollado el curso - taller cuyo objetivo fue que los

alumnos se familiarizaran con los elementos del juego.

Después de seis sesiones, aclarando que también se introdujo el trabajo con el

juego del ajedrez en las clases de contenido, que se describen mas adelante.

El diagnostico se realizo con el fin de visualizar si los alumnos estaban listos para

iniciar el juego.
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Se realiz6 el instrumento considerando los elementos de la siguiente tabla:

Tabla 12.

Contenido del instrumento y el juego de ajedrez

Contenido del instrumento y el juego de ajedrez.

Problemas de
suma y resta con
nameros
naturales

Calcula
mentalmente
sumas y resta
de nidmeros d
dos cifras, doble
de niomeros d
dos cifras
mitades d
nimeros pares.

Dentro del juego del ajedrez, la
numeracion lateral de dicho tableroPara el juego del Ajedrez es necesano que
llega a ser Onicamente de nomercsquien lo ejecute sea capaz de abordar de
naturales. manera consciente  las  técnicas de
rezolucién  de  operaciones basicas de
Ademas de que las piezas del partidomanera fluida, de ahi la necesidad de
que han sido capturadas, al final delestablecer uma Indagacién gque permitiera
encuentrc @n caso de empate, seconocer las dreas de oportunidad gue tienen
decide el ganador de un punto exiralos alumnos respecio a eslte tema para
por la suma del valor total de las piezasfavorecerse durante el trabajo.
an posasion.
Cuande una parida estd  siendo
elociuada, en el caso parlicular de
nifios gue inician en ésle deporte, es
de suma importancia el caleulo mental
de los posibles movimientos en el

Para el juago del Ajedrez &5 nacesano gue
quian lo ejecute sea capaz de incrementan
manara progresiva y meporar la

::uaahr:‘.?l::: p:mn;n:;':r?e‘ D:::'i-:: rdg:: dlzcapacidad de calculo mental, desarrollando
opartunidad incluso a las tablas para Iaesll Pgias del pensamiento y agrupacion

- matematica, ejercitande a su wvezr su
reparticion de puntos. intelecto  tedrico  para ser capaz de
. reconccer ¥ aplicar mediante prueba v emror,
ﬁg;mq&fm%ﬂmgaﬁgtge:‘g:é:uqigIas diferentes metodologias que partida que

s@ llenen, incluso que a corte ¥y mediano
central {el Rey) es importante mlwlarplam. su capacidad sea de reconocer al

de manera precisa el nomero  de ; ;
movimienlos ya que son limitados o valor absaluto de las piezas del Ajedrez.

mstar en desventaja el rival para lograr
un Jaque Mate.

Comunica,
escribe y ordena
nimeros
naturales

La notacion de ajedrez es un sistema de
. . . represantacion de los movimientos en el
El sistema de notacion algebraica BSiohlere da sisdrez ia simbalos
una forma de represantar la secuencia ; - B
. N letras. Este sisterma se utiliza para registran
de movimientos de una parida dal rtid d e lizarl
ajedrez. Desde 1987 es el dnico B8 parides Ce ajedrez, anaizaras Y
) . : ' estudiarlas, Aprender a leer y escribir la
sistema de notacion oficial en ajedre.z,N tacis habilidad ial
reemplazando al sistema de notacion ulcl_n s udna dﬂ ”.Ed esencs’ para
- ) . cualquier jugador de ajedrez que quiera
dascnptwa."n.-"artarytes de ajedrez, cama jorar su comprension del ju y su
el ajedrez aleatorio de Fischer, utilizan Iiti demds d g0
lnicamente esta notacion capacidad analitica, ademas de que esto te
) permiticd revisar tus partidas y analizar tus
Brores para mejorar W juego.

Resuelve

problemas a traveé
del conteoc y ma
acciones sobre la
colecciones.

Existen para al juego del Ajedrez un registrolina persona que busca wn crecimiento en su
provio para participar en competencias parapersona referente a la administracian, creo que ¢l
postenormente en los lamados pareos enajedrez ayuda a entrenas y planificar; prepara
tablas de contenido para que el jugador seapara hacer suposiciones, wer ofras altemativas,
capaz wisualizar una organizacsdn  delhacer auditorias sobre las “partidas”, identifican
pvendo, donde se hace mencion de lasqué cambiar y qué megarar, Asimisma, refuerza i
mesas donde se Interaciia en las partidas, disciplina y la perseverancia,

asl como el rivel. el tiempo asignado e

incluso &l color de piezas con el que seEn mi experencia propia, cuando conoci el
jugara, para posteriomente concentrarse enajedrez desde que era nifio, v quee le ayudd @
el desarrollo de la parfida, concluida lasuperar su timidez, tanto en primaria, secundarka
anterior, mediante les hojas de anctacionesy preparaioria y en éstos momentos en la
gque se entregan al jusz también se pusdeuniversidad, Encontréd en éste una forma de
wigualizar @l “rating” adquirido o disminuidoepresane, a pesar de s reglas, sin que nadie e
ded jugador en cuestion. dijera nada y cormendo sus proplos riesgos,
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A manera de conclusion, puedo argumentar lo siguiente:

e Las pruebas diagnosticas aplicadas desempefiaron un papel crucial en la
evaluacion de la comprensién de los estudiantes y la identificacion de areas
de mejora. Estas pruebas proporcionan informacion valiosa sobre las
fortalezas y debilidades de los estudiantes, lo que permiti6 adaptar las
herramientas oportunas para el aprendizaje.

e Al utilizar un enfoque profesional para analizar los resultados de las pruebas,
puede llegar a conclusiones significativas e implementar intervenciones
especificas para apoyar el desarrollo matematico de los estudiantes. En
dltima instancia, estas pruebas diagndsticas sirven como herramientas
poderosas para fomentar el crecimiento académico y garantizar el éxito en
gran medida del pensamiento l6gico matematico que se trabaja a través del
juego del Ajedrez.

e Ademas, estas pruebas permiten realizar un seguimiento del progreso de los
estudiantes a lo largo del tiempo, brindando una vision completa de sus
habilidades matematicas. A su vez, ayudan a identificar areas especificas en
las que los estudiantes pueden necesitar apoyo adicional o enriquecimiento,
lo que permite una instruccién personalizada que se adapta a las
necesidades individuales.

e Al incorporar pruebas diagndsticas en el curriculo, se puede monitorear de
manera efectiva el crecimiento matematico de los estudiantes y tomar
decisiones informadas sobre las estrategias de instruccion.

e Con el uso de estas evaluaciones, pueden fomentar una comprension
profunda de los conceptos y habilidades del pensamiento I6gico matematico.

e También pueden ser utilizadas como una herramienta para involucrar a los
padres en el proceso educativo, motivando el juego del ajedrez entre pares
en casa, asi como proporcionarles informacién sobre el progreso y las areas
de mejora de sus hijos para tener una relacion sana entre maestro — alumno

y padre de familia.
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“En el proceso de ensefianza aprendizaje con una finalidad de intervencién para
la mejora y el cambio: el diagnostico educativo o pedagdgico puede ser la

respuesta. “Alvarez J., 2001

Desde el contenido de la tabla se visualiza la relacion que existe entre los

contenidos formales de la educacién especificamente en matematicas y su vinculo

con el juego de ajedrez.

Con la intencion de poner de manifiesto como es posible visualizar los cambios

en el alumno desde los diversos retos que le presenta el juego del ajedrez.

Los indicadores 1, 2 y 3 hacen referencia a los contenidos de lectura y escritura

de nimeros hasta 100, valor posicional, la descomposicién de cifras en centenas,

decenas y unidades, asi como la identificacion de comprension de sus conceptos.

llustracion 32.
Contenido y su vinculo con el juego de ajedrez.

Nombre: Fecha I | | I

[ N I I

Lee cada uno de los nimeros representados en el tablero v luego escribelos en letra en tu 1 CENTENA = 100 umdades 1 DECENA= 10 unidades 1 unidad =1
cuaderno

1. Lectura de niumeros.

3. Realiza Ia descomposicion en cenfenas, decenas ¥ umdades siguiendo el ejemplo

2. Reconocer el concepto de umdad. decena y centena Coloreo de amanllo las
ceatenas, azul las decenas y de rojo las centenas.
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Los indicadores 4,5,6 y 7 hacen referencia a los contenidos de suma de numeros
en descomposicion, numerales “antecesores” y “sucesores”, asi como el “mayor

” o«

que”, “menor que” e “igual que”

llustracion 33.
Contenido y su vinculo con el juego de ajedrez.

4 Excnbe el sumero completo ssgmendo el cpemplo

SuCesor

$  Represento en el abaco los ngmentes aumeroe

.

Los alumnos debian responder de tal forma que les apoyara en el reconocimiento

del tablero (8x8). Los resultados fueron favorables, solo encontraron dificultades en

la descomposicion.

En este ultimo contenido hubo de parte de los alumnos una pequefia dificultad
en la escritura de un numeral haciendo referencia al valor de las mismas, como por
ejemplo el “357”, el digito “3” en la tercera posicion expresa tres unidades de cien
gque valen trescientos, el digito “5” sefala cinco unidades de diez que valen

cincuenta y el digito “7” indica dos unidades de uno que valen dos.

Los resultados sefialan que es necesario generar estrategias de trabajo dirigidas

hacia este tipo de contenido.

102



Para mejorar estos resultados se aplicé el juego “Basquetbol de Cifras”, el cual
consistia que con 3 pequefios recipientes (tubos de papel higiénico) pintados de
colores (azul, rojo, amarillo) y con pelotas de los mismos colores, las cuales tenian
gue lanzar a dichos recipientes, que mas delante se describe como una accion de

intervencion.

L4l

Con respecto al contenido referido al “mayor y menor qué”, se esperaba que los
alumnos lograran de manera autonoma comprender que el lado izquierdo, el centro
y la derecha del tablero, su utilidad radica en dominar dentro de una partida de
ajedrez. Siendo el caso que busquen aperturas con diversas estrategias en su caso
como principiantes deben de reconocer, tales como: Apertura Italiana, Defensa

Siciliana, Defensa Francesa, Ruy Lopez, Defensa Eslava.

Para mayor comprension del manejo de este contenido se describen a
continuacion algunas acciones realizadas:
a) Apertura Italiana: Las partidas con la apertura italiana comienzan con 1.e4
e5 2.Cf3 3.Cc6 4.Ac4.

El objetivo es controlar el centro de manera rapida con el peén y el caballo y

después colocar el alfil en una de las casillas mas peligrosas.

También te estas preparando para enrocarse de manera segura.

llustracion 34.
Apertura Italiana.
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b) La defensa eslava: Es una apertura sélida, la cual defiende el pe6n 1.d5
manera segura, buscando abrir espacio para atacar por el flanco derecho de
negras. Las negras pueden desarrollar sus piezas de manera natural, pero

normalmente tendrdn menos espacio.

llustracion 35.
Defensa Eslava.

El contenido, refleja su comprension en los resultados respecto del “sucesor” y
“antecesor”, las dificultades encontradas se identifican en el contenido de aplicacion
del significado de “Mayor que”, “Menor que”, siendo el principal inconveniente la

simbologia que era nueva para ellos.

Para mejorar estos resultados se tomé un contenido de Lengua Materna Espariol
“‘entona canciones infantiles”, cantando “El cocodrilo Dante”, que posteriormente
sirvid como imagen principal para darles a conocer la simbologia aritmética de

” 11}

mayor que, menor que, igual que (“>”, “<” e “="), que se describe mas adelante.
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Los siguientes indicadores hacen referencia a los contenidos resuelve problemas

a través del conteo y con acciones sobre las colecciones.

llustracion 36.
Contenido y su vinculo con el juego de ajedrez.

§ Resobunies de probiemmas

o Carlos Andrés iene que camimmar 078 metyos de s casa 2 b excueia Soade
dcbe puticipar en un tomeo de aedrez s of cual Ba wdo mntado expecial
Ha caminado 08 metyos. | cuintos metios le fultan pacs Negar?

o El profesor Albeuo tiear en s excuels 127 fickas de apedrez de color blasco
¥ 258 de color negre. | Cunamas Schas tepe en total?

¢ Eoun juego de ajedvez Sara obtuvo 156 puntos y Manuels obtuvo 378,
cuantol pugtios ma obtrvo Masuels que Sara®

¢ Enun cencurio de yedsez parciparos 200 paresas S o3 1 prinsera ronds
chausason 138 pasejas, | cusntas pasesss siguieros en ¢l concwrs?

¢ A campeonato de pedres se tnsonibsencn 127 estalantes de seguado y
112 de terceto Sien otal Xabha 576 extudiantes de ambos grados
parncipando, | coasios esmdiaates se macnbesen’

o Eaum als de apediez hay 00 tibleros de maders ¥ 438 de losa | cuamios
tableros mas hay d¢ Josa®

9  Extvaer datos de ma dibujo

Observa el precio de cada abiero

Fig2 -

o El valor del tablero de loms y el tablero de acribeo
o  Determnr o ¢l como tonl de Jos tableros

Fig!

HMallar b deferencaa estre

llustracioén 37.
Contenido y su vinculo con el juego de ajedrez.

12 Comprender que al maltiphcar por un sumero correrponde 3 mmar repetidas vece!
Escniba b mmluplcacion cocrespoodiente uendd of epemplo

Ixb-10
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llustracién 38.
Contenido y su vinculo con el juego de ajedrez.

HxH=-N B
B8 BH B BH B | e——

>, EEEER |

f b))
4 v/
\1‘5’} {
A
(A7 )) :
Y [ —
L0 Sy x —.
s 8 § $ s
13 Hacer repartos equitativos
Jose tiene 16 carrftos y Je regala 4 carmiton 2 cada uno de sus AMIGos [ CHADIOS Amd Pos
reciben carntes?
4 cAmIos pot persona
' +
r.:-
EW ) 40D
| dphgn oo | dgRgm loo
ELbo1o eyercicion teuiendo en coenta 10s eyemplos anteniores par representar 1 suma - -
— o S | g S
- 250 ALk
wglgs 5o  dgEgR 1o o

Total dc carniton

llustracion 39.
Contenido y su vinculo con el juego de ajedrez.

o D D D
e
=
-

Los alumnos debian responder de entender los problemas planteados para
decodificarlos de tal forma que les apoyara en el reconocimiento de los elementos

y datos.

Los resultados relacionados con el item 8, fueron favorables, desde el resultado

obtenido, pero debo aclarar que se presentaron dificultades dado que los alumnos
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presentan dificultades al establecer la interpretacion y manejo de datos puesto que,
al terminar de leer, la pregunta era “; Maestro, ¢ qué vamos a hacer?”, “; Qué tengo

que poner aqui?” entre otras, a pesar de haber dado lectura grupal.

Los resultados en este aspecto enmarcan la necesidad de mejorar estos
aspectos desde todas asignaturas.

La anterior situacion es muy frecuente en todas aquellas consignas que les
conduzcan a la lectura e interpretacion de informacion. Los alumnos buscan siempre
el trabajo guiado en el que se aplique el menor esfuerzo de razonamiento, lo que ha
llevado de manera constante hacia la presentacion de una estrategia referida a la

presentacion de datos, formula, operaciones y resultados.

En el sentido estricto del planteamiento de la situacion se genero el apoyo mismo
que no debia existir puesto que era un examen diagndstico, sin embargo, esto

marca la necesidad de trabajar &mbitos mencionados con anterioridad.

Por lo cual los resultados sefialan que posteriormente a las explicaciones y el
abordar las dudas presentes fueron favorables, una vez que se distribuyen los datos

les es facil realizar los procesos técnicos e instrumentales.

Desde los sefialamientos indicados en los items 12 y 13, hacen referencia a los
tableros, los alumnos debian responder de tal forma que se apoyaran en el

reconocimiento del tablero.

Trabajando el contenido de calcular mentalmente sumas y restas de numeros de

dos cifras, dobles de numeros de dos cifras y mitades de niumeros pares.

Buscando dar cuenta de la implementacion del juego del ajedrez, se utilizé una
secuencia de cuadrados de los colores de los tableros para que ellos lo utilizaran

como base para la descomposicién de problemas multiplicativos.

Con referencia al grado de dificultad presentado en los items anteriores, han sido

capaces de responder de manera satisfactoria.
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Para los siguientes items 18, 19 y 20, los cuales se exige de los alumnos la

resolucion de problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones.

La intencién primordial es que los alumnos sean capaces de reconocer las piezas

del juego del ajedrez ademas de conocer la secuencia geométrica, asi como

retomar nuevamente las secuencias numéricas de manera muy sencilla.

Siendo los nifios capaces de resolver de manera autbnoma y satisfactoria los

problemas presentados.

llustracion 40.
Contenido y su vinculo con el juego de ajedrez.

. 50, £5.60,65.70, . 80, 90 ’ > 16,118,

I8 Reconocer y propoaer patrones simples con numeros. figuras peometnicas. frutss L1238

andsuades. fichas de yjedrez ¥ proponer ol10os cyercicios en fu cuaderno de tiabao

gl‘,‘tg i D3t DI
£ VW (
x + + + + 19 (..,u.u..-uf;::...:;a.;u..::.rpc‘t::-‘.
N 1 I

* Ll‘: I ;\_J
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En cada uno de los dguientes cuadros resolver los ejercicion correspondients:
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llustracién 41.
Contenido y su vinculo con el juego de ajedrez.

Revaltar con color rojo as Raeas harizenales Rexaltar con color cafs las lneas paralelas horizontales

B

Resaltar con color aznl las Buean verticales Realiar con color anaranjado Las lneas paralelan verticales

S

Resaltar con color amarillo ol mayer numero potible de bkneas perpendicalare
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De manera general los resultados obtenidos desde el diagnéstico académico
y el posterior a la introduccion del ajedrez los resultados generales se
exponen en la siguiente tabla:

Primer resultado diagndstico de la valoracion de aspectos relacionados con el
pensamiento l6gico matematico a través del juego del ajedrez

Tabla 13.

Primer resultado diagndstico de la valoracion de aspectos relacionados con el pensamiento l6gico
matematico a través del juego del ajedrez

NIVELDE | NIVELDE | NIVEL DE
INDICADORES LOGRO LOGRO LOGRO
EXCELENTE REQUERIDO | LIMITADO

PENSAMIENTO LOGICO . s o
MATEMATICO 20% 40% ik

TRABAJO COLABORATIVO 0% 20% 80%

REGULACION DE
EMOCIONES 5% 25% 70%

VALORES (CONOCIMIENTO, . ) )
INSERCION, APLICACION) 10% 50% 40%

4.2 Disefio y aplicacion de actividades.

Llevadas con gamificacion para favorecer el uso eficiente de las herramientas

aritméticas utilizando pensamiento l6gico matematico.

Ligado a interpretar procedimientos de solucion, encontrar diferentes formas de
resolver problemas y manejar técnicas de manera eficiente y de esta manera

favorecer el aprendizaje.
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La planeacion y organizacion de las actividades de ajedrez

Tabla 14.

La planeacién y organizacion de las actividades de Ajedrez.

SESION 1 SCRABBLE DE » Tableros y piezas de
Jueves 24 de AJEDREZ ADICION ajedrez
Marzo de 2022 | (Ver anexo B) « Reloj de juego
sesioN 2, |\ FECUPRE I SECUENCIAS |- Libreta de notacion
Jueves31de | oo e NUMERICAS, algebraica
Marzo de 2022 (Ver anexo C) GEOMETRICAS « Simbologia del
BASQUETBOL Ajedrez
wzfnse'so& Z o |DE CIFRAS CON ggg;?& » Fichas de letras con
Marzo de 2022 | TABLEROS CENTENA puntaje
SEsoN s | CocomRo s e nie
Menessds | DANTE | MAYORCUE MENOR B e
Abril de 2022 | (Ver anexo E)
* Fichas en blanco
para resultados
* Reglamento impreso
en tarjetas
» Cuaderno de trabajo
(apuntes)
= Cuadro de
multiplicaciones
« Libro de texto
« Contador de cifras
PREPARACION » Basquetbol de cifras
Uoresssse | PARALOS Tarotas de
Neloaton de JUEGOS simbologia del valor
2025 REGIONALES EJECUCION DEL  |posicional
DESE%%'&AARCEISN JUEGO » Tarjetas de cifras
BASICA « Tabloides de
(Ver anexo F) simbologia del
Cocodrilo Dante
(mayor, menor e igual
que)
* Fichas de numeros
hasta el 20
» Fichas de simbologia
del Cocodrilo Dante
(mayor, menor e igual
que)
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Sesion 1: SCRABBLE DE AJEDREZ

La clase del dia de hoy, Jueves 24 de Marzo de 2022. Tenia el propdésito de
comprender y analizar el aprendizaje esperado de Determina la cardinalidad de
colecciones numerosas representadas graficamente. Teniendo como base el
contenido de: Elaboracién de estrategias para facilitar el conteo de una coleccién

numerosa (hacer agrupamientos de 10 en 10 o de 20 en 20).

Tuvo una duracion aproximada de dos horas, la comenzamos aproximadamente
a las 8:50, ya que los dias Jueves tienen horario de Educacién Fisica de 8:00 a 8:50

a.m.

Para tener en orden ya que venian con un nivel de adrenalina un poco elevado
hicimos un juego de motricidad gruesa, que es lateralidad llamado “cambio” que
consiste que el dedo pulgar, de la mano derecha esté levantado para arriba con el
pufio cerrado y la mano derecha, el dedo indice apuntando en direccion hacia la
otra mano con el fin de poner tranquilidad a los nifios y activar su cerebro para lo

gue se trabajara a continuacion.

llustracion 42.
Motricidad gruesa
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Desde este tipo de acciones se busca que los estudiantes pongan en juego su la
competencia matematica relacionada con el conteo y la adicién es fundamental que

la desplieguen y apliquen en diferentes ambitos o situaciones de su vida cotidiana.

Lo anterior es fundamental como parte de su formacion escolar, pues el
conocimiento y aplicacion instrumental de estas competencias les ayuda a resolver

problemas diarios que implica su uso.
En este sentido Robert Ferguson y Alan Bell (1995), sefialan que:

Existe una correlacion significativa entre la habilidad para jugar bien el ajedrez y las
facultades espaciales, numéricas, administrativas-direccionales y organizativas.
Esta herramienta tiene en el aprendizaje una influencia positiva en la amplificacién

de las aptitudes numéricas y verbales.

Siguiendo con la sesion se presentd y puso en contexto los acuerdos que
debiamos seguir en clase y que estuvieron de acuerdo en cumplirlo, por asi llamarlo

foug ]

‘las reglas del dia”. Una vez hecho lo anterior, presente la siguiente consigna
pregunté a los alumnos: ¢ ustedes conocen las normas, acuerdos o reglamentos de

clase?

llustracion 43.
Las reglas del dia.

A lo que respondieron:

e S: Conozco el reglamento del aula de medios.

e E: Es algo que debemos obedecer.

Se indicé a los alumnos el comienzo de la actividad de repaso oral del alfabeto
con unas fichas tamafo carta que ilustraban las letras acompafadas de un dibujo
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animado que correspondia a la letra inicial, con el fin de que el alumno relacionara

el sonido de la letra con la imagen.

Este hecho permitio identificar que a pesar del grado en el que se encuentran los
alumnos aun se presentan algunos con dificultades para reconocer dichas letras, ya
gue el alumno se siente inseguro tiene la preocupacion de que el docente lo
identifique y lo sefiale. Esta necesidad sera considerada en posteriores estrategias

en todas las asignaturas.

La accion desarrollada cobra importancia dentro del juego del ajedrez porque se
convierte en una necesidad de que el alumno sea capaz de comenzar a desarrollar
el sentido de identificacion de elementos basicos del lenguaje algebraico de la

notacion.

El resultado fue la necesidad de abordar con los alumnos, estrategias de trabajo
para favorecer su escritura. Por tanto, al involucrar a los nifios en la escritura de la
notacién algebraica mientras juegan ajedrez, se pretende que puedan familiarizarse
con la representacién simbdlica y el uso de letras y numeros para describir las
jugadas y posiciones en el tablero. Esto puede ayudarles a comprender y aplicar
conceptos como la identificacién de casillas, la representacion de movimientos y la

comunicacion de ideas tacticas.

llustracion 44.
Notacion Algebraica
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Acto seguido se introdujo por primera vez un elemento del juego del ajedrez, en

este caso el tablero.

llustracion 45. llustracion 46.
Introduccién del tablero de Ajedrez. Introduccion del tablero de Ajedrez.

Ya que contiene una serie de letras de la A hasta la H, como estrategia para
favorecer el dictado guiado ya que durante estas fechas veniamos trabajando de
manera hibrida con la burbuja nimero dos (que asistia Martes y Jueves) donde se

encontraban asignados los alumnos por namero de lista (15 al 29).

No se presentaron dificultades durante la actividad ya que la maestra titular tenia
acostumbrados a los alumnos al dictado diario “antes de empezar” como actividad

recurrente por el periodo de pandemia buscando fortalecer el ambito de la escritura.

Concluyendo la actividad anterior, se mencion6 que formarian parejas de
acuerdo a sus intereses y amistades propios ya que de esa manera han sido

capaces de trabajar de manera eficaz en contenidos de intervencion didactica.
Los niflos comenzaron a emocionarse y comentaban:

e L: “Profe yo me junto con mi mejor amigo, “M”.
e V:“;Me puedo juntar con “A” y con “S” profeeeee?”

e “;Qué vamos a hacer si ya tengo pareja?”
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Posteriormente listos los equipos para comenzar a jugar, desde la clase de

matematicas se planteo la situacion donde mediante un juego de mesa conocido

“‘SCRABBLE”, buscando aprovechar el tablero de juego de ajedrez que tiene

coincidencia en los colores del mismo “Scrabble” (beige y verde), implementado

fichas de letras con un valor para conformar palabras para posteriormente siguiendo

con el contenido de matemaéticas, lograr la sumatoria de los puntos obtenidos para

determinar al ganador del juego.

Asi qué, se le dio a cada una de las parejas el material que consistia en:

1 tablero de ajedrez

Tarjetas con letras para formar determinadas palabras

Dadas las indicaciones o reglas del juego tomadas de Olivera Cano, R. (2007).

Un Joc d'Scrabble., se explico lo siguiente:

Scrabble es el clasico juego de palabras para divertirse deletreando.

El objetivo del juego es conseguir las maximas puntuaciones deletreando
palabras sobre un tablero (en este caso el juego del ajedrez).

Para empezar, el tablero debe estar posicionado de manera cardinal con un
cuadro blanco a la derecha de cada jugador.

Posteriormente, cada jugador escoge siete fichas al azar.

La puntuacion de las palabras se calcula en funciéon del valor de cada letra.
Scrabble de ajedrez no es solo un juego, también sirve para mejorar el

vocabulario descubriendo palabras nuevas en cada partida.

Utilizando la estrategia de gamificacion que busca trasladar la mecanica de los

juegos al ambito educativo de tal manera que los alumnos fueran capaces de

desarrollar y resolver problemas matematicos de manera auténoma.

El desarrollo de la clase transcurrié con normalidad, no tuvimos complicaciones

ya que el contenido de espariol de la rima estaba trabajado con anterioridad y dentro

del campo de las matematicas porque las adiciones eran basicas.

116



llustracion 47.
Scrabble del Ajedrez.

La funcionalidad del recurso didactico fue adecuada al propiciar un ambiente de
aprendizaje optimo en el desarrollo de las habilidades del juego, ya que los alumnos
no manifestaron queja alguna o rechazo para ejecutarla, ademas de no existir

problemas en la resolucion de los solicitado.

Los espacios en los cuales se desarrollan los procesos de ensefianza y de
aprendizaje Correa, P. F. J. (2008). Por otro lado, fue fundamental actuar como
moderador para guiar el trabajo de los alumnos y resolver dudas, ademas de apoyar

en el mantenimiento de un orden.

Posteriormente, buscando dar cierre a la actividad, y valorar el logro del propésito
planteado al inicio que fue determinar la cardinalidad de colecciones numerosas

representadas graficamente.

Teniendo como base el contenido de: Elaboraciéon de estrategias para facilitar el
conteo de una coleccidon numerosa (hacer agrupamientos de 10 en 10 o de 20 en
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20). Se aplic6 como estrategia el cuestionamiento, para provocar una mesa de
dialogo que integrara la reflexion y permitiera que aquellos alumnos que adn no

comprendia avanzaran en su proceso de aprendizaje.
Los cuestionamientos fueron los siguientes:

e (Cdmo lograron organizarse para definir el orden para participar en el juego?
e (Qué habilidades emplearon para encontrar palabras?
e (Qué dificultades se presentaron en el conteo de la sumatoria de puntos?

e ;Como definieron al ganador de la partida?

El seguimiento de las respuestas atiende a los sefialamientos de Meece (2000)
‘el nifo debe de construir el propio conocimiento, pues éste no es algo que el
maestro pueda transmitir directamente, es necesario operar sobre la informacion,

manipulacion y transformarla si queremos que tenga significado para ellos” (p.101).

Siguiendo esta premisa y tratando de no perder de vista el objetivo de integrar a
su esquema de conocimientos la importancia de centrarse en lo que se les esta
preguntando y que al final de sus respuestas es posible contrastar la informacion y

emitir juicios mas asertivos respecto a la informacion que se les solicita.
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Sesion 2: SECUENCIAS, PIEZAS Y TABLEROS

El propodsito esencial de esto, fue motivar a la reflexion y al analisis de la practica
docente que tuve en la escuela primaria, esto me ha llevado a un proceso de
autoevaluacion; de tal forma que este proceso de analisis y autocritica constante se
convierta en la mejor via de formacién permanente y de perfeccionamiento de la
actividad docente que estamos llevando como proceso, especialmente cuando se
hace con empefio y contando con instrumentos validos que permitan valorar en
realidad la préactica; y con ello, implementar medidas correctivas que ayuden a un
desarrollo pleno de la docencia.

Por esto, es importante reconocer aciertos y errores. Para lograr este proposito,
es necesario asumir algunos elementos conceptuales importantes: la practica
reflexiva, la intervencién pedagodgica y la evaluacion; esta Ultima como un proceso

continuo del proceso ensefanza-aprendizaje.

La clase del dia Jueves 31 de Marzo de 2022. Nuevamente con la burbuja 2 del
grupo 2°A., comenzamos la clase con asistencia completa a las 8:05. Tuvo el
proposito de comprender y analizar el aprendizaje esperado de ldentificar las
caracteristicas de figuras planas, simples y compuestas.

Teniendo como base el contenido: Identificacion de la regularidad en sucesiones
ascendentes con progresion aritmética, para intercalar o agregar niumeros a la

sucesion.

Fue fundamental el retomar conceptos basicos como “sucesion numérica” con el
fin de reactivar sus conocimientos previos, que: “abarcan tanto conocimientos e
informaciones sobre el propio contenido como conocimientos que de manera directa

o indirecta se relacionan o pueden relacionarse con él”’. Miras, M. (1993).

Ademas, también cobra importancia el material didactico, es una herramienta
esencial en el aula que facilita el proceso de adquisicion y comprension del

conocimiento de los alumnos quienes se caracterizan por el hecho de que poseen
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diferentes estilos y ritmos de aprendizaje. por lo que es fundamental en el proceso

de aprendizaje significativo de los nifios Orozco, A. M. M., & Henao, A. M. G., 2013)

Se utilizé el tablero de ajedrez con sus piezas para formar colecciones y
sucesiones, porque con anterioridad en algunos contenidos trabajamos las
secuencias numéricas y ahora se trabajaria con figuras geométricas, simbolos,

personajes animales, entre otros por poner algunos ejemplos.

llustracion 48.
Formar colecciones con Ajedrez.

-
%

Posteriormente durante el desarrollo, se repartié una hoja de trabajo en ella los
alumnos deberan implementar el uso de las series y colecciones. Dentro de la
sesion, como primer punto, se comenzo por introducir un nuevo elemento del
ajedrez, las piezas, donde se hace mencion al nombre de estas, para permitir que
los alumnos identifiquen los movimientos basicos, asi como la explicacion
introductoria a la implementacién del lenguaje algebraico dentro de la notacion del

juego del ajedrez.
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Se buscdé dar uso al tablero como caja de colecciones al poner dentro de él las

piezas en sucesion, por ejemplo:

llustracion 49.
Secuencias geométricas con Ajedrez.

Pedn, Torre, Alfil, Pedn...; mencionado estos ejemplos anteriores, los alumnos
debian poner las secuencias geométricas que encontraran mediante el trabajo en
equipo, ademas de razonar, dialogar e interpretar y tomar decisiones, acciones y
comentarios de sus compaferos utilizando el juego de ajedrez.

Esta accion no presentd dificultades a los alumnos pudieron identificar
sucesiones, asi como el reconocimiento de las piezas, sus movimientos basicos y
tener un acercamiento a la notacién algebraica, requisito para jugar torneos oficiales
importantes y muy Util para seguir partidas de ajedrez, solucionar problemay escribir

y leer una partida de ajedrez.

Para cerrar la sesion, y como refuerzo de las tablas de multiplicar y el
reconocimiento del tablero se trazé en él un “cuadro de multiplicaciones” de doble
entrada, pero con numeros aleatorios para incrementar el célculo mental y

localizacion de las casillas del tablero de ajedrez.
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llustracion 50.
Cuadro de multiplicaciones.

-
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A lo cual la reaccion de los alumnos fue la intriga, porque tenian la duda acerca
del desarrollo de partidas de ajedrez.

Porque al ser un juego y como les gustan las matematicas, querian conocer, ¢ €l
como pudimos ver clases con un tablero de juego?

Considero que fue relevante para la integracién del contenido con el juego a
posteriores sesiones.

llustracion 51.
Respuesta al cuadro de muiltiplicaciones con tablero.

s20) 8'e 57 slel | —

122



llustracion 52.
Respuesta al cuadro de multiplicaciones con libro de texto.
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En este sentido la Comisién de Ajedrez en la Educacion de la Federacion
Internacional de Ajedrez (FIDE) en agosto de 1984, declar6 en su informe que los
beneficios del juego del ajedrez incluyen: desarrollo de la memoria, incremento de

la creatividad, enriquecimiento cultural y desarrollo mental.

Continda mencionando que: el ajedrez ensefiado de una forma metodoldgica es
un sistema de incentivo suficiente para acelerar el incremento del IQ en nifios de

ambos sexos de escuela primaria en cualquier nivel socio-econémico.
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Sesion 3: BASQUETBOL DE CIFRAS CON TABLEROS

Hoy Martes 29 de Marzo de 2022, comparte de la Jornada de practicas en la escuela
primaria José Ma Morelos con la burbuja 2 del grupo 2°A., comenzamos la clase
con un cien por cierto de asistencia ya que se notaba en ellos la disposicion para
poder continuar con los contenidos de Matematicas y el juego del ajedrez que los

cautivo la sesion anterior.

La clase dur6 aproximadamente una hora y treinta minutos. En punto de las 8:00
arrancamos, con el tema de Mas sobre el 1000, el aprendizaje esperado
descomponer numeros en centenas, decenas y unidades para sumar cantidades de
3 cifras, fomentando la gamificacion desde la implementaciéon de estrategias

[Udicas.

El material utilizado, fue el “contador de cifras”, que consiste en una caja de
zapatos dividida en tres partes iguales cada una con un color de derecha a
izquierda, (azul, amarillo y rojo) en representacién de la simbologia utilizada en

sesiones anteriores (C| D | U).

llustracion 53.
Contador de cifras.

A los mismos, les asignamos un valor ubicando éstos dentro de una tabla escrita
en el pizarron de 100| 10 | 1. Para comenzar a intervenir con los mismos conceptos
|”, “*

y explicaciones acerca del “valor posicional”’, “unidad”, “decena” y “centena”.
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Se procedié a dividir al grupo en equipos, utilizando tarjetas con refranes a la
mitad, para que al encontrar su complemento era con quien conforman su equipo,
hecho esto, se entregaron tarjetas con cifras que tocaba descifrar y descomponer
en su valor posicional. Para empezar a jugar al “contador de cifras”, se entregan

pelotitas de unicel de colores (azules, rojas y amarillas).

Pregunté si habia dudas, pero todos entendieron en su totalidad la actividad ya
gue el material era un juego, claro enfocado en la gamificacion, el cual algunos de
los nifios transformaron el mismo juego, convirtiéndolo en un “Basquetbol de cifras”
(donde lanzaban dichas pelotas porque ellos mencionaron que los tubos parecian

canastas de basquetbol)

Después de terminar sus tarjetas, se intercambiaron las mismas entre los
diferentes equipos para continuar creando mas numeros, para de esta manera
responder “Un paso mas” a manera de evaluacion y de reafirmar el conocimiento

de la clase.

llustracion 54.
Basquetbol de cifras.

Los recursos didacticos ofrecen la oportunidad de acercar a los estudiantes a los
diversos conflictos cognitivos que los introduzcan de manera afable a la

construccion de conocimiento significativo.
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Al respecto San Martin (1991) menciona que:

“aquellos artefactos, en unos casos utilizando las diferentes formas de
representacion simbdlica y en otros como referentes directos (objeto), incorporando
en estrategias de ensefianza, contribuyen a la construccion del conocimiento,

aportando significaciones parciales de los conceptos curriculares” (pp. 26-28).

Siguiendo con la sesion, iniciamos con la implementacion del juego del ajedrez,
surgiendo el rumbo de la clase con el “Basquetbol de cifras”, buscamos agregar
nuevamente el tablero de ajedrez, aplicado a las matematicas dando un repaso de
los temas vistos durante la semana pasada y plantear una situacion a los nifios que
viene en el libro de texto para contestar de manera guiada, utilizando las bolitas de
colores y unas cajas pequefia de carton que se solicitd para organizar las cifras
dentro de cuadros de tableros de ajedrez. Se hace mencion a los alumnos de la
descomposicion 700 + 40 + 6 = 746 y se pregunta a los nifios, mediante su juego

en el tablero, apoyados del material de las pelotitas.

llustracioén 55.
Descomposicién de nimeros con valor posicional.
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En el momento de cuestionar durante el desarrollo de la actividad, se mencion6
¢, Qué hicieron para saber cuantas pelotas debian ir en cada una? ¢Como

identificaron la cantidad que faltaba para completar la ultima canasta?
A lo que algunas de sus respuestas fueron las siguientes:

e R: “Es obvio que el de un lado vale menos, entonces 9” (este comentario
hace referencia a que a la derecha de la cifra el valor va disminuyendo)

e A: “Pues vamos a ver... jcuales valen de 10 en 10 profe?”

e MJ: “Cuando pasan de 9 pelotas, se hacen de color rojo profe y mas de 9

rojas se hace una amarilla”

Después de esto, a pesar de que les atrae, no queria que se volviera repetitivo o
se hiciera aburrido, para dejarlos con intriga, se realizé para concluir de manera
individual la pagina del libro 154 la cual se respondio rdpidamente de buena manera,
sin apoyo ni guia docente.

Como tarea, una hoja de trabajo sobre el valor posicional de las cifras.

Durante el proceso de analisis de la sesion se identifica la forma en la que las
estrategias y recursos didacticos se conjugan para que los estudiantes logren
apropiarse del tema y poner en juego sus habilidades que le exigieron interpretar
datos y manejar de un marco tedrico existente relacionado con la descomposicion

de nimeros.

Atendiendo lo que sefala Pujol (2007), el manejo de esta habilidad facilita la
comprension de diversos fenomenos de la naturaleza permite que los estudiantes

reconozcan las relaciones de la naturaleza y la sociedad.

Del trabajo que realiza la comunidad cientifica y de la multiplicidad de métodos

que utiliza para construir conocimiento (p. 111).
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Sesion 4: COCODRILO DANTE

El dia Martes 6 de Abril de 2022, con la burbuja 2 del grupo 2°A (por ser pandemia),
comenzamos la clase con asistencia completa a las 8:05. Dicha clase tuvo una

duracién de aproximadamente una hora y treinta minutos.

Se trabaj6 el aprendizaje esperado ldentifica si un nUmero es mayor, menor o
igual en relacion con otro niumero, cuyo propésito es que los estudiantes, aprendan
a dar significado a las expresiones “mayor que”, “menor que” e “igual a”, a partir de
la comparacién de los nimeros con apoyo de material concreto y gréafico, donde

como primer punto se les comento a los alumnos los siguientes conceptos.

Los simbolos "mayor que (>)"y "menor que (<)" son elementos de desigualdad
gue se utilizan comunmente para realizar comparaciones ya que como sabemos,
en las matematicas, a medida que vamos avanzando, las operaciones tienden a

ser un poco mas complejas por lo que al utilizar estos simbolos nos ahorramos

tiempo, espacio y se pueden hacer las anotaciones de una manera mas rapida.

llustracién 56.
Simbologia del cocodrilo Dante.
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e Por otro lado, el simbolo "igual (=)" se ocupa para absolutamente todo, no
existe mayor complejidad para entender este simbolo porque representa la

igualdad entre una cantidad con otra que como su nombre lo indica, es igual.

Cabe destacar que durante todo el periodo de aplicacion de este contenido los
alumnos presentaron un comportamiento adecuado y con disposicion al trabajo

tanto de forma individual como colaborativa.

Es importante que los nifios comiencen a practicar estos simbolos de manera
grafica para que se vayan familiarizando con ellos y no exista confusion entre unoy
otro, dado que, a medida que se va avanzando en el aprendizaje de los pequefios
en todas las ramas de las matematicas, utilizaran estos simbolos con mas

frecuencia en diversos problemas matematicos.

Aludiendo a lo sefalado por Piaget relacionado con el desarrollo intelectual como
una cadena ininterrumpida de acciones, que ocurren y favorecen la aplicacion del
pensamiento légico en diferentes aspectos de la vida académica y social para su
adaptacion e intervencion en el mundo exterior y los sefialado por Reyes P. (2017),
respecto a que la ensefianza de las matematicas no debe estar ligada solamente a
saber conceptos sino a reconocer la ocasion de utilizarlos y aplicarlos, e implicarse

en diversos problemas para aprender que las matematicas son una herramienta

Realizado lo anterior, se comentan con los alumnos las normas de convivencia
para favorecer el aprendizaje y el trabajo en equipo, asi como cuidar y compatrtir los

materiales proporcionados.

Para dar inicio a la sesion se muestra el material didactico que son tres tarjetas
del “Cocodrilo Dante” haciendo referencia a las mandibulas de dicho animal que en
cierta posicion tiene la boca abierta a una direccion y, al contrario, se les explica la

simbologia ("mayor que" >y "menor que" < e “igual que” =)
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Posteriormente, se pone “musica relajante” para que sigan trabajando como en
el inicio de la sesidn. Luego, se entrega a cada nifio(a) una hoja de trabajo del

problema planteado.

El profesor facilita la comprension del problema. Lee con los estudiantes el
enunciado e invita a que lo expresen con sus palabras. Como moderador, buscamos
realizar las siguientes preguntas a los nifios (a) para buscar promover en ellos el
pensamiento I6gico matematico (interpretar procedimientos de solucién, encontrar

diferentes formas de resolver problemas y manejar técnicas de manera eficiente).

Por ejemplo: ¢de qué trata el problema?, ¢qué se pide?, ¢para qué?, ¢qué se

conoce?, ¢ qué se necesita?

El profesor orienta la organizacion de los estudiantes en grupos de cuatro o cinco
participantes. Se les da tiempo para que se provean de material concreto como:
fichas de cocodrilo dante, cifras numéricas y claro, el tablero del juego de ajedrez.

Se les promueve a los nifios (a) la busqueda de estrategias. Con este fin, y con

este fin se plantea algunas preguntas a los nifios (a):

e ;qué es lo primero que deben hacer?
e /para qué utilizaran los materiales?

e /;como lo haran?

Como docentes en formacion creo que acompafiarlos durante el desarrollo de la
actividad, movilizandose de grupo en grupo y dando atencion individual si algin
estudiante lo necesita es de vital importancia porque podemos atender de manera

especifica las dudas que aparezcan.
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El componente del trabajo colaborativo puesto en marcha permite reconocer lo
gue menciona Vielma y Salas (2000) que: “el desarrollo es un proceso social que
se inicia a partir del nacimiento y es asistido por adultos u otros agentes
considerados mas competentes en cuanto al manejo del lenguaje, habilidades y
tecnologias disponibles en ese espacio cultural” (p. 32). Aludiendo a Vigotsky (1962)

...en la interaccién social, el nino aprende a regular sus procesos cognitivos a
partir de las indicaciones y directrices de los adultos y en general de las
personas con quienes interactla, y es mediante este proceso de interiorizacion
que el nifio puede hacer o conocer en un principio so6lo gracias a las
indicaciones y directrices externas, para luego transformarse progresivamente

en algo que pueda conocer por si mismo, sin necesidad de ayuda.

La actividad planteada constaba que dentro del tablero de ajedrez se organizaron
tres columnas, la central para poner las tarjetas de la simbologia y las laterales para
las cifras es cuestion, entonces los alumnos debian ser capaces de identificar de
manera autonoma las cifras mayores 0 menores y asignarles la tarjeta

correspondiente, lo cual ocurrié de manera sencillas y un poco rapida.

llustracion 57.

Mayor y menor qué: Cocodrilo Dante
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Las actividades se han desarrollado sin dudas y sin ninguin inconveniente puesto
gque su comportamiento ha sido el 6ptimo para su desarrollo y el aprendizaje se
cumplio.

llustracion 58.
Mayor y menor que: Cocodrilo Dante

!

Como docentes es importante tomar en consideracién todos aquellos aspectos
tedricos que permiten identificar como los alumnos se apropian del conocimiento
desde las acciones que se plantean a lo largo de la ensefianza, en este sentido

como lo sefiala Piaget (1969):

Aprender supone actuar sobre la realidad modificando los esquemas mentales
mediante un juego de asimilacion y acomodacién. Un juego permanente de
equilibrio y desequilibrio que permite la incorporacién de nuevos aspectos a
los esquemas mentales preexistentes, los cuales se ven modificados vy

reorganizados.

Para concluir la sesion, se retomaron los conceptos, pero a voces de los alumnos

y se encargd de tarea, una hoja de trabajo del “Cocodrilo Dante”.
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Sesion 5: JUEGOS ESCOLARES DE EDUCACION BASICA - ETAPA REGIONAL

Con el fin de tener una ultima preparacion previa a la competicion, se citd a los
alumnos el dia Viernes 25 de Noviembre de 2022 a las 8:00 a.m, ya que después
de la dltima sesién hemos tenido reuniones en los recesos para platicar de ¢cémo

se sienten con cada dia que vamos desarrollando partidas?

Ya que después del aprendizaje teorico, la practica ha sido lo Unico importante
para ir fomentando en ellos el pensamiento critico y l6gico de las partidas del juego

del ajedrez.

Aproximadamente esta sesion tuvo una duracion de tres horas y media, lo cual
nos permitié intercambiar opiniones acerca del desarrollo de las partidas de sus
compaferos puesto que se analizan entre todos, ademas de estar conviviendo

porque para mi independientemente de todo el trayecto.

Busqué promover en ellos lo que a mis maestros me han ensefiado en base al
juego del ajedrez y que no solamente es un juego, si no tiene muchos factores

implicitos que forman a los alumnos por un buen camino.

Lo cual prueba que el desempefio de los mismos ha mejorado y ahora son
capaces de manera autbnoma; de prepararse, canalizar su energia de manera
positiva, tomar sus propias decisiones argumentadas, valorar y concentrar sus
emociones, respetar al compafiero, al rival y a si mismo, asi como generar su propio

estilo de juego, entre otros.

Posteriormente, independientemente de las creencias de los alumnos, hicimos
una peticion general para que el desarrollo de las partidas fuese el mas favorable a
nuestro trabajo, asi como aplaudirlos y abrazarlos calidamente ya que fue un

proceso en ocasiones complicado, en ocasiones tenian ganas de abandonarlo.

Pero satisfactoriamente logré ser el guia para que su concentracion se dirigiera

hacia el mismo objetivo.
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De lo cual estoy muy orgulloso de ellos, que, a pesar de todas las dificultades,

asi como los momentos de gloria, los disfrutamos y sacamos el maximo provecho

Considero que la mejor manera de convivir, es el deporte, porque se convierte
en el eje que une a las familias y a la educacion y a la cultura, y creo firmemente

que es la férmula que requiere la sociedad para contar con un México mejor.

Para concluir con la sesion, entregué un obsequio que consistia en una libreta de
notacion algebraica de Ajedrez y una pluma, con un mensaje personalizado para

cada uno de ellos.

Al involucrar el juego de ajedrez en los procesos de razonamiento I6gico en los
alumnos, desde esta Ultima actividad que lleva al alumno a enfrentarse de manera
individual entre ajedrecistas, se conjugan una serie de habilidades integradas en su
bagaje que lo llevaran a tomar decisiones, lo que permite dar cabida a los referentes
de los cuatro aprendizajes fundamentales que esta herramienta aporta:

Aprender a Conocer: A través del ajedrez, los estudiantes aprenden a conocer
los conceptos y principios del juego, asi como a analizar situaciones y tomar

decisiones informadas. Adquieren conocimientos y habilidades especificas.

Aprender a hacer: El juego de ajedrez fomenta las habilidades para la toma de
decisiones, organizacion, planificacion, concentracion y la paciencia. Los
estudiantes tienen la oportunidad de poner en préactica lo que han aprendido y

experimentar las consecuencias de sus decisiones.

Aprender a vivir juntos: El ajedrez puede ser jugado de forma individual o en
competencias y torneos. Los estudiantes aprenden a competir de manera justa, a

respetar las reglas y a aceptar tanto las victorias como las derrotas.

Ademas, el ajedrez fomenta el espiritu de colaboracién y trabajo en equipo, ya

que los estudiantes pueden analizar y discutir las partidas con sus comparieros.
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Aprender a ser: A medida que los nifios juegan ajedrez, desarrollan habilidades
cognitivas, emocionales y sociales. El juego promueve la concentracion, la
creatividad y la autoestima.

También ayuda a los estudiantes a desarrollar habilidades emocionales, como la
paciencia, la perseverancia y la capacidad de manejar la presion.

llustracion 59.
Ultima preparacion para los Juegos Escolares De Educacion Bésica - Etapa Regional.
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4.3 Evaluar las habilidades del pensamiento [6gico matematico.

Este va ligado a la concentracion y la memoria, desde el tema de la aritmética
favorecer la interpretacion de procedimientos de solucion, encontrar diferentes
formas de resolver problemas y manejar técnicas de manera eficiente de los

alumnos.

e ¢Cual es el nivel de desarrollo de la habilidad de pensamiento logico
matematico de alumnos de tercer grado de primaria que practican ajedrez?

e ¢ Cual es el grado de avance en los aspectos de colaboracién y manejo de
emociones en los estudiantes después de aplicar actividades vinculadas con

el juego de ajedrez?

Resultados diagndsticos finales de la valoracidn de aspectos relacionados con el pensamiento
l6gico matematico a través del juego del ajedrez.
Tabla 15.

Resultados diagndsticos finales de la valoracion de aspectos relacionados con el
pensamiento l6gico matematico a través del juego del ajedrez.

NIVEL DE NIVEL DE NIVEL DE
INDICADORES LOGRO LOGRO LOGRO
EXCELENTE | REQUERIDO | LIMITADO

PENSAMIENTO LOGICO

el 70% 20% 10%
TRABAJO COLABORATIVO 50% 30% 20%

RECLLACK N O 30% 60% 10%
VALORES (CONOCIMIENTO, e 00 e

INSERCION, APLICACION)
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Rubrica de valoracion de aspectos relacionados con el pensamiento l6gico matemético a

través del juego del ajedrez.

Tabla 16.
Rubrica de valoracion de aspectos relacionados con el pensamiento I6gico matemético a través del juego del
ajedrez.

planteada,
diferentes
PENSAMIENTO
resolver problemas desde|d
LOGICO MATEMATICO e
situaciones
écnicas de y manejar
ciente de  maneral
El alumno alumno casi nun
ucha, comparte comparte ha, comparte y ni
apoya el esfuerzo esfuerzo poya el esfuerzo d
antener la union de lo
com.?wo Itprabajando en iembros tfabajando en
roporciona nunca e
ideas  Uutiles
participa en el equipo y
la discusion en clase.
clase
El alumno siempre El alumno casi siempre esEl alumno casi nunca
capaz de actuar paz de actuar conjcapaz de actuar con
sentido de la competenci tido de la competenciajsentido de la competenci
del juego del Ajedrez, juego del Ajedrez, el juego del Ajedrez, d
reconocer qué tipo reconocer qué tipo dereconocer qué tipo
Recg%gg:‘g: LAS situaciones le generansituaciones le generansituaciones le generan
sentimientos y emocionesisentimientos y emocion timientos y emocione
como alegria, seguridad como alegria, seguridad,como alegria, seguridad,
companerismo, comparnierismo, companernismo,
competitividad vy  lasicompetitividad y  lasicompetitividad y  las|
regula. s]rc;)gula. regula.
Los alumnos, que estanlLos alumnos, que estanlos alumnos, que estan
dentro de una partida d tro de una partida dedentro de una partida de|
ajedrez, siempre sonfajedrez, casi siempre sonfgjedrez, casi nunca son
VALORES capaces de aprendericapaces de apre paces de aprender
(CONOCIMIENTO, |durante su aprendizaje losidurante su aprendizaje losidurante su aprendizaje lo
INSERCION Y valores de autocritica, elvalores de autocritica, elvalores de autocritica, el
APLICACION) saber ganar y perder, | ganar y perder, lajsaber ganar y perder, |
mpatia, la adaptacion alempatia, |a adaptaciéon alempatia, la adaptacion al
ntorno y el control delentorno y el control delentorno y el control del
iempo. iempo. empo.
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CONCLUSIONES

Cabe aclarar que las fotografias que son presentadas dentro de esta investigacion
cuentan con un consentimiento firmado por el padre, madre o tutor de cada uno de
los alumnos.

El objetivo planteado fue favorecer las habilidades relacionadas con el
pensamiento logico relacionadas con la interpretar procedimientos de solucion,
encontrar diferentes formas de resolver problemas y manejar técnicas de manera
eficiente mediante la aplicacidon del juego de ajedrez como una estrategia educativa

en estudiantes de tercero de primaria.

Al cierre de ella puedo aseverar que se logré esta meta, desde las siguientes

aseveraciones:

1.- Se favoreci6 el pensamiento l6gico matematico: pues el ajedrez es un juego que
requiere un pensamiento estratégico y logico. Los jugadores deben planificar
movimientos futuros, anticipar las acciones del oponente y evaluar multiples
posibilidades. Al enfrentarse a situaciones complejas y tomar decisiones basadas
en la logica, los jugadores desarrollan su pensamiento l6gico matematico. Esto
implica la capacidad de razonar, analizar situaciones, identificar patrones y tomar

decisiones fundamentadas.

2.- Se favorecié la interpretacién de procedimientos de solucién: En el ajedrez, los
jugadores siguen procedimientos especificos para lograr sus objetivos. Cada
movimiento esta basado en reglas y principios establecidos. Al analizar y entender
estos procedimientos, los jugadores desarrollan habilidades para interpretar y
aplicar pasos secuenciales en la resoluciébn de problemas. Esta habilidad es
fundamental en las matematicas, donde se utilizan algoritmos y procedimientos para

resolver operaciones y ecuaciones.
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3.- Se favorecieron diversas formas de resolver problemas: El juego del ajedrez
ofrece multiples caminos y estrategias para resolver situaciones complejas. Cada
partida puede desarrollarse de diferentes maneras, y los jugadores deben explorar
diferentes enfoques para encontrar la mejor solucion. Esta mentalidad de
exploracién y flexibilidad en la resolucion de problemas es transferible al ambito
matematico. Los jugadores pueden aplicar esta habilidad para abordar problemas

matematicos desde diferentes perspectivas y encontrar soluciones creativas.

4.- Se favorecio el manejo eficiente de técnicas: En el juego del ajedrez los
jugadores deben manejar de manera eficiente sus piezas y tacticas para alcanzar
sus objetivos. Esto requiere el desarrollo de habilidades para evaluar rapidamente
las opciones disponibles y seleccionar las mejores. De manera similar, en
matematicas, los estudiantes necesitan utilizar técnicas y métodos eficientes para
resolver problemas aritméticos. El ajedrez puede ayudar a fortalecer estas
habilidades, como el calculo mental, la estimacion y la seleccién de estrategias

adecuadas.

5.- Se favorecio el aprendizaje mediante la practica: El ajedrez es un juego que
requiere practica y experiencia para mejorar. Los jugadores aprenden de sus errores
y experiencias anteriores, ajustando sus estrategias y tacticas en base a los
resultados obtenidos. Este enfoque de aprendizaje basado en la practica se puede
aplicar al ambito matematico. Los estudiantes pueden aprender de sus errores en
problemas matematicos, reflexionar sobre las estrategias utilizadas y ajustar su

enfoque para mejorar su desempefo.

Con respecto a las actividades aplicadas el juego del ajedrez y su contribucién
con el desarrollo del pensamiento lI6gico matematico en alumnos de tercer grado de

primaria puedo aseverar que:

1.- El favorecer el pensamiento estratégico: El juego del ajedrez requiere un
pensamiento estratégico y tactico por parte del docente. Al participar en actividades

de ajedrez, como docente fue necesario aplicar habilidades para planificar, analizar
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diferentes opciones y anticipar consecuencias. Este pensamiento estratégico se
transfiere a la practica educativa, y ayudo en el disefio de estrategias didacticas

efectivas y a tomar decisiones en beneficio de los estudiantes.

2.- El fomentar la creatividad y la flexibilidad: El ajedrez es un juego creativo que
desafia a los jugadores a encontrar soluciones innovadoras y a adaptarse a
diferentes situaciones. Como docentes podemos aplicar este enfoque creativo y

flexible para abordar las necesidades individuales de los estudiantes.

3.- El mejorar la resolucion de problemas: El ajedrez es un juego de resolucion de
problemas en el que los jugadores deben enfrentarse a desafios constantes y
encontrar soluciones efectivas. Al participar en actividades de ajedrez, como
docente se fortalecieron también habilidades de resolucion de problemas, la sintesis
de informacién y la aplicacion de estrategias, el manejo de una comunicacion eficaz.

entre otras.

4.- La estimulacion del aprendizaje interdisciplinario: El ajedrez involucra diferentes
areas del conocimiento, como las mateméaticas, la logica, la estrategia y la
creatividad. Al integrar el ajedrez puede fomentar el aprendizaje interdisciplinario,
relacionando conceptos y habilidades de diferentes disciplinas como lo fue con el

espafiol que promovio la comprension del contenido.

5.- La promocién del trabajo colaborativo: El ajedrez puede ser jugado en parejas o
equipos, lo que fomenta el trabajo colaborativo y la comunicacion efectiva entre los
jugadores. Como docente promovi el trabajo en equipo y la colaboracion entre los
estudiantes. El juego del ajedrez fue herramienta para fomentar la cooperacion, la
resolucion de conflictos y el respeto mutuo, aspectos fundamentales para el

ambiente de aprendizaje y el desarrollo socioemocional de los estudiantes.

6.- ¢El ajedrez es solo un juego? Después del trabajo realizado, puedo hacer la
invitacion a que se adquiera la posibilidad de ser implementado en mas aulas,

ademas que cuya implicacion sea en el curriculum escolar de la educacién publica,
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ya que ha sido muy favorable al desarrollo de los estudiantes en la Escuela Primaria

José Ma Morelos.

Por ultimo, sefialar que el proceso de conocimiento del juego del ajedrez, se abordo
como un seguimiento constante de teoria y practica a fin de que los alumnos durante
las sesiones fueran capaces de comprender, el posicionamiento, valores y
utilizacion del tablero, asi como el valor de las piezas, sus aperturas, desarrollos y

cierres de las partidas.

Los resultados fueron 6ptimos ya que realizaron buen desempefio en los “XXIV
Juegos Deportivos Estatales Escolares de la Educacién Bésica”, en su etapa

Regional que se llevé a cabo en noviembre - diciembre del 2022.
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ANEXO A. Autorizaciones paralagrabacion en video y fotografias de menores
de edad.

llustracién 60.
Anexo A. Autorizaciones para la grabacién en video y fotografias de menores de edad.

BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO .!
(R -
DE SAN LUIS POTOSI
Licenciatura en Educacion Primaria
DN en o< QIO0Ma1as Ge menores ¢

San Luis Potosi, S.L.P. A 28 de marzo del 2021

El Sr/ La Sra Xy - 2 cf‘(ﬂ&"é , padre/madre o utor/utora
del nifiaf la nina Meli’ne c‘%’. %Tﬂ yCa , doy mi consentimiento alia
Docente en formacion Wﬂ_{pﬂgﬁﬁ_ﬁﬂ,ﬂ para el uso o la reproduccion de las
secuencias filmadas en video, fotografiss o grabaciones de [a voz de este menor,

Entiendo que ef uso de la imagen o del lestimonio del monor, serd principalmenie para fines de ia
promacion de proresos académicos realizados para la elaboracidn de un documental como evidencia
final del semestre de la Lic. on Educacion Primaria, de fa Benemérita y Centenaria Escuela Normal dod
Estado de San Lwss Potosi.

No existe ningun limte de tempo en cuanlo a la vigencia de esla autorizacion; nl tlampoco exisle
ninguna especificacion geografica en cuanto a donde se puede distibuir esle material. Esta
aulorzacion se aplica a las secuencias filmadas en video o fotogralias que se puedan recopiiar como
parte g desarrolio del programa y para los fines que se indican en este documento,

. —g=

BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO ré pecene
DE SAN LUIS POTOSI

Licenciatura en Educacién Primaria

8N YIGeO

San Luis

lotogratl U4 siile

Potosi, S.L.P. A 28 de marzo del 2021

El S/ La Sl’at\.[l{l f f.m L; U /7f';11'!'r1;'|.-). ‘ ﬁ.‘._‘ < { , padre/madre o_ tutortutora
del nifio/ la nifia A]:llm ly Ve.clvn p&(‘!l{fn Na\ dong do doy mi consentimiento al/la
Docente en formacién MIGUEL OLDAID TORRES SILVA para el uso o la reproduccion de fas

secuencdias filmadas en video, fotogralias o grabaciones de la voz de este menor.
Entiendo que el uso de la imagen o del testimonio de! menor, serd principalmente para ﬁne.s de la
promocién de procesos académicos realizados para la elaboracién de un documental como evidencia
final del semestre de a Lic. en Educacion Primaria, de la Benemérita y Centenaria Escuela Normal del
Estado de San Luis Potosi.
No existe ningin limite de tiempo en cuanto a la vigencia de esta autorizacion; ni tampoco existe
ninguna especificacion geogréfica en cuanto a donde se puede distribuir este material, Esta
autorizacion se aplica a las secuencias filmadas en video o fotografias que se puedan recopilar como
parte del desarrolio del programa y para los fines que se Indican en este documento,
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llustracion 61. . )
Anexo A. Autorizaciones para la grabacién en video y fotografias de menores de edad.

e BENMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO c'!c —
Y DE SAN LUIS POTOSI :
Licenciatura en Educacion Primaria
Auto ra la gra nen fi rafias de res de
San Luis Potosi, S.L.P. A 28 de marzo del 2021
e Qobie Qanf

El Sr./ La Sra Plieg o lg Y AR e AN , padre/madre o tutor/tutora
del nifio/ la nifia _'\| . et ¢ :San*iago AL Coconilla , doy mi consentimiento allla
Docente en Formacion _ M ayel Torrea Silua para el uso o la reproduccion de las

secuencias filmadas en video, ?6tograﬂas 0 grabaciones de la voz de este menor.

Entiendo que el uso de la Imagen o del testimonio del menor, serd principalmente para fines de la
promacion de proceses académicos realizados para la elaboracion de un documental como evidencia
final del semestre de la Lic. en Educacion Primaria, de la Benemérita y Centenaria Escuela Normal del
Estado de San Luis Potosi.

No existe ningin limite de tiempo en cuanto a la vigencia de esta autorizacion; ni tampoco existe
ninguna especificacion geogréfica en cuanto a dénde se puede distribuir este material. Esta
autorizacion se aplica a las secuencias filmadas en video o fotografias que se puedan recopilar como
parte del desarrollo del programa y para los fines que se Indican en este documento.

BENMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO h..-!c grcEne

T DE SAN LUIS POTOSI
Licenciatura en Educacién Primaria
cién rabacién en video y fo de men edadd

San Luis Potosl, S.L.P. A 28 de marzo del 2021

¢ ! /11 !
/ { | & -
El Sr/ La Sm,/(%(&.v la A/me\(éa Zc- /(/ 72: , padre/madre ¢ tutor/tutora
del nifio/ la nifia “Pasbley  \sabclla , doy mi consentimiento alfla
Docente en Formacion [Micuel Taeees Sicun para el uso o la reproduccién de las

secuencias filmadas en video, fotografias o grabaciones de la voz de este menor.

Entiendo que el uso de la imagen o del testimonio del menor, sera principalmente para fines de la
promocion de procesos académicos realizados para la elaboracién de un documental como evidencia
final del semestre de la Lic. en Educacion Primaria, de la Benemérita y Centenaria Escuela Normal del
Estado de San Luis Potosi.

No existe ningin limite de tiempo en cuanto a la vigencia de esta autorizacion; ni tampoco existe
ninguna especificacién geogrdfica en cuanto a dénde se puede distribuir este material. Esta
autorizacién se aplica a las secuencias filmadas en video o fotografias que se puedan recopilar como
parte del desarrollo del programa y para los fines que se indican en este documento.
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llustracion 62. _ )
Autorizaciones para la grabacion en video y fotografias de menores de edad.

BENMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO ee! BECENE

-C Primaria
DE SAN LUIS POTOSI
Licenciatura en Educacién Primaria
Au iéon cién en o y fot s de menores de edad
San Luis Potosi, S.L.P. A 28 de marzo del 2021
El Sr/ La Sra_Maia & \a lgt Juirer  Timoleo , padre/madre o tutor/tutora
del nifio/ la nifia _Shofia  Yamileth  Ovdnn  Thdies , doy mi consentimiento allla

Docente en Formacion fl,smk O\daidl Tovees Slua para el uso o la reproduccion de las
secuencias filmadas en video, fotografias o grabaciones de la voz de este menor.

Entiendo que el uso de la imagen o del testimonio del menor, sera principalmente para fines de la
promocion de procesos académicos realizados para la elaboracién de un documental como evidencia
final del semestre de la Lic. en Educacion Primaria, de la Benemérita y Centenaria Escuela Normal del
Estado de San Luis Potosi.

No existe ningun limite de tiempo en cuanto a la vigencia de esta autorizacion; ni tampoco existe
ninguna especificacion geografica en cuanto a dénde se puede distribuir este material. Esta
autorizacién se aplica a las secuencias filmadas en video o fotografias que se puedan recopilar como
parte del desarrollo del programa y para los fines que se indican en este documento.

BENMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO h?!‘ gEcene

DE SAN LUIS POTOSI
Licenciatura en Educacién Primaria
Aut: én para bacién en v foto! s de men d

San Luis Potosi, S.L.P. A 28 de marzo del 2021

€ St/ La Sra_fAligig  Wendpline Newde  Uame Z2£\ padre/madre o tutor/tutora
del nifio/ la nina Edivian Jasafat = ¥~ doy mi consentimiento alfa
Docente en Formacién M'.gue\ Qldaidd Tocer= S, para el uso o la reproduccion de las
secuencias filmadas en video, fotografias o grabaciones de la voz de este menor.

Entiendo que el uso de la imagen o del testimonio del menor, serd principalmente para fines de la
promocién de procesos académicos realizados para la elaboracién de un documental como evidencia
final del semestre de la Lic. en Educacién Primaria, de la Benemérita y Centenaria Escuela Normal del
Estado de San Luis Potosi.

No existe ningtn limite de tiempo en cuanto a la vigencia de esta autorizacion; ni tampoco existe
ninguna especificacion geogréfica en cuanto a dénde se puede distribuir este material. Esta
autorizacion se aplica a las secuencias filmadas en video o fotografias que se puedan recopilar como
parte del desarrollo del programa y para los fines que se Indican en este documento.
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llustracion 63. )
Autorizaciones para la grabacion en video y fotografias de menores de edad.

BENMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO ".e —
' &V Prima
DE SAN LUIS POTOSI R
Licenciatura en Educacién Primaria

Autorizacién para la grabacién en video y fot fias de menores de edad
San Luis Potosl, S.L.P, A 28 de marzo del 2021

El Sr./ La Sra — e - . padre/madre o tutor/tutora
del nifo/ la nifla _«~ —A ystin  Tadeo Romero Alvarer, doy mi consentimiento allla
Docente en Formacion ™. Qu cl Oldaid Torres S. para el uso o la reproduccion de las
secuencias filmadas en video, fotogfafias o grabaciones de la voz de este menor.

Entiendo que el uso de la imagen o del testimonio del menor, seré principalmente para fines de la
promocién de procesos académicos realizados para la elaboracién de un documental como evidencia
final del semestre de la Lic. en Educacion Primaria, de la Benemérita y Centenaria Escuela Normal del
Estado de San Luis Potosi.

No existe ningin limite de tiempo en cuanto a la vigencia de esta autorizacion: ni tampoco existe
ninguna especificacién geografica en cuanto a dénde se puede distribuir este material. Esta
autorizacion se aplica a las secuencias filmadas en video o fotografias que se puedan recopilar como
parte del desarrollo del programa y para los fines que se indican en este documento.

BENMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO ‘% gEcene

DE SAN LUIS POTOSI -
Licenciatura en Educacién Primaria

Autorizacién para la n video y fotografias de menores de edadd.

San Luis Potosi, S.L.P. A 28 de marzo del 2021

El Sr/ La Sra , padre/madre o tutor/tutora
del nifio/ la nifa Madd Lt Malea . doy mi consentimiento alila
Docente en Formacion Miguel Tories Silug para el uso o la reproduccién de las

secuencias filmadas en video, foto\érafias o grabaciones de la voz de este menor,

Entiendo que el uso de la imagen o del testimonio del menor, sera principalmente para fines de la
promocion de procesos académicos realizados para |a elaboracién de un documental como evidencia
final del semestre de la Lic. en Educacion Primaria, de la Benemérita y Centenaria Escuela Normal del
Estado de San Luis Potosi.

No existe ningin limite de tiempo en cuanto a la vigencia de esta autorizacion; ni tampoco existe
ninguna especificacion geografica en cuanto a dénde se puede distribuir este material. Esta
autorizacion se aplica a las secuencias filmadas en video o fotografias que se puedan recopilar como
parte del desarrollo del programa y para los fines que se indican en este documento.
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llustracion 64.
Autorizaciones para la grabacion en video y fotografias de menores de edad.

BENMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO

470 BecEne
DE SAN LUIS POTOSI
Licenciatura en Educacién Primaria
Autorizacién para la grabacién en video y fotografias de menores de edad.
San Luis Potosi, S.L.P. A 28 de marzo del 2021

El Sr./ La Sra v (4 =2 17y ‘ , padre/madre o tutor/tutora
del nifio/ la nifia ¢ LA | e Aeyy | , doy mi consentimiento alfla
Docente en Formacion ' para el uso o la reproduccion de las

secuencias filmadas en video, fotografias o grabaciones de la voz de este menor.

Entiendo que el uso de la imagen o del testimonio del menor, sera principalmente para fines de la
promocion de procesos académicos realizados para la elaboracion de un documental como evidencia
final del semestre de la Lic. en Educacién Primaria, de la Benemérita y Centenaria Escuela Normal del
Estado de San Luis Potosi.

No existe ningin limite de tiempo en cuanto a la vigencia de esta autorizacion; ni tampoco existe
ninguna especificacién geografica en cuanto a donde se puede distribuir este material. Esta
autorizacién se aplica a las secuencias filmadas en video o fotografias que se puedan recopilar como
parte del desarrollo del programa y para los fines que se indican en este documento.,

BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO P*.° i
DE SAN LUIS POTOSI
Licenciatura en Educacion Primaria

San Luis Potosi, S.L.P. A 28 de marzo del 2021

El Sr/ La Sra y Cr . padre/madre o wlor/tutora

del nifio/ la nifa __Eder  TOmion (: (Wlte ygmp,&; . doy mi consentimiento al/la
Docente en formacién MIGUEL OLDAID TORRES SILVA para el uso o la reproduccién de ias

secuancias filmadas en video, fotografias o grabaciones de la voz de este manor.

Entiendo que el uso de la imagen o del testimonio del menor, serd principalmente para fines de la
promacion de procesos académicos realizados para la elaboracion de un documental como evidencia
final del semeslre de la Lic. en Educacion Primaria, de la Benemérita y Centenana Escueia Normal del
Estado de San Luis Potosi. _
No existe ningln limite de tiempo en cuanto a la vigencia de esta autorizaclan; ni tampoco existe
ninguna especificacion geografica en cuanto a donde se puede distribuir esle material Esta
autorizacion se aplica a las secuencias filmadas en video o folografias que se puedan recopitar como
parte del desarrollo del programa y para los fines que se indican en este documento.
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ANEXO B. Plan de actividades.

Tabla 17.

Anexo B. Plan de actividades: Scrabble

PLAN DE ACTIVIDADES

Recursos y
Asignatura Tema Actividades _
Materiales
JUEVES 24 DE MARZO DEL 2022
Matematicas Tema Inicio Libro de
Bloque 3 principal: | Buscando motivar a los alumnos a la texto
Trayecto introduccion del ajedrez, introducimos un
1:Mas Tarjetas | juego de “Scrabble”, pero con el cambio de | Tarjetas de
sobre el de colores | trabajarlo con el tablero del juego colores y
1000 para mencionado anteriormente y repartir las nameros
sumar |tarjetas para comenzar a jugar,
Aprendizajes posteriormente, se explicaron las reglas y | Tablero de
Fundamentales: se comenz6 a jugar para empezar el dia, ya ajedrez

Descomponer
ndameros en
centenas,
decenasy
unidades para
sumar
cantidades de 3

cifras

gue son numeros naturales de dos cifras.

Entonces, comentar a los alumnos lo
siguiente para hacerles recordar con algo
de

consideraciones previas abordadas del

la vida cotidiana, recordando sus

tema en practicas pasadas y de una

manera sencilla:

¢Qué son las unidades, decenas vy

centenas?

e Una unidad es un elemento unico.
Por ejemplo: un huevo es una
unidad.

e Una decena es

un conjunto

Tarjetas de
letras con

valor

Hoja de

trabajo
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formado por 10 unidades. Por una
caja de 10 huevos es una decena
de huevos.

e Una centena es un conjunto
formado por 10 decenas o 100
unidades. Por ejemplo: una repisa
qgue tiene 10 cajas de huevos es
una repisa con una centena de

huevos

Desarrollo

Reunir a los alumnos en equipos de 4
integrantes, repartir por equipos tarjetas de
las siguientes cantidades: 1, 2, 3, 4,5, 6, 7,
8,9, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100,
200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900.
Para posteriormente darles la indicacion de
sobreponer las tarjetas como menciona el
libro y formar ciertas cantidades que
estardn anotadas en el pizarron como: 352,
169, 275, 84, 45 y luego trabajar con el libro
de texto la pagina 171 y 172 con dichas

tarjetas.

Cierre

Luego, consolidamos la reflexion y al
andlisis dentro de una mesa de dialogo
entre los mismos alumnos para concluir con

la clase.
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ANEXO C

Tabla 18.

Anexo C. Plan de actividades: secuencias, piezas y tableros

PLAN DE ACTIVIDADES

Asignatura Tema Actividades Recursos y
Materiales
JUEVES 31 DE MARZO DEL 2022
Matemaéticas Tema Inicio Libro de
Bloque 3 principal: | Retomando ideas previas de los texto
Trayecto 1: alumnos de las sesiones vistas con
Identificacion Secuencias | anterioridad acerca de secuencias | Tablero de
de la numeéricas y | numéricas de numeros naturales, ajedrez
regularidad geométricas. | ademas de la utilizacion del juego del
Ajedrez, comenzamos dandoles el Piezas del
Aprendizajes material para jugar una partida Ajedrez
Fundamentales: relampago de 5 minutos entre pares.
lidentificaciéon de la Hoja de
regularidad en Desarrollo trabajo

sucesiones
compuestas con
progresion
aritmética, para
encontrar términos
faltantes o
averiguar si un
término pertenece o

no a la sucesion.

Continuamos recodando el proposito de
la sesion a los alumnos con un trabajo
que se va a notar en el pizarron, la cual
consta de una serie de numeros y figuras
(entre ellas piezas del Ajedrez) que
tienen una adicion constante donde
encontraran espacios en blanco, los
cuales ellos deberan completar usando
diversas estrategias, asi como el material
de Ajedrez.

Se les entregaran hojas de trabajo en

donde deben completar las secuencias
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mencionadas en dicha actividad.

Posteriormente, se formaran secuencias
dentro del tablero de ajedrez, donde en
ciertas posiciones, por ejemplo: al, a3,
ab, etc., posteriormente los alumnos
deberan identificar la secuencia de las
piezas del ajedrez, para seguir

continuando con la misma.

Cierre

Para reafirmar el conocimiento, se va a
realizar un espacio de dialogo con las
siguientes preguntas: ¢ Qué fue lo que
mas se te dificulté6? ¢ Cual fue tu
actividad favorita y por qué?
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ANEXO D.

Tabla 19.

Anexo D. Plan de actividades: Contador de cifras.

PLAN DE ACTIVIDADES

Asignatura Tema Actividades Recursosy
Materiales
VIERNES 01 DE MARZO DEL 2022
Matematicas Tema Inicio Libro de
Bloque 3 principal: | Mostrar diferentes objetos que texto
Trayecto 1: representen valores y preguntar qué
Mas sobre el Valor diferencias existen dentro de cada valor | Tablero de
1000 posicional | hasta llegar a la conclusion de que ajedrez
debemos acomodar las cifras en un
Aprendizajes contador. Caja
Fundamentales: Contadora
Realizar diversos Desarrollo de Cifras
agrupamientos Reunir a los alumnos en equipos de 4
para representar integrantes Repartir por equipo 3 o0 4 Hoja de
cantidades tarjetas con las siguientes cantidades: 6, trabajo

formadas por
unidades,
decenasy

centenas

12, 23, 68, 37, 123, 167, 219, 483, 367,
156, 189 y fichas azules que valen 1,
amarilla que valen 10 y rojas que valen
100. Hay que explicar que deben jugar al
“‘Contador de cifras” que consiste en
acomodar el numero de la tarjeta
dependiendo de las unidades, decenas y
centenas que contenga dicho numero. Es
decir, si el equipo tiene la tarjeta con el
numero 154 tiene que poner 4 pelotas

azules que valen 1, 5 amarillas que valen
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10 y 1 roja que vale 100.

Los equipos pueden intercambiar fichas y
volver a acomodar la cifra cuantas veces

sea necesarias.

Cierre

Para reafirmar el conocimiento, se va a
realizar de manera individual el punto “Un
paso mas” de la pagina 154 y al terminar,
preguntar a los alumnos: ¢ Qué numero se
forma con 70 fichas azules, 13 fichas

rojas y 8 fichas verdes?
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ANEXO E

Tabla 20.

Anexo E. Plan de actividades: Cocodrilo Dante

PLAN DE ACTIVIDADES

Asignatura Tema Actividades Recursos y
Materiales
MARTES 06 DE ABRIL DEL 2022
Matematicas Tema Inicio: Libro de
Bloque 3 principal: e Preguntar a los estudiantes texto
Trayecto 1: ¢,Como podemos comparar unas
Mas sobre el Valor cantidades e indicar el mayor y el | Tablero de
1000 posicional menor? ajedrez
Aprendizajes Desarrollo: Material
Fundamentales: e Resolver la Leccion 19 pagina 43 mayory
Realizar diversos del libro de texto, donde tendran | menor que
agrupamientos que utilizar los signos <, > 0 =, | (simbologfa
para representar para comparar cantidades vy para el
cantidades expresiones numéricas. Recordar | pizarrén)
formadas por que en el signo de mayor qué y
unidades, menor qué, el pico siempre apunta Hoja del
decenas y al menor. Para poder tener en el | ycodrilo
centenas pizarron ejemplos donde usaran el dante

material para participar y ver si
quedo entendida la explicacion.

e Realizar la hoja de trabajo del
cocodrilo Dante, ahi haran una
comparacion de cantidades

colocando simbolos que definan

mayor, menor o igual.
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e Y de la misma manera dentro del
tablero del Ajedrez, con otras
cantidades.

e Retroalimentar los ejercicios que
han realizado

e anteriormente con ese tema.

e Pedir a los alumnos que utilicen su
material para apoyarse en la
resolucion de la pagina.

e Compartir las respuestas de

manera grupal.

Cierre:
Repartir letra de la cancion

https://www.youtube.com/watch?v=2i90lI-

icafQ, empezar a identificar la rima dentro
de la misma, encerrandola con un color y

posteriormente cantarla.
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https://www.youtube.com/watch?v=2i9OI-icqfQ
https://www.youtube.com/watch?v=2i9OI-icqfQ

ANEXO F

Tabla 21.

Anexo F. Plan de actividades: Juegos escolares de educacion basica etapa regional

PLAN DE ACTIVIDADES

Asignatura Tema Actividades Recur.sos Y
Materiales
VIERNES 25 DE NOVIEMBRE DEL 2022
Mateméticas Tema Inicio: Libreta de
principal: A los alumnos se les recibe 9:00 am en notaciéon
Aprendizajes la institucion ya con una mesa montada
Fundamentales: JUEGOS con sillas. Tableroy
Seleccionar en | ESCOLARES | Desarrollo: piezas de
cada situacion y DE Comenzaremos por iniciar un pareo ajedrez
contexto el EDUCACION | donde al azar seleccionamos las
conocimiento que BASICA diferentes partidas que se jugarian | Relojde
resulta pertinente ETAPA durante el dia. partidas
REGIONAL | Cada vez que exista una duda, el

en ese momento
con tal de resolver
el problema o reto

en cuestion.

docente estara pendiente  para
resolverlas y apoyar dentro de las
aperturas, desarrollos y en los cierres de
partidas que se habian estudiado
durante sesiones y meses anteriores.
Cierre:

Terminaremos dandonos un fuerte
aplauso y una charla de parte del
docente, ya que ha sido un trayecto
arduo para ellos, donde en unos dias
mas tendran su primera participacion en

una competencia de Ajedrez.
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ANEXO G

llustracion 65.
Ejemplo de Inventario Barsch de Estilos de Aprendizaje

Inventario Barsch de Estilos de Aprendizaje
(Jeffrey Barsch, Ed. D.)

Es importante saber como prefieres aprender. Asi podras desarrollar un estilo
de aprendizaje que maximizara tu potencial. La siguiente evaluacion es una manera
rapida y sencilla de determinar un aspecto de tu estilo de aprendizaje.

Con tus resultados, podras ver si tienes un canal preferido de aprendizaje, o alguna
combinacion de los tres. Si tu puntaje "visual" es bastante alto, prefieres aprender
mirando. Si tu puntaje "auditorio” es alto, prefieres aprender escuchando. Y si tu
mayor puntaje es "tactil”, prefieres aprender por medio del tacto.

Esta prueba se puede usar junto con otros diagnosticos para determinar cuales son
tus métodos preferidos de aprendizaje. Una vez identificadas tus preferencias,
puedes comenzar a desarrollar estrategias para maximizar tu uso de los
correspondientes métodos y estilos.

A continuacion puedes iniciar con la prueba, siguiendo las instrucciones que se te

piden:

Nombre

Edad Unidad o Programa académico
Fecha de aplicacion

INSTRUCCIONES: No hay un limite de tiempo para esta prueba, responde honastamente
a cada pregunta. Lea las afirmaciones y de acuerdo con la valoracion realizada, anote el
numero an la casilla correspondienta.

VALORACION PUNTAJE

) A P IT TAS LT £ T e S ]
CON FRECUENCIA 5 puntos
A VECES 3 puntos
RARA VEZ 1 punto
NUNCA 0
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llustracién 66.
Ejemplo de Inventario Barsch de Estilos de Aprendizaje

Con
frecuencia

veces

vez

Nunca

Recuerdo mas la informacion que escucho
que la que leo.

Me es mas facil sequir las instrucciones
escritas que las que se dan oralmente.

Me gusta tomar apuntes para luego
repasarios visualmenta.

Cuando escribo, hago bastante presion sobre
la hoja con el lapiz o la pluma.

Me hace falta una explicacion oral de los
diagramas y graficos.

Me gusta trabajar con herramientas.

Soy bueno para producir & interpretar
cuadros y graficos.

Cuando oigo pares de sonidos, puedo decir
si son iguales o diferentes.

Recuerdo mas si lo escribo varias veces.

Puedo entender y seguir instrucciones en un
mapa.

1.

Me va mejor con las materias académicas
escuchando charias y cassettes que leyendo
libros.

12,

Me gusta jugar con monedas o llaves en mi
bolsillo

13.

Aptand.onnjorlaomgaﬁampﬁewohs
letras en voz aita que escribiéndolas en un
papel.

14.

Capto mejor las noticias leyéndolas en el
penodico que escuchandolas por radio.

15

Me gusta mascar chicle o comer algo
mientras estudio.

16.

Para mi, Ia mejor manera de recordar algo es
una imagen mental.

17.

Aprendo mejor |a ortografia de una palabra
nueva si la trazo con la punta de un dedo.

18.

Prefiero oir un buen discurso o una charia
que leer el mismo material.

19.

Soy bueno para armar rompecabezas.

20.

Prefiero repasar mis textos y apunies que
conversar acerca de la materia.

21.

Prefiero olr Ias noticias por radio que leer el
penodico

Me gusta investigar temas de interés por
medio de ia lectura.

23,

Me siento muy comodo tocando a los demas
(dando la mano, abrazando, besando, etc.).

24.

Me es mas facil seguir instrucciones orales
que escritas.
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llustracién 67.
Evaluacion de Inventario Barsch de Estilos de Aprendizaje.

Pon el valor de 1a respuesta a cada pregunta en el espacio junto al correspondents nimero. Luego
suma las columnas para descubrir tus totales para cada astilo de aprendizaje.

VISUAL AUDITIVO TACTIL
"No. | Punios No. | Punios No. | Puntos
2. 1. 4.

3. 5 3

7. 8. 9.

10. 1. 12.

14 13. 15

16. 18. 1.

20 21. 19

22. 2. 23.
PAV PAA PAT

= = =

PAV = Preferencia por el aprendizaje visual

PAA = Preferencia por el aprendizaje auditivo

PAT = Preferencia por el aprendizaje tactil

NOTA: La diferencia de puntos entre una columna y otra debe ser superior a 4 para ser

significativa. También es valioso registrar la intensidad de tus preferencias (notando, por ejemplo,
cuantas veces respondiste con un 5 en cierta columna).
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llustracion 68.
Interpretacion de Inventario Barsch de Estilos de Aprendizaje.

INTERPRETACION

Visual

Los individuos que prefieren un estilo visual. aprenden mejor mediante el lenguaje
escrito. Visualizan facilmente caras y lugares usando su imaginacién y no suelen
perderse en sus alrededores. Son excelentes en ambientes de aprendizaje que
incorporan lectura y escritura. Las tablas, mapas, videos, grafico y resimenes deberian
ser usados para ayudar a este tipo de estudiante.

Auditivo

Los auditivos aprenden y recuerdan conceplos mejor hablando en voz alta o
escuchando a alguien hablar. Usar una grabacién de una leccién o hacer preguntas en
voz alta puede ser muy Glil para estos estudiantes. Un ambiente de aprendizaje que
incluye explicaciones breves sobre el nuevo maternal y discusiones en grupo permite a
este tipo de estudiantes aprender mas eficazmente.

Tactil

Los estudiantes con este estilo usualmente necesitan estimulos externos o movimiento
para poder mantenerse enfocados en una actividad en particular. Les gusta mirar
primero la imagen general y luego enfocarse en los detalles. Usar resaltadores de
colores para resaltar notas y hacer dibujos o diagramas puede ayudar a estos individuos
a ser mas eficaces en recordar el material aprendido.
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