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INTRODUCCION

Uno de los aspectos que favorece el desarrollo del sentido numérico, es el
calculo mental, aunque éste, no habia sido objeto de ensefianza en la educacion
bésica, hasta épocas recientes El calculo mental es una forma de calcular sin utilizar
elementos externos, como anotaciones, calculadoras o materiales manipulables,

siendo solo la mente la que se utiliza para calcular y obtener resultados.

Sin embrago se ha dado poca importancia debido a que perdié su papel
primordial gracias al uso de calculadoras, posteriormente a la llegada de las
computadoras, internet y teléfonos celulares o bien las llamadas Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion ahora se depende de estas herramientas para hacer

cualquier proceso de célculo matematico o investigacion matematica.

Incluso las escuelas tendieron a bajar la guardia sobre el tema dejando su
practica esporadicamente y no solo por las tecnologias, si no por no conocer las
estrategias o actividades que se pueden plantear dentro de clases y de esta forma
no se ven resultados relevantes, por el contrario, si se trabajara de forma sistematica

los docentes podrian influir en el rendimiento académico de los estudiantes.

Y es que no solo la capacidad de calcular mentalmente es Util en la escuela
también lo es en la vida diaria para responder preguntas como: ¢ Cual es el precio de
este producto que esta en oferta? ¢ Tengo suficiente dinero para comprar todo lo
que llevo en la cesta? ¢ El cajero me esta devolviendo el cambio correcto? ¢ Cuando

debo irme para llegar a tiempo?

Es por ello que el objetivo de este documento radica en dar a conocer
actividades enfocadas al fortalecimiento del calculo mental de cada grado de
educacién primaria, basandose en las reformas educativas, los programas de
estudio, los libros de texto y materiales de apoyo de la Secretaria de Educacién
Publica con los cuales se ira analizando como es que se implementan dichas

propuestas.



La presente investigacion esta integrada por varios capitulos, en donde en el
capitulo nimero uno se describe el problema que llamo mi atencidn hacia el realizar
este trabajo, en €l también se incluye la justificacion, la cual muestra una explicacion
detallada con todas las razones por las cuales se elabora el documento, ademas de los
objetivos y preguntas de investigacion que permitirdn demostrar la vision que se tiene con
respecto al problema documentado. Finalmente se menciona el estado del arte en el cual
se buscé en ponencias, conferencias, revistas, tesis y demas documentos que es lo

gue se estudia actualmente en referencia al tema seleccionado

En el desarrollo del capitulo dos, referente al marco tedrico se esta
describiendo en primera instancia cual es la historia que ha tenido el calculo mental
desde su origen en las civilizaciones hasta el momento, después se redactan
algunas definiciones de acuerdo a diferentes autores, asi como los trabajos e
investigaciones que se han realizado del tema en cuestion y al finalizar se
presentan cada uno de los materiales o recursos recopilados de los programas, los
libros de texto y materiales de apoyo para el maestro, proporcionados por la
Secretaria de Educacion Puablica , en donde se afiade las actividades o propuestas
implementadas para el calculo mental dosificando una tabla donde se organizan con

respecto al grado, bloque y tema.

En el capitulo de metodologia, se hace alusién al tipo de investigacion que
se realizo, el enfoque abordado y el disefio de esta, agregando también los
instrumentos utilizados para que se lograra llevar a cabo la recopilacion y analisis

de los documentos seleccionados.

En el cuarto capitulo de analisis de resultados se realizaron tablas
comparativas entre cada uno de los recursos y documentos recopilados para
conocer las semejanzas y diferencias que se presentan en cada periodo
determinado de acuerdo en la implementacion de actividades del calculo mental,
sus antecedentes y organizacién de materiales, después de ello se realiza la
interpretacion de las tablas para que el lector pueda tener de forma clara cuales

fueron los cambios en cada documento analizado.



En el quinto capitulo se realiza una conclusibn que es en donde se
mencionan los hallazgos que se encontraron, las semejanzas y diferencias de los
programas realizados en las diferentes reformas educativas por las que ha
transitado nuestro pais, ademas de identificar y mencionar la importancia del célculo

mental en México.



CAPITULO I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 PROBLEMATIZACION DE LA SITUACION

Las matematicas, sin duda se han convertido en una de las areas con
multiples criticas, debido a que su objetivo de ensefianza en la educacion primaria
no es solo que los nifios aprendan las tradicionales cuatro operaciones basicas, las
unidades de medida y unas nociones geométricas, sino que puedan resolver
problemas y aplicar los conceptos y habilidades para desenvolverse en la vida
cotidiana. Para la mayoria de los nifios el aprendizaje de las matematicas
representa un esfuerzo ya que estas exigen mayor atencién por que requieren de

razonamiento.

Sin embargo, habitualmente hay profesores que imparten las clases de la
misma manera a todos los alumnos, sin conocer el estilo de aprendizaje que poseen
y por lo tanto realizan actividades que a algunos no les favorecen ya que, cada uno
requiere de un lapso de tiempo para aprender, es por eso que regularmente algunos
se guedan con temas o dudas ante ese contenido que se hacen mas profundos
conforme pasa el tiempo, teniendo como consecuencia que alumnos pierden el
interés sobre el aprendizaje de esta disciplina y se presenta el fracaso escolar que,
de acuerdo a lo observado en las practicas realizadas en diversas escuelas
primarias aparece en forma de bajo rendimiento académico, reprobacion y

desercion.

Por ello resolver cualquier operacion béasica ya sea suma, resta,
multiplicacion y division en donde se utiliza el calculo mental resulta una tarea
compleja ya que requiere tener en cuenta diversos procesos cognitivos para
comprender la situacién en la que estd inmerso y proyectarlo en la estructura
matematica adecuada que permita elegir, al que intenta resolverlo, entre todos los
procedimientos que conoce, cual o cuales son los apropiados para responder la

pregunta planteada. Sin embargo, cada vez hay mas evidencias de que esta
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transferencia no siempre se produce como se espera y que no todos los alumnos

se encuentran en el nivel deseado para su resolucion

Es por eso que la seleccion de este tema de investigacion suscita en los
cursos de Aritmética impartidos durante los dos primeros semestres en la
Benemeérita y Centenaria Escuela Normal del Estado (BECENE), en los que hubo
experiencias en sesiones impartidas por los docentes de la licenciatura, las cuales
estaban relacionadas con el calculo mental, la maestra responsable del curso
mencionaba que existian alumnos a los que se les podia dificultar el fortalecerlo y

para ello se debia llevar a cabo estrategias enfocadas a series numéricas

La finalidad de dichas estrategias es ayudar al alumnado a entender con
mayor facilidad el mundo de los numeros, otra estrategia podria ser contar series
ascendentes y descendentes, niameros pares o impares, realizar ejercicios de
mayor qué y menor que, entre otras, ademas de encontrar la manera de aplicar el
calculo mental en situaciones de la vida real, como, por ejemplo: llevar la cuenta de
los precios de los articulos que tienen en el carrito del supermercado, calcular
cuanto le costara el juguete que quiere y entre otras cosas que ubiquen al nifio en

la compra o venta de articulos que utiliza comdnmente

La experiencia en la BECENE respecto a las asignaturas que se manejan en
el trayecto formativo dentro de la practica profesional implementa visitas a las
escuelas primarias denominadas “Jornadas de practica”, en el cual se comienza con
una asistencia solo de observacion y ayudantia con nifios de quinto grado, en ese
momento se puede observar el trabajo docente aplicado a los alumnos donde se
detecta el calculo mental como una habilidad carente, debido a que en varias
ocasiones de logré identificar que tenian dificultad hasta para poder leer cantidades,
debido a que no posicionaban bien las cifras de estas.

Posteriormente se inician las practicas profesionales teniendo a cargo tercer
grado de primaria en donde con el paso de los dias y el trabajo planteado a los

alumnos, se ofrece un panorama distinto que hace reflexionar como es que el
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docente debe implementar actividades para que de acuerdo a los temas que se

aborden en el campo de las matematicas se fortalezca el calculo mental.

Después de las experiencias vividas tanto en jornadas de practica como en
las sesiones impartidas de los cursos de aritmética en la BECENE, procede la
inquietud de saber como es que los libros de texto, proponen actividades en base
al célculo mental, cabe decir que al momento de la revision solo los libros de leroy
2do habian cambiado con el programa 2017, y de 3ero a 6to seguian con el plan 'y
programa 2011, para esto las actividades proporcionadas en los libros emitidos ya
con el programa actual aluden en su mayoria al calculo mental a diferencia del plan
y programa anterior, gracias a la informacion obtenida se decide investigar ahora de
manera global en diferentes afios para que se obtenga mayor informacion sobre el

calculo mental.

Es por ello que la elaboracién de este trabajo de investigacion esta enfocada
a indagar en el material proporcionados por la Secretaria de Educacion Publica
(SEP) tales ficheros, actividades propuestas del Sistema de Alerta
Temprana (SisAT), ficheros para supervisores del calculo mental para el apoyo de
los maestros, los cuales son proporcionados en los Planes y Programas de estudio
de 1993, 2011 y Aprendizajes clave para la educacion integral (2017),para asi lograr
diferenciar estas estrategias o propuestas para el calculo mental en cada uno de

los Planes de estudio antes mencionados.

En consecuencia, conoceremos como es que se conforman los temas en
cada uno de los programas de estudio referente al calculo mental, tomando en
cuenta los antecedentes, el grado en el que de da la introducciébn a temas
relacionados y los recursos que proponen actividades relacionadas. Para lograr el
objetivo de la investigacion se realizara una busqueda de informacion de manera
exhaustiva con la finalidad de obtener la informacidén necesaria para continuar con

el trabajo a realizar.

Por ese motivo este trabajo se justifica porque durante el desarrollo de la

practica profesional en las aulas de primaria, se evidencia a través de la observacion
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directa de los nifios, diferentes situaciones que hacen referencia a la forma en como
las resuelven relacionadas con su vida cotidiana, tanto con los nifios de primero,
segundo y tercero que poseen nociones basicas a diferencia de los nifios de cuarto,

quinto y sexto grado de primaria que ya poseen un nivel mas complejo.

Para esto hacemos referencia a una de las teorias mas citada y conocida
sobre desarrollo cognitivo en nifios de Jean Piaget. Segun esta teoria los nifios
pasan a través de etapas especificas conforme va madurando su intelecto y su
capacidad para percibir las relaciones de todo tipo. Estas etapas se desarrollan en
un orden fijo en todos los nifios, y en todos los paises. No obstante, la edad puede

variar ligeramente de un nifio a otro.
A lo que Piaget (1969) menciona

Cada estadio segun la teoria de Piaget sufre limites de edad que pueden
variar en los distintos grupos poblacionales, de acuerdo al contexto en que
se desarrolle su formacion, la cultura que tengan, etc. Las adquisiciones
cognitivas en cada estadio no son productos intelectuales aislados, sino que
guardan una estrecha relacién, formando lo que suele denominarse una
estructura de conjunto. En este proceso cada estructura resulta de la

precedente y pasa a subordinarse a la anterior. (pag. 131)
Los diferentes estadios de desarrollo intelectual reconocidos por Piaget (1968) son:

- Sensorio- motriz (0-2 afios): este estadio comienza con el nacimiento del
nifo, se caracteriza por el desarrollo de los reflejos, que poco a poco se van
transformando en una complicada estructura de esquemas a partir del
intercambio del sujeto con los elementos de la realidad, proporcionandole la
posibilidad de identificar la diferencia entre el “yo” y el mundo de los objetos.
En esta etapa la construccion del conocimiento comienza con el ejercicio de
los reflejos innatos, que luego permiten el desarrollo de los esquemas por el
ejercicio y la coordinacion hasta llegar al descubrimiento de procesamientos

mentales que dan paso al desarrollo de una conducta intencional y a la
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exploracion de nuevos medios que los llevan a formarse una representacion
mental de la realidad.

Un logro muy importante de esta etapa es la capacidad que adquiere el nifio
para representar a su mundo como un lugar donde los objetos a pesar de
desaparecer momentaneamente, permanecen. Hay un progreso en el plano
afectivo.

Operaciones concretas (2- 11 afios). En este estadio se desarrolla la
inteligencia representativa, que Piaget concibe en dos fases. La 1ra de ellas
(2 a 7 afos), es identificada por el autor como preoperatoria, se presenta con
el surgimiento de la funcion simbdlica en la cual el nifio, comienza a hacer
uso de pensamientos sobre hechos u objetos no perceptibles en ese
momento. La inteligencia o razonamiento es de tipo intuitivo ya que no
poseen en este momento capacidad légica.

Los nifios son capaces de utilizar diversos esquemas representativos como
el lenguaje, el juego simbdlico, la imaginacién y el dibujo. Aqui el lenguaje
tendra un desarrollo impresionante llegando no solo a construir una
adquisicibn muy importante, sino que también sera un instrumento que
posibilitara logros cognitivos posteriores. Se caracteriza por la presencia de
varias tendencias en el contenido del pensamiento: animismo, realismo y
artificial ismo, ya que suelen atribuir vida y caracteristicas subjetivas a objetos
inanimados, pues comprenden la realidad a parte de los esquemas mentales
que poseen.

La 2da de estas fases (7- 12 afios) es reconocida por el autor como el periodo
de las operaciones concretas en el cual los nifios los niflos desarrollan sus
esquemas operatorios, los cuales por naturaleza son reversibles, razonan
sobre las transformaciones y no se dejan guiar por las apariencias
perceptivas. Su pensamiento es reversible pero concreto, son capaces de
clasificar, seriar y entienden la nocion del nUmero, son capaces de establecer
relaciones cooperativas y de tomar en cuenta el punto de vista de los demas.

Se comienza a construir una moral autbnoma.
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Esta se considera una etapa de transicion entre la accion directa y las
estructuras légicas mas generales que aparecen en el estadio siguiente.

- Operaciones formales (12 afios en adelante): en esta etapa se desarrolla la
inteligencia formal, donde todas las operaciones y las capacidades anteriores
siguen presentes. El pensamiento formal es reversible, interno y organizado.
Las operaciones comprenden el conocimiento cientifico. Se caracteriza por
la elaboracion de hipétesis y el razonamiento sobre las proposiciones sin
tener presentes los objetos. Esta estructura del pensamiento se construye en
la preadolescencia y es cuando empieza a combinar objetos

sistematicamente. (pags. 131,132)

La forma mas comunmente utilizada por los nifilos para la solucién de
situaciones problema, obedece a la concepcion tradicional de la ensefianza de las
matematicas, en donde los nifios a través de un modelo de solucion dado por el
maestro, se dedican simplemente a repetirlo sin ninguna reflexion sobre lo que estan
haciendo. Todo este proceso de observacion dio origen a una serie de inquietudes
directamente relacionadas con la forma como se ensefian las matematicas y
especificamente con el calculo mental, dado que tal y como establecen los planes
y programas oficiales, desarrollar y aplicar estrategias personales de calculo mental
es una de las competencias basicas que deben adquirir los alumnos de primaria y

secundaria.

Esto se fundamenta al mencionar que los alumnos de estos niveles
educativos poseen la habilidad para comprender, juzgar, hacer y usar las
matematicas en una variedad de contextos y situaciones en las que juegan o
pueden tener protagonismo, por lo tanto, son competentes para aplicar estrategias
de calculo mental en un contexto real, es decir, en el entorno natural, social y cultural

donde viven.

Lo esencial es que los estudiantes comprendan que hay diferentes modos de
trabajar con los nimeros y que tan sélo tienen que escoger el mas apropiado para

cada calculo. Asi pues con esta zozobra se busca obtener las estrategias
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propuestas por la S.E.P desde el programa de estudios de 1993, el plan y programa
2011y el programa aprendizajes clave para la educacion integral 2017 para saber
la viabilidad que tienen estas actividades con los alumnos y como ha ido mejorando
y cambiando estas propuestas , como es que a través de su implementacion
enfocandose al calculo mental el alumno va fortaleciendo su habilidad matematica
en la resolucion de problemas con el fin de brindarle agilidad mental que la ayudara

a dar solucion de forma mas competitiva y rapida.

De esta forma se busca dar impacto social sustentandose en la importancia
del desarrollo de la Tesis a realizar ya que plantea que los maestros busquen
fortalecer el calculo mental de sus alumnos por medio de diferentes propuestas
recopiladas de los programas de estudio abordados para tener la eficacia de que se

adecuen a su nivel y contexto.

Por el contrario un obstaculo que se tiene en cuenta que no todas las
estrategias que se presentan en internet son eficaces debido a que actualmente
cualquier persona puede subir la informacién que desee sea veridica o0 no y el
problema radica en que conforme a las situaciones que se has vivido en los ultimos
anos el uso de fuentes en internet es un recurso indispensable pero no se cuenta
con que la informacion sea de confianza por el contrario con los planes enfocados
a la educacion se deberian de obtener mejores resultados, debido a las reformas
educativas, los ministerio de educacién y la pedagogia estipulada en los

documentos de los Planes y programas referidos.

La finalidad es que se logre tener mayor atencion y concentracion en
diferentes problemas planteados y con ello los alumnos logren reforzar la
herramienta matematica llamada calculo mental debido a que existen multitud de
actos cotidianos que exigen poner en marcha la mente para realizar céalculos

rapidos.

Es por esto que a través de los cuestionamientos y deseos de conocer mas
sobre el tema surge la interrogante de ¢Cuales han sido las estrategias o
propuestas que son emitidas por la secretaria de educacion publica en las
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Reformas, Planes y programas de estudio de 1993, 2011 y 2017 y recursos tanto

para el maestro como el alumno referente al calculo mental en educacion primaria?

1.2 JUSTIFICACION

La principal razén de realizar esta investigacion es conocer a través de una
investigacion documental donde se pretende rescatar material valioso, cuéles son
las estrategias que proporcionan los recursos de la Secretaria de Educacién
Publica (S.E.P) en los Planes y Programas de estudio que se rigen en México
conforme a las reformas educativas que abarcan desde los afios 1993, 2011y
2017 para que posteriormente los maestros y/o futuros docentes puedan apoyarse
y aplicar dichas estrategias que logren fortalecer el calculo mental, ya que con la
problematica que se observado actualmente, los alumnos muestran un rezago que
dificulta el aprender temas destinados a su nivel intelectual.

Por otra parte, es fundamental saber que el calculo mental es fundamental
en las matematicas y deberia de prestarse mucha atencion a él ya que brindara a
profesores una apertura a nuevos métodos y técnicas de ensefianza las cuales

favoreceran en el aprendizaje de los alumnos que se encuentran en formacién

1.3 OBJETIVOS

General
. Identificar en las Reformas educativas, Planes y Programas de
Estudio de 1993, 2011 y 2017 y otros materiales de apoyo de la S.E.P,

propuestas de actividades para el fortalecimiento del calculo mental.

Especificos
. Conocer los materiales proporcionados por la SEP, para

identificar las propuestas que se emiten en cada Plan y Programa de estudios

de las reformas que rigen desde 1993 hasta el 2017
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" Determinar como se implementa el calculo mental en Educaciéon
Basica en cada uno de los Planes y Programas establecidos para comparar
como se manejaban los temas en cada grado.

. Analizar la informacion y obtener resultados para referenciar los

hallazgos encontrados

1.4 PREGUNTAS DE INVESTIGACION

. ¢,Cudl es la metodologia del Programa 1993 para la ensefianza
del célculo mental en educacion basica?

" ¢ Cuél es la metodologia del Plan y Programa 2011 para la
ensefianza del célculo mental en educacion bésica?

. ¢,Cuadl es la metodologia del Programa Aprendizajes Clave para
la educacion integral 2017 para la ensefianza del calculo mental en
educacion béasica?

. ¢Cudles son las semejanzas y diferencias propuestas entre
cada uno de los planes al trabajar en el aula el calculo mental?

. ¢,Cudles son los hallazgos que se pudieron encontrar?

1.5 ESTADO DEL ARTE.

A nivel conceptual, en particular en los ultimos afios, son numerosos los
autores que han realizado diferentes aportaciones a la definicion de céalculo
mental. A pesar de las discrepancias, es posible definir el calculo mental como “la
resolucién de operaciones y problemas matematicos sin la necesidad de utilizar
algun instrumento o medio externo como lapiz, papel, calculadora o algun objeto

que ayude a representar dicho enunciado”.

Aunado a ello se destacan algunas de las investigaciones que se han
realizado en base al calculo mental las cuales hacen referencia al desarrollo del

sentido numérico en los estudiantes de educacién basica:
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1. En cuanto al desarrollo del calculo mental, Swan y Sparrow (2001)

realizaron un trabajo donde mencionan que el desarrollo de estrategias
para realizar calculos mentales es clave para el aprendizaje matematico.
Los autores adoptan la perspectiva de que los nifios desarrollan una gama
de estrategias mentales, al estar expuestos a situaciones donde requieran
explicar y argumentar sus métodos de solucion.
La postura que sugieren es que, en lugar de ensefar lecciones
especificas sobre estrategias particulares, se debe propiciar que los
estudiantes exploren y discutan una variedad de estrategias. Resaltan la
importancia de la discusion, donde los estudiantes pueden proporcionar
mas informacién sobre las propiedades de los nUmeros y aprender que
hay mas de una manera de llegar al resultado de un problema.

2. En un articulo de Gomez (2005), se hace un repaso de las formas que
histéricamente se han propuesto para la ensefianza del calculo mental, y
presenta ideas para trabajar en el aula. En estas, se busca que el
estudiante lleve a cabo un analisis de las situaciones numéricas y la
comprension de los conceptos relacionados con las operaciones y los
nameros. Menciona que una de las causas por las que los profesores no
abordan el célculo mental en los salones de clase, se debe al énfasis de
los programas de estudio, en la aplicacibon de los algoritmos
convencionales. Esta situacion, no deja sitio a una ensefianza mas
flexible, que se ocupe en desarrollar las habilidades del pensamiento
matematico. Este autor argumenta, que es necesario cambiar la practica
escolar de ejercitar el calculo mental después del calculo escrito, porque
esto ocasiona que muchos estudiantes tiendan a resolver los problemas
de céalculo mental utilizando las técnicas de papel y lapiz.

3. Valencia (2013), realiz6 un estudio denominado REOPERA -—
Reeducacion de las Operaciones Aritméticas-, que consistio en una serie
de ejercicios de ensefianza explicita de estrategias de calculo, usando
adiciones, sustracciones o multiplicaciones de un solo digito, a los que

llamo: “entrenamiento en combinaciones numéricas”. El propdsito era
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determinar, si estas estrategias influian en el desarrollo de habilidades de
célculo mental. EI autor concluye que los nifios que no logran dominar
estas estrategias estaran en desventaja en cuanto al aprendizaje de las
operaciones aritméticas y al desarrollo del calculo mental. Los resultados
de esta investigacion indican que se lograron avances significativos en las
capacidades de céalculo mental de los estudiantes del grupo observado,

después de abordar las tareas propuestas.

Las diferentes distinciones e investigaciones que se han realizado dentro del
calculo mental han propiciado la identificacién de todo un conjunto de estrategias, a
las cuales se definen como, la via de calculo que permite estudiar las
transformaciones mas apropiadas, valorar el resultado, determinar el orden de
actuacion e inspeccionar las posibilidades con el objetivo de obtener el resultado de

una operacion.

Dichas estrategias de céalculo mental en tareas de instruccibn son
importantes en la educacion basica. Esto se debe a que ofrecen a los estudiantes
oportunidades para que desarrollen sentido numérico, esto es, la habilidad para
asignar significado a los nimeros y sus operaciones, asi como fluidez y flexibilidad
para realizar célculos. La investigacion orientada a entender el desarrollo del
pensamiento numérico ha seguido diferentes perspectivas. Por ejemplo, algunos
trabajos se han enfocado en las habilidades de estimacién, y otros, solo en ejercitar
estrategias de calculo mental guiadas por el profesor. Sin embargo, se ha
identificado que existen pocas propuestas de instruccion basadas en contextos

reales o actividades ludicas que favorezcan el pensamiento numéerico.

Una de las estrategias actuales de calculo mental que se ha ido definiendo y
promoviendo, ha sido la del ABN. Un método de calculo Abierto Basado en
Numeros, susceptible de utilizar plantillas en las cuales el alumnado coloca los
nameros para la resolucion de los problemas. Consiste en trabajar aspectos

matematicos a traves de actividades y situaciones proximas a la realidad y de forma
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manipulativa con materiales de uso habitual. Algunas caracteristicas destacadas

son:

- Posee un caracter abierto, lo que significa que no hay un Unico camino para
obtener un resultado, sino que se puede llegar al mismo de formas
diferentes.

- Se utilizan materiales como botones, palillos, etc. objetos del dia a dia a
través de los cuales se desarrolla la competencia matematica.

- Son actividades manipulativas y llamativas para el alumnado que ayudan a
la comprension matematica.

- Se trabajan situaciones proximas a la realidad de los nifios que puedan
comprender y relacionar con el dia a dia.

Todo ello da lugar a un método que convierte el aprendizaje matematico en
una experiencia ludica y motivadora cercana a la realidad del alumnado y
haciéndola menos compleja. De este modo, se trabaja la descomposicion y
composicidbn de numeros y la comprension y realizacion de las operaciones

matematicas.
ABN en Infantil

En lo que respecta a la etapa de Educacion Infantil, este método puede ser
utilizado desde los 3 afios y aporta varios beneficios al aprendizaje de las

matematicas:

- Desarrolla el calculo mental a través del conocimiento y aprendizaje
matematico.

- Facilita el aprendizaje al ser motivador y ludico para los nifios y nifias.

- Aumenta el rendimiento académico.

- Fomenta el desarrollo de la resolucion de problemas y el razonamiento.

- Permite la adaptacion del aprendizaje al ritmo y caracteristicas del
alumnado.

- Desarrolla la creatividad al contar con diversas formas de llegar a un mismo

resultado, permitiendo al alumnado discurrir un modo de conseguirlo.
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- Facilita la utilizacién del conocimiento adquirido en la vida real.
De acuerdo a Crespo (2014) comenta que:

Estrategias de aprendizaje: son procedimientos o0 conjunto de pasos,
operaciones o habilidades que se emplean de forma constante, controlada e
intencionada como instrumento para solucionar operaciones de manera eficaz.
Dentro de ellas se distinguen estrategias pensadas aditivas y, por otro lado,

multiplicativas.

Estrategias pensadas aditivas: se fundamenta en la descomposicion de
sumandos, alteracidén de su orden de colocacion o busqueda del redondeo (trabajar

con nameros que arrastren ceros). Los métodos y estrategias que se localizan son:

1. Recolocacién. Radica en cambiar o recolocar mentalmente los nimeros

agrupandolos en familias que den la unidad seguida de ceros como, por ejemplo:
45 + 66 + 55 + 34 = (45 + 55) + (66 + 34) = 100 + 100

2. Descomposicion. Consiste en descomponer uno de los términos para

transformar la operacion en otra equivalente mas comoda como, por ejemplo:
a. 77 +148 = (70 + 7) + (130 + 18) = (70 + 130) + (18 + 7)

b. 243 — 75 = 100 + (100 — 75) + 43 = 100 + 25 + 43

3. Redondeo. Consiste en la alteracion de los términos de una operacion
buscando el redondeo a cero, al menos de uno de ellos. El redondeo en la adicion
se presenta por compensacion, es decir, afiadir a un sumando lo que se le quita a

otro. Por ejemplo:
67 +28=(67+3)+(28-3)=70+35

El redondeo en la sustraccion se realiza por conservacion, comprendiendo dos

formas de actuacion:
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a) Redondeo por arriba: afiadiendo a minuendo y sustraendo la misma

cantidad como, por ejemplo:
48 -33=(48+2)-(33+2)=50-35

b) Redondeo por abajo: quitando a minuendo y sustraendo la misma cantidad

como, por ejemplo:
62 -43=(62-12)-(43-12)=50-31

4. Conteo. Se plantea el procediendo de operar de izquierda a derecha
(...centenas, decenas y unidades). De este modo, se distinguen el conteo
ascendente por adicion y sustraccion, la descendente por sustraccion

(incluye por distancia y eliminacion).

El conteo ascendente en la adicién, consiste en contar sobre un sumando las

decenas y, posteriormente las unidades del otro sumando. Por ejempilo:
82 + 36=102 + 6 = 108

El conteo ascendente sustraccion, se fundamenta en medir la distancia que existe
desde el sustraendo hasta el minuendo. Asi, se desarrolla el siguiente ejemplo que

podria ser la resta de 108 — 64:
De 64 a 70 6; De 70 a 100 »30; De 100 a 108 »8; Total: 6 + 30 + 8 = 44

El conteo descendente solo por sustraccion que consiste en medir la distancia que

existe desde un término al otro. En él se puede localizar:

a) Por distancia, aproximandose desde el minuendo hasta el sustraendo. Por

ejemplo en la sustraccion 103 — 56:
De 103 a 100 »3; De 100 a60+» 40; De 60 a56+» 4; Total: 3+ 40+ 4 =47

b) Por eliminacién, descontando del minuendo los 6rdenes de unidades del

sustraendo como por ejemplo 78 — 59:
78 —-(50+9)»28;28-9=19
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Estrategias de Calculo Mental multiplicativo. Se destacan tres grandes
métodos y varias estrategias dentro de cada grupo. Siguiendo los referentes
establecidos por Hope (1987 y 1985) y las de Gomez son: como con lapiz y papel,

distribucion y factorizacion.

1. Como lapiz v papel

A) Método General, se trata de hacer la operacion mentalmente como la
hariamos por escrito. Se actta digito a digito y se hace la suma pensando la

disposicion que tendrian los numeros en el papel como por ejemplo 48x25:
48 x 25*5x 8 =40, 5 x 4 = 20 *Total en la primera fila tengo 240.
»>2x8=16,y 2 x4 =8 »Total 96 desplazado un lugar del 240.
¥ Sumando en la posicion correspondiente hace un total 1200.

Si fuera de una cifra: 8 x 4211» 8 x4 =32;8x 2 =16; 8 x 1= 8; Total

siguiendo el orden posicional 3368.

B) Repeticion de grupos, se multiplica un grupo o factor conjuntamente por

una cifra.
48 x 258 veces 25 es 200, 4 veces 25 es 100, sumamos desplazando 1200.

C) Particiéon, es trata cuando uno de los factores lo puedo escribir como

fraccién de una potencia de 10:

(25 =100/4)*» 25 x 48 =100 x 48 /4 = 1200

D) Arrastre, esta estrategia es muy rapida. Es aplicable cuando se esta ante
productos parciales que se repiten. Es necesario imaginar como quedarian escritos

sobre el papel.
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8x999= »8x9=72
72
12
7992
2. Distribucion

A) Método General, se trata de transformar uno o mas factores en sumas o
diferencias con el fin de aplicar la propiedad distributiva. La estrategia se limita a

descomponer el namero en su forma multiplicativa o polinémica:
8 x 4211+ 8 x 4 000= 32 000; 8 x 200 =1600; 8 x10=80;8x1=8
» Total 33688
B) Aditiva, cuando descomponemos un factor como una suma:
25 x 48 » 25 x (40 + 8); 25 x 40 =1000; 25 x 8 = 200; total 1200
C) Sustractiva, cuando descomponemos un factor como una diferencia:
25 x 48 » 25 x (50 — 2); 25 x 50 = 1250, menos 25 x 2 = 50; total 1200

D) Agrupamiento binario, se basa en el algoritmo de duplicacion y suma, de

modo que podamos componer un factor como suma de potencias de dos.
18 x 15 2 quinces son 30, 4 quinces son 60, 8 quinces son 120,
16 quinces son 240; luego 18 x 15 son 240 mas 30; total 270.
3. Factorizacion

A) Método General, se trata de sustituir uno o mas factores por un equivalente
numérico en forma de productos o cocientes. La forma general consiste en la
descomposicion factorial y posterior aplicacion de las propiedades asociativa y

conmutativa de la multiplicacion.

25x48 »5x5x48 05 x5 x 6 x 8; también (5 x 6) x (5 x 8)
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-+ 0 sea 30 x 40, total 1200”

B) Doble y mitad, se pasa de un producto a otro equivalente multiplicando un
factor por dos y dividiendo en otro factor por dos

25 x 48 »“esiguala50 x 24,y a 100 x 12,y a 200 x 6, y a 400 x 3; total
1200”

C) Partes alicuotas, se aplica un producto a otro equivalente multiplicando un

factor por n y dividiendo en otro factor por n.
25 x 48 »“es igual a (25x4) x (48/4); 100 x 12; total 1200”

D) *Cero y mitad, se muestra ante la multiplicacién por 5 siendo su aplicacion

la siguiente:

27 x5%27x(10: 2) =270: 2 =135
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CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1 HISTORIA DEL CALCULO MENTAL

Las mateméaticas son tan antiguas como el propio conocimiento humano, se
sabe que el método de calculo de los hombres primitivos consistia en el uso de los
dedos de las manos para contar y eso se ve reflejado en el denominado célculo
mental debido a que para esos tiempos no se establecian operaciones concretas
como las que utilizamos actualmente, por eso cuando hablamos del uso de los
dedos se tiene por entendido que los célculos se realizaban mentalmente en base

al simbolismo con los dedos.

A patrtir del siglo XVII es cuando se obtienen referencias bien documentadas
sobre personas excepcionalmente dotadas para manejar grandes numeros, en esta
época se destaca al matematico inglés John Wallis quien desde su infancia mostré
su habilidad como calculista. Posteriormente en el siglo XVIII se deja de lado la
condicion social para destacar a las personas que concebian la capacidad de
manejar grandes cifras como el caso de Thomas Fuller quien era esclavo de

Virginia, entre otros

En el transcurso del siglo XIX aparecen reconocidos fisicos y matematicos
como Ampere, Gauss, etc., quienes gracias a su prodigiosa capacidad lograron
sacar provecho en sus empleos y el caso de Zerah Colburn aparecio debido a que
realizaba espectaculos con su habilidad.

Con el paso de los afos las personas que se dedicaban a trabajar como
calculadoras mentales en los centros de investigacion (como la Organizacion
Europea para la Investigacion Nuclear) antes de la llegada de las modernas
calculadoras electrénicas y las computadoras, se les denominaba calculadoras

humanas.

Antiguamente, el calculo mental ocupaba un lugar muy importante en las
clases de matematicas. Estaba relacionado con los calculos memorizados, lo que

con anterioridad se conocia como calculo de "cabeza", sin utilizar papel ni I4piz. Sin
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embargo, el objetivo principal era externo al calculo mental ya que en el fondo lo
anico que se buscaba era su dominio para atacar, con garantias de éxito, el calculo
escrito. Més tarde, fue perdiendo peso hasta desaparecer o quedarse limitado a la

memorizacion de las tablas de multiplicar.

Respecto a la educacion en México, antes de 1992, la disciplina matematica
y como tal el calculo mental es considerada como un mito, ya que se encontraba
inmersa en costumbres y creencias, es decir que la ensefianza-aprendizaje tenia
férmulas y procedimientos Unicos, repetitivos, sin saber el para que y por qué de lo
adquirido lo que llevaba a un aprendizaje descontextualizado, sin embargo a partir
de 1993, con la integracion de el plan de estudio se desarrolla una actualizacion de
los contenidos, otorgando asi un programa académico que engloba en el eje de las
matematicas el planteamiento de problemas con una ensefianza enfocada y
razonada dando pie a la integracion del calculo mental, sin embargo en los primeros
afos, debido a factores como la capacitacién y formacion docente no se logran
tales objetivos.

Posteriormente se inaugura la copa del mundo de célculo mental en 2004
que incita a competir a los mejores calculistas mentales del mundo cada dos afios

hasta la actualidad

Tradicionalmente, la ensefianza del calculo mental ha puesto atencién en la
practica repetida de operaciones para lograr resolverlas o mas rapido posible “en
la cabeza “, sin necesidad de utilizar lapiz y papel. Sin embargo, esta vision no es
del todo completa, ya que practicarlo significa algo mas que acumular en la memoria
una serie de hechos numéricos aislados. Al contrario, para ser agil en el célculo hay
que ser capaz de interconectar, entender y dominar una gran cantidad de ideas y
conceptos. En otras palabras, la buena capacidad de calculo no depende tanto de
un gran almacén de hechos, operaciones o resultados aislados, como de un buen

sentido numérico.
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2.2 ALGUNAS DEFINICIONES DEL CALCULO MENTAL

El céalculo mental es una parte fundamental de las matematicas. Gracias a él,
las personas encontramos herramientas para responder de forma flexible y
adecuada a distintas situaciones de la vida cotidiana, como la capacidad de decidir
rapidamente la conveniencia de comprar un producto bajo una determinada rebaja,
o las cantidades aproximadas de comida que se necesitan para hacer una receta.
Es por esta razén que se da el significado de este término partiendo de diferentes

autores, para asi conocer y englobar el que mejor lo defina

Para conocer cada una de los términos que lo conforman Gardey (2008)
menciona que “La palabra calculo deriva del término latino calculus, que significa
piedra y se refiere a la cuenta, la enumeracion o la pesquisa que se lleva a cabo
mediante un ejercicio matematico. El concepto se utiliza como sinénimo de

conjetura”

Y en tanto Chile (2021) lo define como “La palabra mental viene del latin
mentalis y significa relativo al pensamiento. Sus componentes léxicos son: mens,
mentis (mente), mas el sufijo -al (relacion, pertenencia)’, lo que significa que el
calculo mental es cuenta o enumeracion relativa al pensamiento para llevar a cabo

un ejercicio matematico.
En este sentido el calculo mental se puede definir como menciona De Marinis (2008)

Una manera de buscar caminos de resolucion, compararlos, analizar los
errores, validar los recursos nuevos y las soluciones obtenidas, apoyarse en
propiedades y resultados para anticipar otros resultados, sistematizar y
reorganizar relaciones y recursos, buscar explicaciones a las reglas

elaboradas, etc. (pags. 8-10).

De esta manera la autora Susana De Marinis proporciona una amplia informacién
con la que el calculo mental puede favorecer al alumno al utilizarlo, siendo asi no
solo un procedimiento para la realizacion de operaciones sino también un proceso

de analisis en el cual se puede razonar en cada uno de los pasos que se siguen al
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solucionar algun problema matematico tomando en cuenta los errores que se suelen

cometer y contextualizandolos al medio en el que se encuentra el alumno

De otra forma también Mochon y Vazquez (1995) dicen que el calculo mental
consiste en una “serie de procedimientos mentales que realiza una persona sin la
ayuda de papel ni lapiz y que le permite obtener la respuesta exacta de problemas
aritméticos sencillos”, (pag. 93) esto ayuda que los datos mateméticos que tiene el
individuo en este caso el alumno no se olviden y que en medida en que se valla
aplicando se obtenga la respuesta rapidamente y a buscar el procedimiento mas

facil y eficaz dependiendo de la situacion en el que se plantee el problema.

Por lo tanto, cabe mencionar que segun Jiménez” (2012) menciona que “Es
necesario que el nifio analice cada caso en particular, busque la estrategia mas
pertinente, tome decisiones con respecto a como descomponer los nimeros y qué
calculos hacer, asi como valorar el resultado” (pag. 74), formando asi la estrategia

que mejor comprenda el para realizar operaciones a base del calculo mental.

Desde otra perspectiva se alude a Sancha (2010), cuando cita que se trata
entonces de una “accion reflexiva que no suele ser desarrollada por nifios a los que
sélo se les ha presentado el célculo algoritmico como Unica manera de obtener el
resultado” (pag. 23), cuando se habla de célculo algoritmico se da a entender que
es todo calculo que se realice siguiendo pasos bien determinados, es decir una
serie de reglas a aplicar en un orden y que puede ser utilizado independientemente
de los datos con los que se trabaje, entonces de acuerdo a la opinion de la autora
es dificil que un alumno que ya esta familiarizado con el calculo algoritmico no
logran analizar las situaciones que presentan los problemas para poder buscar una

solucion de manera mental y es de esa manera que se evade al calculo mental.

En otras palabras, Gomez Alfonso (1988) caracteriza al calculo mental de la

siguiente manera:

Es de cabeza; se puede hacer rapidamente; se apoya en un conjunto limitado
de hechos numéricos; requiere ciertas habilidades: conteos, recolocaciones,

compensaciones, descomposiciones, redistribuciones, etc., buscando
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sustituir o alterar los datos iniciales para trabajar con otros mas cémodos, 0

mas faciles de calcular. (pag. 104)

El autor considera la concentracion, el habito, la atencién y el interés como factores
determinantes para lograr resultados espectaculares. Ademas, hace una propuesta
sobre el célculo flexible con el que pretende aprovechar la variedad de alternativas
de célculo disponibles, en un contexto de aprendizaje que supere la separacion
"escolar" entre las dos clases de conocimiento matemético, el procedimental y el
conceptual. El objetivo de esta propuesta es desarrollar la capacidad y preparacion

para usar métodos alternativos de calculo.

Teniendo en cuenta las aportaciones de este autor en su tesis mas relevante
de los dltimos afios sobre Célculo Mental, destaca influencias positivas que pueden
proporcionar este tipo de trabajo en el aula tales como: profundizar en la
comprensién y en el sentido del nUmero, cooperar en la construccion de estructuras
numéricas de operaciones o procedimientos y propiedades de célculo. También,
desarrollar capacidades intelectuales, ya que proporciona versatilidad e
independencia de procedimientos, ayuda en la reflexibn para decidir y elegir,
favorece la concentracion, proporciona confianza en el célculo aritmético, y

despierta el interés por el gusto matematico.

Por el contrario, el calculo mental también es definido por Parra (1994) como
“un conjunto de procedimientos que, analizando los datos por tratar, se articulan sin
recurrir a un algoritmo preestablecido, para obtener resultados exactos o
aproximados.” (pag. 219). Segun esta definicién, el calculo mental se caracteriza
por la utilizacion de diversas técnicas relacionadas con los numeros en cuestion y
gue este no necesariamente tiene que seguir un orden o reglas preestablecidas
para poder considerarse como un procedimiento certero o aprobado, mas bien este
va generando que el alumno descubra diferentes estrategias con las que puede

realizar las operaciones mentalmente.
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Entonces de manera general con las aportaciones de los autores antes
mencionados y con el analisis de Zufiga Topete (2005) el cual alude a que el calculo

mental se caracteriza por los siguientes puntos:

a) Incluye la estimacion de resultados como uno de sus procesos, funciones
y justificaciones.

b) Contribuye a la comprension y sentido del nimero.

c) Permite la utilizacién de papel y lapiz.

d) Es un conjunto de procedimientos que permite articular datos, sin recurrir
a algoritmos preestablecidos.

e) Estimula el andlisis de situaciones numéricas.

f) Permite hacer calculos aproximados o correctos.

g) Se apoya en las propiedades del sistema de numeracion y en las de sus
operaciones.

h) Pone en juego diferentes formas de escribir los nimeros y diversas
relaciones entre ellos.

i) La rapidez no es una de sus caracteristicas ni de sus valores.

j) Fomenta el razonamiento, la comprension y la toma de decisiones, entre
otras habilidades.

k) Estimula la basqueda de soluciones por caminos alternativos.

) Facilita, enriquece y flexibiliza la asimilacion de los algoritmos, a la vez que
es su forma de control.

m) Fomenta el desarrollo de estrategias personales.

n) Promueve una alta autoestima. (pag. 56)

Finalmente se puede definir de manera global que el calculo mental consiste
en realizar rapidamente operaciones matematicas como sumas, restas,
multiplicaciones o divisiones en la mente, es decir, sin ayuda de contar con los
dedos, de hacer anotaciones con lapiz y papel o usar calculadoras para resolver

problemas numéricos. Conforme los pequefios vayan aprendiendo a realizar
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calculos matematicos en su cerebro y sin ayuda de otros instrumentos, podran
mejorar su sentido numérico, entender mejor los conceptos matematicos.

El célculo mental les ayudard también a hacer calculos estimados y a
memorizar operaciones matematicas para poder obtener respuestas de manera

mas rapida, buscando siempre ser precisos en el resultado final.

2.3 IMPORTANCIA DEL CALCULO MENTAL

Para la adquisicion de competencias en los alumnos Rosales y Mireles (2019)
indican la importancia del célculo mental de la siguiente manera “El calculo mental
como parte importante en las matematicas brinda a los alumnos una apertura a
nuevas formas de pensar y le da la agilidad mental que le ayuda a resolver

problemas de forma mas competitiva, rapida y facil” (pag. 8).

Es por eso el interés por guiar al alumno desde temprana edad para impulsar el
ejercicio de su mente, proponiendo estrategias que hagan mas eficiente su proceso
de ensefianza-aprendizaje e incremente su rendimiento académico en la asignatura

de matematicas.

Aunado a ello Sadovsky (2006) plantea que “Un objetivo del calculo mental
es que los alumnos memoricen ciertos resultados o puedan recuperarlos facilmente”
(pag. 16), y se insiste en que esta memorizacion debe apoyarse en la construccion
e identificacion previa de relaciones que tejan una red desde la cual sostenerla y

darle sentido.

De acuerdo a Serrano (2008) en su tema monografico de la psicologia de las
matematicas, hace referencia sobre la dependencia del conocimiento matematico y

cita que:

Es esencial que en el conocimiento matematico se pueda distinguir lo que
depende de una interpretacion general de la realidad -y en donde la realidad
matematica no es sino un subconjunto de esa realidad general- y los

conocimientos especificos y los medios disponibles para solucionar los
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problemas y realizar con éxito las tareas cotidianas matematicas formales y

no formales. (pags. 169-179)

El calculo mental perdi6 su papel primordial debido al uso de calculadoras,
posteriormente a la llegada de las computadoras, internet y teléfonos celulares o
bien las llamadas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion ahora se depende
de estas herramientas para hacer cualquier proceso de calculo matemético o
investigacion matematica, incluso las escuelas tendieron a bajar la guardia sobre el

tema.
Al respecto Garcia S. (2014), sefiala ademas que:

Los ejercicios que se planteen para resolverse con calculo mental realmente
deben poder solucionarse mentalmente. Dado que el célculo mental requiere que
los alumnos se concentren, guarden resultados en la memoria, encuentren
relaciones entre los nimeros y sepan manejarlas, si se les dan niumeros muy
dificiles la tarea puede resultar demasiado cansada y provocar una actitud de poco

interés (pag. 92)

En este caso del calculo mental se dice que por la dificultad de los ejercicios
o problematicas planteadas ha sido poco teorizado, por tanto, hay mucho que
investigar sobre su papel dentro de la construccién de los conocimientos
matematicos; hablar de calculo mental crea diferentes expectativas y reacciones,
por lo cual se pueden encontrar varias definiciones o concepciones acerca de este

tema.

Entre las mas comunes encontramos que Zuluaga y Restrepo (2008) “El
calculo mental o célculo pensado, es el célculo callejero, cotidiano, el que se refiere
a la solucion de situaciones cotidianas sin la ayuda de lapiz y papel” de (pag. 33)
modo que se puede poner en practica en cualquier momento, sin un instrumento o

herramienta adicional.

Las estrategias de Calculo Mental se convierten en una herramienta ante la

resolucion de operaciones y sus relaciones numeéricas. El reconocimiento de los
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datos representa gran parte del éxito de respuesta, Es por ello que el contenido
debe presentarse de manera diversa y variada para permitir el aprendizaje del
alumnado en el proceso de operar. Asimismo, es necesario crear una organizacion
con la intencion de clarificar y facilitar la funcionalidad de los diferentes métodos y
estrategias, favoreciendo la adquisicion, el dialogo y la reflexion en el proceso de

aplicacion de los modelos.

2.4 REFORMAS EDUCATIVAS

Primeramente, hay que conocer el significado de una reforma, la cual se
refiere a un cambio planificado por utilidad y conveniencia en un sistema moderado,

en otras palabras, modificacion de una cosa con el fin de mejorarla.

Teniendo esto en mente qué es la reforma educativa, debe sefialarse que
esta se utiliza para referirse a la modificacion desde los integrantes y las
actualizaciones para la mejora del sistema educativo con el objetivo de mejorarlo,
puede llevarse a cabo para actualizar los métodos de ensefianza y para adecuar las
asignaturas a los tiempos actuales.

En este sentido se hace hincapié en estas reformas educativas abarcadas
desde el afio 1993 hasta el 2017 para saber cual es el proceso que se ha tenido en
las matematicas y los cambios en general del calculo mental con el paso de los afios
y al inicio de cada una de estas. Para efectos de este trabajo se iniciara haciendo
la revision y resaltando las observaciones de las reformas sefialadas, empezando
por la que abarca 1993 posteriormente con la de 2011 y finalizando en la de 2017

de la siguiente manera

2.4.1 Acuerdo Nacional para la Modernizacién de la Educacién Bésica,
ANMEB 1992

Creacion del INNE

La ensefianza de las matematicas en la reforma de 1993 tuvo como eje la

resolucién de problemas, no sélo como meta sino también como el medio para la
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construccion de conocimientos matematicos. Si en los ochenta se privilegié el
aprendizaje colocando a los alumnos en el centro, bajo la influencia mas marcada
de la psicologia, en los noventa fueron los aportes de las investigaciones en
didactica de las matematicas las que permearon los planteamientos, y orientaron la
elaboracion de planes y programas, libros de texto, ficheros de actividades

didacticas, libros del maestro y avances programaticos.

Con respecto a la ensefianza de los primeros numeros Block (1999) sefala que:

Una diferencia sustancial es el abandono de la practica de introducir los
nameros de uno en uno, del 1 al 10 en el primer bimestre de trabajo, con la
idea de que sea la resolucion de cierto tipo de problemas la que motive la
necesidad de contar (pag. 57)

2.4.2 Reforma Integral de la Educacion Basica (RIEB) 2006-2011

La RIEB es una politica publica que impulsa la formacion integral de todos
los alumnos de preescolar, primaria y secundaria con el objetivo de favorecer el
desarrollo de competencias para la vida y el logro del perfil de egreso, a partir de
aprendizajes esperados y del establecimiento de Estandares Curriculares, de

Desempefio Docente y de Gestion.

Esta reforma inicio con el sexenio del presidente de la republica Felipe
Calderon y la cual plante6 como principal eje la homologacion curricular entre todos

los niveles para darle prioridad a las competencias.

La RIEB responde a una intencion de politica expresada tanto en el Plan
Nacional de Desarrollo 2007-2012, como en el Programa Sectorial de Educacion
correspondiente a esta administracion federal. Este Ultimo documento de la S.E.P
(2007) plantea como su primer objetivo: “Elevar la calidad de la educacion para que
los estudiantes mejoren su nivel de logro educativo, cuenten con medios para tener

acceso a un mayor bienestar y contribuyan al desarrollo nacional” (pag. 11)

Tres de las estrategias contempladas por la S.E.P (2007) para alcanzar este objetivo

son:
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- Realizar una reforma integral de la educacion basica, centrada en la adopcion
de un modelo educativo basado en competencias, que responda a las

necesidades de desarrollo de México en el siglo XXI.

- Revisar y fortalecer los sistemas de formacién continua y superacion
profesional de docentes en servicio, de modo que adquieran las
competencias necesarias para ser facilitadores y promotores del aprendizaje

de los alumnos.

- Enfocar la oferta de actualizacién de los docentes para mejorar su practica
profesional y los resultados de aprendizaje de los educandos (pag. 12)

Asi pues, junto con la preocupacion por definir un curriculum que aborde
como un solo trayecto formativo los tres niveles que integran la educacion basica,
estan también, el reconocimiento de la necesidad de poner ese curriculum a tono
con los acelerados cambios experimentados por la sociedad en los Gltimos tiempos
y, como se ha dicho, la pretension de mejorar los resultados de aprendizaje de los

alumnos atendidos por el sistema educativo mexicano.
Segun Ezpeleta (2004) menciona:

Como en la gran mayoria de los procesos de cambio educativo, la RIEB
descansa en gran medida en la actuacién de los docentes, que resulta
fundamental para llevar a la practica la reforma curricular. Los estudios en la
materia han demostrado ampliamente que el profesor es un actor clave en la
implementacion efectiva de las reformas educativas. Uno de los supuestos
principales de una reforma es que los maestros son quienes deben asumir la

parte practica del cambio educativo (pag. 403)

Es en este sexenio cuando comienzan las evaluaciones: ENLACE para los alumnos
y examenes sin consecuencias para los maestros, es decir que durante ese sexenio
se aplicaban evaluaciones para los integrantes del magisterio sin riesgo alguno de

gue perdieran salario o permanencia como se aplica en la siguiente reforma.
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La RIEB murié con el sexenio y fue sustituida en 2013 por la Reforma
Educativa del presidente de la republica Mexicana Enrique Pefia Nieto. Ahora, la
evaluacion magisterial seria obligatoria y con consecuencias como evaluacién de
permanencia, mientras que en los salones de clase se cambiaria a un nuevo Modelo
Educativo con enfoque en lo socioemocional y con las competencias para aprender
a aprender, todo incluido en nuevos libros de texto. También se sustituyé a ENLACE
por PLANEA.

De acuerdo a la organizacion del programa de mateméaticas de la RIEB la SEDU

(2011) menciona:

La resolucién de problemas y el célculo mental constituyen un area que
demanda una gran participacion de la intervencion docente para estimular su
desarrollo en los alumnos, y lograr la comprension de las reglas del sistema
de numeracion decimal a partir de situaciones centradas en el analisis de los

procedimientos que ponen en juego cada una de las reglas. (pag. 63)

Con base a los indicadores que movilizan competencias disciplinares y
cientificas con el aprendizaje basado en problemas (ABP) se considera una
habilidad el resolver problemas con calculo mental al aplicar reglas multiplicativas

por 10, 100 y 1000, sin desarrollar algoritmo multiplicativo.
2.4.3 Reforma Educativa de México de 2012-2013

El 10 de diciembre, en el marco del 64 Aniversario de la Declaracion Universal de
los Derechos Humanos, el presidente Enrique Pefia Nieto present6 una iniciativa de
reforma constitucional en materia educativa, que tiene la vision de transformar a

México a partir del mejoramiento de la educacion.

Esta iniciativa se desprende del objetivo principal del gobierno del presidente Pefia
Nieto de lograr que los derechos que la Constitucién reconoce a los mexicanos

pasen del papel a la practica.

En consecuencia, esta reforma buscaba implementar uno de los 5 ejes

fundamentales del nuevo gobierno: Lograr un México con Educacion de Calidad
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para Todos. El objetivo primordial de esta reforma es que las escuelas formen
individuos libres, responsables y activos; ciudadanos de México y el mundo,

comprometidos con sus comunidades.

La reforma educativa de México fue presentada, dentro del marco de los acuerdos
y compromisos establecidos en el Pacto por México. Fue aprobada por la Camara
de Diputados el 20 de diciembre de 2012 y por el Senado de la Republica el dia

siguiente.

De acuerdo al cambio en los planes de estudio la Reforma Educativa que impulso
el presidente Enrique Pefia Nieto dio la oportunidad de hacer el cambio al programa
de aprendizajes clave 2017. A partir de ella, se pudo construir una vision compartida

de la educacion que necesita el pais.

Después de amplias consultas y numerosos foros con diversos sectores de la
poblacion, en marzo del 2017 se hizo publico el Modelo Educativo. Este contiene un
nuevo planteamiento pedagdgico, que requiere la reorganizacion del sistema

educativo y de sus politicas publicas.

En suma, considera los pasos que debemos seguir todos, autoridades, maestros,

padres de familia, estudiantes y la sociedad en general, para lograrlo.

2.5 PLANES Y PROGRAMAS DE ESTUDIO
Segun el Consejo Nacional de Educacion (CNED) menciona que:

Planes de Estudio

Definen la organizacion del tiempo escolar para el logro de los Objetivos de
Aprendizaje determinados en las Bases Curriculares, detallados en horas minimas
de clases para cada curso y sus respectivas asignaturas. Segun lo establecido en
la Ley General de Educacion, el Ministerio de Educacion debe elaborar Planes de
Estudio, los que son obligatorios para aquellos establecimientos que no cuenten con
los propios. Ademas, para los establecimientos que operen en el régimen de jornada
escolar completa, tanto los Planes como los Programas de Estudio para los niveles
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de educacion basica y media deberan asegurar, a lo menos, una proporcion

equivalente al 15% de tiempo de trabajo escolar de libre disposicion.

Programas de Estudio

Ayudan a organizar y orientar el trabajo pedagoégico del afio escolar,
proponiendo al docente un ordenamiento de los Objetivos de Aprendizaje (OA)
determinados en las Bases Curriculares. Constituyen una orientaciéon acerca de
como secuenciar los OA, cémo combinarlos entre ellos, y cuanto tiempo destinar a

cada uno durante el afio.

Tanto en la ensefianza basica como media, se individualizan por asignatura,
incluyendo orientaciones que se relacionan con la metodologia, la evaluacién y los
recursos educativos involucrados, pudiendo incluir actividades que ejemplifiquen el
proceso didactico. Se trata de una propuesta que debe ser adaptada luego por los

docentes, de acuerdo con la realidad de sus alumnos y de su establecimiento.

Segun la Ley General de Educacion, el Ministerio de Educacion elabora los
Programas de Estudio, los que deben cumplir con los Objetivos de Aprendizaje
definidos en las Bases Curriculares. Son obligatorios para aquellos establecimientos
que no cuenten con los propios y deben asegurar, a lo menos, una proporcioén

equivalente al 15% de tiempo de trabajo escolar de libre disposicion.

Tanto para los Planes como para los Programas de Estudio, el Consejo
establece criterios de evaluacion, conforme a los cuales analiza y aprueba las
propuestas que formule el Ministerio de Educacion, asi como sus futuros ajustes y
modificaciones. En este apartado se hablara primero como es que el plan y
programa de estudios se describe de acuerdo a los cambios y los aportes al célculo
mental y posteriormente se enfatiza en cada grado las actividades que maneja y Si

es que se aborda.
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2.5.1 Programa de estudio 1993

2.5.1.1 Antecedentes del Programa de estudios 1993

- En 1989 se realizé una consulta para la elaboracion del Plan Nacional de
Desarrollo 1989-1994, lo cual permitié identificar los principales problemas
educativos del pais, como la renovacion de los contenidos, métodos de
ensefianza, el mejoramiento en la formacion de maestros y la articulacion de
los niveles educativos de la educacion basica.

- Para 1990 fue la realizacion de la prueba operativa para prescolar, primaria
y secundaria.

- En 1991 el Consejo Técnico de la Educacion realizé una discusion publica
para la orientacion general de la modernizacion de la educacion.

- En 1992 la SEP inici6 la ultima etapa de la transformacion de los planes y
programas de estudio de la educacion basica, promoviendo las “guias para
el maestro” correspondientes al afo lectivo 1992-1994.

- En 1993 implementacion de los planes y programas de estudio, asi como la

elaboracion de una primera serie de nuevos libros de texto gratuitos.

2.5.1.2 Informacién del programa de estudios 1993

Este documento tenia como propdésito exponer a los maestros, a los padres
de familia y a las autoridades escolares el nuevo plan de estudios para la educacion
primaria, asi como los programas de las asignaturas que lo constituian, cuya

aplicacion se inicio en todo el pais en septiembre de 1993.

El plan y los programas habia sido elaborados por la Secretaria de Educacion
Pudblica, en uso de las facultades que le confiere la ley, y en su preparacion eran
tomadas en cuenta las sugerencias y observaciones recibidas a lo largo de un
extenso proceso de consulta, en el cual participaron maestros, especialistas en
educacion y cientificos, asi como representantes de agrupaciones de padres de
familia y de distintas organizaciones sociales, entre las cuales destaca la propia

organizacion sindical de los maestros.
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Con la difusion de los lineamientos académicos para los seis grados de la
educacion primaria, la Secretaria ponia a disposicion de los maestros la informacion
que les permita tener una vision de conjunto de los propositos y contenidos de todo
el ciclo y no sélo de los que corresponden al grado en el cual ensefian. De esta

manera, podran establecer una mejor articulacion de su trabajo

Con este plan se da introduccion al célculo mental en primaria como la
habilidad para estimar resultados de calculos y mediciones, con ello se establece
gue los alumnos tengan la capacidad de anticipar y posteriormente verificar
resultados, ademas de incluir en el eje de prediccion y azar para que el alumno
desarrolle gradualmente la nocién de lo que es probable que ocurra en dichas

situaciones lo cual lo lleva a analizar mentalmente el resultado que pueda suceder.

Respecto al eje de aritmética en educacion secundaria, (se hace mencion a
este nivel debido a que en los siguientes planes y programas ya forma parte de la
educacion basica y obligatoria) se enfatiza la comprension de las operaciones con
nameros naturales y, muy especialmente con decimales, por el papel que juegan en

la vida cotidiana, en otras ciencias y en las matematicas mismas.

En patrticular, el trabajo en clase hace mencion sobre lo que se buscaba
favorecer la comprensién de las nociones aritméticas a partir de la solucién de
problemas muy diversos y por ende al desarrollo de las estrategias de conteo,

calculo mental, estimacion de resultados y el uso inteligente de la calculadora.

2.5.2 Plan y programa de estudio 2011

2.5.2.1 Antecedentes del Plan y Programa de estudios 2011

Este plan de estudios se reconocié que la educacién es el espacio propicio
para construir y recrear nuestro ser como mexicanos. Para ello la RIEB tiene un
vinculo de continuidad. Se destaco el esfuerzo metodico y constante para organizar
el Plan de once afios impulsado por Jaime Torres Bodet, este logré movilizar

recursos para una meta, que parecia inalcanzable. La expansion y mejoramiento de
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la educacién primaria, la fundacion del Instituto de Capacitacion del Magisterio, la

Comision Nacional de Libros de Texto Gratuitos, entre otros.

Los maestros, asi como los padres se comprometieron y brindaron el
respaldo social, permitiendo contar con un sistema educativo nacional. Con la
expedicion del Acuerdo Nacional para la Modernizacion de la Educacion Basica en
1992, México inicié una profunda transformacién de la educacion y reorganizacion
de su sistema educativo nacional, que dio paso a reformas encaminadas a mejorar
e innovar practicas y propuestas pedagodgicas, asi como a una mejor gestion de la

Educacioén.

Sus Principales retos estaban basados en incrementar la permanencia,
actualizar los Planes y Programas de estudio, capacitacién del profesorado,
infraestructura educativa, entre otros. Tomando como antecedentes las reformas
curriculares, se establece el nuevo Plan de Estudios para la educacion Primaria y
secundaria. Propiciando congruencia entre ellos en los rasgos de perfil de egreso
deseables en la educacion basica.

2.5.2.2 Informacién del plan y programa de estudios 2011

El Plan de estudios 2011 es el documento rector que define las competencias
para la vida, perfil de egreso, estandares curriculares, aprendizajes esperados que
constituyen el trayecto formativo de los estudiantes. Permite una formacién que
favorece la construccion de la identidad personal y nacional de los alumnos para

gue valoren su entorno, y vivan y se desarrollen como personas plenas.

Por otro lado Los Programas de estudio 2011 son los documentos
establecidos por grado los cuales contienen los propositos, enfoques, estandares
curriculares y aprendizajes esperados, manteniendo su pertinencia, gradualidad y
coherencia de sus contenidos, asi como el enfoque inclusivo y plural que favorece
el conocimiento y aprecio de la diversidad cultural y lingtistica de México; ademas,
se centran en el desarrollo de competencias con el fin de que cada estudiante pueda

desenvolverse en una sociedad que le demanda nuevos desempefios para
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relacionarse en un marco de pluralidad y democracia, y en un mundo global e

interdependiente.

Referente al calculo mental se establece en los Propdsitos del estudio de las
Matematicas para la educacién primaria el que el alumno lo utilice en conjunto con
la estimacion de resultados o las operaciones escritas con numeros naturales, asi
como la suma y resta con numeros fraccionarios y decimales para resolver

problemas aditivos y multiplicativos.

En base a las competencias que se favorecen las cuales estan estipuladas
para cada curso y que son propuestas en el programa 2011 mencionan que el
manejo de técnicas eficientemente no se limita a usar mecanicamente las
operaciones aritméticas; apunta principalmente al desarrollo del significado y uso
de los nimeros y de las operaciones, que se manifiesta en la capacidad de elegir
adecuadamente la o las operaciones al resolver un problema; en la utilizacion del
calculo mental y la estimacion, en el empleo de procedimientos abreviados o atajos
a partir de las operaciones que se requieren en un problema, y en evaluar la

pertinencia de los resultados.

A diferencia del plan 1993, este programa da inicio a al tema central desde
preescolar en relacién con los conocimientos y las habilidades mateméticas, al
término de este periodo (tercero de preescolar), los estudiantes saben utilizar
nameros naturales hasta de dos cifras para interpretar o comunicar cantidades;
resuelven problemas aditivos simples, mediante representaciones graficas o el
calculo mental; identifican las caracteristicas generales de figuras y cuerpos, y

saben ubicarlos en el espacio.

2.5.2.3 Contenidos propuestos para cada grado del programa de estudios
2011
En un inicio con primer grado de primaria se busca que exista el desarrollo
de procedimientos de calculo mental de adiciones y sustracciones de digitos
mediante la resolucion de problemas correspondientes a los significados de juntar,

agregar o quitar, ademas del desarrollo de recursos de calculo mental para obtener
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resultados en una suma o sustraccion: suma de digitos, complementos a 10, restas

de la forma 10 menos un digito, etcétera.

Para segundo grado se da la construccion de un repertorio de resultados de
sumas Yy restas que facilite el calculo mental (descomposiciones aditivas de los

nameros, complementos a 10, etcétera).

Durante tercer grado se menciona como aprendizaje esperado que el alumno
resuelva problemas que implican el calculo mental o escrito de productos de digitos

mencionado asi en cuanto impligquen la adicidn y sustraccion.

Para el cuarto grado se establece en el eje de sentido numérico y
pensamiento algebraico que el alumno explore los distintos significados de la
multiplicacion (relacién proporcional entre medidas, producto de medidas,
combinatoria) y desarrollo de procedimientos para el calculo mental o escrito, haga
uso del calculo mental para resolver sumas o restas con nimeros decimales y como
aprendizaje esperado utilice el célculo mental para obtener la diferencia de dos
nameros naturales de dos cifras conforme realice operaciones de complementos a

los multiplos o potencias de 10, mediante el calculo mental.

A lo largo de quinto grado se busca que el alumno haga uso del célculo
mental para resolver adiciones y sustracciones con numeros fraccionarios y

decimales.

Para el sexto grado de educacion primaria se enlistan una serie de propésitos
a alcanzar a lo largo del ciclo escolar, de los cuales para el presente trabajo

retomaremos el siguiente:

- Utilicen de manera flexible el célculo mental, la estimacion de resultados y las

operaciones escritas con nameros naturales, fraccionarios y decimales.

Y el aprendizaje esperado que apoya la situacion didactica se presenta en el bloque

3 denominado:

- Aproximar la magnitud de un cociente de nimeros naturales.
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2.5.3 Plan y programa de estudio Aprendizajes Clave parala Educacién Integral
2017

2.5.3.1 Antecedentes del Programa Aprendizajes Clave para la Educacion
Integral 2017

En diciembre de 2012, las principales fuerzas politicas del pais pusieron en
marcha un proceso de profunda transformacion: la Reforma Educativa. Esta reforma
elevo a nivel Constitucional la obligacién del Estado Mexicano de mejorar la calidad
y la equidad de la educacion, es decir que todos los estudiantes se formen
integralmente y logren los aprendizajes que necesitan para desarrollar con éxito sus

proyectos de vida en un mundo globalizado, como lo exige la sociedad del siglo XXI.

Como parte de la reforma, tal como lo mandata el articulo 12° transitorio de
la Ley General de Educacion, se realiz6 una revision del modelo educativo en su
conjunto, que incluyé los planes y programas, los materiales y los métodos
educativos. Este replanteamiento inicio en el primer semestre de 2014, con 18 foros
de consulta regionales sobre el modelo educativo vigente, seis de ellos sobre la
educacion basica e igual niumero para la educacion media superior y educacion

normal.

Con estas aportaciones, en julio de 2016 la SEP presentd una propuesta para

la actualizacion del modelo educativo que se conformé por tres documentos:

1. CARTA SOBRE LOS FINES DE LA EDUCACION EN EL SIGLO XXl la cual
expone de manera breve qué mexicanas y mexicanos se buscan formar con
el Modelo Educativo.

2. MODELO EDUCATIVO 2016. Ella explica, en cinco grandes ejes, el modelo
gue se deriva de la Reforma Educativa, es decir la forma en que se propone
articular los componentes del sistema para llegar al maximo logro de
aprendizaje de nifias, nifios y jovenes.

3. PROPUESTA CURRICULAR PARA LA EDUCACION OBLIGATORIA 2016.

Que contiene un planteamiento curricular para la educacion basica y la media
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superior, y abarca tanto la estructura de los contenidos educativos, como los

principios pedagogicos.

A partir de la conviccion de que el mejoramiento de la educacion es un desafio que
requiere de la participacion de todos y de que un modelo educativo tiene que
conformarse como una politica de Estado, la SEP sometio los tres documentos al

analisis y discusion de todos los actores involucrados en la educacion.

2.5.3.2 Informacién del Programa Aprendizajes Clave para la Educacion
Integral 2017

Aprendizajes Clave para la Educacion Integral es la concrecion del
planeamiento pedagdgico que propone el Modelo Educativo en la educacion basica.
Tal como lo marca la Ley General de Educacion, se estructura en un Plan y
programas de estudio que son resultado del trabajo conjunto entre la SEP y un
grupo de maestros y de especialistas muy destacados de nuestro pais. Hacer
realidad estos cambios trascendentales serd un proceso gradual y complejo que

supera el horizonte de este gobierno.

El reto consiste en hacer de este Modelo Educativo, y en particular de su
proyecto pedagoégico, mucho mas que una politica gubernamental, un verdadero

proyecto nacional.

De acuerdo al calculo mental se establecen en los propésitos por nivel

educativo los siguientes aspectos:

Primaria: Utilizar de manera flexible la estimacion, el calculo mental y el célculo

escrito en las operaciones con numeros naturales, fraccionarios y decimales

Secundaria: Utilizar de manera flexible la estimacion, el calculo mental y el céalculo
escrito en las operaciones con numeros enteros, fraccionarios y decimales positivos

y negativos.
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2.5.3.3 Contenidos propuestos para cada grado del programa Aprendizajes

Clave para la Educacion Integral 2017

En cuanto a los aprendizajes esperados en preescolar no se sitta al célculo
mental especificamente simplemente se llevan aprendizajes que aproximan a tal,

los cuales mencionan lo siguiente

- Comunica de manera oral y escrita los niumeros del 1 al 10 en diversas
situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.

- Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad de elementos

En primaria los aprendizajes relacionados con el calculo mental se sitian en
el eje de numero algebra y variacion, sin embargo, en primer y segundo grado solo
se encuentran en el tema de adicién y sustraccién, en cambio en tercero, cuarto y
quinto grado también estan situados en el tema de multiplicacion y division. Para
sexto grado solo se sitla en adicidon y sustraccién junto con proporcionalidad Los

aprendizajes esperados por grado son los siguientes:

= Primer grado: Calcula mentalmente sumas y restas de numeros de una cifra
y de multiplos de 10.

» Segundo grado: Calcula mentalmente sumas y restas de nimeros de dos
cifras, dobles de niumeros de dos cifras y mitades de nUmeros pares menores
qgue 100.

» Tercer grado: Calcula mentalmente, de manera exacta y aproximada, sumas
y restas con numeros hasta de tres cifras.

Calcula mentalmente multiplicaciones de nimeros de una cifra por nimeros
de una cifra y por multiplos de 10, asi como divisiones con divisores y
cocientes de una cifra

» Cuarto grado: Calcula mentalmente, de manera exacta y aproximada,
sumas y restas de numeros multiplos de 100 hasta de cuatro cifras
Calcula mentalmente, de manera aproximada y exacta, multiplicaciones de
un numero de dos cifras por uno de una cifra y divisiones con divisor de una

cifra.
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Quinto grado: Calcula mentalmente, de manera exacta y aproximada,
sumas y restas de multiplos de 100 hasta de cinco cifras y de fracciones
usuales.

Calcula mentalmente, de manera aproximada, multiplicaciones de numeros
naturales hasta dos cifras por tres, y divisiones hasta tres entre dos cifras;
calcula mentalmente multiplicaciones de decimales por 10, 100, 1 000
Sexto grado: Calcula mentalmente, de manera exacta y aproximada, sumas
y restas de decimales

Calcula mentalmente porcentajes (50%, 25%, 10% y 1%) que sirvan de base

para calculos mas complejos.

2.6 RECURSOS Y MATERIALES EMITIDOS POR LA SEP.

Definicién y caracteristicas

Segun Butcher (2015), menciona:

Un recurso educativo es un conjunto de materiales que estan estructurados de

manera significativa (relacionados y dispuestos en un orden l6gico), desarrollados

con propositos pedagogicos para el logro de un objetivo de aprendizaje o

competencia.

Se caracterizan por ser autocontenidos, reutilizables e interoperables.

Autocontenidos. La estructura de los recursos educativos considera una
secuencia didactica orientada al logro de un objetivo de aprendizaje. Todos
sus componentes se integraran como una unidad o un “todo”, por lo que no
se necesitan otros recursos 0 materiales externos para ser entendidos: es
decir, lo que se requiere para el estudio de la teméatica y el logro del objetivo
se encuentran al interior del mismo recurso.

Reutilizables. Un recurso educativo puede utilizarse en diferentes contextos,
con posibilidades de acoplamiento que favorezcan la formacion de moédulos

de aprendizaje. Es decir, se requieren “disefiar contenidos que puedan ser
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utilizados una y otra vez en diferentes asignaturas, cursos o programas
educativos.”

» Interoperables. Pueden funcionar en cualquier plataforma o ambiente de
aprendizaje, pues se crean siguiendo estandares. Un recurso educativo
puede considerar diversos tipos de materiales en formato digital, como
textos, imagenes, simulaciones, videos, audios, entre otros. Estos recursos
se encuentran almacenados en repositorios digitales organizados en
metadatos (método utilizado en la biblioteconomia para gestionar libros y
archivos), lo cual permite su acceso y entrega de manera sencilla a través de

Internet.

Utilidad
e Son eficientes para facilitar la instruccibn de conceptos, procedimientos,

aplicaciones y competencias de menor a mayor grado de complejidad.
e Pueden ser usados como parte de un curriculo o como material independiente

e Pueden simular conceptos o practicas que, de llevarlas a cabo de manera
presencial, representan altos costos en tiempo y espacio, o bien, dificultades

significativas en la operacion, por ejemplo, la exploracion fisica de un paciente.

¢ Fortalecen la exploracion interactiva apegandose a distintas formas y ritmos de

aprendizaje.
e Posibilitan el aprendizaje autonomo.

e Permiten la seleccién y discriminacién de contenido mas precisa, debido a que las
secuencias didacticas se dan en lenguaje HTML, por lo tanto, hipertextual y no
lineal. (pag. 3)

2.6.1 Recursos y materiales del Plan y Programa de estudios 1993

En el afio escolar 1993-1994 se aplico la primera etapa de la reforma de los
planes y programas de estudio de la educacion primaria. En esa etapa entré en
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vigor en los grados primero, tercero y quinto, y a partir del afio escolar 1994-1995
se aplicé también en los grados segundo, cuarto y sexto. Al mismo tiempo que se
reformaron los planes y programas de estudio, se inicio la renovacion de los libros
de texto gratuitos que el gobierno de la Republica entrega a todos los alumnos de

las escuelas primarias del pais.

Los planes y programas de estudio, los libros de texto gratuitos y otros
materiales didacticos destinados a los maestros y alumnos, son instrumentos
educativos que deben ser corregidos y mejorados con frecuencia, a la luz de los

resultados que se obtienen al utilizarlos en la practica.

2.6.1.1 Libro de matematicas para el alumno

Los libros del Plan y Programa de 1993 tuvieron su primera edicién durante
ese afio y estaban distribuidos en 5 partes, inicia con una presentaciéon donde
menciona que el libro de texto est4 destinado a los alumnos de manera gratuita
coémo fue elaborado y enmarca que la Secretaria de Educacién Publica establecio
procedimientos diferentes a lo tradicional para la renovacion de los anteriores.
Durante esos afios también se puso en marcha un proceso de perfeccionamiento
continuo de los materiales de estudio en este caso mencionando los ficheros ya que
con estas tareas tendrian éxito las propuestas ajustadas a los planes y programas

de estudio.

Primer grado

Se logro documentar que el libro esta estructurado por lecciones divididas en
5 secciones como se menciona anteriormente, incluye recomendaciones para el
maestro, donde especificamente para este grado se pide la lectura de titulos los
cuales la mayoria estaban enlazados a la indicacién que se iba a realizar durante la
actividad en el salon, cabe decir que el libro del maestro y el fichero son
complementos con este para lograr el aprendizaje en el alumno y destaca la
importancia en que los nifilos que se encuentran en este ciclo jueguen, discutan y

realizan actividades con materiales concretos.
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Hablando del calculo mental en este recurso no se establece como tal el
termino, sin embargo, con las actividades propuestas con él se busca que el alumno
cuente y realice sumas a través de objetos concretos o imagenes que presenta el
libro de texto es por ello que al realizar estas operaciones implementa el simbolismo
al no escribir nimeros en operaciones escritas simplemente se basa en la

percepcion del material presentado o manipulado.

Sequndo grado

Al igual que el libro de primer grado se establece que el maestro debe de
guiar la lectura para llevar a cabo las instrucciones que menciona cada leccién
también hace referencia a que los alumnos deben de jugar y realizar actividades
con material concreto, sin embargo, durante los contenidos de este libro referentes
al calculo mental se inicia abordando temas relacionados con sustraccion a

comparacioén del grado anterior donde solo se implementan actividades de adicion.

Ademas del analisis de objetos en donde a partir de un determinado tamafio
se busca qué razonen cuantos objetos pueden estar dentro de un area mas grande
y como ejemplo esta una leccion con el nombre de “Calcula y gana” en donde se
implementan sucesiones a través del juego de dados es decir se ubica el alumno
en un nimero determinado y de acuerdo al nimero en el que le salga en el dado es
cdémo va incrementando su posicion para esto cabe mencionar que sittan al alumno
en contextos en los de él puede relacionarse por ejemplo venta de algun objeto, de
alguna fruta, puestos de ropa, el mercado y entre otros.

Tercer grado

Durante el ciclo de tercer grado ya no se implementa la lectura guiada por el
maestro para las indicaciones en los libros de texto sin embargo, las lecciones estan
guiadas por cinco bloques en donde podemos encontrar en funcién a el tema a
documentar algunas que relacionan el ordenar los niumeros ya sea de menor a
mayor o de manera inversa, ademas de buscar el niumero faltante en sucesiones

numericas de igual manera se implementa el material concreto y recortable para
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trabajar con este recurso y por otra parte se implementa el analisis de operaciones

gue pueden realizar para resolver algan problema en especifico.

Durante este grado se empieza a trabajar las fracciones, pero solo se
representan de manera gréafica para analizar la equivalencia entre enteros cuartos
y medios las cuales estan relacionadas a objetos qué pueden consumir de manera
habitual referente al calculo mental se sigue estableciendo en las actividades

problemas de adiccion y sustraccién en conjunto con las sucesiones.

Cuarto grado

El libro de cuarto grado para el alumno fue editado por primera vez al
siguiente afio de la publicacién de los tres grados anteriores es decir que en 1994
con pocas modificaciones, este de igual manera con el de tercer grado no cuenta
con indicaciones donde se sefiala que el maestro guie las lecciones como en primer
y segundo grado, de lo contrario a diferencia de los tres anteriores este maneja en
el indice el nombre de la leccién y durante esa misma linea el tema o contenido que

se va a desarrollar.

Cabe decir que relacionado con el calculo mental aqui se inician contenidos
sobre las fracciones en situaciones de reparto con relacion a los a las unidades de
del sistema internacional, a problemas de suma y resta, al uso de multiplicaciones
para aproximar el resultado de una divisién y analizando los libros ya observados
se afirma que en este plan y programa no se menciona como tal el calculo mental
solamente son aproximaciones a ese tema pero afladiendo que los contenidos dan
un seguimiento de acuerdo a lo que se debe de ver en cada grado en este caso se
implementa la multiplicacién y divisibn como aproximaciones y se dan mas temas

relacionados con las fracciones y ordenamiento de numeros.

Adjuntando a la estructura de este libro al finalizar cada uno de los cinco
bloques se da una leccion de repaso y juegos y actividades qué retoman los temas
de cada seccion de igual manera Son 5 bloques aproximadamente cada uno con 20

lecciones.
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Quinto grado

Hablando del libro de quinto grado de primaria se observa que su primera
edicion fue realizada hasta el afio 2000 a diferencia de los libros que anteriormente
fueron publicados de manera continua como caracteristica maneja en su indice
solamente el numero de lecciones y el nombre, no se enfoca a los temas que se
van a aprender pero como ya es un grado mayor los nombres de las lecciones son
adecuados y mas especificos con lo que se busca aprender, a diferencia que en
afos anteriores donde se buscaba que los titulos fueran llamativos para los nifios
que estan iniciando su educacién primaria y con eso imaginaran o se centraran en

alguna situacién que fiera de interés para ellos.

Relacionando el calculo mental con este libro podemos notar que se inicia los
temas con las calculadoras, los sistemas decimales o de alguna otra numeracion Y
cémo Introduccion del blogue uno se empieza a hablar sobre los primeros registros
de nimeros, la simbologia que manejaban las diferentes culturas como ejemplo de
relacion al tema de investigacion hay una leccion que se llama “Centenas de millar”
en dénde piden qué con un &baco representen cantidades y realicen sumas de
decenas, centenas y unidades de millar enfatizando al célculo mental para realizar
sumas de cantidades mayores pero después de que comprueben con la calculadora

es decir que se maneja esta herramienta como un método de comprobacion.

Sexto grado

De igual manera con cuarto grado la primera edicion del libro para el alumno
de Sexto grado fue en 1994, dentro de sus caracteristicas se puede referir a que en
su indice maneja las lecciones a trabajar durante el ciclo escolar en los diferentes 5
blogues y al igual también menciona el nombre de la leccion y junto a ella los temas

a abordar durante la realizacion de la actividad.

En referencia al célculo mental se hace mencién la leccion nombrada “Viaje
imaginario” que se busca que el alumno establezca con nUmeros naturales la lectura
escritura, ordenamiento y su valor posicional aunado con la estimacion de distancias

y areas desde el conocimiento de los multiplos y submultiplos del metro y utilizar a
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manera de comprobacion la calculadora para registrar los resultados con ello
visualizamos como es que se estipula la sucesion de los temas desde un inicio de
la educacion primaria hasta el cierre de esta, llegando asi a conocer los diferentes
temas en los que puede estar implicado el calculo mental y con ello decir que no es
necesario tal vez que se mencione como tal el término pero si que se dé un enfoque

a el para trabajarlo en el aula.
Actividades del libro de texto para el alumno 1993

Grado: Primero

Arriba o abajo

4En dénde hoy mds pulpost

LECCION 9. Arriba o abajo

El alumno debe identificar en cual de las dos
imagenes hay mas pulpos, si en la de arriba o en la de

abajo por medio de la observacién y el conteo.

P D

LECCION 21. Un domingo en el z6calo

Después de visualizar la imagen se pregunta a los

alumnos

¢,Cuantas personas tienen sombrero?
¢, Cuantos nifios estan jugando pelota?
¢,Cuantas personas estan leyendo?

Y ¢En donde hay mas nifios, arriba del kiosco o abajo?

3Cudntos personos fienen sombrero ?
3Cubntos nifios estén jugondo o la peloto?
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Con ello el alumno realiza el conteo de personas que pregunta el libro.

LECCION 34. ¢ Cuéantos son?
Se solicita que el alumno cuente la cantidad de

objetos que hay en cada recuadro y anote el nimero

en la casilla.

3 mariposas rojas.
8 mariposas rosas.

T e A
RUTwM f 2 WA

Pinta: 7 mariposas amarillas
5 mariposas anaranjadas

Encuentra los 7 diferencios

LECCION 44. Tacha para que queden tres

Se establecen determinadas colecciones de
objetos donde el alumno debe de tachar los faltantes

para que en cada una queden 3.

icuantos son? IHAABAGAG

Anota el nimero.
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LECCION 37. Las mariposas de colores

w > P En el primer ejercicio se establece que el alumno
pinte cierto nimero de mariposas de diferentes colores,
en el segundo que compare las imagenes y encuentre
diferencias y en el tercero que realice la sucesion

numerica establecida por valor faltante.
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a2y () e LECCION 53. Menos 1, mas 2
r ) El alumno tiene que completar la sucesion donde
&, se resta 1 y se suman 2 para saber cuanto resulta en
cada circulo.
°_9 @9
D
Qué sumao es mayor 7
A %? j"
LECCION 62. Lleva la cuenta Y O 4
) - - 9 %?k, ¢.0>
El alumno debe de identificar cual de las sumas . :
es mayor en cada uno de los recuadros y completar |~ _* \
las sucesiones siguientes. 0

iCvanto es 12 mas 15?

Encuentra el numero ol que llegas

Salida Dado Uegada
12 s T

LECCION 116. Cuanto es 12 mas 15
Usa tu caminito para enconfrarlo.
Salida Dado Llegada
13

25
12

Se plantea en la actividad que el alumno sume
CJ 27
n )
()

18

la cantidad de puntos que tiene el dado con el punto
24

Roberto quiere tener la
Tofo Roberto g

de partida para saber al de llegada.
A misma cantidad de
.-

14

canicas que Tofo.
§Cilintas Eanicns Jo.
folfan o Roberio?
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Grado: Segundo

LECCION 6. ¢ Cuanto quedo en la bolsa?

Se trata de una dindmica en donde el maestro
realiza 20 papelitos 10 con el numero 10 y los otros
con el 1. Uno de los nifios pasa enfrente y menciona
cuantos papelitos saco de cada numero y los demas
del grupo tienen que adivinar cuantos papelitos
guedan de cada namero y gana el que acierte mas

rapido.

¥ En lo fibrica, los chocolates se empocan en bolsas con tres, cuatro, cinco
¥ @ veces mas chocolates

¥ Toma unas piedritos que vas o usar como chocolotes y 7 topas de frascos
par empocarios.

LECCION 57. Completa las series

Para esta actividad se encuentra una coleccién
de objetos donde tienen que contar los articulos de
cada una y completar la serie que se propone

posteriormente.

_ -4
® El maestro hace 20 papelitos. En diez de ellos anota el nimero 10; en los
ofros diez anota el nimero 1

n una bolsa,

El maestro muestra ol grupo los 20 papelitos y los mef

® Los nifos del grupo dicen lo més répido que puedan cudntos papelitos
quedaron en la bolsa con el nimero 10 y cuéntos con el ndmero 1. El nifo
que conleste correctament
En el ejemplo de Blas, lo su

a » Al nifio que calculé correctamente la suma anterior le
toca sacar ofros papelitos de la bolsa '

OO B
« % o Sedevuelven
7“ los papelitos a
la bolsa. -
{ 4 1 3
AN
{

LECCION 51. La empacadora

En esta leccion se propone que el alumno realice
colecciones de piedritas que representen la cantidad de
chocolates que se empacan y establezcan en una tabla

los resultados de cada grupo.

|
444
444

%
&g
e

¥ &Cubntos triciclos hay? @»o

Cuéntos llantas hay en
total?

&

o
o

Cuenta de 3 en 3 y completa lo serie.

° s

¥ (Cuéntos coches hay?

&Cuéntas llantas hay en
fotal?

3

3332
338 ¢
233

Cuenta de 4 en 4 y completa la serie

¥ ¢Cuénios edificios hay?

|

L
S
S
Bl
HUj]

¢Cuénlos ventanas hay
on tolal?

Cuenta de 5 en 5 y completa la serie

s 25

i1}
EIFl
If1]

8
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Cuenta y cuenta

LECCION 75. Uno mas, uno

Para esta actividad s

material del rincén y se jueg

donde otro compafiero dira el nimero sucesor y

antecesor. Posteriormente realizan la serie de ese

namero sumando uno y otra

Venta de mangos

mmmmm

en total

LECCION. 63. Cuenta y cuenta

Con el material recortable el alumno debe de
identificar la figura que contiene el nimero de cuadros

gue se piden rellenar en el libro y pegarla.

Uno mds, uno menos

menos

e toman las tarjetas del

a volteando 3 tarjetas en

restando 1.

LECCION 84. Venta de mangos

El alumno debera completar la red que establece
el libro de texto en donde mentalmente debe calcular
los mangos que quedan después de la venta que hace

don refugio por dia.
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LECCION 88. Adivinanzas numéricas

En esta actividad se plantean 6 adivinanzas que
contextualizan al alumno en el conocimiento de los

nameros por cifras haciendo mencion de las unidades,

decenas y centenas donde ellos a partir de las pistas

deben saber de qué numero se trata.

135

T — LECCION 116. Del 40 al 4

Comp

El alumno tiene que completar la serie numérica
[«H=H H H H H H H H-]

gue va de mayor a menor, pero por medio de la tabla
numerica y cuadritos de colores que se proporciona en
el material del rincon y en base a ellos irAn colocando
el cuadrito de color arriba de cada cifra que anoten en

la serie 0 cadena y asi hasta llegar al nGmero menor.

Grado: Tercero

BLOQUE 3 LECCION 3. Quesos y crema

QuEso eRANDE 4 LiTRO DB

QUESO HEDIMNO 0, icg  CREMA

AN
Rl N

Se pide que los alumnos observen las imagenes de I
$12

los quesos y cremas, y que debe de tomar en cuenta que

si se compra la mitad o la cuarta parte del producto el precio

también equivale a esa proporcion y deben de calcularlo.




EL MERCADO
b sl seprsmie
9

n 08 do I fustracion y compieta o apunt de Ana y Paco
@ AUTOBUSES PARA LA EXCURSION
n La maet wﬁ:me‘sg l::‘a'::-,:;.os anold e el pizaron.
BLOQUE 5 LECCION 9. Autobuses para la excursion B

En esta actividad se espera que el alumno

complete series en las cuales intervienen valores s

mayores que 1000.

wSZEO
EL MUSEO

N L s et e e i e s e

n £l encargado de '
Obsérvalas con cuidado y ayudale a completarias.

nibes | § adolos | § -y
2 1] ()
2 [ 2 [ 6 |
3 3 Pr—
T | = 7
s | o 5 s 15
6 6

BLOQUE 3 LECCION 6. El mercado

El alumno debe de completar las tablas de
importe de cada producto de acuerdo a la cantidad que

compraron Anay Luis y sumar el total.

VIAJES
INOLVIDABLES CUARENTA Y OCHO
PESOS.

DOS MIL CUATROCIENTOS
SESENTA PESOS.

TRES MIL CIENTO
VEINTE PESOS.

BLOQUE 5 LECCION 12. El museo

Se solicita que los alumnos completen las tablas
en donde se muestra el precio de las taquillas por
personas de acuerdo a si son nifios o adultos y

estudiantes con credencial.
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Grado: Cuarto

2. EL MERCADO

BLOQUE 1 LECCION 2. El mercado

Para esta leccion se plantean problemas en

donde el alumno a través de series tiene que

completar los precios de una tabla que representa el | & oo

valor de algun producto en venta.

9. UN MONTON DE LENTEJAS

BLOQUE 1 LECCION 9. Un montdn de lentejas

Es una actividad que propicia que el alumno a

partir del trabajo en equipo busque el procedimiento

mas fécil para contar un millar de lentejas.

8. ENTRE 10Y 100

BLOQUE 2 LECCION 8. Entre 10 y 100

Es un juego en el que se utilizan tarjetas el
material recortable 4 las cuales tienen operaciones en
donde el alumno sin resolverla tendra que decir
oraciones en las que se de alguna aproximacion a su

namero de resultado y gana el que este mas cerca.
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BLOQUE 3 LECCION 8 Cajeros y clientes

8. CAJEROS Y CLIENTES

BLOQUE 5 LECCION 4. Precios y decimales

En esta actividad se presentan los precios de
algunos productos y se planean problemas en los

cuales los alumnos deben

correcta.

s gt calcaiadrs gara reflashona: sadve lis ogeraciones

L Con la calculadora

Los dos teclean 49

iLes results lo mismo?

En esta actividad se forman parejas con los
alumnos y uno de ellos dira la cantidad de billetes y
monedas que necesita de cada valor y el otro alumno
sin utilizar operaciones tendra que elaborar un pagaré
con la cantidad exacta que dijo su compairiero, si es
correcta se anota un punto a la pareja, gana la que junte

mas puntos.

4. PRECIOS Y DECIMALES e On
” 4 L i

W

Frutas y legumbres

de escoger la solucion

Grado: Quinto

LECCION 11. Con la calculadora

Esta leccion es para el uso de la calculadora
como meétodos de comprobacion de diferentes

operaciones, tanto escritas como mentales.
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LECCION 42. Pensando y comprobando

De igual manera esta leccion trata de que el

alumno realice operaciones mentalmente y las
compare con la calculadora para ver si son correctas,
ademas se afiaden series en las cuales tiene que

buscar los valores faltantes entre ellas.

Con | 5
.w ¢Como cuanto resulta?

53

, selecciona

1
cudl de las tres es la respuesta correcta.

) Compré 5 de quayabis y 3-do kg de ivas. gCuintos Kiogramos compré
e totat?

a |
g

) B carrete de cinta adhesiva contenta 23 metios y gasth - de metr.
2046 cantidad de cints adhesivs quedo o ol cartete?

€) Al inicia e visje a aguls marcaba - de tangue de gasoina y al teminar
marcaba - J0ué parte del tanue s¢ SonsumiG?

) La mitad del grupa vot por Amelia y 1a tercera parte voto por Rail. ;Qué parte
del grupa no vocs?

LECCION 66. Las compras por moton

Se establece que el alumno deduzca el precio
de cada articulo, el cual esta representado en una
compra de mayoreo. Para esto los problemas estan
relacionados con los numeros e 10, 100 y 1000 para

gue se realicen mentalmente.

uﬂc Pensando y comprobando

3061900
701470

1. Calcula mentalmente y compruebs con
1a calculadora.

Cuintas veces cabe..

40330 _
22 en 880

Las operaciones que recesites para comprobar

‘ 1a calculadora para comprobartas,

3. Experimenta con tu calculadora y averig 1o siguiente:
Si aparece S an 12 pantalla, jcubles teclas debes oprimir para tener 0.57

S1 aparece 2.4 en b pantalla, jcudles teclas debes oprimi

Si aparece 7.00 en (a pantaila, jcubles tectas hay que oprimi para tener 0.072

St aparece 7.20 en la pantalla, zcubles tectas debes oprimi para tener 0.0722

1 aparece 1.80 en s pantalls, oprimes sigumas tecias y aparece 18, gk teclas
oprimiste? :

) Agarece 1.05 en s pantalla, oprimes sigunss tecas y apirece 105, zqub ecias
opmise? - ¢

LECCION 53. Como cuanto resulta

Para esta leccion se plantea que el alumno
después de leer los problemas que estan planteados
con base a las fracciones, analicen las sumas o restas

y seleccionen mentalmente la que mas se aproxime.

.muﬂ Las compras por monton

1. Bn muchos mercados las frutas se venden por montdn.

66

La mami de Pablo compeé un montén de cada una de las frutas. ;Cusnto pags
totaiz

Pablo dice que una tuna cuesta la mitad de 10 que cuesta una manzana. ¢Es cierto
2Por qui?

10 que dice Pablo?

20ué cuesta mis, un durazno
Explica por qué__
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Grado: Sexto

LECCION 1. Aventuras en el tiempo

Se trata de actividades en donde el alumno
emplea como instrumento de comparacion la
calculadora al realizar operaciones en donde se implica
gue no las resuelvan por medio de operaciones escritas,
aunado a esto se establecen series numéricas con

determinado valor faltante.

Por otro punto cada una de las lecciones
mantiene diferentes temas que en conjunto resuelven

cada uno de los problemas planteados y de acuerdo a

que estafien sexto grado el nivel de complejidad es mayor.

Tabla 1. Organizacion de actividades libro de texto 1993

Libro de 1993

Grado Bloque Leccion Actividad
Primero | 1 9 Arriba o abajo
1 21 Un domingo en el zécalo
2 34 ¢,Cuantos son?
2 37 Las mariposas de colores
3 44 Tacha para que queden tres
3 53 Menos 1, mas 2
4 62 Lleva la cuenta
5 116 Cuanto es 12 mas 15
Segundo | 1 6 ¢, Cuéanto quedo en la bolsa?
3 51 La empacadora
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3 57 Completa las series

3 63 Cuenta y cuenta

3 75 Uno més, uno menos

4 84 Venta de mangos

4 88 Adivinanzas numéricas

5 116 Del 40 al 4
Tercero | 3 3 Quesos y crema

3 6 El mercado

5 9 Autobuses para la excursion

5 12 El museo
Cuarto 1 2 El mercado

1 9 Un montoén de lentejas

2 8 Entre 10 y 100

3 8 Cajeros y clientes

5 4 Precios y decimales
Quinto 1 11 Con la calculadora

3 42 Pensando y comprobando

3 53 Como cuanto resulta

4 66 Las compras por motén
Sexto 1 1 Aventuras en el tiempo

2.6.1.2 Libro de matematicas para el maestro

El Libro para el maestro de matematicas sexto afio de primaria que fue
revisado y analizado para el presente documento tenia como proposito facilitar su

manejo, actualizacion y mejoramiento dentro de las clases, asi como proporcionar
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el material de estudio adecuado para los maestros que deseen profundizar en la
enseflanza de una asignatura, a lo largo de todo el ciclo de la educacion
primaria. Ademas de ser un recurso practico para apoyar el trabajo en el aula, este
libro se ha concebido como un medio para estimular y orientar el analisis colectivo
de los maestros sobre su materia de trabajo, ya sea que se realice de manera

informal o como actividad

Primer grado

El libro del maestro para primer grado de primaria del plan 1993 esta
organizado con una presentacion dénde relata su aplicacion desde la reforma y los
libros de texto que se manejaban en ese tiempo consecuentemente se observan
cuales son los propdésitos generales que deben esperar de los alumnos al término
del ciclo con el objetivo de adecuar los contenidos conforme a la organizacion de

los mismos

Para este primer grado se encuentran los nUmeros naturales y operaciones
entre ellas incluye ademas que los ejes de prediccidon y azar en conjunto con
procesos de cambio no se trabajan en este nivel, por otra parte, se dice que los
nifios conocen de cada uno de los temas relacionados pues llevan ya una nocién
de estos y brindando con esto cuales son algunas recomendaciones didacticas para

resolucién de problemas en la ensefianza de las Matematicas

Ademas, se dice que en los primeros ciclos la adquisicién de conocimientos
es significativa y duradera puesto que los alumnos en el salon pueden resolver
numerosos problemas, aunque no sepan leer y escribir. Después alude a como
deberia de ser el papel del maestro en la ensefianza de las matematicas pues no
solamente es un facilitador de conocimientos sino qué debe de centrar su
ensefianza a promover situaciones que hagan competentes a los alumnos en base

de los objetivos establecidos en el plan y programa de estudios.
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Posteriormente comparte cual es la funcidon del libro de texto, las fichas de
actividades o ficheros y como es que el docente los debe trabajar durante el
periodo mencionando que en este grado es de gran importancia el uso de material
concreto para que los alumnos puedan aprender las matematicas, algunos de estos
pueden ser corcholatas, palitos, piedras, botones, huesitos de durazno y semillas
entre otras cosas con esto hace referencia a cual es la importancia de los juegos
matematicos debido a que deben de aprovecharse para el aprendizaje.
15

Frijoles \ i e
y nimeros '

+ Que los alumnos realicen conteos
y representen cantidades mediante
diferentes procedimientos.

Material
"

En relacion al célculo mental nos expresa que los nifios debian de conocer
la serie numérica de manera oral y escrita en sus primeras experiencias , que
también tenian que apropiarse poco a poco de representaciones simbdélicas por
ejemplo al trabajar el orden de la serie pueden unir puntos, formar series cortas en
orden ascendente o descendente y explica la existencia que radica en la conexion
del aprendizaje con los contenidos establecidos en los tres documentos: el libro del
alumno, el libro del maestro y el fichero los cuales son una compilacion para que el

alumno pueda desarrollar el aprendizaje que se espera tener al fin del ciclo.

Cuarto grado

El libro de cuarto grado de matematicas para el maestro no tenia una finalidad

de presion que indicara a los profesoras de manera rigida e inflexible lo que tenian
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qgue hacer en cada clase eran propuestas didacticas abiertas y ofrecian a las
posibilidades de adaptacion con esto se buscaba qué el alumno a través de las
sesiones desarrollara habilidades para leer escribir ordenar y ubicar los numeros
naturales y conforme al tema de investigacion se buscaba que desarrollara
estrategias para estimar y calcular mentalmente el resultado de problemas desde la

suma, la resta y la multiplicacion de acuerdo a la organizacion de los contenidos

En estas situaciones se implementa el proceso de cambio y la prediccion al
azar de acuerdo a las recomendaciones se deseaba que la participacion del
profesor fuera esencial para el éxito de una propuesta conforme al dialogo y la
interaccién en clase de matematicas para lograrlo debia de interactuar tanto el
maestro como el alumno para la construccién del conocimiento de ahi se sefiala
que se deben considerar durante esta ensefianza tres momentos en el
planteamiento de un problema o una actividad el primero cuando discuten los nifios,
el segundo al momento en que reflexionan el problema y el tercero con el maestro

que organiza al grupo.

Con estas actividades propuestas también se mencionan las fichas
didacticas en este caso los ficheros y con ello se concluye que la importancia del
uso del material en este grado es un instrumento que permite verificar hipétesis o
soluciones pero enfocandose al calculo mental se hace referencia a la calculadora
como un método de comprobacién ya visto anteriormente, en sintesis se propone
que a lo largo del afio los alumnos manejen significativamente los nimeros hasta 5
cifras y desarrollen su habilidad para las operaciones mentales a partir de

estrategias propuestas por otros materiales como el fichero de actividades

Quinto grado

En el libro de quinto grado para el maestro se encentra que su primera edicion
fue en el 2002 para esto habla de los aspectos generales del enfoque y la
organizacion de los contenidos de acuerdo al grado y algunas recomendaciones
para evaluacién por lo tanto se relaciona que el aprendizaje en estos grados puede

partir de los errores entre los procedimientos posibles y pueden existir algunos
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incorrectos que en vez de evadirlos se necesitan aclarar para que los estudiantes

pudieran aprender de ellos

Durante este grado relacionado al tema de investigacion se busca desarrollar
habilidades para estimar y hacer célculos mentales al resolver problemas que
incluyen numeros naturales fracciones y decimales gracias a ello se dan las
recomendaciones de evaluacion en consecuencia a que anteriormente se manejaba
que la evaluacion debia realizarse a partir del primer contacto del maestroy el grupo
observando lo que ocurre en él, pero ahora la aplicacion de examenes escritos es

una fuente facil para recabar informacion.

Pero a diferencia de este aspecto normativo no deberia de interferir en el
proceso de evaluacion continua en pares al contrario debe de aportar informacion
desde algunos conocimientos que el alumno posee empleando las cuatro
operaciones basicas e identificando ciertos factores como el sistema decimal, las
caracteristicas de cada uno de ellos y en habilidades calcular mentalmente el
resultado de las operaciones anteriormente estipuladas con mayor namero de
digitos y en casos muy sencillos con nimeros decimales asi como sumas o restas

de fracciones.

Sexto grado

El libro de sexto grado para el maestro del plan 1993 fue editado en el 2003
este refiere a la dificultad y la resistencia de los alumnos a buscar por su cuenta la
manera de resolver problemas planteados, se busca que el alumno desarrolle
habilidades en las que empleen diferentes estrategias para estimar y realizar
calculos mentales de numeros naturales fraccionarios, decimales y que obtenga

como resultado destrezas para las diferentes estrategias de medir y calcular.

Otra caracteristica que destaca es qué libro de texto del alumno relata al
principio de cada bloque un breve bosquejo sobre los temas que se abordan,
pasando a las recomendaciones de evaluacion se busca que se adquiera en el
alumno el caracter reflexivo mediante la aplicacion de examenes los cuales

proporcionaran una fuente mas amplia para recabar informacion sobre los
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conocimientos que deben tener en los cuales se destacan: saber las operaciones
basicas, conocer los sistemas de numeracion y dentro de las habilidades debe de
obtener mentalmente el resultado de cualquier situacion que se manifieste con las
operaciones basicas y de igual manera en casos sencillos numeros con decimales

asi como sumas restas y multiplicaciones de fracciones

Para finalizar menciona algunas sugerencias para que el maestro realice
actividades conforme a la coordinacion del libro de texto y los ficheros
proporcionados por cada grado, en la obtencion de resultados es probable que
algunos respondan diferente a la manera en que se plantea la actividad pero de ahi
partimos a que se verifique si el nimero o el resultado obtenido es el correcto a
partir del denominado prueba error y por ultimo proporcionan algunas fichas de
ejemplos para saber como trabajar el maestro con el alumno mediante una buena

comunicacioén e interaccion entre el grupo.

2.6.1.3 Ficheros de actividades

Los ficheros didacticos fueron empleados a partir de la reforma educativa
de 1993, como material de apoyo con el propdsito de experimentar, explorar e
investigar las lecciones de los libros de texto y mantener una interaccion con el

maestro para reflexionar el aprendizaje adquirido.

Se hacia referencia a que los materiales propuestos en el plan 1993
formaban parte de un esfuerzo por mejorar la calidad de nuestra educacion primaria
y para que este propdésito se cumpliera era necesario que las autoridades educativas

otorgaran al maestro un apoyo eficaz en el desarrollo de sus actividades docentes.

Con esa finalidad, desde el ciclo escolar 1994-1995 se entregaron en
propiedad a los maestros, seis ficheros de actividades didacticas de Matematicas
elaborados por la Secretaria de Educacion Publica. Este fichero complementaba los
materiales para el maestro de acuerdo al grado que se encontraba en la asignatura
de Matematicas: el libro de texto gratuito, el libro para el maestro y el programa de

estudios
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Las actividades propuestas permitian al alumno construir conocimientos,
desarrollar y ejercitar habilidades que son necesarias para abordar los contenidos
del programa. El disefio del fichero buscaba auxiliar al maestro en forma flexible y
diversa, pues las actividades que contiene no se conciben como las Unicas que
pueden llevarse a cabo. No obstante que en las fichas se sugerian la frecuencia con
que pueden realizarse las actividades didacticas, quedaba a juicio del maestro si
deseaba emplearlas en otros momentos, de acuerdo con las necesidades que

observara entre los alumnos.

Aunado a ello el maestro podia hacer transformaciones y ajustes a las
actividades con base en su experiencia y las caracteristicas del grupo, instituciéon y
contexto donde trabaja. Este fichero se incorporaba por vez primera al trabajo en
Mateméticas y deberia mejorar cuando la experiencia y la evaluacién asi lo

requirieran.

Posteriormente se encuentra el apartado de cémo utilizar el fichero, en donde seguin
la S.E.P (1995) menciona:

= ¢ Por qué un fichero de actividades?

Este fichero es un auxiliar para la ensefianza de las matematicas. No
sustituye al trabajo con el libro de texto gratuito sino, por el contrario, lo
complementa al proveer al maestro de una amplia gama de actividades que
favorece la construccion de conocimientos de los alumnos y el desarrollo de
habilidades. Es necesario que los alumnos realicen numerosas actividades para
avanzar en la adquisicion de los conocimientos matematicos y puedan, mas

adelante, comprender y resolver las lecciones planteadas en el libro.
= (A quién estan dirigidas las fichas?

Las fichas estan dirigidas al maestro quien, para aplicarlas, debera
analizarlas con cuidado, preparar con anticipacion el material y organizar al grupo

antes de ponerlas en practica.

73



= ¢ Qué material se requiere para aplicarlas?

Para desarrollar algunas de las actividades propuestas se utiliza material de

bajo costo, como cartulina, o de desecho.
» ¢ Cuéndo deben aplicarse?

Para que los alumnos obtengan el mayor provecho de los libros de texto es
indispensable que realicen las actividades propuestas antes o después de que
resuelvan las lecciones del libro. En el apartado de matematicas del Avance
programéatico. Sexto grado se hace referencia a las fichas que apoyan los

contenidos de cada eje tematico y el momento en el que se sugiere aplicarlas.
= ¢ Cbomo enriquecer el fichero de actividades didacticas?

Las fichas cuentan con un espacio en blanco en el que el maestro podra
incorporar algunas modificaciones a la actividad, para adecuarla a su grupo. En ese
espacio también podra registrar las observaciones de los resultados obtenidos al

aplicarla, ademas de otras actividades que se disefien. (pag. 7)

Y finalmente en la descripcidn de la ficha muestra como esta estructurada de
manera en que se visualiza: el titulo, los propésitos, el nimero del bloque, la linea
de corte para desprender y entregar en dado caso al docente, el numero de ficha y
en negrita se destacan los ejes que se relacionan con ella, algunos por mencionar

son: nimeros y sus relaciones, medicidn, geometria y entre otros.
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Actividades del fichero para el maestro 1993

Grado: Primero

FICHA 31. El adivinador

El adivinador

Es una actividad donde el maestro

realiza preguntas como la siguiente para

que el alumno responda mentalmente: -

jAdivina, adivinador!, si juan

ayer tenia 8 canicas y ayer tenia solo

3 ¢, Cuantas canicas perdio?

Para saber si las respuestas fueron correctas el alumno puede consultar la serie

numeérica u algunos otros objetos.

Las maquinitas

FICHA 32. La maquinita

El juego consiste en que los alumnos
sepan la cantidad de objetos que la caja
tiene al entrar a la maquina y al salir, asi lo
gue deben averiguar es qué hace la

2

maquina, si "agreg6" o "quitd

objetos y

cuantos.
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FICHA 34. Quita'y pon 2

A cada equipo se le entrega una
coleccion de objetos a los que le puedan
quitar dos o tres cada vez hasta agotarlos.
Los alumnos calculan mentalmente cuantos
objetos quedaron en la bolsa, anotan su

resultado y lo verifican contando los objetos

Quita y pon Il

que le quedan.

Cuando llegan a cero se reinicia la actividad, pero a la inversa hasta tener

nuevamente la cantidad de objetos con la que se empezé.

La caja ll

vy

b

47

FICHA 47. La caja ll

Cada pareja debe tener una caja, 9
monedas de 10 pesos y 9 de 1 peso. A los
alumnos se les indica que coloquen dentro
de la caja cierta cantidad de dinero (menor

gue 100).

Un nifio de cada pareja agrega o quita una o dos monedas de peso o una moneda

de 10 pesos. Después, el otro nifio calcula mentalmente cuanto dinero hay en la

caja y anota en su cuaderno el resultado que calculé.
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FICHA 50. Quitay pon 3

Un nifio pasa al frente, sin que sus
comparferos vean toma una tarjeta con

signo y otra con numero, las ve y las

coloca hacia abajo.

Por turnos 3 alumnos dicen un nimero que

esté entre el 10 y el 20. El nifio que paso

Quita y pon lil

10=@

1500[1=(2

12[0[ = d9)
= |

frente al grupo escribe en el pizarron los nimeros y mentalmente agrega o quita la

cantidad indicada en las tarjetas que tomo.

57

Primero e
avanza diez 15 + 12

FICHA 57. Primero avanza 10

Los cuatro Integrantes del equipo
colocan afuera del caminito, junto a la
sombrilla, un objeto que los identifique. Por
turnos lanzan el dado, avanzan el nimero de
casilleros que éste indique y colocan su

objeto en el casillero al que llegaron.

En la segunda ronda antes de avanzar en el caminito, cada alumno debe calcular

mentalmente a qué casillero va a llegar.

FICHA 60. La tiendita Il

La tiendita Il

Se organizan equipos de tres nifios y a cada
equipo se entregan 37 pesos con tres
monedas de 10 y siete de 1 peso. La actividad
consiste en lo siguiente: los alumnos hacen

una lista de articulos que pueden comprar con

37 pesos y calculan mentalmente o con cualquier otro procedimiento, si con esos

productos se gastan todo el dinero.




Por turnos cada equipo pasa al pizarron y escribe su lista de productos. El resto del
grupo suma los precios para saber cuanto necesita cada equipo para comprarlos.

Gana un punto el equipo que haya logrado gastar exactamente los 37 pesos.

Grado: Segundo

FICHA 8. La tiendita

Se coloca frente al grupo un g

La tiendita

Jue los al fesarrolle

"puesto” con recortes de los articulos que

se van a "vender". Cada articulo debera SRS L T

tener un letrero que indique su precio (entre

10 y 99 pesos). Se organiza al grupo en

parejas y se le entrega a cada una tres fi L
billetes de 100, dos de 50, ocho monedas ; »
de 10, cuatro de 5, cinco de 2 y diez de un H = F E»

peso.

Se eligen a dos parejas de nifios, una sera vendedora y la otra compradora,
la pareja compradora elige dos articulos, dicen en voz alta cuanto cuesta cada uno
y calculan mentalmente cuanto deben pagar en total. Realizan la compra y pagan

la cantidad exacta.

Las demas parejas comprueban, mediante diversos procedimientos (conteo,
utilizando material con dibujos o sumando de la manera usual), si es correcto el

calculo mental que hicieron sus comparieros.

FICHA 12. Quita y pon.
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Quita y pon

©
e

g
‘ s

S

Se coloca frente al grupo un "puesto”
con recortes de los articulos que se van a
"vender". Cada articulo deberd tener un
letrero que indique su precio (entre 10 y 99
pesos). Se organiza al grupo en parejas y se
le entrega a cada una tres billetes de 100,
dos de 50, ocho monedas de 10, cuatro de
5, cinco de 2 y diez de un peso.

Se eligen a dos parejas de nifios, una sera vendedora y la otra compradora,

la pareja compradora elige dos articulos, dicen en voz alta cuanto cuesta cada uno

y calculan mentalmente cuanto deben pagar en total. Realizan la compra y pagan

la cantidad exacta.

Las demas parejas comprueban, mediante diversos procedimientos (conteo,

utilizando material con dibujos o sumando de la manera usual), si es correcto el

calculo mental que hicieron sus comparieros.

FICHA 23. jVamos de compras!

Los ninos elaboran letreros con el

23

jVamos de compras!

producto de cada articulo: para ello, entre
todos acuerdan su precio, procurando que
eéstos sean mayores que 100 y menores
que 1000 hasta con decenas cerradas.

Pegan los letreros de los precios a los

12 o

articulos. Se organiza al grupo en parejas. Una pareja de nifios seran los

vendedores y a éstos se les entrega una calculadora.

A cada pareja compradora se le entregan diez billetes de 100 pesos. Los

nifios que venden deberan tener "dinero" con diferentes denominaciones para dar

cambio. Se compran dos articulos, los nifios calculan mentalmente o utilizando sus
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propios procedimientos, cuanto deben pagar con billetes de 100 y calculan cuanto

les tienen que dar de cambio.

FICHA 39. El boliche

Se organiza al grupo en equipos de seis nifios. Cada equipo toma del rincon

de las matematicas una calculadora, una pelota mediana y 10 envases de plastico,

que utilizardn como bolos. Rellenan cada envase con papel periddico mojado y a

cada uno le pegan un papel con el valor que el maestro determine cada vez que se

realice la actividad.

El boliche

SRYY s

39

Para iniciar la actividad se indica a los
alumnos que jugaran boliche. Salen al patio
y cada equipo coloca los bolos
Aproximadamente a tres metros de
distancia pintan una raya en el suelo a partir
de la cual cada alumno, por turnos rodara la
pelota con el propésito de tirar todos los

bolos. Después de que lance el nifio la

pelota recoge solo los bolos que logro tirar, dice en voz alta los nUmeros que tiene

gue sumar y calcula mentalmente el total de puntos.

FICHA 42. Aros y botellas

Cada equipo torna del Rincon de las
matematicas el "Sefalador" y el "Cuadro de
multiplicaciones" (el que tiene impresos los
resultados) del Material recortable. El
maestro indica los alumnos que los
nameros del "Cuadro de multiplicaciones”
de la franja café corresponden al valor de

los aros y los numeros que estan en la

Aros y botellas
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franja rosa al valor de los envases. Cada jugador calcula mentalmente, como puede,
el total de puntos ganados con cada aro y después verifica su resultado utilizando
el “Cuadro de multiplicaciones". Si el resultado que obtuvo coincide con el del
"Cuadro de multiplicaciones" se queda con esos puntos, sino los pierde. Registra

los puntos ganados con cada aro en una tabla.

FICHA 47. ¢ Cinco en cada caja?

Se organiza al grupo en parejas. Los

éCinco en cada caja?

nifios pasan a la mesa del maestro, cada
R uno toma una tarjeta de diferente colory, por
=z “= | turnos, leen en voz alta loque dice cada
tarjeta. El resto de las parejas debe
averiguar cuantos botones se necesitan

para poner en ca da cajita la cantidad

B

sefalada.

Por ejemplo, si un nifio tomo la tarjeta que dice "5 cajas" y el otro tomé la
tarjeta que dice "8 botones en cada caja", el resto del grupo debe calcular cuantos
botones se necesitan en total para poner 8 botones en cada una de las cinco cajas.
Pueden contar con sus dedos, calcularlo mentalmente o hacer en sus cuadernos

los dibujos o las cuentas que quieran.

Grado: Tercero

FICHA 5. Dados y cuentas .’ 5

Se plantean situaciones de sustraccion

y adicién. En cada ejercicio los nifios realizan = oy v
los calculos mentalmente utilizando las
estrategias que ellos decidan. Después del

céalculo mental, si los nifios no utilizaron la
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escritura para dar sus explicaciones, se puede sugerir que verifiquen los céalculos

por escrito, aunque no es indispensable.

FICHA 20. El cajero

El cajero

Catdlogo

&) Ng 147
5] Mg 258
A NF 369

20

En esta etapa los niflos pueden
seguir las estrategias que quieran para
calcularla cantidad exacta de dinero que le
entregaran al cajero (como calculo mental,
conteo de billetes y monedas, algoritmo de

la suma con transformaciones, etcétera).

El grupo se organiza en equipos de 5

0 6 alumnos. Uno de los nifios sera el cajero de una tienda, el otro su ayudante y

los demas seran los dientes. El catadlogo de articulos de la tienda se coloca en un

lugar visible (si es posible se reproduce y se reparte uno a cada equipo).

FICHA 23. La loteria Il

Se plantea el siguiente problema:
Luis esta jugando a la loteria: ha puesto 4
fichas por que han salido 4 de las figuras
gue tienen en su tabla. ¢ Cuantas fichas le
faltan para llenarla? Recuerden que en
cada tabla hay 16 figuras. Para resolver el
problema solo hay una condicién “no deben

hacer dibujos”.

La loteria Il \

23

32+72=75

Se da un tiempo para que los alumnos resuelvan el problema por parejas o

individualmente, luego discuten y comparan los resultados y procedimientos que

surgieron. Algunos de los procedimientos pueden ser los siguientes:
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Calculo mental: “Tengo 4, para 16 me faltan 12”

Calculo escrito: “4 +12=16"0“16-4=12"

FICHA 45. Cambiamos billetes

En un primer momento se proponen las cantidades y los nifios, antes de

hacer los cambios, tienen que decir qué es lo que necesitan cambiar, si billetes de

$10 o de $100. En un segundo momento los nifios propondran las cantidades con

la restriccion: que lo que deba cambiarse sean billetes de $10

45

Cambiamos billetes

Por dltimo, la restriccion a lo que propongan
los nifios sera que soOlo se cambien los
billetes de $100. La resta con des
agrupamientos podra apoyarse con calculo
mental. Antes de que los nifios realicen la
resta con el material se les pregunta: ¢ Cual
creen que sera el resultado, y se les

plantean dos o tres opciones para que ellos

seleccionen la que consideren correcta?

Grado: Cuarto

FICHA 4. ;Cual es el resultado?

Se organiza al grupo en equipos de cuatro alumnos y les explica que van a

ejercitar el calculo mental. Se anota en el pizarrén un problema como el siguiente:

Don Gregorio tiene 426 naranjas y las quiere poner en 6 costales. ¢ Cuantas

naranjas deben meter si quiere la misma cantidad en cada costal?
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Se explica a los alumnos que cada equipo va a escoger una opcion: A.Bo C, en la

gue crean se ubica el resultado, que tienen poco tiempo y no es necesario que

encuentren el resultado exacto. Mientras los alumnos se deciden por una opcion el

maestro cuenta hasta 20.
FICHA 17. Descubre como es.

El maestro escribe las preguntas en el
pizarron para que los alumnos puedan
verlas y vayan estructurando mentalmente

el poliedro.

El grupo se organiza en equipos de 4

alumnos. Un juego de poliedro se coloca en

i/
Descubre R\ V‘ s
cémo es e ot

> b

una bolsa no transparente y se entrega a uno de los equipos, el otro juego se coloca

en una mesa para que todo el grupo lo vea. Se explica que la actividad consiste en

gue el equipo adivine cual es el poliedro escondido, se mencionas las reglas del

juego.

Grado: Quinto

FICHA 12. Célculos mentales |

12

Cdleulos
mentales (1)

Se escribe en el pizarron, por

ejemplo, 479 + 68 para que los alumnos
encuentren por lo menos tres formas
distintas de resolver mentalmente la

operacion. Por ejemplo:

“480 mas 20 mas 40 es igual a 540; 540
mas 7 da 547" “470 mas 60 es igual a 530;

530 mas 17 da 547" “480 mas 70 es igual a 550; 550 menos 3 da 547"

Cuando las hayan encontrado, los alumnos explican sus estrategias para que

sean escritas en el pizarron, se discutan y todos determinen cual les parece la mas
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sencilla. Se puede continuar con otras expresiones como 264 + 37; 284 + 108; 854
— 28; 286 — 108, y después a la misma actividad se aplican la multiplicacion y la
division.

Si, por ejemplo, se plantea la expresiéon 125 x 8, los alumnos pueden
responder: “se calcula 4 veces el doble de 125”; “8 veces 25 son 200 mas 800 (que
es el resultado de multiplicar 8 por 100), es decir, 1 000”; entre otros procedimientos
gue propongan los nifos.

B (
Esta entre Esta entre
10y 100 100y 1000

No es conveniente sefalar los | A
Esta entre
Ov 10

procedimientos equivocados; Si
estos aparecen debe
propiciarse que los alumnos los descubran, para que encuentren las estrategias

correctas.

FICHA 15. Célculos mentales Il

En el mismo orden en que dieron
sus resultados los alumnos explican los
procedimientos y  estrategias que
siguieron; éstos se retinen en el pizarrén y

se aprovechan para mostrar a los alumnos

diferentes escrituras, graficas o calculos

en gque puedan expresarlos Luego se analizan tanto los procedimientos como los
resultados. En el caso de los primeros, se podran evaluar los conocimientos sobre
el sistema de numeraciéon y sobre las operaciones y sus propiedades; respecto a

los resultados, son los alumnos quienes deben encontrar cuales son los correctos.

FICHA 41. Realizando divisiones
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Los alumnos resuelven los ejercicios y responden algunas preguntas. (Se sugiere
que las actividades de esta ficha se realicen alternadamente en diferentes

sesiones.)
1.Calculen mentalmente el resultado de las siguientes divisiones:
5 000 entre 100 3 200 entre 10 56 000 entre 1 000 18 300 entre 100

2 210 entre 10

¢, Qué observan al dividir 2 210 entre 10? Realizando o

divisiones

¢, Qué sucede al dividir 56 000 entre 1 000?

iii¢3 200 entre

¢ Y cuando dividen 18 300 entre 1007

2.. Sin efectuar la division, digan el nimero

de cifras de los cocientes, considerando

sé6lo su parte entera.
98 entre 30 208 entre 16 58 entre 8 5 375 entre 28
78 064 entre 52 7 548 entre 36 12 678 entre 15 45 980 entre 90

6 785 entre 24.

FICHA 70. Célculos mentales IlI

En forma oral se plantean calculos como éstos: “ocho décimos por 4”7, “un

” 13

entero menos 3 décimos”, “ciento cuarenta

70 4 - r . V4 H ” [13
.. | ydos décimos mas seis décimos”, “el doble

Célculos
mentales (Ill)

de 1.77, “la mitad de un entero ocho
décimos”. El propésito es que los alumnos
resuelvan mental- mente estos calculos a
partir de la expresion verbal de los
nameros. Es decir, 8 décimos por 4 son 32
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décimos, lo que puede expresarse como 3.2 0 32 décimos.

En los ejercicios de célculo mental es importante que los procedimientos
equivocados no sean censurados, se debe dejar que los alumnos descubran los
errores y que ellos mismos encuentren estrategias correctas mediante la discusion.
Se sugiere realizar estas actividades a lo largo del afio escolar, variando las
cantidades de los célculos para hacer- los cada vez mas complejos. Una variante
del ejercicio consiste en que sean los nifios quienes inventen los célculos y se los

digan a sus compafieros para que también los resuelvan mentalmente.

Grado: Sexto
FICHA 6. ¢Quién lo hace mas rapido?

Es recomendable que diariamente se destine un tiempo para plantear a los
alumnos ejercicios de célculo mental. Al resolver mentalmente una operacion los
alumnos pueden aplicar procedimientos diferentes a los convencionales. Por

ejemplo, para resolver mentalmente 84 + 9 pueden surgir procedimientos como los

siguientes: 6

2Quién lo hace

“Quito 1 al 84 y lo sumo al 9. Después més rédpido?

sumo 83 + 10 y me da 93.”

“Quito 6 al 9 y lo sumo al 84 vy
obtengo 90, mas 3 que quedaban del 9 me
da 93

“Al 84 le sumo 10, me da 94, le resto
1y meda93.”

Es importante que al terminar cada ejercicio el grupo exponga los
procedimientos que utilizo para resolverlo. Si no hay variedad en los procedimientos
de los alumnos se pueden sugerir otros. A continuacion, se presentan como ejemplo

algunos ejercicios de calculo mental.
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FICHA 35. Problemas dificiles para la calculadora

Los alumnos se organizan en equipos de tres o cuatro integrantes para que

resuelvan los siguientes problemas:

Calcular mentalmente el resultado de la siguiente multiplicacion: 23 x 12, sin realizar

el algoritmo convencional.

Luego se comparan los procedimientos
utiliza- dos entre los diferentes equipos.
Probablemente se haga de la siguiente

manera:

23 x10 =230y 23 x 2 = 46 entonces 23 x

12=23x10+23x2=230+46 =276

Froblemas dificiles

para la calculadora

35

Si a ningun alumno se le ocurre este procedimiento, se les incentiva para que lo

hagan.

Posteriormente se pide que en su calculadora resuelvan la operacién: 897 365 x 7

214, Cuando todos hayan terminado se comparan los resultados obtenidos.

FICHA 36. jCon 10 y 1%, basta!

Se plantea a los alumnos, organizados en equipos, los siguientes

problemas:

En una tienda de ropa y calzado
estan vendiendo algunos
articulos con 10% de descuento.

Con las cantidades que en ella

ArTiCuLD

Precio

DescuenTo

CANTIDAD A PAGAR

Camisa

$ 60.00

Corbata

£9.00

Pantaldn

$100.00

Chamarra

5162.00

Suéter

§120.00

Par de zapatos

$15.20

se muestran, completar la siguiente tabla.

Para propiciar la comparacion de resultados y de los procedimientos

utilizados por el grupo, en una exposicion colectiva se pregunta:
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¢, Como calcularon 10%?
¢De qué manera calcularian mentalmente 10% del precio de los articulos?
¢, COmo averiguaron el precio, sin descuento, de la corbata y del par de zapatos?

¢, Como averiguaron el precio de la chamarra y su descuento?

FICHA 41. Busca una manera facil

Se sugiere que al comenzar las clases de Matematicas se destine un tiempo
breve para plantear a los alumnos actividades de calculo mental, como las

siguientes:

1. ¢Entre qué nimeros naturales estd cada suma y cada resta? Por ejemplo,
23 +4.6estaentreby?7.

¢, Qué sumas o restas dan exactamente un nimero natural?

2. Calcular mentalmente las siguientes sumas y comprobar que las

estimaciones sean acertadas:
a.2.3+4.6,6.2+53,7.30+4.40,2.43 +2.16

5.400 + 6.200, 3.500 + 2.300, 27.4 + 3.4

154+ 154 41

jBusca una

manera facill 24 - 5.60;
@ 24 le reita 6 y me da 18;

18 mis 4O centisimas gue faltan
me da 18.40

b. 10.42 + 2.32, 7.06 + 6.02
c. 15.324 + 5.324, 18.275 + 18.7

d 23+ 47,39 +51, 123 + 5.7, 25.6
+25.4

17.1+17.9
e. 6.30 + 3.70, 14.80 + 14.20, 25.92 + 25.08, 37.78 + 13.22

f. 2.400 + 4.600, 12.450 + 12.550, 19.880 + 19.120, 75.980 + 5.020
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Tabla 2. Organizacion de actividades de los ficheros 1993

Ficheros 1993

Grado Bloque en que se Ficha Actividad

puede implementar
Primero | 3,45 31 El adivinador

3,45 32 La maquinita

3 34 Quita 'y pon 2

4.5 47 La cajall

4 50 Quitay pon 3

5 57 Primero avanza 10

1,2,3,45 60 La tiendita
Segundo | 1 8 La tiendita

2,3,4,5 12 Quita y pon

2,3,45 23 iVamos de compras!

1,2 39 El boliche

1 42 Aros y botellas

1 47 ¢Cinco en cada caja?
Tercero |1 5 Dados y cuentas

4 20 El cajero

4 23 La loteria Il

1 45 Cambiamos billetes
Cuarto 3,4 4 ¢ Cudl es el resultado?

5 17 Descubre como es
Quinto 45 12 Calculos mentales |

90



2,3,4 15 Célculos mentales Il
34 41 Realizando divisiones
5 70 Calculos mentales Il
Sexto 1,2,3 6 ¢ Quién lo hace mas rapido?
2,3 35 Problemas dificiles para la
calculadora
4 36 iCon 10 y 1%, basta!
4.5 41 Busca una manera facil

2.6.2 Recursos y materiales del Plan y Programa de estudios 2011

En la sociedad del siglo XXI los materiales educativos se han diversificado.
Sus formatos y medios de acceso requieren habilidades especificas para su
uso, una escuela en la actualidad debe favorecer que la comunidad
educativa, ademas de utilizar el libro de texto, emplee otros materiales para

el aprendizaje permanente.
De acuerdo a la SEP (2011) se hace mencién que:

Los materiales educativos empleados por el colectivo escolar permiten el
disfrute en el uso del tiempo libre, la creacién de redes de aprendizaje y la
integracion de comunidades de aprendizaje en que el maestro se concibe

como un mediador para el uso adecuado de los materiales educativos.

2.6.2.1 Libro de matemaéticas para el alumno

Desde 1960, el Libro de Texto Gratuito (LTG) ha sido el primer contacto de
los mexicanos con la educacion, el arte, la literatura, la cultura y la forma de ser
ciudadano, y para muchos es el Unico en toda su vida. No obstante, el gobierno del
expresidente Enriqgue Pefia dej6 a ese programa estatal fuera de su reforma

educativa y mantiene como base la version de la administracion del expresidente
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Felipe Calderdn que, ha sido “un retroceso” en la historia de la educacion publica y

“sin eje de naciéon”

Por consiguiente, se estableci6 que los libros de 2010 no han sido
reformados, debido a que, en su ultima edicion, (2014-2015) s6lo se corrigio la
ortografia”, pues se alude a las “117 faltas de ortografia”, que en septiembre de
2013 el entonces titular de la SEP, Emilio Chuayffet, revel6 que tenian los LTG. Pero
para garantizar el aprendizaje de los contenidos la Secretaria de Educacion Publica
(SEP) distribuyé una guia para ayudar a los maestros a enmendar los errores
durante las clases. Sin embargo, al realizar este analisis se puede rescatar que a
diferencia de los libros que se trabajaron de 2010 tienen diferentes nombres las
lecciones y en relacion a los contenidos cambia la estructura en como se presentan
a diferencia de los emitidos de 2013 hasta 2019.

Cabe destacar que en 2013 se realizaron las ediciones de cada uno de los
libros de texto que se trabajarian a partir de ahi, sin embargo, en 2014 fue el primer
ciclo escolar en el que se cambio la forma de ensefiar Matematicas introduciendo
los libros de Desafios Matematicos en ediciones tanto para el alumno como para el

maestro.

Meses antes de que se dieran a conocer esos “errores”, el 25 de febrero de
2013, el entonces presidente de la republica Enrique Pefia Nieto promulgé la
reforma educativa, que incluyé cambios en la Constitucion a los articulos 3y 73, los
cuales hablan sobre la responsabilidad que tiene el estado de garantizar la calidad
en la educacién obligatoria de manera que los materiales y métodos educativos, la
organizacién escolar, la infraestructura educativa y la idoneidad de los docentes y

los directivos garanticen el maximo logro de aprendizaje de los educandos.

Pero segun reconoce la misma Comision Nacional de Libros de Texto
Gratuitos (CONALITEG) que desde el gobierno del expresidente José Lopez Portillo
(1976-1982) ya no se encarga de elaborar contenidos de los LTG sino solo de
producir y distribuir los titulos, aunque asegura que en las ediciones 2014-2015 y
2015-2016 si hubo algunos cambios: se retomo la portada con La Patria, de Jorge
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Gonzalez Camarena, que aparecio en los libros de 1962 a 1972 y En cuanto al titulo

se nombré Desafios Matematicos.
Del ciclo escolar 2010-2011 al 2012-2014

De acuerdo a la S.E.P (2011) menciona que:

Se plantea una propuesta integrada de libros de texto desde un enfoque que
hace énfasis en la participacibn de los trabajos para el desarrollo de
competencias basicas para la vida y el trabajo este enfoque incorpor6 apoyo
tecnoldgico de informacion y comunicacion materiales y equipamientos

audiovisuales e informaticos.

Después de varias etapas se consolida el libro de texto que incluye
estrategias innovadoras para el trabajo escolar demandando competencias
docentes orientadas al aprovechamiento de distintas fuentes de informacion
el uso intensivo de la tecnologia la comprension de las herramientas y de los
lenguajes que nifios y jovenes utilizan su elaboracion es el resultado de
diversas acciones de colaboracion como alianza de calidad de la educacion
y en conjunto a mdltiples factores entre los que destacan organismos

evaluadores maestros y expertos en la disciplina (pag. 3)

Datos generales del libro de texto

En esta edicidn del libro de texto se observa desde un inicio la presentacion
donde se destaca como es que se implementd este documento que serviria a los
alumnos que cursaban la educacion primaria, que elementos lo conformaban y

cuales fueron los antecedentes a su elaboracion.

Existe el apartado donde el alumno reconoce que el libro esta articulado en
cinco bloques y los aspectos que intervienen son lecciones que proporcionan un
titulo relevante con el tema o aprendizaje esperado que se tiene como objetivo
desarrollar, evaluaciones denominadas “integré lo aprendido”, y autoevaluaciones
se rescata que durante el trabajo en este se incluyen problemas relacionados con

la vida diaria, datos interesantes, ejercicios en donde desarrollaran diferentes
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estrategias, retos y algunas fuentes de consulta para poder investigar mas sobre el

tema.

Posteriormente en el indice se encuentra que al inicio de cada bloque se mencionan
a manera de listado cuales son los aprendizajes esperados que se tienen
propuestos a desarrollar en cada uno y con ello el nombre de las lecciones que se
encuentran en cada uno de los 5 periodos, al final se encuentran las evaluaciones

mencionadas anteriormente.

Dosificacion de contenidos referentes al calculo mental por grado

Primer grado

Referente al calculo mental podemos encontrar que el alumno de ler grado
durante el tercer periodo debe de sumar y restar mentalmente a través de juegos
COMO memorama gue apoyaran a ejercitar la memoria y posteriormente se pide que

realicen diferentes sumas cuyo resultado sea el mismo.

Sequndo grado

En relacion con el célculo mental en este se busca que el alumno resuelva
sumas con digitos del 1 al 10 de manera mental y también solucione de esta misma
manera restas con numeros de dos cifras identificando la resolucion de productos
entre diferentes digitos, es decir el inicio con la multiplicacion de manera mental,
ademas también se solicita que el alumno compare, ordene y estime las medidas

de unidades de longitud

En esta edicion se menciona que se debe de calcular mentalmente algunos
productos de nameros utilizando diferentes estrategias, hay una leccion que se
habla sobre el calculo mental, esta esta nombrada “Multiplicé mentalmente” y es la
namero 34, en ella se proporcionan las reglas para jugar con el grupo dénde por
turnos diran un nimero y multiplicaran ese obtenido por el que esta en la columna
dentro del libro de texto y ganara el que realice la multiplicacion sin uso de
calculadora o la necesidad de recurrir a operaciones escritas y que acierte al
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resultado, con esto se da inicio a completar situaciones donde se maneje la

multiplicacion

Tercer grado

Para tercer grado se utiliza el célculo mental al restar digitos y multiplos de
10 en relacion al bloque 1, se encuentra ademas que en este periodo se busca la
estimacion y célculo mental al desarrollo de la habilidad para realizar restas con
nameros que abarquen del 1 al 10 con esto también se pretende que el alumno
realice multiplicaciones para resolver algunos problemas que impliquen el calculo
mental aunado a ello se da introduccién a la division a través de la estimacion

durante este ciclo.

Cuarto grado

Los contenidos relacionados o aprendizajes esperados que enmarcan al
calculo mental empiezan con la suma y resta con nimeros que impliguen mas de
dos cifras y se pretende también que calcule mentalmente productos y cocientes de
nameros naturales, decimales y de fracciones con la intencion de anticipar el
resultado antes de ser estipulado por alguna operacion en concreto, por otro lado,
se espera que el alumno resuelva fracciones equivalentes mas usuales como lo son

medios, tercios y cuartos.

Gracias a esto se puede observar que conforme el alumno avanza a el
siguiente ciclo se aumenta la complejidad de las situaciones en que se exhorta a
utilizar el calculo mental, en este grado llegamos al implemento de adicion y
sustraccion de fracciones, no obstante solo se aplican en las de uso comun
mencionandolo con anterioridad debido a las diversas situaciones cotidianas como
el reparto de una pizza, alguna fruta o en un pastel de acuerdo al numero de
personas que se establezca, para ello se limita a solo 2, 3 o maximo hasta 4

personas con la finalidad de que el aprendizaje sea gradual
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Quinto grado

La introduccion al tema del calculo mental radica en la sustraccion y adicion
de nimeros desde tres a cuatro digitos sin embargo otra caracteristica que identifica
a este grado es que se busca que los alumnos calculen mentalmente cuanto falta
para completar decenas centenas o millares de acuerdo a los numeros establecidos
con ello se puede hacer uso de diferentes estrategias como lo son la
descomposicion de los numeros para identificar su valor posicional y a partir de ahi
efectuar los célculos mentales necesarios y asi resolver los ejercicios ademas de
ellos sean plantean problemas en donde se puede situar al alumno en un contexto
para el habitual donde sea mas pertinente el resolver la situacién ubicandose en el

contexto a desenvolver.

Sexto grado

Para sexto grado los contenidos en base al calculo mental, el alumno aplica
desde sumas y restas mayores a 3 cifras y multiplicacion y divisiébn con decimales,
aunado a las fracciones no sélo de medios, tercios y cuartos, si no de mas
denominadores. Se busca que los alumnos se contextualicen en problemas de

conteo y realicen sucesiones de valores faltantes con diferente escala
Actividades del Libro de texto para el alumno edicién 2010

Grado: Primero

15 - LECCION 15. Sumo, resto y resuelvo problemas.
resto

“?.Tblemas Se pide que el alumno observe la imagen y

conteste las preguntas las cuales mencionan si la
cantidad de zanahorias alcanzan para los conejos y
cuantas colecciones de 10 elementos se pueden

completar. Otro problema que maneja la actividad es

sobre unas tarjetas y tienen que completar el tarjetero y

contar cuantas hay en total.
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La dltima actividad consiste en que los alumnos a partir de que observan las
bolsas de dulces agreguen o quiten segun las indicaciones que marca el problema

para que las 3 tengan la cantidad establecida.

LECCION 25. De 10 en diez

Se muestra una imagen en donde los nifios

deben de elegir el camino que tenga 10 arboles,

para que Natalia llegue a su casa.

Como segunda actividad se propone un juego en v *
parejas, donde los alumnos lanzardn por turnos un <

dado y de acuerdo con el nUmero de puntos que : ot i i

caiga seran las casillas que deberan completar v T »
escribiendo el numero que corresponda al tablero. e
7 <)

El juego concluye cuando hayan registrado todos

los nimeros del tablero.

LECCION 26. Sumo y resto mentalmente

En esta leccién se proponen 3 actividades, la primera consiste en que por
parejas jueguen a pensar en numeros. Un integrante dice un niumero entre 1y 100,

y el otro compafiero menciona 2 numero que

26
Sumo yresto

sumandolos den como resultado el numero dicho. Gana

el que haya contestado correctamente mas veces.

La segunda es que, en parejas, jueguen
memorama. Para ello deben recortar las tarjetas
ubicadas en el recortable 10, éstas las revuelvan y

cologuen con el numero hacia abajo. Por turnos van a

voltear una tarjeta amarilla, si esta tiene el resultado de
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la tarjeta azul se queda con ambas, gana el que logre obtener los primeros 8 pares

de tarjetas.

El tercero, es que los alumnos mencionen 6 sumas diferentes que den como

resultado un numero por ejemplo 15 y las escriban en su cuaderno, otro es que

realicen 6 restas que den como resultado 4 y después se junten en parejas para

comparar sus resultados.

LECCION 38. Resuelvo problemas mentalmente

Se plantea el siguiente problema a los

alumnos:

El tio de Jaime que es sastre, tiene 10
tijeras, 10 botones y 10 carretes de hilo. Observa
la imagen, ¢Cuantos objetos faltan en cada
costurero para completar los 10?, se muestra cada
uno de los costureros con los objetos y el alumno
tiene que contar cuantos hay para poner el

resultado de cuéntos son los que faltan.

Resuelvo pTOblema.s
mentalmente
Lo que conox¢o. En parejas, resuelvan lo siguiente. ﬁ

Comprueba tu respuesta dibujando los objetos.

== DA a 3

faltan

Posteriormente en equipos, relnan sus tarjetas del Recortable 12.

- Cologuen las tarjetas con los numeros hacia arriba, de tal manera que se

vean todas.

- En suturno, cada nifio toma dos tarjetas que sumen 10.

- Silo hace bien, se queda con las tarjetas. Si no, las devuelve.

- Después de cinco turnos, gana el nifio que tenga mas tarjetas.

Como Ultima propuesta se menciona que, en equipos, con sus tarjetas efectten lo

siguiente.

- Cologuen las tarjetas con el numero hacia abajo.

- Por turno, cada nifio toma una tarjeta.
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- Después de ver el numero, mentalmente lo resta de 10.
- Si el resultado es correcto, se queda con la tarjeta. Si no, la devuelve.

- Después de cinco turnos, gana quien tenga mas tarjetas.

LECCION 46. Con dieces y cincos
Usen solo las monedas y los billetes de la ilustracion

Se solicita que el alumno realice mentalmente las sumas siguientes y encierre

aguellas cuyo resultado sea igual a 100.
46

_ _ «on dieces sl 2
37+38=  50+60= cincos o

Lo que conozco. Reall

48 +52: 39+61: ¥ ancierra scuelle
87+23= 12 +98 =
21+79= 71+29=

Lo siguiente es que, en equipos, resuelvan

los problemas:

- Juan tiene un billete de 100 pesos, quiere cambiarlo por monedas y billetes,
anota sobre las lineas cuatro maneras diferentes en las que podria cambiar
el billete.

- Con sus 100 pesos, Juan quiere comprar un juguete que cuesta 70 pesos.
¢, Con cudles de las formas que encontraron anteriormente le conviene pagar

el juguete sin que le den cambio?

- Después de pagar el juguete, a Juan le sobro cierta cantidad. Anoten cuatro

maneras diferentes en las que Juan podria tener esa cantidad.

Grado: Segundo

LECCION 4. Agrego, quito y comparo
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La actividad consiste en que los alumnos recorten las tarjetas “El dinero” y

contesten las preguntas realizando las operaciones mentalmente.

- ¢ Cuanto debes pagar por cuatro peces molly?

- ¢Cuanto debes pagar por un pez cebra y dos peces beta?

Significado y uso de los numeros [
Problemas de sumay resta

Afrege quito y comparo

leccion, colorea de azul el grupo de

Coleccion 2

4|22 5|9 6| a|s|6 5|37

falta para que en la primera coleccién la suma

v ¥ IR

- ¢Cuanto tienes que pagar por tres botes de
alimento?
- Si compras un pez beta y te sobran 15 pesos,

¢cuanto dinero tenias?

Pregunten a otros de sus compafieros cuales son
sus resultados; en caso de que tengan respuestas

diferentes, expliquen cémo las obtuvieron y, con

ayuda de su profesor, decidan cual es la correcta.

LECCION 25. Como sumar nimeros de dos cifras —

La actividad indica que formen equipos y

sigan las instrucciones.

- Elaboren y recorten tarjetas con los nimeros

del 10 al 20.

- Escriban un nimero en cada tarjeta.
- Depositen las tarjetas en una bolsa de papel.
- Por turnos, cada integrante sacara dos fichas

de la bolsa y las mostrara a sus compafieros

rmal
dos difras.

25 s
sumarn meros
cifras?

Lo que conozco. Formen equipos y sigan las instrucciones.

para que calculen la suma de las cantidades mentalmente, es decir, sin

escribirlas.

- Conforme obtengan el resultado, levantaran la mano y esperaran a que todos

terminen para dar su resultado y explicar a sus compafieros como lo
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obtuvieron. Registren el orden en que terminaron y si el resultado es correcto

0 no.

Después de una ronda completa (en que a todos les haya tocado sacar las dos
tarjetas), ganara quien haya sido el primero en obtener el resultado correcto, el

mayor numero de veces.

LECCION 26. El misterio revelado de las sustracciones.

Los alumnos en equipos observaran las tarjetas propuestas en el material

recortable y realizan las siguientes instrucciones

Y == | - Encierra las tarjetas en las que el resultado de la
misterio . operacion sea mayor que 30.
sustracciones _
T —— - Traza una cruz sobre las tarjetas en las que el

siguientes tarjetas y contesten |as preguntas.
K . 30 10 80
10 20 60

resultado es menor que 30.
LTS - Dibuja un tridngulo sobre las tarjetas en las que el
resultado sea igual a 30.

1. el i s con - Escriban cémo encontraron las respuestas.

Posteriormente responderan las restas

mentalmente y escriben sus resultados.
19-14= 25-19= 23-16 = 34-28= 47 -12 =

Ejemplo de un procedimiento mental como solucién a estos ejercicios es el

siguiente:

- “A30leresto 10 y me quedan 20; luego a 8 le resto 7 y me queda 1. Por lo tanto,

el resultado de 38 menos 17 es igual a 20 mas 1 = 21"
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LECCION 4. Restas con tarjetas

Se plantea la siguiente situacion: Laura
juega con las siguientes tarjetas que tienen
operaciones y resultados. Después de ello
realizaran la operacibn mentalmente, busca su

resultado y colorea ambas con el mismo color. o i Y

Posteriormente entre ellos elegirdn a un

compariero que leera en voz alta cada uno de los

problemas y trataran

Grado: Tercero

Estimacién y calculo mental

4
Restas -
tarjetas

Lo conasc, Lur g
tas

alta cada uno de los problemas. Traten
tenga la respuesta levante la mano.

r don Jorge?
unas galletas de 8 pesos

timbres postales. Mostrd a sus amigos 718 timbres que tenia,
jue 19 estaban maltratados y los desecho. iCuantos timbres tiene

ahorrados y comprar unablusa de 199 pesos. Cu nto

le quedar
Donaloseﬁnammpmunmu eble que le costo 1049 pesosy pagd 100 pesos por el

de resolverlos

total?.

mentalmente; el primero que tenga la respuesta levantara la mano.

LECCION 5. Multiplicamos Juguetes

Lo que comozco. Observa la imagen y complet

P

'0
s %o %

@;wwwr

~Total de 3 Y

- R\ PR |‘Jpo numero de caja:
x

&Cusntos baleros hay en total?

1.€n parejas resuelvan los problemas
siguientes.

réi
in ndmero diferente de ruedas:

Las bicicletas, 2 ruedas

Los coches, 4 ruedas

Los tréileres, 10 ruedas.

Se solicita que los alumnos en parejas
contesten lo siguiente mentalmente para ello usaran
como estrellas, cuadrados,

algunos objetos

estampas, tarjetas, figuras, piedritas, entre otros:

Formen 5 filas con 6 objetos cada una, ¢cuantos

objetos hay en total?

Formen 8 filas con 5 objetos cada una, ¢cuantos

objetos hay en total?

Formen 5 filas con 8 objetos cada una, ¢ cuantos objetos hay en total?

Formen 10 filas con 5 objetos cada una, ¢ cuantos objetos hay en total?

Formen 5 filas con 10 objetos cada una, ¢ cuantos objetos hay en total?
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LECCION 18. ¢Multiplico por 10 o por 100?

Los alumnos tienen que efectuar mentalmente las siguientes operaciones y

anotar los resultados.

2x30= 2x3x10= 7 x80 = 7x8x10=
6 x 200 = 6x2x100= 8 x 600
1 R e B
= 8x6x100-= e
— E— Multiplico .- 10
9 x 300 = 9x3x100= o por 1006

Lo que comozco. Resuelve el problema siguiente.

Como siguiente actividad se propone reflexionar

1. Completa la tabla siguiente.

sobre su procedimiento y resolver las preguntas P —
planteadas = =" a
¢ Qué observas al comparar los resultados de las

2. Efectia mentalmente las siguientes operaciones y anota los
resultados.

dos columnas?

7x80- 7x8x10-
6x200~ 6x2x100~

Explica como multiplicaste mentalmente 2 x 30.

Y si multiplicas mentalmente 6 x 10, ¢ obtendras el mismo resultado?
Explica cdmo multiplicaste mentalmente 7 x 400.

Y si multiplicas mentalmente 28 x 10, ¢obtendras el mismo resultado?

Verifica con una calculadora tus resultados y en los casos donde te hayas

equivocado escribe a un lado de tu primera respuesta, el resultado correcto.

Leccion 27 ¢ Cuanto queda?

La actividad consiste en que el alumno se reina con un compariero, observen
las operaciones, subrayen el nUmero que estimen es el resultado y expliquen por

gué escogieron esa opcion.

3009+2021+1095=
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a)6105  h)6110

2. Redinete con un compaiero, observen las operaciones, subrayen
el nimero que estimen es el resultado y expliquen por qué
escogieron esa opcion.

3009+2021+1095- a)6105  b)6110 ) 6210 4 390 + 5 802 =

4390 + 5802 = a)10002 b)9102  ¢)10092
807-192~ a) 505 b) 605 ©) 705 a) 10 002 b) 9 102
11315-1915- a)10810  b)9500  ¢) 10600

Revisen la explicacion que dieron para cada respuesta y en el 8 O 7 1 9 2 —
igui S recor -
estimar el resultado de una suma o resta

a) 505 b) 605

11315-1915=

a)10810  b) 9500

c) 6 210

c) 10 092

c) 705

c) 10 600

En seguida revisaran la explicacion que dieron para cada respuestay en el recuadro

siguiente escriban algunas de las recomendaciones para estimar el resultado de

una suma o resta.

LECCION 28. A buscar el nimero que falta

Los alumnos deben realizar las sumas sin
usar calculadora y operaciones escritas y explicar

el método que utilizaron.
6009 +4010+5990 =
6894 +5349+9541 =

13 000 + 9 000 + 8 000 =

4090 +2 100+ 8010+ 15000=4398 +2 109 + 4 386 + 2137

Grado: Cuarto

LECCION 13. Sucesiones

Significadu y uso de los niimeros

n mero ...falta!

Lo que comozce. Rosalba, Veronica y Jests quieren obtener la
suma de 2000 + 3 000 + 15 000 + 20 000. Rosalba la quiere realizarla
de

dem manera mental y Jests, con su
calculad
icudl de ell 4 mis rdpido?

1. Retinanse en equipos para llevar a cabo 2. Resuelve las operaciones.
las actividades siguientes.

 359.+499+ 201

* 7908 - 5989 -

2000 ¥ 8906 + 7089 + 879 -

Segu * 899 - 457 -

comp

ece: 3. Escribe sobre la linea el nimero que

= Ahora, falta para completar cada operacion.

4597+ 6874+ 5978 -
* Realicen la suma por calculo escrito. 308 + - 400

5879 + 3000 + 9873 + 2000 = N

iTardaron en obtener la solucién? En e +asom 10t

este caso, la calculad 308 -112

hacerlo con mayor ra)
-1415

La actividad consiste en que el alumno se relina con un compariero y lleven

a cabo el juego, para ello necesitaran 2 dados y una perinola. En las caras de ésta,

anotaran las cantidades 10, 100 y 1000, sin importar que se repitan.
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- Lanzaran los dados y sumaran los puntos de 'm

ambos dados. El resultado de esa suma sera el Sucesiones

primer namero.

- Para obtener el siguiente nuimero giran la

perinola, suman el nUmero que de ahi resulte al
primero, el de los dados, y escriban la cantidad

obtenida

Repetiran el experimento 5 veces escribiendo

los numeros de los dados y sumenlos a los

obtenidos en la perinola. Registran sus resultados en la tabla.

LECCION 25. El doble de una fraccion.

En parejas, los alumnos utilizaran los
doble . un: rectangulos de cartulina para ilustrar las fracciones

fraccin ,
, que llevo cada uno de los alumnos del problema

Lo que conoz¢o. Reinanse con un compafieroy
resuelvan el problema

planteado:

“El profesor de Matematicas pidi6 a sus alumnos

4. En parejas, utiicen los siguiente:
las fracciones que llevo cada ur
Escriban en cada una de las par

gue buscaran cartulina de reuso suficiente para

]“f-‘D“D que cada uno formara el equivalente a 1/2 pliego
S de cartulina. Oscar llevé dos piezas de cartulina de
Dl:] 1/4 de pliego, Liliana tres de 1/6, Gabriela cuatro

de 1/8 y Felipe cinco de 1/10. ¢ Cuantas porciones de 1/12 de pliego de cartulina

llevé Jazmin para formar 1/2 pliego?
Después contestaran las preguntas.
¢,Cuantas partes de 1/6 sumadas forman 1/2 pliego?

Usando solo fracciones y el signo de suma, escribe la operaciéon que represente la

pregunta anterior.
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¢, COmo se podra representar 1/2 utilizando varias veces 1/8?

LECCION 48. ¢ Cuanto falta para el 10?

- - - - Ve - - 90 109
Se inicia la dindmica organizando a los
100 93 101
alumnos en parejas para resolver las siguientes % 116
preguntas: 8 2
10 7 13
Frente a los numeros 100, 10 y 1 000 p i
encontraran dos grupos de tres tarjetas. ol i
Seleccionen de cada grupo aquella que tenga el 1000 985 11
- 7 - 990 1009
namero mas cercano al mostrado en la tarjeta

grande.

Expliquen sus respuestas.

La diferencia entre 100 y el nUmero mas cercano es:
La diferencia entre 10 y el mas cercano es:

La diferencia entre 1 000 y el mas cercano es:

Comparen sus respuestas con las de otros equipos.

Grado: Quinto

LECCION 4. Ejercito mi mente

Se propone que el alumno calcule mentalmente las siguientes operaciones y

registre el resultado que obtenga.

3000 + 5000 =

25000 + 7 000 =

207 000 -3 000 =
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3600 - 150 =
52

548

3&5 2500 x 8 =
300014 x 2 =

3a90 40 000 + 8 =
1017 o
37500+2=

1508

resolveran los siguientes ejercicios.

En seguida, organizados en parejas,

-Sin realizar operaciones por escrito calculen mentalmente cuanto le falta a cada
uno de los siguientes niumeros para completar otra centena. Por ejemplo, cuanto le

falta a 548 para completar 600.

LECCION 17. Gimnasia cerebral con fracciones

En parejas, los alumnos resolveran el siguiente problema.

=== | Gloria le ensefid a Isaac 135 tarjetas de futbolistas

, I
Gimnasia cerebral
on fracciones

y le conto que esas representaban sélo % de todas
las que tenia en su casa. ¢ Cuantas tarjetas tiene

Gloria en total?

Explicar el procedimiento que siguieron para

determinar el total de las tarjetas de Gloria.

Después con base en la informacion

contesten las siguientes preguntas.

¢, Cuantas tarjetas tendria en total Gloria si las que trae representaran solo ¥z del

total?

¢, Cuantas tarjetas habria en total si las 135 que trae representaran Unicamente 1/8

de ellas?
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Si Gloria trae consigo 245 tarjetas y éstas representan 1/3 de las que tiene en casa,

¢cuantas tarjetas seran 2/3 de las que tiene en total?

Describan de forma general el proceso que siguieron para responder las preguntas.

LECCION 39. Fracciones, decimales, célculos y mas céalculos

El alumno resuelve mentalmente las siguientes operaciones. Escribird en las

tablas los resultados y los procedimientos que utilizé.

Como segunda actividad, en parejas, uniran con lineas de diferentes colores
un namero de la primera fila con uno de la segunda para obtener el resultado que

se indica en cada caso.

Para finalizar se resuelven los siguientes ejercicios y escriben sobre la linea

la respuesta.
¢ Entre qué numeros enteros esta...?

EI trlple de 2/3 % El resultado de su suma sea 1.

J25 43 7 93 80 572 5 825 250 62

EI doble de 15/6 750 28 20 428 175 3 57 25 5 07

% El resultado de su suma sea 10.
275 635 420 350 140 880 510 925 370 730

La mitad de 7/6

490 120 725 270 365 630 650 860 580 75

# El nimero 1 menos uno de ellos sea igual al otro; observa el ejemplo:

La Suma de 7 + 1.2 + 0.9 40 .65 80 10 70 2% 50 30 90 20

-10 .50 80 60 35 20 90 75 30 70

La diferencia de 6.08 — 3.98

# El namero 10 menos uno de ellos sea igual al otro, por ejemplo:
870 520 790 150 210 325 470 975 630 240

La suma de 5/6y 13/10 530 210 760 675 130 25 370 480 850 7.9

LECCION 47. Multiplicar o dividir

El alumno leera la siguiente situacion y contestara lo que se pide, sin usar la

calculadora.

108



Sebastian participé en el concurso de matematicas de su escuela y obtuvo como

premio un juego de imanes y balines. La caja tiene 36 imanes de cada uno de los

siguientes colores: amarillo, verde, rojo y azul.

a1
Multiplicar
dividir

Lo que conozco. Lee la siguiente situacidn y contesta lo que se te pide, sin
usar la calculadora

ies tendria la caja anterior si por cada 6 imanes hubiera

n un compafiers y comenta qué operaciones emplearon y

¢, Cuantos imanes tiene en total la caja?

Si hay un balin por cada 6 imanes, ¢cuantos

balines contiene?

Si en lugar de tener 36 imanes de cada color

tuviera soélo la mitad,
¢cuantos contendria el juego?

¢, Qué operacidon realizaste para obtener la

respuesta de las preguntas anteriores?

En una caja con 72 imanes, si por cada 3 imanes se tiene un balin, ¢ cuéntos balines

hay?

¢, Cuantos balines tendria la caja anterior si por cada 6 imanes hubiera un balin?

Reulnete con un compafiero y comenta qué operaciones emplearon y por qué.

Grado: Sexto

LECCION 4. Calculemos con Naturales

Se indica que el alumno calcule mentalmente los siguientes ejercicios:

+ Elige la pareja de numeros cuya suma es la mitad de mil:
181 328 263 319 182 257

+ Escoge la pareja de niimeros cuya suma sea el doble de mil:

599 495 597 1205 1501 1403

+ Selecciona la pareja de nimeros cuyo producto sea el triple de mil:

500 2000 800 2 4 5

% Al concluir, verifica tus resultados.

“ iQué hiciste para resolver el ejercicio?

“ Elige la pareja de nimeros cuyo cociente sea la quinta parte de mil:
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Tabla 3. Organizacién de las actividades del libro de texto para el alumno
2010

Libro de texto para el alumno 2010

Grado Bloque Leccién Actividad
Primero | 2 15 Sumo, resto y resuelvo problemas
3 25 De 10 en diez
4 26 Sumo y resto mentalmente
5 38 Resuelvo problemas mentalmente
5 46 Con dieces y cincos
Segund |1 4 Agrego, quito y comparo
0 3 25 Como sumar numeros de dos cifras
3 26 El misterio revelado
de las sustracciones
Tercero | 2 4 Restas con
tarjetas
2 5 Multiplicamos Juguetes
18 ¢ Multiplico por 10 o por 100?
4 27 ¢,Cuanto queda?
14 28 A buscar el nimero que falta
Cuarto 2 13 Sucesiones
3 25 El doble de una fraccién
5 48 ¢, Cuanto falta para el 10?
Quinto 1 4 Ejercito mi mente
2 17 Gimnasia cerebral con fracciones
4 39 Fracciones, decimales, calculos y mas
calculos
5 47 Multiplicar o dividir
Sexto 1 4 Calculemos con
naturales

Del ciclo escolar 2014-2015 al 2018-2019

La ensefianza de la matematica en el Modelo Educativo 2011 de educacién
primaria, contempla algunos cambios en su enfoque, modificando por ello, la I6gica

de presentacion del libro de texto con desafios y consignas para ser resueltos por
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los alumnos a través de orientaciones didacticas para el docente en la

implementacion de los desafios en tres momentos: antes, durante y después.

En este sentido, el enfoque de la ensefianza de la matemética que la SEP
(2011) propone:

Se sugiere utilizar secuencias de situaciones problematicas donde se hagan
explicitos los conocimientos y habilidades que se quiere desarrollar,
despertando el interés de los alumnos e invitdndolos a reflexionar para
encontrar nuevas formas de resolver problemas y formular argumentos que

validen los resultados propuestos. (pag. 57)

La misma SEP (2014) aclara que “son los Desafios Matematicos secuencias de
situaciones problematicas que demandan a docentes y alumnos la utilizacion de las
herramientas matematicas que se quiere que aprendan.” (pag. 34)En este sentido
el enfoque y los desafios mateméaticos estan estrechamente vinculados en el
tratamiento metodoldgico de los contenidos, no obstante, dicho vinculo no obliga al
docente a usar el libro de texto, sino concebirlo como un recurso al cual recurrir
cuando se ejecuta la construccion metodoldgica de la clase, claro estd, derivada de
la planeacion de la secuencia didactica en donde esté contemplada la forma y

momento de utilizar el desafio.

Con respecto a los contenidos se advierte que éstos, aun cuando estan
delimitados en los aprendizajes esperados, se articulan en los desafios
matematicos, en ellos se hacen explicitos conceptos, procedimientos y actitudes
constituyendo un medio para favorecer el estudio de los nuevos conocimientos
matematicos, desde su ensefianza son pensados y repensados los problemas
gestando variadas propuestas de solucion, sin menoscabo del proceso sugerido por

cada estudiante.

El desafio problematico para Isoda y Olfos (2009) debe poner al alumno en
conflicto, ante una situacion que sea capaz de resolver. En ello el alumno debe

verse obligado a volcar su pensamiento hacia sus propias capacidades, a la
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extension de sus conocimientos, a la reconceptualizacion de sus ideas. “Se ve en
la necesidad de disponer de nuevos procedimientos para resolver una gama mas
amplia de situaciones. Por ello el alumno ha sido desafiado a asumir la
responsabilidad de su aprendizaje” (pag. 106)

También mencionan Isoda y Olfos (2009) que:

El desafio para el alumno sera una actividad que le permita movilizar sus
conocimientos de base previamente adquiridos, asi como construir un
discurso para el intercambio de argumentos que favorezcan la accion. El
duelo entonces del disefio didactico consistira en lograr que el estudiante
enfrente el problema o el desafio y pueda producir una solucién pertinente.
(péag. 106)

Datos generales del libro de texto

Una de las caracteristicas que abarcan los libros de desafios matematicos
los cuales se imprimieron hasta el 2019 es que en su portada tienen la obra de "La
Patria" de Jorge Gonzalez Camarena, la cual ilustro la portada de los primeros libros
de texto y se implementé para ahi mostrar la que en aquel entonces era una
aspiracion: que los libros de texto estuvieren entre los legados que la patria deja a

sus hijos.

Se inicia con una introduccion en donde se informa al alumno como fue
elaborado el libro de texto, también se incluye los elementos que este contiene entre
los cuales estan las ilustraciones, fotografias, y pinturas que acompafian los
diferentes textos en las que se basarian para formular diferentes problemas, y que

por si mismos, generan mas fuentes de informacion.

Luego se presenta el indice, el cual esta organizado en 5 blogues al igual que
el libro de texto emitido en 2010, sin embargo como lo marca el titulo de este, aqui
se plantean desafios que se iran desarrollando al transcurso del ciclo, sin embargo
no se presentan los aprendizajes esperados como se mostraban en el libro de texto

anterior, solo se presenta el nombre del desafio y dentro de este se observa que
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estd estructurado por consignas las cuales son indicaciones a seguir por el

estudiante y hasta la parte final del libro se encuentra el material recortable.

Posteriormente se proyecta el apartado el cual se encuentra en cualquier
grado donde se le informa al alumno por qué se nombra “Desafios matematicos”,
como respuesta hace mencion a que en él se busca que los alumnos realicen
actividades, sin necesidad de esperar a que el maestro les proporcione la
informacion de como resolverlos, pues en esta situacion al solo le corresponde el
proponerlos y a los estudiantes encontrar la solucion, es decir, se espera que los

nifios trabajes de manera colectiva para el desarrollo de las actividades.
Dosificacidon de contenidos referentes al calculo mental por grado

Primer grado

Para primer grado el libro del alumno muestra desafios en donde él tenga
que obtener el resultado de agregar o quitar elementos de una coleccion, para eso
se espera que el estudiante ordene, separe y busque en colecciones lo que le hace
falta para llegar a cierta cantidad es decir a partir de avanzar o retroceder en una

sucesion

Aunado a esto se implementa el conocimiento de las sucesiones orales y hasta el
ndmero 100 y hay un desafio nombrado “Piensa pronto” en donde se espera que el
nifio utilice el calculo mental o resultados memorizados para resolver operaciones

de sumay resta con un digito

Sequndo grado

En segundo grado se espera que el alumno desarrolle la construccion de un
repertorio de resultado de sumas y restas que facilite el calculo mental mediante
descomposiciones aditivas de nimeros complementarios al 10, ademas de ello que
den resolucién de problemas que involucren sumas mentales o repartos mediante
procedimientos diversos, para esto se propone un desafio nombrado “La fiesta” en

donde los alumnos utilizan la suma como paso previo a la multiplicacion y de esta
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manera se pretende que los estudiantes realicen una suma iterada qué significa la

suma repetida por un mismo numero.

Tercer grado

Para tercer grado se espera que el alumno desarrolle procedimientos
mentales de resta de digitos multiplos de 10 que faciliten los célculos de
operaciones mas complejas pues la finalidad de estas actividades es que los
alumnos recurren a diversos procedimientos de calculo mental para restar
rapidamente ademas se busca que el alumno desarrolle procedimientos para
calculo rapido de los productos de digitos necesarios al resolver problemas
operaciones en este caso se cambia el termino mental como un célculo rapido o

veloz

Cuarto grado

En tercer grado se espera que los alumnos resuelvan sumas y restas de
nameros decimales con base en los resultados que tengan memorizados y en
cualquier otra estrategia de célculo mental y que ejerciten este a partir de sumas y
restas con numeros decimales que les faciliten dichos calculos, para este tipo de
consignas los educandos deben familiarizarse cada vez més con el manejo de
nameros decimales y usarlos en los diferentes procedimientos para el calculo
mental donde se deben de plantear situaciones para que los estudiantes puedan

pensar en operaciones con numeros que sean mas manejables para ellos.

Quinto grado

En el libro del alumno de quinto grado se espera que el alumno use el calculo
mental para resolver adiciones y sustracciones con nameros fraccionarios y
decimales, en donde la intencion de este desafio es que el estudiante encuentre

atajos para resolver calculos sencillos por medio de la fraccion y decimales.

Para el ultimo caso es posible que los alumnos utilicen procedimientos que

se basan en la descomposicién de numeros buscando sus mitades o dobles y luego
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la sumen en otros casos la intencion es que identifiguen y memoricen ciertos

decimales que sumados den algun namero en especifico.

Sexto grado

Para sexto grado se espera que el alumno realice la construccion de reglas préacticas
para multiplicar rapidamente por 10, 100 o 1000 y etcétera con ello deberan hacer
una estimacion de cuanto aumenta una cantidad se multiplica por cada uno de los
factores anteriormente puestos y con ello identificardn que pueden aplicar el mismo
principio para prescindir el calculo mental encontrado resultados del resto de las
multiplicaciones un elemento comun en los problemas es que los alumnos pueden
utilizar la calculadora para verificar resultados con la intencién de agilizar el proceso
de comprobacion y centrar su atencién en las regularidades de los productos
obtenidos.

Actividades del Libro de texto para el alumno edicion 2014
Grado: Primero
DESAFIO 48. Juegos con tarjetas

Se propone gue, en equipos, los alumnos junten sus tarjetas de nimeros del

material recortable, pagina 107.

1. Coloquen al centro de la mesa las tarjetas, con los niumeros hacia abajo y las

revuelvan.

Juegos con tarjetas

2. Por turnos, cada alumno toma dos tarjetas.

3. Luego, suma mentalmente los numeros de sus

tarjetas. Debe decir el resultado a sus compafieros.

4. Si la suma es correcta, se queda con las tarjetas. Si
la suma es incorrecta, se regresan las tarjetas

mezclandolas con las otras.

5. El juego termina cuando el maestro diga: “jAlto!”.
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6. Gana el nifio que tenga mas tarjetas

DESAFIO 49. ¢ Cuéanto le quito al 10?

Cudntole quitoal 107 De igual manera el juego se lleva a cabo en

resta ese numero a 10.

equipos donde, con las tarjetas del material recortable,

pagina 105, haran lo siguiente:
1. Coloquen las tarjetas con el nimero hacia abajo.

2. Por turnos, cada uno toma una tarjeta y mentalmente

3. Si el resultado es correcto, se queda con la tarjeta. Si

no, regresa la tarjeta abajo del montén.

4. Gana el nifio que tenga mas tarjetas cuando el maestro diga: “jAlto!”.

DESAFIO 56. La cajita magica

En equipos de cuatro integrantes, realizaran lo siguiente con el material

recortable, pagina 103.

1. Por turnos, un integrante del equipo saca una tarjeta.
Después lee la operacion al resto del equipo y la deja

sobre la mesa para que todos puedan observarla.

2. Los integrantes del equipo resuelven mentalmente la
operacion. Al terminar escriben solamente el resultado.

Cuando todos estén listos revisen los resultados.

3. El integrante que termino primero toma la tarjeta para

explicar al resto del equipo como resolvio la operacion.

56 CETTTTR——
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4. La actividad termina cuando la caja quede vacia o cuando se les indique que

suspendan la actividad.

DESAFIO 57. Juguemos “jBasta!” con nimeros

57 Se organizan los equipos de cuatro integrantes y
se jugara “iBasta!”. Las reglas del juego son las

siguientes.

1. El maestro cuenta mentalmente empezando desde
el numero 1. Por turnos, un equipo detiene la cuenta

osisg: \| * diciendo: “jBastal”.

2. Con el numero que les diga su maestro todos hacen

las operaciones que estan en cada renglén de la tabla

del pizarron.

3. El equipo que termina primero escribe el resultado en su cuaderno y dice

“iBasta!”.

4. Cuando la mayoria de los equipos termine, un integrante del equipo que acabdé

primero explica a todo el grupo como encontraron el resultado.
5. El juego termina cuando todos los equipos hayan dicho: “jBasta!”.

Grado: Segundo

DESAFIO 7. Juego con aros _
5+5+5=
De manera individual los alumnos

resolveran los calculos mentalmente que se 7+5= _
presentan en la consigna 3
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[’ o [

El mas répido l DESAFiO 20 El mé_s répldo

De manera individual, el alumno tiene que
encontrar el resultado de los problemas que dira el
maestro. Para ello no deben utilizar papel, lapiz, ni
calculadora. Se trata de saber quién encuentra

mentalmente el resultado correcto mas rapido.

DESAFIO 32. Juego mental
Para este juego:

- Se recortan las fichas de la pagina 159.
- Forman equipos de cuatro personas.

- Cada equipo debe sentarse en el piso y formar un circulo.

T o T

- Los equipos deben tener una bolsa de papel Sesg0 e
con las fichas numeradas y colocarla al centro
del circulo.

- Por turnos, cada integrante saca dos fichas y
las muestra a sus compafieros, quienes [
calculan mentalmente la suma de los
nameros.

- Cuando obtengan el resultado levantan la

mano y esperan a que todos terminen para |, -

explicar a sus compafieros como llegaron a esa respuesta.

- Registran el orden en que terminaron y si el resultado es correcto o no.

Gana quien haya obtenido el resultado correcto el mayor numero de veces

después de una ronda en la que todos hayan sacado dos fichas.
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DESAFIO 42. ¢ Quién es mas rapido?

Se plantea el siguiente juego el cual tiene las siguientes instrucciones

T

<¢Quién es mas rapido?

K ¢

- Uno de los comparieros o el maestro lee en voz
alta la operacion gque esta escrita en una tarjeta.

- El primero que resuelva mentalmente la operacion
se coloca junto al cuadro que tenga el resultado. Si se
equivoca debe volver a su lugar.

- Latarjeta que no se responda se regresa al mazo
para extraerla en otro momento.

- Contintan con el procedimiento hasta terminar las

tarjetas.

Al finalizar, los alumnos que respondieron correctamente explican sus estrategias

para obtener el resultado de la operacidon mas rapido que los demas.

DESAFIO 54. Y todo... Mentalmente

Se plantean los siguientes cuatro problemas los cuales tienen que resolver

mentalmente:

a. Javier compré 40 cristales para colocar en 9 ventanas. Cada ventana lleva 4

cristales. ¢ Le alcanzaran para colocar todos los cristales de las ventanas?

b. Antonio tiene esta cantidad de dinero

Delia tiene el doble. ¢ Cuanto dinero tiene Delia?

, 10

c. Lilianorecuerda cuanto es 4 x 9. Pero recordd que 2 x 9 es igual a 18 y entonces

problema?

dijo que 4 x 9 es igual a 36. ¢Como le ayudo recordar esto para resolver su
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La maestra pregunté a Juan cuanto es 8 x 7, pero él no se acordaba, entonces

penso: “8 es el doble de 4 y 4 x 7 = 28, entonces 8 x 7 = 56”. Siguiendo ese

razonamiento,

Jta

podrias decir cuanto es 8 X 67?

Grado: Tercero

Don Jorge quiere comprar 2 Matias fue a la tienda y
una camisa que cuesta llevaba $80. Ahi compré
$230, y tiene un descuento unas galletas que le
de $100. cCuénto debera costaron $11. ¢Cuanto le
pagar en total? quedd? .
DESAFIO 4. Rapidez mental
Dofa Josefina comprd 4 Ana tiene $300 ahorrados
un mueble que le costé ¥ quiere comprar una blusa . .
sosoypsosioopera  wewenseoccuno | 5@ propone que los alumnos lean los siguientes
traslado de éste a su casa. le quedaria si decide
<¢Cuanto pagd en total? comprarla?
problemas y traten de resolverlos mentalmente; el
ol tians una coleccién O En una tianda de ropa primero que tenga la respuesta levante la mano.
de 718 timbres postales. habia 590 trajes. Un
La ultima vez que se los comerciante comprd 89.
mostré a sus amigos, vio éCuantos quedaron en la
qgue 9 estaban maltratados tienda?
y los deseché. ¢Cuantos
tiene ahora?

DESAFIO 5. El maquinista

En equipos de dos a seis integrantes, los alumnos se rednen para jugar El

Las reglas son las siguientes:

magquinista, del material recortable

s El maquinista

El juego consiste en restar a los nUmeros que estan
en los vagones del tren los nimeros que salgan al
tirar el decaedro.

Cada integrante del equipo debe anotar su nombre
en el color de la linea del tren que escoja.

El

mentalmente resta el numero que salid del que

jugador que inicia lanza el decaedro,

esta en el Ultimo vagon de su tren y dice el resultado.
Sus compafieros diran si el resultado es correcto. En caso de serlo, debe

colorear o poner una sefia en ese vagon. En su préoximo turno tratara de avanzar
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al siguiente. Pero si el resultado es incorrecto, permanecera en su lugar hasta

que le toque tirar nuevamente.

Gana quien llegue primero a su locomotora y conteste correctamente esa Ultima

resta

Melon
20
40

300

600

Pera
Manzana
Uva
Fresa
Durazno

NN ;oo

Tabla 2

mm DESAFIO 10. Los camiones con fruta

En equipos, los alumnos anotan los datos que

hacen falta en las siguientes tablas. Se dice

Melén
Pera
Manzana
Uva
Fresa

40 mentalmente.

50
3600
3500

~N W = N o

B ek | que  procuren  hacer las  operaciones
80

Durazno

a) 900 + 100 = a) 108 + 79 =
b) 990 + 10 = b) 463 + 41 =
DESAFIO 39. Precision 1900 + 1100 = ere e
L. . d) 890 + 110 = d)35+ 99 =
La actividad consiste en que de manera
e)86+1 = €) 1462 + 99 =
individual los alumnos resuelvan mentalmente las | nss«n- 4300 + 900 =
siguientes operaciones y subrayen aquellas que | %" e
. o . h) 963 + 101 = h) 258 + 9 =
necesiten escribir verticalmente para resolverlas. , _
i) 7305 + 101 = i)262 - 90 =
7305+ 1001 = 7639 = 900 =
k)36 +79 = k) 1970 = 99 =

DESAFIO 54. La dulceria

De forma individual, con la informacion
contenida en la imagen, los alumnos resolveran
mentalmente los problemas que leerd su

maestro.

1. Laura compro 2 chocolates y una bolsa de
cacahuates. Pag6é con 2 monedas de $10,

¢cuanto le dieron de cambio?
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Joaquin y Brenda compraron 2 caramelos, 2 paletas y 3 bolsa de cacahuates cada

uno. A Brenda le quedaron $14 y a Joaquin $29, ¢ cuanto dinero llevaba cada uno?

1. Laura compré 2 chocolates y una bolsa de cacahuates. Pag6 con 2 monedas
de $10, ¢ cuanto le dieron de cambio?

2. Beatriz compré 20 bombones y pago con un billete de $20, ¢ cuanto le dieron
de cambio?

3. Alicia llevaba 2 billetes de $50. Compré 6 bolsas de cacahuates mas $32 de

caramelos, ¢cuanto dinero le quedo?

Grado: Cuarto

DESAFIO 31. El mas rapido

En equipos, se organiza una competencia con

El més répido

las siguientes reglas:

- Cada equipo debe tener una tarjeta de su material
recortable (paginas 243-245), en la que escribira
Su respuesta.

- Cologuen la tarjeta hacia abajo, de manera que
no se vea lo que tiene escrito.

- El que inicie la competencia toma la tarjeta y lee

lo que aparece escrito en el primer renglon de la

tabla. Hace el calculo mental y escribe el resultado donde dice “cantidad”,
incluyendo el signo + o - segun se deba sumar o restar. Enseguida, voltea la
tarjeta otra vez hacia abajo y la pasa al compariero que sigue.

- El estudiante en turno lee el segundo renglén, anota el resultado después de
hacer mentalmente el célculo y pasa la tarjeta volteada hacia abajo al siguiente
comparniero.

- Se repite el procedimiento anterior hasta terminar con todos los renglones de la

tabla.
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- El equipo que complete primero la tabla sera el ganador.

Si alguien hace la operacion por escrito o con calculadora, perdera su equipo

DESAFIO 32. Tarjetas decimales.

En equipos, se nombra un juez o arbitro en cada uno y juegan lo siguiente

con el material recortable (paginas 239-241)

- Cada equipo tiene dos mazos de 15 tarjetas cada uno. El &rbitro colocara un

mazo a su derecha y otro a su izquierda. Todas las tarjetas deben tener el

namero hacia abajo.

Tarjetas decimales

-

e

- El arbitro tomara una tarjeta del mazo que esta a
su derecha y la mostrara al resto del equipo; después
tomara una tarjeta del mazo que esta a su izquierda y
también la mostrara. Enseguida, otra vez volteara las
tarjetas hacia abajo.

- Los demas integrantes del equipo haran
mentalmente la operacién que sea necesaria (suma o
resta) para pasar del primer nimero mostrado al
segundo.

- El primero que dé el resultado correcto se lleva las

dos tarjetas, y ahora él sera el arbitro.

- Para saber si el resultado es correcto, el arbitro puede hacer la operaciéon con la

calculadora o con lapiz y papel.

El juego finaliza cuando se terminan las tarjetas de los dos mazos, y gana quien

haya logrado reunir mas tarjetas

DESAFIO 97. ¢ Cuanto le falta?
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Esta actividad se desarrolla en parejas donde cada una desarrolla lo

siguiente:

— - Cada uno calcula mentalmente los
Ronda de Luis Julia Ganador
(e (5] e [ e [ |
1 260 300 238 248 279

nameros con los que se da respuesta a las

T 1T T preguntas de la tabla 1 y los escriben en la
3 o 207 134 8 79 columna correspondiente.

R R I A M M - Comprueban sus respuestas con ayuda de
& 100 86 ns 73 186

una calculadora, y en la ultima columna

6 480 314 241 593 327

ponen una P si su respuesta es acertada, o el

numero correcto, en caso de haber tenido un error.

Comentan sus procedimientos, y si se equivocaron buscan las causas.

DESAFIO 98. Los mas cercanos

El estudiante resuelve este problema; para decidir cada respuesta debe hacer los
calculos mentalmente Luis y tres de sus amigos juegan a El mas cercano, en el que
cada participante toma al azar una tarjeta numerada y gana quien saca el nimero
mas cercano al que aparece en el tablero. Si los jugadores eligieron estas tarjetas,

¢ quién crees que ha ganado cada ronda?

[ cice | oo Cuintohay | . para
_ obtener? R correcta?
El doble de 0.25
88

1000

El doble de 0.5

La mitad de 2.6

579 3000
La mitad de 2.7
0.25+ 075 4578 10000
e 199 6400
020 + 030
8253 1300

1-0.2
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DESAFIO 4. Anticipo el resultado.

En parejas, se debe colocar una v en el
resultado de las siguientes divisiones. Para
lograrlo se pide que se calculen mentalmente. En

las lineas escribiran lo que hicieron para llegar al

resultado.

e [ v ||

El doble de -
El triple de %
La mitad de £
La mitad de 2

+

N|=
A=

ol N=
+
= b

alns
+
alu

'
Bl

Grado: Quinto

40
840 + 20 =
42

50

1015+ 35=

29

30

45

46

47

50

66

78

9984 +128 =

82

108

DESAFIO 38. Atajos con fracciones

De manera individual, se resuelve
mentalmente las siguientes operaciones; utilizando el
procedimiento mas breve posible. Después se
escribpe en la tabla los resultados y los

procedimientos que utilizaron.

DESAFIO 39. Atajos con decimales

De manera individual y mentalmente, se resuelven las siguientes

operaciones; utilizando el procedimiento mas breve posible. Luego se escribe en la

tabla los resultados y los procedimientos que utilizaron.
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DESAFIO 42. Con lo que te queda

Para realizar la propuesta se pide que los alumnos se retunan con un

compafiero para realizar el siguiente nventen tres divisiones que
. puedan ser cnh
reto establecido. resueltas mentalmente y cuyo B
I’ESidUD sea 300 i
. : P
Posteriormente  debe de s
responder las siguientes preguntas: ;

a) ¢ Se pueden escribir mas divisiones con estas condiciones? ¢, Cuales?
b) ¢ Cuantas divisiones se pueden escribir?
¢ Por qué?
Grado: Sexto
DESAFIO 27. Por 10, por 100 y por 1 000
En parejas, resolveran estos problemas.

1. Realicen las siguientes operaciones lo mas rapido posible, sin hacer calculos

escritos. 8 x10 = 10x10 =
74 =10 = 15310 =
154ex10= 1740 x 10 =

a) Verifiquen con calculadora si sus resultados son correctos.

b) ¢Qué relacion encuentran entre los resultados y el primer factor de cada

operacion?
c) Escriban una conclusion relacionada con lo que observaron en los resultados.

Tabla 3. Organizacion de las actividades del libro de texto para el alumno 2014

Libro de texto para el alumno 2014

Grado | Bloque Desafio Actividad
Primer | 4 48 Juegos con tarjetas
0 -
4 49 ¢ Cuanto le quito al 10?
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56

La cajita magica

57 Juguemos “iBasta!” con numeros
Segun 7 Juego con aros
do
20 El mas rapido
32 Juego mental
42 ¢ Quién es mas rapido?
54 Y todo...mentalmente
Tercer 4 Rapidez mental
© 5 El maquinista
10 Los camiones con fruta
39 Precision
54 La dulceria
Cuarto 31 El mas rapido
32 Tarjetas decimales
97 ¢ Cuanto le falta?
98 Los mas cercanos
Quinto 4 Anticipo el resultado
38 Atajos con fracciones
39 Atajos con decimales
42 Con lo que te queda
Sexto 27 Por 10, por 100 y por 1000
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2.6.2.2 Libro de matematicas para el maestro
Edicion 2010-2013

El libro para el maestro que se abarca en esta edicion de agosto 2010 inicia
con una presentacion en donde hacen referencia a la transformacion educativa pues
segun la SEP (2010) implica “realizar una reforma integral de la educacién basica,
centrada en la adopcion de un modelo educativo que promueve el desarrollo de
competencias gque responda a las necesidades de progreso de México en el siglo
XXI”. (pag. 5)

La intencion es lograr la mayor articulacion y la mejor eficiencia entre los
niveles preescolar, primaria y secundaria para elevar la calidad de la educacion para
ello el libro del maestro tiene como propdésito ser un instrumento de apoyo en la
labor docente que brinde sugerencias y estrategias para fortalecer la ensefianza de
las Matematicas; asimismo, busca articular la educacién basica, incorporando los
elementos pedagodgicos y metodoldgicos para hacerlos pertinentes a las

caracteristicas de la nueva propuesta didactica.

Posteriormente se menciona en la introduccion que esta propuesta reclama
actitudes distintas frente al conocimiento matematico e ideas diferentes sobre lo que
significa ensefiar y aprender, debido a que no se trata de que el maestro busque las
explicaciones mas sencillas y amenas, sino que analice y proponga problemas
interesantes, adecuados al grado que atiende, para que los alumnos aprovechen lo

gue ya saben y usen las técnicas y razonamientos cada vez mas eficaces.

Siguiendo asi marca cual es el enfoque en el cual se sustenta este recurso
para el maestro el cual referencia que el planteamiento central consiste en llevar a
las aulas actividades de estudio que despierten el interés de los alumnos y los
inviten a reflexionar, a encontrar diferentes formas de resolver los problemas y a

formular argumentos que validen los resultados.
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En cuanto a los propdsitos que enmarca este documento se observa uno que
esta relacionado al tema de investigacion, esta espera que los alumnos utilicen de
manera flexible el célculo mental, la estimacion de resultados y las operaciones
escritas con numeros naturales, fraccionarios y decimales, para resolver problemas
aditivos o multiplicativos; en el caso de estos ultimos, en este nivel no se estudian

la multiplicacién ni la division con numeros fraccionarios.

Seguidamente, se estructura el contenido del libro en 4 apartados, el primero
consiste en la contextualizacion de la asignatura donde se delimitan las
competencias a desarrollar en los programas de matematicas frente a los nuevos
retos, la intervencion del docente y el trabajo en el aula tomando en cuenta la
planificacion, la estructura del programa de estudio para abordar la evaluacién y el
perfil de egreso de los alumnos y la importancia de las mateméticas en la educacion
primaria aunado con las competencias docentes y las dificultades que pueden

presentar en el aprendizaje de esta asignatura.

La segunda parte consiste en las recomendaciones sobre formas de
organizacion del trabajo en el aula, tomando en cuenta las caracteristicas generales
de los materiales educativos, la estructura didactica de los libros del alumno y las

sugerencias de autoevaluacion para orientar tanto al maestro como al estudiante.

En el apartado 3 se habla de las secuencias didacticas que se deben de
estructurar en cada uno de los grados de primaria de acuerdo al bloque en que se

plantea afladiendo el manejo de libro de texto.

Edicion 2014-2019
Datos generales del libro de texto

Para garantizar la calidad, como lo sefala la ley, es necesario cambiar la
cultura de la planificacion. Se aspiraba a que los profesores tuvieran claro qué
debian plantear a sus alumnos para que éstos buscaran alternativas de resolucion,
experimenten, analicen, redacten, indaguen, etcétera. Se trataba entonces de que
el profesor implemente actividades para que los alumnos, con su ayuda, estudien,

produjeran resultados y los analicen. Este modelo se centraba en las actividades
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qgue el docente preparaba previamente (planeaba), para que con base en ellas los

alumnos generaran conocimiento.

Para ello la SEP consciente de las bondades que encierra que para mejorar
las practicas de ensefianza y los aprendizajes de los alumnos proporciond el
material, Desafios matematicos, a los docentes y directivos de las escuelas
primarias, para acompafiarlos en esta evolucion. Los contenidos del libro
originalmente fueron elaborados por un grupo de docentes de todas las entidades
federativas bajo la coordinacion del equipo de matematicas de la Direccion General
de Desarrollo Curricular, perteneciente a la Subsecretaria de Educacion Basica de
la SEP.

Conforme a lo que menciona la SEP (2015) n este material destacan las siguientes

caracteristicas:

= Contiene desafios intelectuales vinculados al estudio de las mateméticas,
gue apoyan la labor diaria de los docentes.

» Esta apegado al programa oficial y cubre todos los contenidos.

» Tiene un formato &agil para que los maestros analicen los desafios
previamente a su puesta en practica en el aula.

» Fue elaborado por docentes con un conocimiento amplio y profundo sobre la
didactica de las matematicas, y se tomd en cuenta la experiencia del trabajo
en las aulas.

= Es un material probado por un gran niamero de supervisores, directores y
docentes de educacion primaria en el Distrito Federal.

» Desafios matematicos se utiliza en los seis grados de educacion primaria.

En cada uno de los libros para el docente los desafios se presentan organizados en

cuatro secciones fundamentales:

» Intencion didactica. En este apartado se describe el tipo de recursos, ideas,
procedimientos y saberes que se espera pongan en juego los alumnos ante
la necesidad de resolver el desafio que se les plantea. Dado que se trata de
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una anticipacion, lo que ésta sugiere no necesariamente sucedera, en cuyo
caso hay que reformular la actividad propuesta.

= Consigna. Se muestra la actividad o problema que se va a plantear, la
organizacion de los alumnos para realizar el trabajo (individualmente, en
parejas, en equipos 0 en grupo) y, en algunos casos, lo que se permite hacer
0 usar y también lo que no se permite. La consigna en cada desafio aparece
en la reproduccion de la pagina del libro del alumno.

= Consideraciones previas. Contiene elementos para que el docente esté en
mejores condiciones de apoyar a los alumnos en el analisis de las ideas que
produciran: explicaciones breves sobre los conceptos que se estudian,
posibles procedimientos de los alumnos, dificultades o errores que quiza
enfrenten, sugerencias para organizar la puesta en comun y preguntas para
profundizar el analisis, entre otros.

= Observaciones posteriores. Se anotan en cada uno de los desafios con la
intencion de que el docente reflexione sobre su propia practica y sobre la
eficacia de la consigna. Para ello conviene que registre de manera ordenada
su experiencia directa en la puesta en practica de los desafios. Las preguntas
estan orientadas a la recopilacion de la informacion sobre las dificultades y
los errores mostrados por los alumnos al enfrentar el desafio, la toma de
decisiones del propio docente para ayudarlos a seguir avanzando y, a partir
de los resultados obtenidos en la resolucion de las actividades, el
sefialamiento de mejoras a la consigna para aumentar las posibilidades de
éxito en futuras aplicaciones. Se sugiere utilizar un cuaderno especial para
el registro de las observaciones posteriores y, si se considera con la finalidad

de contribuir a la mejora de este libro. (pags. 7-8)
Dosificacion de contenidos referentes al calculo mental por grado

Primer grado

El libro de maestro primer grado recomienda que para que los alumnos
desarrollen procedimientos de calculo mental es necesario que el maestro insista

en la rapidez de los resultados y este debe de identificar a los alumnos que todavia
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se apoyan en algun material concreto para resolver y hacer sumas o restas con
nameros pequefios con el fin de que hagan un trabajo especifico con actividades

que les ayuden a avanzar.

Ademas, menciona que para realizar una suma o sustraccion los alumnos
podrian representar con dibujos y tachar cantidades que indican los sustraendos o
los aditivos la cual es una estrategia que requiere de cuidado por parte de los
alumnos ya que implica contar varias veces para tener los dulces que habia,
después para quitarlos y repartir finalmente para saber cuantos quedan. Es
importante demas que se sefiale que no se trata de que los alumnos aprendan o
estudien dichos procedimientos, sino que la finalidad es que conserven entre ellos

la que le parezca més eficiente y facil de hacer

Sequndo grado

En relacion con las actividades planteadas para segundo grado se propone
que el maestro proponga algunos calculos relacionados con el juego y otros
diferentes después de encontrar los resultados establecidos en los desafios para
ello durante el juego el maestro Menciona los alumnos que pueden realizar célculos

por medio de distintos recursos como dedos resultados memorizados y entre otros.

Por otra parte en caso de que los célculos mentales resultan es ellos para los
alumnos el maestro puede retomar la actividad en otro momento y puede cambiar
la serie propuesta por la de multiplos de 10 al 100 y favorecer la extensién de los
resultados conocidos en la suma de digitos a la suma de decenas se espera que no
en todos los casos los alumnos pueden resolver problemas utilizando sus propios
procedimientos no se pretende ensefiar a los alumnos la multiplicacion solamente
sumandos iguales y el calculo mental para efectuar sumas iteradas también es
importante atender a lo que los nifios mencionan mientras resuelven los problemas

para intervenir y tratar de entender las formas de resolucion preguntadas.
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Tercer grado

De acuerdo al libro del maestro se plantea qué es necesario que se insista
en que los alumnos deben de memorizar algunos productos para encontrar la
solucion y a medida en que ellos lo dicen resultard conveniente agregar mayor
material didactico que ponga a la vista multiplicaciones en lugar de resultados para
ello se sugiere leer los problemas y esperar la respuesta de los estudiantes y el que

responda explicara cdmo obtuvo el resultado.

Ademas, se sugiere que recuperen las estrategias incorrectas como una
fuente de construccidn colectiva con ello es importante que los alumnos compartan
sus procedimientos para calcular rapidamente el producto de un digito por 10 o
cualquiera de ellos, asi seguramente llegaran a la conclusion de que basta con
multiplicar las cifras que son diferentes de cero y aumentar el producto la misma

cantidad de estos que tengan los factores.

Cuarto grado

Respecto a las actividades planteadas en los libros para el maestro de cuarto
grado se sugiere que los maestros al término de cada consigna revisen los
resultados por equipos y se dé tiempo para que todos los demés alumnos tengan la
oportunidad de comprobar si los resultados que plantearon de acuerdo a los
nameros decimales son correctos, asi como compartir las actividades de calculo

mental que utilizaron para resolver de manera mas rapida y eficiente una operacion.

Con ello es conveniente hacer una puesta en comun para analizar los
procedimientos que emplean los alumnos al hacer las operaciones establecidas
mentalmente debido a que esta habilidad de resolver situaciones impulsa desde
primer grado de primaria, claro que con nimeros de una cifra y de solo sumay resta
asi es como los alumnos van ejercitado el calculo mental desde entonces tendrian

menos dificultades que quiénes no han tenido esta experiencia.
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Quinto grado

En relacion con los desafios establecidos para el alumno en el libro de texto
el maestro debe de hacer observaciones posteriores en donde enfatice cuales
fueron las dudas y los errores mas frecuentes de los alumnos al calcular dobles y
mitades de decimales o fracciones, con ello que realiz6 para que pudieran avanzar
conforme a que los alumnos apliqguen procedimientos rapidos y memoricen algunos
resultados para que les permitan resolver las operaciones mas complejas y buscar

a qué cambios debe recurrir para mejorar la consignas y replantearlas.

Sexto grado

Con las consignas establecidas para este grado en referencia con el tema de
investigacion se menciona al maestro que es importante que considere los analisis
de las operaciones mentales e invité a reflexionar acerca de si existe alguna forma
de resolver este tipo de multiplicaciones sin necesidad de recurrir a una calculadora,
para ello puede proponer resolver ejercicios semejantes variando los numeros
debido a que seguramente los alumnos conocen los resultados de multiplicaciones
utilizando factores de 10, 100 o 1000 y llegar a las conclusiones obtenidas por los
alumnos para cada problema para que sean fundamental la elaboracién de alguna

regla o procedimiento especifico.

2.6.2.3. Instituto nacional para la evaluacion de la educacion (INEE) “Sentido

Numérico” 2014

Sentido numérico es el documento el cual forma parte de la subserie
Materiales para Apoyar la Practica Educativa (MAPE), producida y difundida por el
Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacion (INEE) con la finalidad de
“evaluar para mejorar”. La edicion de este material forma parte de un proceso de
evaluacion, que continuara cuando se reconozca la propuesta, se analice y la
concrete en la practica educativa a partir de las necesidades del grupo en que el
maestro ha de trabajar
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Desde hace algunos afos se pretende que la manera en que se aborden los
contenidos aritméticos dentro del saldén de clases sea a partir de la resolucion de
problemas, pues no es lo mismo que los nifios repitan hechos numéricos aprendidos
de memoria y sin sentido a que desarrollen competencias numéricas que les
permitan aplicarlos en diferentes situaciones.

De ahi que este material esta referido al desarrollo de una habilidad para el
manejo de los niUmeros, que, si bien se vincula directamente con los contenidos de
la aritmética, su objetivo va mas alla de aprender técnicas y procedimientos, pues
busca que los alumnos desarrollen una flexibilidad de pensamiento que les permita
transitar por diferentes representaciones numeéricas. En €él se propone actividades
concretas y da orientaciones precisas en términos del desarrollo de habilidades de
pensamiento, como el calculo escrito, el calculo mental, la estimacion y el uso de la

calculadora. Cada actividad que presenta da pie a la reflexion.

En este documento existe un apartado especificamente para el célculo
mental donde plantea la introduccion al hablar de este, posterior a ello menciona
cudles son las ventajas que tiene su ensefianza y cita que en ciertas ocasiones
resulta util apoyarlo con algunas notas escritas para ayudar a la mente a guardar

resultados, es decir, que puede complementar un célculo mental o el calculo escrito.

Ademas de la construcciéon de diferentes problemas que arrojen resultados
Utiles para reconocer en si las operaciones basicas. Asimismo este documento
plantea algunas actividades disefiadas para que el maestro lleve a cabo durante las
clases, contiene recomendaciones por ejemplo que el tiempo dedicado
exclusivamente al tema no debe de ser muy prolongado quiza 10 minutos en cada
clase y que se puede trabajar de manera transversal en las actividades por otro lado
como multiplicar mentalmente, comparar resultados y establecer situaciones en
donde el maestro interactie con los alumnos y ejecute alguna problematica que

conlleve a este tema en especifico.

Tabla 4. Organizacion de las actividades del Sentido numeérico INNE

Sentido numérico INNE
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Actividades
para el

maestro

Resuelva mentalmente:

a) Carlos compré un juguete de 18 pesos y uno de 99 pesos,

¢cuanto pago?

b) Daniel compré un juguete de 18 pesos y uno de 999 pesos,
¢cuanto pago?

c¢) Eric compr6 un juguete de 18 pesos y uno de 9 999 pesos,

¢cuanto pago?

Expligue una manera rapida de sumar mentalmente el 9, el 99, el 999 y el 9 999

a un nimero.

Resuelva mentalmente:
a)4x25 c) 8x 25 e)9x25
b)12x25 d)17x25 f)1.20x25

Multipligue mentalmente por 100 los siguientes nUmeros y obtenga la cuarta parte
del resultado.
a)4 b)12 ¢)8 d)y17 e9 f1.20

Compare los resultados que obtuvo en los ejercicios 3y 4.

¢, Qué observa?

a) Describa una manera de multiplicar mentalmente un nimero por 25.
b) Describa una manera de multiplicar mentalmente un nimero por 50.

c¢) Describa una manera rapida de multiplicar un nimero por 12.5.

Un alumno propuso que, para multiplicar por 25, primero se divide el nUmero
entre 4 y el resultado se multiplica por 100.
a) ¢ Es correcto este procedimiento?

b) ¢ Cudles son sus desventajas?

Resuelva mentalmente las operaciones de la columna amarilla de la tabla de la
pagina 92. Recuerde que no se trata de usar mentalmente el algoritmo

convencional; trate de crear procedimientos propios.

Invente una suma, una resta, una multiplicacién y una divisién con nimeros con
punto decimal que usted considere que se pueden resolver mentalmente.

Resuélvalas.

Anteriormente se mostrd que dividir entre 0.5 equivale a multiplicar
por 2. Con base en esto investigue:
a) ¢A qué equivale dividir entre 0.2507?

b) ¢ A qué equivale dividir entre 0.1257?
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) ¢A qué equivale multiplicar por 0.250?

d) ¢ A qué equivale multiplicar por 0.125?

Investigue a qué equivalen las divisiones y multiplicaciones siguientes:
a) Divisiones de fracciones entre 1/2,1/4, 1/8.

b) Multiplicaciones de fracciones por 1/2,1/4, 1/8.

A un alumno de primero de secundaria se le pidié que resolviera mentalmente la
operacion 704 - 199; lo resolvié de la siguiente manera:

Cierro el 199 a 200 sumandole 1 para que sea mas facil.

Resto 704 - 200, me da 504. Como le aumenté 1 a 199, al resultado

le resto 1. Entonces 504 - 1 el resultado es 503.

a) ¢Qué error cometiod el alumno en su razonamiento?

Reflexion
sobre la

practica.

Actividad 1.

El siguiente es un fragmento de una puesta en comun en una clase de
matematicas donde el docente estaba trabajando calculo mental con alumnos de
primer grado.

Maestro: Bien, atentos a lo que les voy a decir, ¢sale? Fijense bien. ¢Se
acuerdan que el otro dia platicamos que ustedes jugaron mucho a la oca en el
kinder? Aqui también jugamos a la oca el otro dia, ¢ se acuerdan? (Trae en sus
manos un dado

muy grande hecho de cartulina).

Muy bien. Fijense bien. Escichenme bien atentos para que me puedan contestar,
¢si? A ver, éste... voy a aventarlo al aire; listos... (Se refiere al dado, pero no lo
lanza.) Supongamos que estamos jugando oca y estamos en el nimero dos, y
supongamos que yo aviento mi dado y al caer sale este niUmero. (Se los muestra).
Nifios: (A coro) Seis.

Maestro: ¢A qué namero voy a llegar?

Nifios: (A coro) Seis

Maestro: ¢ A qué namero voy a llegar?

Nifios: (A coro) Seis.

Maestro: ¢ Al seis?

Juan: No, al ocho.

Maestro: Al ocho. Juan, ¢ por qué dices que al ocho?

(Juan habla con volumen muy bajo, no se escucha).

¢ Si escucharon a Juan?

Nifios: (A coro) No.
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Maestro: Juan dijo que porque estamos en el dos; ya estamos en el dos y me
sale seis, avanzo hasta el ocho. Estamos de acuerdo con él, ¢si o no? (Varios
dicen que si, otros que no).

¢No? A ver, a ver, vamos a repetir. Estamos jugando oca y estoy en el niUmero
dos. Yo ya estoy en el nimero dos de la oca, aviento mi dado, y el dado me cae
en esta cara. (Vuelve a mostrar el 6).

Max: En el once.

Nifios: (Varios, a coro) En el seis.

Maestro: ¢ A qué namero llego?

(Varios dicen seis, Juan dice ocho y Max dice once).

Max: Al once.

Maestro: Al once. ¢, Estamos de acuerdo con Max?, ¢,si 0 no?

Nifios: (A coro) Nooo.

Maestro: ¢ Por qué no estas de acuerdo, Judith?

Judith: No.

Maestro: Entonces ¢,a qué numero llegamos, Judith?

(Judith se queda callada, se oye la voz de un nifio que dice seis).

César, ¢a qué numero llegamos?

César: Hasta el diez.

Maestro: Hasta el diez, ¢ estamos de acuerdo con César?

Nifios: (A coro) Noooo.

Nifio 3: Al seis, hasta el seis.

Preguntas de reflexion:

1. ¢ Por qué la actividad anterior involucra el calculo mental?

2. ¢ Considera que es adecuada para primer grado?

Argumente su respuesta

3. Si usted fuera el maestro de la clase, ¢,como continuaria la clase?

Actividad 2

El siguiente es un fragmento de una puesta en comdn en tercer grado de
secundaria.2

Maestro: 77 para 100, ¢ dime td cémo le harias?

Alumna 1: Yo le sumaria 3 a 77, que seria lo que le falta para llegar a 80. Y al
80 ya nada mas le sumo 20; me quedarian 23.

Maestro: Ok. 65 para 100. ¢ Cuanto le falta a 65 para 100?

Rodolfo: 45.

Maestro: 45. ¢ Cémo lo piensas, Rodolfo?
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Alumnos: 35.

Maestro: Ah, 35. ¢ Cémo lo piensas, Rodolfo?

Rodolfo: A ese 65 le sumo 5, llega al 70. A 70, con 30 llego a 100.

Maestro: Ok. ¢ Podriamos hacer un procedimiento que siempre funcionara? Por
ejemplo, 31 para 100. Diganme; no quiero el resultado, ¢cudl es el
procedimiento?

Alumna 2: A 31 le sumo 9 para llegar a 40 y a 40 le sumo 60 para llegar a 100.
Maestro: Muy bien. Entonces, a 31 le sumas 9 y llegas a 40, y a 40 le faltan 60.
Ahora dime entonces el resultado que te dio para 100.

Alumna 2: 69.

Maestro: 69. ¢ Este podria ser un procedimiento que siempre funcione?
Alumnos: Si.

Maestro: Ok. ¢ Alguien tiene otro?

Raul: Restarle.

Maestro: Restarle. A ver, ¢como?

Raul: Primero restarle decenas y luego unidades.

Maestro: Decenas y unidades. Explicamelo, 31 para 100.

Raul: 31 para 100. A 100 primero le resto 30 y luego 1.

Maestro: Le restas 30 y después 1. Ok. A 100 primero le restas 30, quedan 70,
y luego le quitas 1, quedan 69, ¢verdad? Entonces, ¢se dieron cuenta que
encontramos cuando menos dos mecanismos que siempre funcionan? ¢Se
podrian encontrar mas? Es cuestion... de hacerlo directo, hacer la resta.
Preguntas de reflexion:

1. ¢(Considera adecuada la actividad anterior para alumnos de tercer grado de
secundaria? Argumente su respuesta.

2. ¢ Cuéantos procedimientos diferentes surgieron en la clase para saber cuanto
le falta a un nimero para llegar a 100? ¢ Cuéles son? ¢Alguno es el algoritmo
convencional para restar?

3. ¢Cudél cree que era la intencién del docente al preguntar sobre un
procedimiento que siempre funcionara?

4. ¢Quién dio una respuesta a la pregunta que planteé el maestro? Argumente

Su respuesta

Actividad 3.

Se propuso una actividad parecida a alumnos de quinto grado de primaria;

algunos de los procedimientos que surgieron se muestran a continuacion:
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Calculs mentaimente s cantidac que falta en cads nimero para llegar a 1000 y describe la estrategla que
utilizaste para lograr ol resultado.
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Calcula mentolmente la cantidad gue falta en cada nimero para llegar a 1000 y descnbae la estrategia que
utilizaste para lograr el resultado,
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Preguntas de reflexién:
1. ¢ En qué se parecen las estrategias de estos dos alumnos?
¢En qué son diferentes?

2. Expligue con sus propias palabras la estrategia que utilizé el

segundo alumno.

2.6.3 Recursos y materiales del Programa Aprendizajes Clave parala Educacion
Integral 2017

2.6.3.1 Libro de matematicas para el alumno

Los libros de texto correspondientes al Nuevo Modelo Educativo buscan que
el alumno aprenda a aprender el cual se logra trabajando en el aula, teniendo claro
lo que el estudiante espera que aprenda en términos de habilidades y no en temas

por cubrir del programa. Evitan las actividades de completar y rellenar espacios.
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Se apela a la reflexidon y la construccion del aprendizaje, es decir, "se busca
gue los alumnos discutan ideas y soluciones a problemas reales, con relacion a las
asignaturas". Se evallan los tres momentos de la evaluacion sefialados en el
planteamiento curricular: "como llegé el alumno, cédmo avanza y como cierra",

explicaron especialistas en educacion.

Sin embargo se explica que los libros de texto corresponden actualmente
solo a los grados de kinder, primero y segundo de primaria y primero de secundaria
los cuales fueron solo modificados en el 2018, los demas grados serian modificados
en el paso de los afios, pero claramente se puede observar que lo Gnico que surgié
como cambio fueron las portadas de tercer a sexto grado y las presentaciones de
ellos, porque los contenidos siguen siendo completamente iguales al anterior libro

nombrado “desafios matematicos”.

Por lo tanto, la modificaciéon de los libros del docente también solo fue
abarcadas en los dos primeros grados de educacion primaria. Teniendo en cuenta
qgue para el libro del alumno se retomo el apartado donde el alumno podia conocer

coémo estaba integrado su libro y los apartados en que este se organizaba.
Datos generales del libro de texto

El libro del alumno de nuevo modelo educativo fue elaborado para cumplir
con el anhelo compartido en el que el pais ofrezca una educacion de equidad y
excelencia y en la que todos los alumnos aprendan sin importar el origen su
condicion personal econdmica o social y en la que se promueva una formacion

centrada en la dignidad humana.

En su elaboracion habian participado maestras y maestros autoridades
escolares expertos y académicos por cual hizo posible que este libro enriqueciera
los contenidos para los estudiantes de preescolar primero y segundo grado de

primaria y primer grado de secundaria.

Este esta distribuido con un indice en donde solo se abordan tres bloques y
a partir de ahi trayectos en donde se encuentran las lecciones relacionadas con
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este, otro aspecto a resaltar que engloba a nuestro tema es que se encuentran
apartados denominados calculo mental en donde se proponen que esas actividades
a trabajar las realicen de diferentes formas para obtener los resultados sin que
utilicen el 14piz y el papel. Al finalizar cada uno de ellos se presenta la evaluacion y
posterior al indice encontramos el apartado en donde el alumno conoce su libro para

apoyar los estudios de acuerdo al grado en el que se encuentra.
Dosificacion de contenidos referentes al calculo mental por grado

Primer grado

En este grado se busca que el alumno desarrolle propuestas o estrategias
para sustraer mentalmente unidades a un nimero de dos cifras como ejemplo se
encuentra la actividad 12 nombrada “Restas y mas restas” del trayecto formativo 4
en donde se encuentran restas para obtener el resultado y como segunda actividad
calcular cuanto le falta a cierto numero para alcanzar otro. Un ejemplo mas es a 5
cuanto le falta para llegar a 15, a manera de cierre pregunta como es que resolvieron

las actividades.

Otra de las lecciones se denomina “Juntar 100” en donde el estudiante tiene
que colorear la cantidad anotada y encontrar cuantas faltan para obtener 100 y
ademas se busca que calculen mentalmente el nUmero faltante para llegar a otra
cifra complementando la actividad también se plantean juegos en parejas por
ejemplo donde se ponga la cantidad de dinero en monedas de 10 y los nifios deben
calcular cuantas monedas son necesarias para llegar al 100 de acuerdo a la

dinamica de quitar o agregarlas en la bolsa.

Sequndo grado

Para este nivel se espera que el alumno identifique a través de figuras
divididas en 100 partes la cantidad faltante de cuadritos para llegar a este numero,
se establece la suma y resta de nimeros que den como resultado 100 o menor que
este y se plantean problemas para calcular la cantidad de dinero faltante hasta llegar
a 1000.
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Actividades del Libro de texto para el alumno m Feorls

éCuadnto le falta a cada numero

3+7-= para llegar a 107
2017 8+2- 3% T
7e1- 6% 2%
5e5- 8w 1.
Grado: Primero 4v4- - 5o

B ¢Cudnto es 36 + 10? Usa la tabla para encontrar
el resultado y enciérralo en un circulo.

31 [ 32| 33|34 |35 36| 37|38 |3 |4

41 42 43 44 45 | 46 47 48 49 | 50

E® Anota a la derecha de cada numero cudl es el resultade
de sumarle 10

2 »( =)=

DSL.FHOV ,
TRAYECTO 3. LECCION 7. Junto y sumo 10 — —

El alumno tiene que resolver diferentes situaciones en las cuales se sumen
10 unidades mas a través de estrategias como numero faltante y series que se

muestran:

TRAYECTO 6 LECCION 12. Restas y mas restas.

El estudiante debe de calcular las siguientes restas:

- ¢> 14-4-= 19-9=
‘ 13 - 3= 11-1=
— 18 -8 = 15-5=
"* 16 — 6 = 12-2=
=

- 17-7= 24— 4 =
B e e 27 _ 7= 38_8=
25 -5 = 22-2=

29 -9 =
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E» Calculalo que le falta a cada numero para llegar a 100

70 20 90
10 40 40
30 50 0

80

80 « =100 50+ =100 20+ =100

TRAYECTO 9 LECCION 8. Junto 100

El alumno debe colorear en los recuadros la cantidad anotada abajo y

encontrar cuanto falta para 100.

Posteriormente debe de escribir en una linea el nimero que falta al que esta al lado

para completar el nimero 100.

TRAYECTO 1 LECCION 10. Sumo y resto decenas

La actividad es para que jueguen en parejas.

- Uno pondra una cantidad de dinero en monedas
de 10 pesos en una bolsa.

- El compafiero quita o agrega monedas de 10
pesos a la bolsa. iNo se vale que vean!

- El primero cuenta lo que hay ahora y dice cuanto

agregd o quitd su pareja. ¢Dijo la cantidad

correcta?

Intercambian papeles y repiten la actividad.

TRAYECTO 4 LECCION 7. ¢, Cuéanto falta para
100?

Es un juego en parejas que consiste en que el estudiante diga a su
compafero un numero de 2 cifras y él debe calcular cuanto comparfiero un numero

de 2 cifras y él debe calcular cuanto le falta al nimero para llegar al 100.
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Se propone que jueguen varias veces cambiando lo que le toca decir a cada

uno.

Grado: Segundo

TRAYECTO
Sumoyrestoly 10

—

Dividi en dos qrupos,

uno de § x 5§ me dio 25,

Otro de 2 x § me dio 10,
<
25 y 10 soln 35,

LECCION 9.

La primera actividad consiste en que el alumno anote en la siguiente tabla los

numero que faltan de acuerdo a los establecidos en ella:

La segunda establece que los alumnos sumen o resten en su mente las siguientes

operaciones

25+10

49 +1

17-10

88-1

35+10

25-1

39-10

74+1

85+ 10

40-1

TRAYECTO 3 LECCION 8. Alrededor del 10

Durante esta actividad el alumno debe anotar en la tabla los nUmeros que faltan, en

la segunda contestar cuanto falta para llegar a 10 y en la tercera consigna sumar o

restar en la mente las operaciones seleccionadas.
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TRAYECTO 7 LECCION 5. ¢ Cuanto falta para 100?

En esta actividad el alumno debe colorear la cantidad de
cuadritos que representa el nUmero dado en la parte de

abajo y encuentra cuéntos faltan para obtener 100 y se

anotan en la linea de abajo.

TRAYECTO 2 LECCION 7. Sumo centenas

100+78= 200 +100 =

siguientes operaciones

Diezmésel Diezmenos

Para esta leccion el alumno
tiene que contar los cuadritos de
color rojo y verdes, posterior a ello

sumaran la cantidad total de estos:

deben de

mentalmente el

Después calcular

resultado de las

Para esta actividad se trabajarad en equipo.

Resta 1

Namero nimero el nimero
5
17
g0 6 Niimero
' g 25
Nimero (¢Cudnto le falta para 102
2
4
10+8 10+6
10-8 10-6 12
10+9 10+1
10-9 10-1 25
¢Cudnto le falta al 1para  ;Cudnto le falta al 7 para
llegar a 10? llegar a 10?

calculen cuantos botones hay.

Leeran coémo calculd Andrés los botones.

Sin contar todos los botones de uno en uno,
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Dividiran de dos maneras diferentes el conjunto de botones. Pueden poner una linea

vertical u horizontal. Compararan si obtienen el mismo resultado

Tabla 5. Organizacion de las actividades del libro de texto para el

alumno 2017

Libro de texto para el alumno 2017

multiplicaciones

Grado Bloque Trayecto Leccién Actividad
Primero 2 2. Hasta 50 7 Junto y sumo 10
2 6. Otra vez 50 12 Restas y mas restas
2 9. Hasta 100 8 Junto 100
3 1.0travez 10 10 Sumo y resto decenas
3 4. Estrategias de suma 7 ¢ Cuanto falta para 100?
y resta
Segundo 1 1.La centena 9 Sumoyrestoly 10
1 4.Sumas y restas hasta 8 Alrededor del 10
el 100
1 7. Otra vez 100 5 ¢ Cuanto falta para 100?
2 2.Hasta 1000 7 Sumo centenas
3 5.Cuadro de 7 De diferentes maneras
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2.6.3.2 Sistema de Alerta Temprana SisAT

El Sistema de Alerta Temprana (SisAT) es un conjunto de indicadores,
herramientas y procedimientos que permite a los colectivos docentes, a los
supervisores y a la autoridad educativa local contar con informacién sistematica y
oportuna acerca de los alumnos que estan en riesgo de no alcanzar los aprendizajes
clave o incluso abandonar sus estudios; permite fortalecer la capacidad de
evaluacion interna e intervencién de las escuelas, en el marco de la autonomia de

gestion.

Su propdsito es contribuir a la prevencion y atencion del rezago y el abandono
escolar, al identificar a los alumnos en riesgo. Ademas, permite dar seguimiento a
los avances que se esperan obtener con la intervencion educativa que decidan sus
maestros. De esta manera, el SisAT se vuelve una herramienta de apoyo para el
trabajo colegiado del Consejo Técnico Escolar y un referente importante para el
establecimiento de acciones de asesoria y acompafiamiento a las escuelas por

parte de la supervision escolar.

Los recursos que son propuestos por el SisAT para abordar el calculo mental

en educacion primaria son los siguientes:

1. Materiales para la exploracion de habilidades béasicas referentes al calculo

mental en educacion primaria.

Este documento relne los materiales necesarios para la aplicacion del
calculo mental, siguiendo lo establecido en el Manual Exploracion de habilidades
basicas en lectura, produccidn de textos escritos y calculo mental. Herramienta para
la escuela, publicado por la Direccion General de Desarrollo de la Gestion
Educativa, con el propésito de facilitar su manejo e impresion por parte de los

docentes de educacion primaria.

Los materiales que se presentan para aplicar el calculo mental son:
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Ficha de registro por grupo.

L] L] L ] L] L]
EDUCACION PRIMARIA

FICHA DE REGISTRO
Clclo escslr: Gredo ¥ rupo: Fachs da aplicacidn:
I I

Respuesta comecta Respuesta corecta Respuesta equivocada
Sin gresentaciin visual Con presentaddn visual 0 sin respuesta

® 8 e @ @ AL
EDUCACION PRIMARIA
LISTA DE FREGUNTAS POR GRADD
Pregunta Respuesta
§ Cuintes Aoees: hay en esta serjeta? 10
B 3| Vomes o contor ntes, . 26, 27, 28, __, __ {mestrur forjsha) B30
B s o ... 14,13,12,____ mcs 1,109
2 luiroes’ + 57 1]
. i Coirto as 6 + 27 ]
4 SioSlequs 7 jodnio e quedi? k|
. -5 H
6 10410 il
. 19-1 18
B Cuintos moncenms fohen poro tesssr 107 (mostr sorjeta) k|
B o m
10 291 £l
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- Tarjetas de apoyo para la aplicacion por grado escolar.

14,13, 12, .,

9+35

La estructura del documento estd disefiada para imprimir una pagina por

hoja, seleccionando previamente el material que corresponda al grado escolar que

aplicara. Se sugiere imprimir el apartado de tarjetas de apoyo en hojas cartulina,

opalina o algun otro de gramaje similar, para facilitar su manejo. El formato esta

disefiado para imprimir y posteriormente cortar la hoja por la mitad, a manera de

tarjetas que pueden engargolarse.

Tabla 6. Listas de preguntas de los materiales para la exploracion de

habilidades basicas referentes al calculo mental en educacion primaria.

Listas de preguntas para cada grado escolar

Grado Numero Pregunta Respuesta
Primero Ej. 1 ¢, Cuantas flores hay en esta tarjeta 10
Ej. 2 Vamos a contar juntos... 26, 27, 28, _, .| 29,30
(mostrar tarjeta)
1 Vamos a contar juntos... 14, 13,12, _, 11, 10,9
(mostrar tarjeta)
2 ¢,Cuanto es 5+5? 10
3 ¢,Cuanto es 6+27? 8
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4 Si a5 le quitas 2 ¢ cuanto te queda? 3
5 10-5 5
6 10+10 20
7 19-1 18
8 ¢;Cuantas manzanas faltan para tener 10? | 3
(mostrar tarjeta)
9 10+7 17
10 29+2 31
Segundo 1 8+6 14
2 5+5+5 15
3 60+10 70
4 30+8 38
5 10-7 3
6 200+100 300
7 50-10 40
8 28-8 20
9 150-50 100
10 47+10 57
Tercero 1 2649 35
2 ¢,Cuanto le falta a 35 para llegar a 507 15
3 45-10 35
4 260-100 160
5 58+12 70
6 80-11 69
7 ¢, Qué nimero sigue en esta serie? 53,56,59, . | 62
(mostrar tarjeta)
8 ¢, Qué nimero sigue en esta serie? 98, 96,94, . | 92
(mostrar tarjeta)
9 4x8 32
10 9x7 63
Cuarto 1 1500+200 1700
2 100-89 11
3 20x6 120
4 8 entre 2 4
5 20 entre 4 5
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6 1.5+0.5 2

7 1.0-0.2 0.8

8 2.3+1.0 3.3

9 650 entre 10 65

10 298 para 400 102
Quinto 1 El doble de 0.25 0.50

2 4.70+0.30 5

3 2/5+1/5 3/5

4 2/3-1/3 1/3

5 ¢, Qué numero sigue en esta serie? 4, 8, 16, 32, | 64

6 589 para 1000 411

7 120 entre 4 30

8 1/2+1/4 3/4=6/8

9 Un entero menos 3/4 1/4

10 8.9-0.3 8.6
Sexto 1 25x4+15 115

2 23x1000 23000

3 2750-750 2000

4 8.75+0.25 9

5 La mitad de 4.6 2.3

6 800 entre 20 40

7 1/2+1/4 3/4=6/8

8 1/3+1/6 3/6=9/18

9 1/2-1/8 3/8=6/16

10 1/2x2/3 1/3=2/6

2. Calculo mental: fichero de estrategias didacticas para la asesoria y el
acompafiamiento del supervisor escolar.

El documento “Estrategias didacticas para la asesoria y el
acompafamiento del supervisor escolar" Calculo mental, estd en formato de
fichas para hacer un uso mas practico y manejable de propuestas didacticas.
Las estrategias acerca de las habilidades basicas toman como referencia los

componentes propuestos en las herramientas para el supervisor.

152



Sus contenidos brindan informacion general sobre los componentes o
habilidades que se abordan, destacan su importancia en el aprendizaje de los
alumnos, identifica los destinatarios de las actividades y aportan sugerencias de
actividades para fortalecer o desarrollarlas habilidades de los alumnos;
asimismo se proponen fuentes de consulta y materiales de apoyo para favorecer
el intercambio de propuestas con el personal docente y directivo de las escuelas.

En el caso de Observacion de clase, las fichas se organizan en categorias
gue toman como referencia lo registrado en la herramienta: uso efectivo del
tiempo, actividades académicas mas usuales y alumnos en riesgo de exclusion.
En cada una se describen ejemplos de estrategias de intervencion sencillas para
propiciar mayores oportunidades de aprendizaje para los alumnos.

En estas se hace énfasis en la optimizacion del tiempo de clase con el
propdsito de generar mayores oportunidades de aprendizaje para todos los
alumnos al favorecer el debate o la discusion grupal con el uso adecuado de

preguntas, instrucciones claras y precisas, el establecimiento de un encuadre de

SERIES NUMERICAS

RELEVANCIA P E=

Una serie numérica es una sucesidn de ndme-

oS Que Siguen una regla dada, |a cual determina El reconocimiento de patrones permite al estudiante observar y analizar detalladamente una

los nimeros que la conforman y el orden en que
aparecen. Los elementos de la serie se llaman
términos, que pueden ser determinados si se co-
noce la regla. Para poder determinar esta reglao
patrén, es necesario reconocer las regularidades
y las variaciones entre los elementos que forman
Ia sucesidn. Las sucesiones de nimeros pueden
ser aritméticas, que se forman sumando o res-
tando el mismo nidmero a cada térming; por ejem-
plo, la sucesidn 2, 5, 8, 11, ... se obtiene sumando
Jal término anterior. Las sucesiones geomeétricas
se forman multiplicando o dividiendo cada térmi-
no por el mismo nimero; por ejemplo, la sucesidn
3,19, 27, 81, ... se obtiene multiplicando por 3 el
término anterior.

En los primeros afios de la escuela, el conteo de los
ndmeros permite que los alumnos vayan recono-
ciendo el conjunto de los ndmeros naturales como
una serie de nimeros gue tiene ciertas propieda-
des (entre ellas, el orden que sigue). El conteo de
Zen 2 ode 3 en 3 es el primer paso para formar
series numérica que siguen un patran.

ALUMNOS QUE b ™
SE ATIENDEN PSR,

Estas actividades puede compartirlas con do-
centes que atienden alumnos del primer ciclode
primaria (primero y segundo grados). Pueden
trabajarse con todos los estudiantes, ya que
lo que se pretende es que, a través del calculo
de los nimeros de una serie numerica, se vaya
desarrollando no solo una estrategia de calculo,
sino también la habilidad de generalizacidn.

situacidn de variacion, ya que evidencia qué cambia y qué permanece sin variar. El analisis
cuidadoso de patrones y regularidades desarrolla en el alumno la habilidad de generaliza-
cidn, la cual resulta muy importante para el desarrollo del pensamiento algebraico. El estudio
de regularidades y patrones desde la aritmética, es el paso previo para entender la generali-
zacion de relaciones y procesos en el contexto algebraico.

ACTIVIDADES Y ORIENTACIONES b A‘T{}Gst
Laintencion de estas actividades es que el estudiante desarrolle habilidades de generaliza-
cidn, donde deberd encontrar el patron de la sucesidn de nimeros, hallar la operacidn y hacer
los célculos mentales que le permitan obtener los términos siguientes. Sugiera al docente
que las primeras sucesiones sean aritméticas y ascendentes (que se formen sumando un nu-
mera al término anterior), y que inicie con las seriesdel 2, 3, 4y 5.

Tren de nimeros
El docente podria plantear la actividad de la siguiente manera:

1. Organizar el grupo en binas.
2. A cada bina entregarle una hoja con el siguiente esquema, donde se presenta una su-
cesion de numeros:

oo foel fu] o]

3. Indicar a los estudiantes que hay que calcular mentalmente los nimeros gue faltan en
el "“tren” de nimeros gue se presenta.

4. Una vez que los alumnos han terminado, que el docente plantee al grupo preguntas
como |as siguientes: “;Qué nimera va después del 127, joomo lo supieron?, jgué hicie-
ron para obtenerlo?, jqué nimero va después del 187, jqué hicieron para obtenerlo?”
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trabajo y disciplina que evite las constantes llamadas al orden o que una parte

del grupo esté distraido en asuntos distintos a los de la clase.

También se sefiala la necesidad de garantizar que absolutamente todos los
alumnos estén involucrados en la actividad. Para lograr los propdésitos de esta Caja
de herramientas, el acompafiamiento del supervisor escolar se vuelve una pieza
clave, Para ello, necesita estar en el lugar donde suceden, o deben suceder, los
aprendizajes: en la escuela, en cada aula, Y a partir de evidencias objetivas e
imparciales, asi como una observacion sistematica, sustentar un dialogo informado

con el docente que le permita mejorar o fortalecer los aprendizajes de sus alumnos.

CALCULO MENTAL FICHA

ACTIVIDADES SEMEJANTES b |

SERIES NUMERICAS

e
p» ACTIVIDADES Y ORIENTACIONES P A_Q{}SZ

Con estas preguntas se evaldasilos estudiantes pudieron hacer los clculos correctosy » Educapeques. Recuperado de: hrtps:f.fwww.educape-

sison capaces de reconocer el patrdn gue sigue la sucesidn: sumar 3 al namero anterior. ques.com/recursas-para-el-aula/fichas-de-matema-
ticas-y-numeros/serie-numericahtml. Consulta: 5 de
julio de 2018B.

Esta actividad puede repetirse con las series de nimeros del 2, 4 y 5.
» Ortega, T. y Ortiz, M. (2002). Cdicwlo mental. Primer ci-
clo. Espafia: Departamento de Andlisis Matematico y

Didacticade la ica. Uni i de i

VARIANTES P

Para el primer ciclo, puede presentarse la serie del 2 de forma descendente:

BEHEEEEE -
FUENTES DE CONSULTA P I:l

Para el segundo ciclo el docente podria trabajar con series aritméticas que empiecen en =

cualquier nimero, en las que se tenga gue sumar cantidades del S al 10, o descenden-

tes donde haya que restar cantidades del 3 al 10; por ejemplo: * Ortega, T.y Ortiz, M. (2002). Cdiculo mertal. Primer ci-
clo. Espaiia, Departamento de Andlisis Matematico v
Didécticade la ica. Uni i W i

* Velasquez, L. (2012). En de su
? ? méricas para p
0. Medellin, Calombia: Universidad Nacional de

primari
Para el tercer ciclo pueden proponerse series geométricas en las gue se tenga que mul- Colombia. Facultad de Ciencias.
tiplicar por 2, 3, 4 0 5; por ejemplo:

[ e q

Actividades del fichero de estrategias didacticas para la asesoria y el

acompafiamiento del supervisor escolar.
FICHA 1. Series numéricas
Actividad: Tren de nimeros

El docente podria plantear la actividad de la siguiente manera:
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1. Organizar el grupo en binas.

2. A cada bina entregarle una hoja con el siguiente esquema, donde se presenta

una sucesion de niameros:

HODOD0ODBE D

3. Indicar a los estudiantes que hay que calcular mentalmente los nimeros que

faltan en el “tren” de niUmeros que se presenta.

4. Una vez que los alumnos han terminado, que el docente plantee al grupo
preguntas como las siguientes: “;Qué numero va después del 12?7, ;cémo lo
supieron?, ¢ qué hicieron para obtenerlo?, ¢qué nimero va después del 18?2, ¢ qué

hicieron para obtenerlo?

FICHA 2. Descomposicion de nimeros
Actividades:
1. Dilo de diferente manera

El propdsito de esta actividad es que los alumnos reconozcan el valor de
cada cifra de un nimero a partir de la posicion que ocupa; por ejemplo, saber que
un 2 en el lugar de las decenas vale 20, y que un 3 en el lugar de las centenas vale
300. Reconocer el valor de una cifra a partir de su posicion en el nimero es parte
del conocimiento que deben tener los estudiantes en una descomposicién. Sugiera
al docente que organice al grupo en binas y que dé esta consigna: “Por turnos, cada
uno dira un numero de tres cifras. Su compafiero tendra que decir cuantas centenas,
decenas y unidades lo forman, y escribira en forma de suma esa descomposicién
del numero”. Cada vez que acierten se anotan un punto. Gana quien logre acumular

mMas puntos.

2. Desarmando numeros
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En esta actividad los estudiantes no solo descomponen un nidmero en sus
unidades, decenas y centenas, también descomponen cada cifra en dos 0 mas
términos, de modo que observan como un numero puede descomponerse de
diversas maneras. Fomentar esta habilidad permite a los estudiantes descomponer

un namero en otros con los que resulte mas sencillo operar.

FICHA 3. Dobles y mitades.
Actividades:
1. Dados al cuadruple

El maestro entrega un par de dados a cada bina de alumnos. Indica que, por
turnos, cada alumno tirara los dos dados, sumard los puntos de ambos dados, dira
cudl es el cuadruple de esa suma de puntos y anotara ese resultado. Cada alumno
debe tirar el dado cinco veces y al final sumara sus cinco resultados. De los dos,

ganara el que tenga la mayor puntuacion.
2. Loteria de dobles y mitades
Materiales:

a) Tarjetas con mensajes como: “El doble de 8”, “La mitad de 30", “El triple de 77,
“El cuadruple de 25", entre otras. Habra tantas tarjetas como numeros necesite,

segun los que aparezcan en los cartones de loteria.

b) Cartones o tablas de loteria. En ellos deben aparecer los nimeros que son

respuestas de los mensajes de las tarjetas.

c) Frijoles, piedritas o fichas de colores. Se realiza el juego la loteria tradicional: el
docente dice en voz alta el célculo y los alumnos tienen que encontrar la respuesta
en su cartén. Una vez que termina el juego, es importante retomar los calculos y
pedir a algunos alumnos que expliquen la estrategia que siguieron para hallar el
resultado; de esta manera, el docente podra conocer el grado en que han

desarrollado la estrategia.
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FICHA 4. Estrategias basicas.
Actividad: La telarafa

El docente pide a los nifios que se sienten en circulo. Les explica que él
comenzara el juego: tomard la punta de una bola de estambre y, sin soltarla,
aventara la bola a un nifio, a quien le dira en voz alta una suma o una resta con dos
cantidades, una de dos digitos y la otra de uno; por ejemplo: “12 + 3”. El alumno
dard el resultado y explicara el procedimiento que siguio; por ejemplo: “Separé el 12

en 10 + 2; sumé 2 + 3 = 5 y luego sumé 10; el resultado es 15”.

Cada nifio al que le toque la bola, después de dar el resultado y su
explicacion, continda sujetando la hebra de estambre, plantea otra suma o resta y
lanza la bola a otro compafiero. De esta manera se va formando una telarana.
Siguiendo esta dinamica, el profesor puede darse cuenta de las estrategias que ya
usan los estudiantes y cuales no. Esto le permitira planear posteriormente otras

actividades para aquellas estrategias que menos utilizan.

Ficha 5. Decimales
Actividad: Series con decimales

Comente con el profesor que en esta actividad se espera que los alumnos
puedan calcular los niumeros que faltan en la serie que se presenta. Las primeras
sucesiones gue les muestre deben ser aritméticas y ascendentes, es decir, que se
formen sumando un nimero decimal al término anterior. Recomiende al maestro
iniciar con incrementos con un solo namero decimal, como 0.2, 0.4, 0.5, ... La
actividad puede consistir en organizar al grupo en binas, y a cada una entregarle

una hoja con el siguiente esquema, donde se presenta una sucesién de numeros:

[ 23 [ 520 () (3 ) [ 2 [

Sugiera al docente que indique a los estudiantes que hay que calcular los

nameros que faltan en la serie de nimeros que se presentan. Una vez que los

157



alumnos han terminado, plantear preguntas al grupo como las siguientes: “; Qué
namero va después del 0.9?, ;como lo supieron?, ¢qué hicieron para obtenerlo?
¢ Qué numero va después del 2.7?, ¢qué hicieron para obtenerlo?” Con estas
preguntas se evalla si los estudiantes pudieron realizar los calculos correctos y si
son capaces de reconocer el patron que sigue la sucesion: sumar 0.3 al nimero

anterior.

FICHA 6. Estimacion
Actividades:
1. La decena mas cercana

Esta actividad se puede realizar de manera grupal. Sugiera al docente que
explique a los estudiantes que va a decir un namero y ellos tendran que decir la
decena mas cercana. Puede apoyarse con una recta numérica puesta en el
pizarron. El profesor dara un ejemplo como el siguiente: “Si yo digo 27, ¢ cual es la
decena mas cercana?” La respuesta es 30. Apdyese en la recta numérica para que
los alumnos comprendan que tienen que redondear el nimero al maltiplo de 10 méas
cercano. La ayuda visual es muy importante, sobre todo si la respuesta de los nifios
es 20.

| 1 | 1 L
L T T ]
17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 20 3D 31

[Tap
ol

Con esta actividad se promueve que los estudiantes empiecen a practicar el

redondeo de numeros.
2. ¢Sera mayor o menor?

Sugiera al profesor que realice esta actividad con todo el grupo. Pidale que
presente a los estudiantes una suma o una resta de dos digitos, escrita en el

pizarron o en una tarjeta, y que los invite a estimar el resultado; por ejemplo, si
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presenta la suma 23 + 18, puede preguntar: “Sin hacer calculos, ¢icreen que el

resultado sera mayor o menor de 507”.

El maestro debe decir siempre un numero redondo (20, 30, 40, ...). Los
estudiantes pueden dar varias respuestas y, como ya se sefialé anteriormente, en
una estimacion puede haber varias respuestas y muchas pueden ser validas.
Recomiende al docente que, cuando los alumnos den respuestas diferentes, que
las anote en el pizarrén y les pregunte a los nifios cual creen que sea la mejor
estimacion, cual creen que se acerca mas al resultado real; ellos, ademas,
explicaran por qué. El profesor dir4 que todas las respuestas pueden ser validas,
pero que la mejor estimacion generalmente es la que se acerca méas al resultado

exacto.

Si el maestro lo cree conveniente, puede terminar pidiendo que calculen
mentalmente el resultado y ver cual estimacién fue la que se acercé mas. Aconseje
al docente que estas preguntas sobre estimacion de resultados puede plantearlas
siempre que los alumnos vayan a realizar un célculo, ya sea mental o algoritmico.
Convertir la estimacion en una actividad previa a un calculo contribuye a que los

estudiantes desarrollen el control de sus célculos.

FICHA 7. Multiplicacion y division
Actividades:
1. Tabla pitagorica. Multiplicaciones

Recomiende al docente que organice al grupo en equipos de cuatro
estudiantes. Entregue a cada equipo (o mejor, si es posible, a cada alumno) una
hoja con la tabla pitagorica. Pida a los estudiantes que completen la tabla con los
resultados de las multiplicaciones y que después respondan las siguientes

preguntas:
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a) ¢ Qué regularidad encuentran en los resultados de multiplicar por 1, por 5y por

10? Describanla.

b) Encuentra en la tabla resultados que sean TaTalale e Talalm
equivalentes. Explica por qué son equivalentes. Para que
se ayuden a encontrar y explicar los resultados, pida a
los estudiantes que coloreen una diagonal en la tabla.

Esto debe llevarlos a analizar la propiedad conmutativa

lm s m N e W R e W

de la multiplicacion.

-
=

¢) Busquen columnas o filas en las que los resultados sean el doble o el triple de los

de otra columna o fila.
2. Tabla pitagorica. Divisiones

La intencion de esta actividad es que los estudiantes se apoyen en la tabla
pitagodrica para hallar el resultado de algunas divisiones y analizar la relacion entre

la multiplicacion y la division. Advierta al maestro que esta actividad puede

1|2|3 |4 |56 |78 |9 |10

realizarse de forma grupal. Sugiérale que mencione a los
alumnos que se apoyen en su tabla pitagérica para
responder a las preguntas que él planteara; por ejemplo:
“Siex7=42, jcuanto es 42 + 77" ;Y 42 + 67 Aconseje

al docente que, después de plantear varias preguntas

m s m iR W R e

como las anteriores, lleve a los estudiantes a reconocer

[
=]

gue, una vez que conocen el resultado de una multiplicacion, pueden saber también

el resultado de dos divisiones.

Tabla 7. Actividades del fichero de estrategias didacticas para la asesoriay el

acompafiamiento del supervisor escolar.

Ficha Nombre Actividad

1 Series numéricas Tren de nimeros

2 Descomposicion de | Dilo de diferente manera
ndmeros Desarmando numeros

3 Dobles y mitades Dados al cuadruple
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Loteria de dobles y mitades

Estrategias basicas

La telarafia

Decimales

Series decimales

Estimacion

La decena mas cercana.

¢, Serd mayor o menor?

Multiplicacion y divisién

Tabla pitagérica. Multiplicacion

Tabla pitagoérica. Divisiones
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CAPITULO lll. METODOLOGIA

Este capitulo estd enfocado a la descripcion del tipo de investigacion
realizada, asi como a la descripcién de las fuentes utilizadas. Por otro lado, se
expone brevemente la manera en que fue procesada la informacion obtenida con el
fin de dar a conocer la técnica de investigacion que permitio llegar a los objetivos

inicialmente planteados.

3.1 TIPO DE DISENO, ENFOQUE Y ALCANCE

El enfoque metodoldgico que se ha seguido en este estudio ha sido el
cualitativo. En este se utiliza la recoleccion y analisis de datos para afinar las
preguntas de investigacion y revelar nuevas interrogantes que surjan en el proceso
de interpretacion. En la investigacion cualitativa el interés estd puesto en
comprender los significados que los individuos construyen, es decir, cobmo toman

sentido de su mundo y de las experiencias que tienen en él.

Se asume, ademas, que el significado esta inmerso en las experiencias de
los individuos y que este significado interviene a través de las percepciones propias
del investigador. Por otra parte, esta perspectiva sigue una estrategia de
investigacion principalmente inductiva, por lo que el producto de estudio es
ricamente descriptivo. En la investigacidon cualitativa el investigador es el principal

instrumento en la obtencién y andlisis de datos.

En el contexto de la investigacion cualitativa se han descrito diversas formas
de investigacion a las que se les ha denominado como orientaciones (Tesch, 1990);
tradiciones tedricas (Patton, 1990); estrategias de indagacion (Denzin y Lincoln,
1994); géneros (Wolcott, 1992) o tradiciones principales (Jacob, 1987, 1988; Lancy,
1993). Estas diversas tipologias subrayan la vasta variedad de investigacion

cualitativa, asi como la carencia de consenso en definir unas tipologias principales
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El alcance es descriptivo. Ya que mediante esta técnica se describiran los
acontecimientos promovidos por los diversos planes y programas a través de las
reformas educativas analizadas explica en que se basa cada una de ellas, ademas,
busca describir diversas caracteristicas del objeto de estudio seleccionado
mediante un analisis detallado. Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), definen
este tipo de investigacion como aquella que busca especificar propiedades y
caracteristicas importantes de cualquier fendmeno que se analice, especifica
propiedades, caracteristicas de personas, grupos, comunidades, procesos y objetos
gue se sometan a un analisis. La relevancia de la descripcion en esta investigacion
es recomendable cuando el tema de estudio ha sido poco explorado. Las fases de
la investigacion documental que se siguieron para la elaboracién este trabajo

investigativo se presentan en la siguiente figura.

De acuerdo a Duverger (1975), una investigacién documental es aquella que
se basa en el estudio de “todo aquello en lo que ha dejado huella el ser humano”
(como se cita en Tena y Rivas Torres, 2005, p.49). Es por ello, que la investigacion
documental es localizable en diversas fuentes de informacion, las cuales pueden
ser instituciones, personas u objetos, que de forma directa o indirecta permitan al
interesado obtener informacién para un mayor conocimiento del tema en cuestion
(Valderrdbano, 2002)

Es importante mencionar que la investigacion documental implica el analisis
de documentos, por tanto, tanto lo personal como lo subjetivo hacen que el elemento

cualitativo se vuelva caracteristico en este tipo de investigaciones

Por otro lado, una investigacion de tipo descriptiva tiene como objetivo inicial
especificar las propiedades importantes de cualquier fenémeno que sea sometido a
analisis. Es decir, mide y evalta diversos aspectos y dimensiones del fenomeno de
interés de manera independiente, después integra dichas observaciones con el fin

de definir como es y como se manifiesta. (Hernandez, 2010)
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Asi mismo esta investigacion, esta dirigida hacia un disefio no experimental,
ya que el objetivo principal de este modelo es el de observar los fendmenos tal y
como se dan en su entorno natural y consecuentemente analizarlos En esta
investigacion no se ha manipulado ninguna de las variables, Unicamente se ha

limitado a la revision, descripcion e interpretacion de la informacion obtenida.

El disefio no experimental se divide en dos tipos, el transeccional y el
longitudinal. (Buendia, 1998) En este caso, la investigacion es no experimental-
longitudinal, ya que se recolecto6 informacidn en diversos puntos en el tiempo, para
realizar una descripcion de acuerdo a las actividades que se han propuesto del

calculo mental en los planes y programas de estudio.

Para poder llevar a cabo esta investigacion, se recurrié a la obtencion de
informacion en fuentes primarias. Primeramente, se consultaron las reformas que
regian durante los afios de 1993 al 2017, las cuales fueron de gran apoyo al analizar
los planes y programas de estudio ya que establecen una transformacion del modelo
educativo con el objetivo de mejorar la calidad de la educacién para asi garantizar

el maximo aprendizaje.

Una vez analizado ya las reformas en conjunto con los planes y programas
de estudio, se buscaron los recursos o materiales que eran de apoyo tanto para el
alumno como para el maestro en los cuales se abordara el calculo mental con
actividades o estrategias que favorecieran en el aprendizaje. Por otro lado, para
tener conocimiento del tema, conceptualizarlo y saber los elementos que este
conlleva se llevdo a cabo una revision exhaustiva de fuentes de informacién
documentales las cuales incluyeron libros, revistas y tesis relacionadas al célculo

mental

Una vez teniendo seleccionado las fuentes bibliograficas mas importantes,
se llevo a cabo una revision de los documentos. Después se clasifico la informacion
por temas y se crearon fichas de resumen y conceptuales en donde se conjuntaron
las ideas mas importantes de cada una de las fuentes consultadas, lo que permitié

una mejor organizacion de la informacion.
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Con la informacioén clasificada se llevo a cabo el procesamiento de la misma,
el cual involucré el parafraseo y el andlisis concientizado y personalizado de la

informacion.

Se analizaron las lecciones que contenian los libros de texto que tuvieran el
implemento del calculo mental en cada uno de los grados de educaciéon primaria,
ademas de materiales para el maestro como el INNE y SisAT que estan en
coordinacion con la SEP, las cuales brindan actividades y estrategias para que el

maestro implemente en las clases de matematicas para fortaleces el calculo mental

Por otro lado, la investigacion se enfocé a destacar en tablas para la
dosificacion de las y mencionando los ejemplos como se plantean dentro del salén
de clases. Y por otro lado se realizaron las tablas comparativas que sefialan las
semejanzas y diferencias que hay entre cada uno de los recursos y documentos

analizados, de acuerdo a lo propuesto en el calculo mental
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CAPITULO IV. ANALISIS Y PRESENTACION DE RESULTADOS

Para facilitar al lector el entendimiento de los resultados de esta exhaustiva

investigacion, se presentan las siguientes tablas que contienen las semejanzas y

diferencias de cada uno de los documentos analizados en la elaboracion de esta

tesis, los cuales parten desde las reformas educativas, planes y programas de

estudio, libros de texto, y materiales disefiados para el uso del maestro

proporcionados por el INNE y SisAT.

Tabla 8. Cuadro comparativo de las reformas educativas

\ Reformas educativas

Caracteristicas

Reformas educativas

Nombre

Acuerdo Nacional para la
Modernizacion de la
Educacién Basica,
ANMEB 1992

Reforma Integral de la
Educacion Basica
(RIEB) 2006-2011

Reforma Educativa de
México de 2012-2013

Antecedentes

Con el argumento oficial
del agotamiento de un
esquema de organizacion
del sistema educativo
trazado desde 70 afos
atras por el Estado
mexicano
posrevolucionario, se
propuso una
reorganizacion total de la
educacion basica,
mediante la consolidacion
del federalismo
educativo. Estas politicas
iniciaron en la
administracién 1982-
1988, en el periodo del
presidente Miguel de la
Madrid Hurtado y fueron
generalizadas en el
sexenio siguiente con el
presidente Carlos Salinas
de Gortari

La transformacion
social, demogréfica,
econdémica, politica y
cultural marc6 cambios
importantes como el
agotamiento de un
modelo educativo que
dej6 de responder a
las condiciones
presentes y futuras de
la sociedad mexicana.

La educacién nacional
enfrentaba tres
grandes desafios:
cobertura con
equidad; calidad de
los procesos
educativos y niveles
de aprendizaje; e
integracion y
funcionamiento del
sistema educativo.
Para enfrentar las
supuestas
insuficiencias el PNE
proponia algunos
objetivos y lineas de
accion, entre las que
destacaban establecer
abiertamente una
transformacion del
sistema educativo
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Objetivo Armonizar el sector Favorecer el desarrollo | Lograr que los
educativo con el resto de | de competencias para | derechos que la
las politicas publicas la vida y el logro del Constitucion reconoce
dirigidas al denominado perfil de egreso, a a los mexicanos pasen
«cambio estructural». partir de aprendizajes del papel a la préactica.
esperados y del que las escuelas
establecimiento de formen individuos
Estandares libres, responsables y
Curriculares, de activos; ciudadanos de
Desempefio Docente y | México y el mundo,
de Gestion. comprometidos con
sus comunidades
Acciones Impulsa la participacion Comienzan las El cambio al programa
social en el quehacer evaluaciones: ENLACE | de aprendizajes clave
educativo se propicia una | para los alumnos y 2017. A partir de ella,
mayor atencion de la examenes sin se pudo construir una
comunidad en el correcto | consecuencias para visién compartida de la
funcionamiento de la los maestros. educacion que
escuela, sus necesita el pais.
instalaciones, su
mobiliario, el material
didactico de que
disponen sus maestros, y
el cumplimiento de los
planes y programas de
estudio.
Finalizacién El 28 de septiembre de La RIEB murio con el El 15 de mayo de 2019

2001 se dio a conocer el
programa sexenal del
sector educativo que
cada gobierno federal
debe elaborar, segun
prescribe la ley. Bajo el
nombre genérico de
Programa Nacional de
Educacion 2001-2006, el
documento lleva el
subtitulo de Por una
educacion de buena
calidad para todos. Un
enfoque educativo para el
siglo XXI.

sexenio y fue sustituida
en 2013 por la
Reforma Educativa de
Enrigue Pefia Nieto.
Ahora, la evaluacion
magisterial seria
obligatoria y con
consecuencias,
mientras que en los
salones de clase se
cambiaria a un nuevo
Modelo Educativo con
enfoque en lo
socioemocional y con
las competencias para
aprender a aprender,
todo incluido en
nuevos libros de texto.

fue derogada por el
presidente Andrés
Manuel Lépez
Obrador.
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Tabla 9. Cuadro comparativo de los planes y programas de estudio

Programa de estudios

Caracteristicas Programa de estudios

Nombre Plan y programa de | Plany programa de Aprendizajes clave
estudios 1993 estudios 2011 para la educacion

integral 2017

Antecedentes | Unaconsultapara |- Lafundacion del Se expresa en
la elaboracion del instituto de términos de rasgos
Plan Nacional de capacitacion del individuales y sus
Desarrollo 1989- magisterio. razones de ser son:
1994, que permiti6 |- Comision Nacional | a) definir el tipo de
identificar los de libro de texto ciudadano que se
principales gratuito. espera formar a lo
problemas - Impulsaron la largo de la
educativos del pais, generacion de educacion Basica.
como la renovacion instituciones que b) Ser un referente
de los contenidos, trascendieron en el | comuan para la
métodos de tiempo. definicion de los
ensefanza, el - Recuperalavision | componentes
mejoramiento en la que tuvo José curriculares.
formacion de Vasconcelos para | ¢) Ser un indicador
maestros y la reconocer el para valorar la
articulacion de los espacio propicio eficacia del proceso
niveles educativos para construir y educativo.
de la educacion recrear nuestro ser
basica COMO mexicanos.

Enfoque Enfoque Desarrollar Este es
competencial competencias para la competencial, pero
basado en las vida que, ademas de no son el punto de
teorias conocimientos y partida sino el de
constructivistas de | habilidades, incluyen llegada (meta final),
Ausubel, Vygotsky. | actitudes y valores obteniendo asi un
Promotor de para enfrentar con resultado que
aprendizajes éxito diversas tareas. garanticen la
significativos. sostenibilidad del

mundo
desarrollando un
conjunto de
competencias.

Propésito Exponer a los Centrar la atencién en | Su propésito
maestros, a los el logro de los principal es guiar,
padres de familiay | aprendizajes acompanfar y
a las autoridades esperados entendidos | orientar a los
escolares el nuevo | como “indicadores de maestros para que
plan de estudios logro que, en términos | los alumnos
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para la educacion
primaria, asi como
los programas de
las asignaturas que
lo constituian, cuya
aplicacion se inici6
en todo el pais en
septiembre de
1993.

de la temporalidad
establecida en los
programas de estudio,
definen lo que se
espera de cada
alumno en términos de
saber, saber hacer y
saber ser”

alcancen los
Aprendizajes
esperados incluidos
en cada programa

Contienen

Temas, contenidos,
enfoque.

Propdsitos, enfoques,
estandares curriculares
y aprendizajes
esperados

Rasgos del perfil de
egreso,
componentes
curriculares
propésitos
generales,
propésitos
especificos,
dosificacién de
contenidos,
orientaciones
didacticas, ejes y
aprendizajes
esperados.

Propdsitos
referentes al
calculo mental

Con este plan se da
introduccion al
calculo mental en
primaria como la
habilidad para
estimar resultados
de célculos y
mediciones, con
ello se establece
gue los alumnos
tengan la capacidad
de anticipar y
posteriormente
verificar resultados,
ademas de incluir
en el eje de
prediccion y azar
para que el alumno
desarrolle
gradualmente la
nocién de lo que es
probable que ocurra
en dichas
situaciones.

Que el alumno lo utilice
en conjunto con la
estimacion de
resultados o las
operaciones escritas
con nameros
naturales, asi como la
sumay resta con
nameros fraccionarios
y decimales para
resolver problemas
aditivos y
multiplicativos.

Se establecen en los
propdsitos por nivel
educativo los
siguientes aspectos:
Primaria: Utilizar de
manera flexible la
estimacion, el
calculo mental y el
calculo escrito en las
operaciones con
numeros naturales,
fraccionarios y
decimales
Secundaria: Utilizar
de manera flexible la
estimacion, el
céalculo mental y el
calculo escrito en las
operaciones con
ndmeros enteros,
fraccionarios y
decimales positivos
y negativos.
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Tabla 10. Cuadro comparativo de los recursos y materiales para el maestro y

el alumno.

| Recursos y materiales para el maestro y el alumno.

alumno 1993

Gratuito (LTG) ha
sido el primer
contacto de los
mexicanos con la
educacion, el arte,
la literatura, la
cultura y la forma
de ser ciudadano, y
para muchos es el
Unico en toda su
vida

Recurso o Definicion Organizacion Célculo mental
material
Libro paracel El Libro de Texto Tuvieron su primera Hablando del célculo

edicién durante ese afio
y estaban distribuidos
en 5 partes, inicia con
una presentacion donde
menciona que el libro
de texto esta destinado
a los alumnos de
manera gratuita como
fue elaborado y
enmarca que la
Secretaria de
Educacion Publica
establecio
procedimientos
diferentes a lo
tradicional para la
renovacion de los
anteriores. Durante
esos afos también se
puso en marcha un
proceso de
perfeccionamiento
continuo de los
materiales de estudio
en este caso
mencionando los
ficheros ya que con
estas tareas tendrian
éxito las propuestas
ajustadas a los planes y
programas de estudio.

mental en este recurso no
se establece como tal el
termino, sin embargo, con
las actividades
propuestas con él se
busca que el alumno
cuente y realice sumas a
través de objetos
concretos o0 imagenes
que presenta el libro de
texto es por ello que al
realizar estas
operaciones implementa
el simbolismo al no
escribir nimeros en
operaciones escritas
simplemente se basa en
la percepcién del material
presentado o manipulado.

Ficheros 1993

Es un auxiliar para
la ensefianza de las
matematicas. No
sustituye al trabajo
con el libro de texto
gratuito sino, por el
contrario, lo
complementa al
proveer al maestro
de una amplia
gama de
actividades que
favorece la

En la descripcion de la
ficha muestra como
esta estructurada de
manera en que se
visualiza: el titulo, los
propositos, el nimero
del bloque, la linea de
corte para desprender y
entregar en dado caso
al docente, el nimero
de ficha y en negrita se
destacan los ejes que
se relacionan con ella,

Este fichero complementa
los materiales para el
maestro de los 6 grados
gue abarcan la educacion
primaria y consisten en
actividades que
involucran el célculo
mental
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construccién de
conocimientos de
los alumnos y el
desarrollo de
habilidades.

algunos por mencionar
son: nUmeros y sus
relaciones, medicion,
geometria y entre otros.

Libro paracel
alumno 2010

Una propuesta
integrada de libros
de texto desde un
enfoque que hace
énfasis en la
participacion de los
trabajos para el
desarrollo de
competencias
basicas para la vida
y el trabajo este
enfoque incorporé
apoyo tecnoldgico
de informacion y
comunicacion
materiales y
equipamientos
audiovisuales e
informéticos

El libro esta articulado
en cinco bloques y los
aspectos que
intervienen son
lecciones que
proporcionan un titulo
relevante con el tema o
aprendizaje esperado
que se tiene como
objetivo desarrollar,
evaluaciones
denominadas “integro lo
aprendido”, y
autoevaluaciones se
rescata que durante el
trabajo en este se
incluyen problemas
relacionados con la vida
diaria, datos
interesantes, ejercicios
en ddénde desarrollaran
diferentes estrategias,
retos y algunas fuentes
de consulta para poder
investigar mas sobre el
tema

Los contenidos
relacionados o
aprendizajes esperados
gue enmarcan al calculo
mental empiezan con la
suma y resta con
nameros que impliquen
mas de dos cifras y se
pretende también que
calcule mentalmente
productos y cocientes de
ndmeros naturales,
decimales y de fracciones
con la intencién de
anticipar el resultado
antes de ser estipulado
por alguna operacion en
concreto, por otro lado,
se espera que el alumno
resuelva fracciones
equivalentes mas usuales
cémo lo son medios,
tercios y cuartos.

Gracias a esto se puede
observar que conforme el
alumno avanza a el
siguiente ciclo se
aumenta la complejidad
de las situaciones en que
se exhorta a utilizar el
célculo mental

Libro de texto
para el alumno
2014

Son los Desafios
Matematicos
secuencias de
situaciones
problematicas que
demandan a
docentes y alumnos
la utilizacion de las
herramientas
matematicas que se
quiere que
aprendan. En este
sentido el enfoque y
los desafios
matematicos estan
estrechamente

Con respecto a los
contenidos se advierte
gue éstos, aun cuando
estan delimitados en los
aprendizajes
esperados, se articulan
en los desafios
matemdticos, en ellos
se hacen explicitos
conceptos,
procedimientos y
actitudes constituyendo
un medio para
favorecer el estudio de
los nuevos
conocimientos

Se espera que los
alumnos resuelvan
sumas y restas de
nameros decimales con
base en los resultados
que tengan memorizados
y en cualquier otra
estrategia de calculo
mental y que ejerciten
este a partir de sumas y
restas con nimeros
decimales que les
faciliten dichos calculos,
para este tipo de
consignas los educandos
deben familiarizarse cada
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vinculados en el
tratamiento
metodoldégico de los
contenidos

mateméticos, desde su
ensefianza son
pensados y repensados
los problemas gestando
variadas propuestas de
solucion, sin
menoscabo del proceso
sugerido por cada
estudiante.

vez mas con el manejo
de nimeros decimales y
usarlos en los diferentes
procedimientos para el
célculo mental

Sentido
numérico INNE

Sentido numérico
es el documento el
cual forma parte de
la subserie
Materiales para
Apoyar la Practica
Educativa (MAPE),
producida y
difundida por el
Instituto Nacional
para la Evaluacion
de la Educacion
(INEE) con la
finalidad de “evaluar
para mejorar”.

Estéa referido al
desarrollo de una
habilidad para el
manejo de los niumeros,
que, si bien se vincula
directamente con los
contenidos de la
aritmética, su objetivo
va mas alla de aprender
técnicas y
procedimientos, pues
busca que los alumnos
desarrollen una
flexibilidad de
pensamiento que les
permita transitar por
diferentes
representaciones
numericas. En él se
propone actividades
concretas y da
orientaciones precisas
en términos del
desarrollo de
habilidades de
pensamiento, como el
célculo escrito, el
célculo mental, la
estimacion y el uso de
la calculadora. Cada
actividad que presenta
da pie a la reflexion.

En este documento existe
un apartado
especificamente para el
célculo mental dénde
plantea la introduccion al
hablar de este, posterior
a ello menciona cuéles
son las ventajas que tiene
su ensefianza y cita que
en ciertas ocasiones
resulta util apoyarlo con
algunas notas escritas
para ayudar a la mente a
guardar resultados, es
decir, que puede
complementar un calculo
mental o el célculo
escrito.

Libro parael
alumno 2017

Los libros de texto
correspondientes al
Nuevo Modelo
Educativo buscan
que el alumno
aprenda a aprender
el cual se logra
trabajando en el
aula, teniendo claro
lo que el estudiante
espera que aprenda

Este esta distribuido
con un indice en donde
solo se abordan tres
bloques y a partir de ahi
trayectos en donde se
encuentran las
lecciones relacionadas
con este. Al finalizar
cada uno de ellos se
presenta la evaluacion y
posterior al indice

Engloba al tema es que
se encuentran apartados
denominados célculo
mental en donde se
proponen que esas
actividades a trabajar las
realicen de diferentes
formas para obtener los
resultados sin que utilicen
el lapiz y el papel.
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en términos de
habilidades y no en
temas por cubrir del
programa. Evitan
las actividades de
completar y rellenar
espacios.

encontramos el
apartado en donde el
alumno conoce su libro
para apoyar los
estudios de acuerdo al
grado en el que se
encuentra.

Material para la
exploracion de
habilidades
basicas
referentes al
célculo mental
en educacion
primaria

Herramienta para la
escuela, publicado
por la Direccion
General de
Desarrollo de la
Gestion Educativa

Los materiales que se

presentan para aplicar

el célculo mental son:

- Ficha de registro
por grupo.

- Lista de preguntas
para cada grado
escolar.

- Tarjetas de apoyo
para la aplicacion
por grado escolar.

La estructura del

documento esta

disefiada para imprimir
una pagina por hoja,
seleccionando
previamente el material
que corresponda al
grado escolar que
aplicara.

Este documento reline
los materiales necesarios
para la aplicacion del
célculo mental, siguiendo
lo establecido en el
Manual Exploracién de
habilidades basicas en
lectura, produccion de
textos escritos y calculo
mental.

Célculo mental:
fichero de
estrategias

didacticas para

la asesoriay el
acompafiamiento
del supervisor
escolar

El documento
“Estrategias
didacticas para la
asesoria y el
acompafamiento
del supervisor
escolar" Célculo
mental, esta en
formato de fichas
para hacer un uso
mas practico y
manejable de
propuestas
did4cticas. Las
estrategias acerca
de las habilidades
bésicas toman
como referencia los
componentes
propuestos en las
herramientas para
el supervisor.

Las fichas se organizan
en categorias que
toman como referencia
lo registrado en la
herramienta: uso
efectivo del tiempo,
actividades académicas
mas usuales y alumnos
en riesgo de exclusion.
En cada una se
describen ejemplos de
estrategias de
intervencion sencillas
para propiciar mayores
oportunidades de
aprendizaje para los
alumnos

En estas se hace énfasis
en el célculo mental
tomando en cuenta los
aspectos como se
desenvuelve la clase con
el propésito de generar
mayores oportunidades
de aprendizaje para todos
los alumnos al favorecer
el debate o la discusién
grupal con el uso
adecuado de preguntas,
instrucciones claras y
precisas, el
establecimiento de un
encuadre de trabajo y
disciplina que evite las
constantes llamadas al
orden o que una parte del
grupo esté distraido en
asuntos distintos a los de
la clase
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Interpretacion de resultados

En el cuadro comparativo de las reformas educativas se encuentra el
Acuerdo Nacional para la modernizacién de la educacion basica que se presentd en
1992 el cual tenia como objetivo armonizar al sector educativo con las politicas
publicas para lograr un cambio estructural. Con ello impulsé la participacion social
en el quehacer educativo dando mayor atencion al funcionamiento de la escuela,
las instalaciones, mobiliario, material didactico enfocando al cumplimiento de los

planes y programas de estudio.

Por otro lado, para 2006 surge la RIEB, que marcd cambios importantes en
el modelo educativo favoreciendo el desarrollo por competencias y el logro de los
aprendizajes esperados, con ella inician evaluaciones como Enlace y Planea. En
2012 surge la reforma educativa de México la cual enfrentaba 3 grandes desafios:
cobertura con equidad, calidad de procesos educativos y niveles de aprendizaje.
Los cuales realizaron el cambio de programa 2011 al de aprendizajes clave para la
educacién integral, con el cual se pudo construir una vision compartida de las

necesidades del pais en cuanto a la educacion.

Abordando el cuadro de planes y programas de estudio se inicia con el de
1993, el cual se caracteriza por tener un enfoque competencial, basado en las
teorias de constructivistas como Ausubel y Vygotsky. El aprendizaje del alumno era
por objetivos y no existian los aprendizajes esperados. Con este plan se da
introduccidn al calculo mental en primaria como la habilidad para estimar resultados
de calculos y mediciones, con ello se establece que los alumnos tengan la
capacidad de anticipar y posteriormente verificar resultados, ademas de incluir en
el eje de prediccion y azar para que el alumno desarrolle gradualmente la nocién de

lo que es probable que ocurra en dichas situaciones.

En el plan y programa de estudios 2011 se destaca el desarrollo de
competencias para la vida que ademas de conocimientos y habilidades, incluyen
actitudes y valores para enfrentar con éxito diversas tareas, este buscaba centrar la
atencion en el logro de los aprendizajes esperados los cuales definian lo que se
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espera de cada alumno en términos de saber, saber hacer y saber ser. En relacion
con el calculo mental se busca que el alumno lo utilice en conjunto con la estimacion
de resultados o las operaciones escritas con nimeros naturales, asi como la suma
y resta con numeros fraccionarios y decimales para resolver problemas aditivos y

multiplicativos.

En el programa de aprendizajes clave para la educacion integral se
caracteriza el enfoque competencial, pero no es el punto de partida sino el de
llegada (meta final), obteniendo asi un resultado que garanticen la sostenibilidad del
mundo desarrollando un conjunto de competencias. Su propdsito principal es guiar,
acompafar y orientar a los maestros para que los alumnos alcancen los

Aprendizajes esperados incluidos en cada programa.

Para este programa se establecen en los propdsitos por nivel educativo los
siguientes aspectos: Primaria: Utilizar de manera flexible la estimacion, el célculo
mental y el calculo escrito en las operaciones con nimeros naturales, fraccionarios
y decimales Secundaria: Utilizar de manera flexible la estimacion, el calculo mental
y el célculo escrito en las operaciones con numeros enteros, fraccionarios y

decimales positivos y negativos.

Segun la recoleccion de datos en el cuadro comparativo de los recursos y
materiales, se muestra que las propuestas de actividades abordadas en los
materiales del plan de estudios de 1993 hacian diferencia entre el calculo mental y
la estimacion, es decir, el calculo mental es realizar la operacion rapidamente en la
cabeza y que el resultado sea exacto, en cambio la estimacion significa la
aproximacion al resultado, ejemplo de ello es mencionar cuanto es la suma de
20+15 en calculo mental seria 35 pero en estimacion se puede decir que el resultado

esta entre 30 y 40.

En el plan 2011 se realiza la edicion de dos libros de texto, en 2010 se
trabajaban temas con diferentes nombres en las lecciones y en relacion a los
contenidos cambiaba la estructura en como se presentan a diferencia de los

emitidos posteriormente. En referencia al célculo mental este libro de texto
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implementa actividades que parten desde series numericas, identificar patrones,

problemas que requieren el uso de adicion y sustraccion.

Por otra parte, el libro de desafios matematicos editado en 2014 se diferencia,
por (como menciona su nombre) establecer en vez de lecciones, los desafios que
el alumno debe de realizar a través de consignas, sin embargo, la organizacion y
estructura de este material no tiene un orden de acuerdo al bloque qué se maneja
en el programa de estudios 2011. Se menciona que esta dosificacion es para que
el maestro sea mas autbnomo en manejar los contenidos de acuerdo a las
caracteristicas de su grupo, pero, es dificil relacionar las actividades con los

aprendizajes que queremos lograr en los alumnos.

En cambio, el libro de matematicas 2017 esta basado en lecciones las cuales
sitlan los trayectos de aprendizaje que el alumno debe de resolver, este menciona
en general el tema al que se conjuntan dichas lecciones. Es mas facil identificar las
que estan relacionadas con el célculo mental ya que aparece un indicador que
menciona cuando la actividad se puede resolver mentalmente. Sin embargo, solo
estan disefiados los libros de primero y segundo ya que los demas siguen siendo la

reimpresion de los de desafios matematicos.

Para finalizar los materiales propuestos por el INEE y el SisAT son
elaborados especificamente para maestros el primero menciona situaciones en las
que el maestro puede propiciar un dialogo con sus alumnos enfocandose en el
calculo mental y posteriormente menciona algunas preguntas que pueden servir de

reflexion para tener conocimiento el nivel en que se encuentran los alumnos.

La segunda organizacion propone dos documentos el primero esta
relacionado para el maestro en dénde conjuntan series de preguntas que el maestro
puede realizar al grupo de manera dinamica relacionadas al calculo mental para ello
también se proporcionan fichas que puede mostrar al grupo y lista para tener un
control en el segundo documento se manejan fichas con estrategias que son
proporcionadas para el supervisor y que puede llevar a cabo en coordinacion al
maestro de grupo.

176



CAPITULO V. CONCLUSION

Durante la etapa de Educacion Primaria se lleva a cabo numerosas
actividades enfocadas al desarrollo de distintas destrezas y habilidades en los
alumnos. Uno de los mas importantes y cuya progresion se observa en cada curso
académico, es el calculo mental. Se trata de una herramienta matematica que ayuda

a mantener en forma nuestra mente y a realizar rdpidos célculos mateméticos.

Con respecto de la importancia del calculo mental y su implementacion en
México hay antecedentes de que los nifios han ganado a nivel mundial el concurso
de calculo mental, esto lo han logrado con estrategias, practica y dedicacion. Por
esto surge la necesidad de impulsar en los nifios actividades de aprendizaje que
sean atractivas para ellos y que ademas les dé el plus de desarrollar habilidades

mentales, légicas y abstractas

Dentro de los analisis realizados podemos rescatar que el fichero de
actividades didacticas era un material excelente, ya que gracias a él habia mas
actividades con el que el maestro trabajara el tema en clase en conjunto con el libro
de texto, una caracteristica de él es que se basaba por temas y contenidos y no se
manejaban los aprendizajes esperados entonces si el maestro buscaba una ficha
para trabajar en la sesioén la podia relacionar con el bloque o los temas que en

ambos documentos se mencionaban.

Por el contrario, en los libros de texto de la edicion 2010 se manejan
actividades relacionadas al céalculo mental mencionando desde la leccion el
aprendizaje esperado que abordara y se da un seguimiento continuo al tema de
acuerdo al grado en que se encuentra el alumno, el libro esta dividido en cinco
bloques en cada uno de estos hay actividades en donde se implementa el célculo
mental desde series numéricas, patrones, adicion y sustraccion, en grados mayores
se enfoca principalmente en la resolucion de divisiones, multiplicaciones y

fracciones.

Desde la opinion de la investigadora el libro de texto edicion 2010 es el libro

mejor organizado para que el maestro entienda las actividades y las relacione con
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los aprendizajes esperados a desarrollar en el alumno, debido a que con
anterioridad no se establecia la conexion con el programa de estudios y a diferencia
de los otros libros mas recientes contiene elementos los cuales se relacionan con

mas eficacia al tema abordado.

Por ello respecto al tema elaborado “Analisis de los planes y programas de
estudio de 1993 a 2017 referente al calculo mental en educacion primaria” se puede
concluir que se logro identificar y recopilar desde las reformas educativas, los planes
y programas de estudio, y los diversos materiales realizados por organizaciones que
trabajan en conjunto con la SEP, cuales son las propuestas de actividades que se
establecen, logrando asi comparar la metodologia que seguian dichos recursos
para aplicar durante clase.

Dentro de los hallazgos encontrados esta en el plan 1993 que no se
establecian estrategias, solo propuestas de actividades donde el maestro integrara
el calculo mental, ahora en dia se establecen las actividades, pero con una tipologia
de estrategias lo cual ayuda a entender el método que se sigue para realizar tal

operacion.

En los materiales del INNE y SisAT se mencionan tanto actividades como
estrategias, es decir que se presenta tal cual la dindmica, pero se hace referencia a
que estrategia de calculo mental se esta realizando. El conocer estos materiales
gue estan disefiados con prioridad a los docentes, es un recurso garantizado para
que el niflo pueda aprender, debido a que en estos tiempos hay una amplia
recopilacion de actividades que se pueden llevar a cabo y que son confiables, ya
gue en sitios web existen notas que no son seguras o0 que pueden ser inventadas

por usuarios.

De acuerdo con la opinion de la investigadora y a la experiencia obtenida a
través de la elaboracion de esta instigacion hago mencién que los docentes deben
propiciar dichas actividades ya que hacer célculos matematicos nos ayuda a tener
buena memoria. Y el llevarlos a la practica ayuda a que el alumno tenga mayor

agilidad mental, pues el hecho de que un nifio tenga dificultad para calcular
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mentalmente no quiere decir que no sea inteligente. Los nifilos desarrollan
las habilidades matematicas a su propio ritmo, y tener dificultad con el calculo

matematico podria ser cuestion de tiempo y mas practica.
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