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| INTRODUCCION

“El objetivo de la educacion no es aumentar la cantidad de
conocimiento, sino crear las posibilidades para que un nifio invente y

descubra.” - Jean Piaget

El presente documento se constituye como el ultimo de los pasos para la
finalizacion de mi proceso como educadora en formacion, dentro de la Benemérita
y Centenaria Escuela Normal del Estado de San Luis Potosi; por el cual se presenta
evidencia de los aprendizajes, habilidades y aptitudes adquiridas a través de mi

trayecto formativo.

El informe de Practica Profesionales es un documento con caracter analitico-
reflexivo que tiene como principal objetivo el valorar los diversos procesos y
desempefios llevados a la practica e integrando los conocimientos adquiridos a lo
largo del trayecto formativo, promoviendo la mejora continua del estudiante en su

actuar.

Dicho informe se llevé a cabo por medio de las practicas y observaciones
realizadas dentro del Jardin de Nifios “Enrique Pestalozzi” ubicado, en la avenida
México # 605 Col. Industrial mexicana, San Luis Potosi S.L.P. de turno matutino y

de caracter publico.

Crear actividades que sean dinamicas, llamativas y les gusten a los nifios, sin
dejar de lado la adquisicion de un aprendizaje significativo, es algo en lo que se
debe trabajar, por lo cual el implementar el juego como una de las principales
estrategias de trabajo nos puede ser de gran ayuda para cumplir dicho objetivo.

El aprendizaje no tiene por qué ser algo aburrido, sino al contrario, debe ser
llamativo, por lo que puede ir de la mano del juego y la diversion, ayudando asi a

crear un mayor impacto en los nifios, ademas de que al implementarlo como
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estrategia crea oportunidades que traen grandes beneficios a los alumnos, ya que
crean nuevos conocimientos a traves de la exploracion y experimentacion, asi como
a desarrollar diversas habilidades como el trabajo colaborativo, la reflexién, la
observacion, la imaginacion, la curiosidad, etc., que les seran utiles para toda la

vida.

La escasez de experiencias, la dificultad para relacionarse, el no poder expresar
ideas, deficiencias en la comunicacion oral de los niumeros, son algunas de las
problematicas que se detectaron que dejé la modalidad de trabajo a distancia en
consecuencia por la pandemia del Covid-19, y los cuales nos dejan un largo camino
por recorrer, pero poco tiempo para actuar, por lo que indispensable poner manos
a la obra, para no solo recuperar todo ese tiempo que muy escasamente fue

fructifero.

Por lo que mi interés personal de escoger el juego como una estrategia de
aprendizaje fue influenciado por diversas experiencias a lo largo de mi vida, ya que
el juego ha formado parte de ella de diferentes maneras, desde las rondas infantiles
en las que jugaba con mis primos y tias cuando era pequefia, donde yo no era
consciente de que existiera algun aprendizaje, pero que ahora gracias a mi
formacion como docente dentro de la Normal he podido reflexionar sobre los

diversos aprendizajes y habilidades que adquiri gracias a esas horas de diversion.

Por lo cual, el implementar el juego como una estrategia en las clases, crea
oportunidades no solo para aprender y desarrollar habilidades nuevas, sino que
también para obtener ese amor e interés por el aprender y conocer constantemente
cosas nuevas, volviéndose autbnomos en su propio aprendizaje y seres humanos
mejor preparados para enfrentar todos los obstaculos que se les presenten,
recuperando esas experiencias perdidas y conocimientos que pudieron haberse

guedado en el aire flotando en consecuencia por la distancia.



A lo largo la formacion docente, por medio de la realizacion de los diversos
cursos de la licenciatura y jornadas tanto de observacion como de practicas, se
adquieren diversas experiencias que ayudan a despertar particularmente mi interés
por la implementacion del juego como una de las principales estrategias para el
aprendizaje, ya que se puede considerar que trae grandes beneficios en la
formacion de los alumnos, ayudandolos a retener mejor los nuevos conocimientos

gue va adquiriendo mediante aprendizajes significativos.

Se implementaron algunos cuestionamientos que sirven como apoyo en la
realizacion de este documento, dando una idea de lo que se desea obtener y que

al mismo tiempo se busca dar respuesta, las cuales son:

e /COmo hacer del juego una estrategia en el preescolar para generar
aprendizajes?

e ¢ De qué manera el juego aplicado como estrategia genera aprendizajes?

Para poder realizar el informe de practicas profesionales se implementaron
ciertos objetivos, cuya funcién fue guiar la realizacion de dicho trabajo, siendo punto
de partida para la organizacién y la manera de conducir los contenidos para alcanzar

las metas y asi finalmente llevar un analisis y evaluacion observando los logros.

Como objetivo general se planted: Establecer el juego como estrategia en el

grupo de 3° “B” del Jardin de Nifos Enrique Pestalozzi, para generar aprendizajes.

Objetivos Especificos
e Definir las areas de oportunidad del grupo en los diversos campos formativos
para determinar estrategias
e Identificar los diferentes tipos de juego, para seleccionar los que mejor
abarquen las necesidades de los alumnos.
e Definir actividades que promuevan el aprendizaje significativo, a través del

juego como estrategia.



e Mostrar los resultados obtenidos dentro del grupo de tercer afio de

preescolar.

También fueron consideradas algunas competencias genéricas y profesionales
que fueron desarrolladas y permitieron el poder llevar a cabo un mejor proceso y

cumplimiento de metas y objetivos.

Competencias genéricas
e Aprende de manera autbnoma y muestra iniciativa para auto-regularse y

fortalecer su desarrollo personal.

Competencias profesionales
e Incorpora los recursos y medios didacticos idoneos para favorecer el
aprendizaje de acuerdo con el conocimiento de los procesos de desarrollo
cognitivo y socioemocional de los alumnos.
e Elabora propuestas para mejorar los resultados de su ensefianza y los

aprendizajes de sus alumnos.

Este informe de practicas profesionales estad dividido por diferentes
apartados los cuales permiten llevar un mejor proceso de analisis y

comprension del documento.

Dentro del primer apartado es abordado el plan de accién en donde se
puede observar la contextualizacién del jardin, tanto de manera interna como
externa, en el que se realizaron las practicas profesionales, asi mismo se
abarca un diagndstico del grupo asighado, se presenta la problematica
detectada, como también es abordado una revision tedrica que tiene como fin
principal el argumentar el plan de accion y la metodologia, como también el

planteamiento de las actividades.



El segundo apartado desarrolla la pertinencia y consistencia de la
propuesta implementada, asi como la identificacion de los enfoques
curriculares y su integracion en el disefio de las actividades, se despliegan
las competencias y se lleva a cabo la descripcidn, andlisis y evaluacion de las

secuencias.

Dentro del tercer apartado se llevo a cabo el desarrollo, analisis y reflexion
de las propuestas de mejora, en donde se refleja la consistencia que tienen
las propuestas, los enfoques curriculares, las competencias desplegadas, la
pertinencia en el uso de diversos los recursos implementados, el seguimiento

y la evaluacion considerando los resultados.

Como cuarto y ultimo apartado se presentan las conclusiones de los
resultados obtenidos en las propuestas aplicadas, asi como algunas
recomendaciones, asi como también las referencias que sirvieron como
apoyo y fuentes de consulta en la argumentacion del presente informe y los

anexos donde se presentan evidencias obtenidas en el proceso.



Il PLAN DE ACCION

Il.I Descripcion del contexto

El Diagnéstico en Educacion, nace con la vocacion de apoyar el desarrollo
que tiene todo proceso educativo, para que asi los aprendices logren
conseguir todos los objetivos formativos posibles, con la finalidad de un

desarrollo personal y de mejora (Molla, 2007, pag. 614).

El conocer el contexto de la institucion donde los alumnos se desenvuelven como
los conocimientos previos con los que llegan, nos hacen fijar un punto de partida
para la creacion de estrategias y toma de decisiones, donde se pueda garantizar el
actuar docente con mayor preparacion. Molla (2007) nos menciona que el
diagnostico deja de ser «el arte de descubrir e interpretar los signos de una
enfermedad» para orientarse al conocimiento de todos los educandos en el conjunto
de variables que permitan la comprension de sus posibilidades de desarrollo con el

fin de fundamentar una toma de decisiones (pag. 613).

Como se menciona en el programa de Aprendizajes Claves, (SEP, 2017) se
considera al aprendizaje como “participacion” o “negociacién social”’, un proceso en
el cual los contextos sociales y situacionales son de gran relevancia para producir
aprendizajes; tomando asi gran relevancia la consideracion del contexto y los

aprendizajes, para garantizar una educacion de calidad (pag. 37)

Los datos obtenidos para realizar la descripcion, andlisis y valoracion del
contexto externo e interno del jardin fueron de observaciones realizadas alrededor
del jardin durante las primeras jornadas de practicas en el jardin ademas de la
consulta y consideracion de las seis dimensiones de la practica de Cecilia Fierro y
colaboradores (1999), institucional, pedagdgica, valorar, social, personal e

interpersonal con el fin de realizarse de una manera mas practica y organizada.
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El diagndstico del grupo se realizé tomando en cuenta los conocimientos con lo
que llegaron los nifios a tercer grado de preescolar, se plantearon actividades
considerando los campos formativos, areas de desarrollo y el organizador curricular
1 en el que se encuentran los aprendizajes esperados del programa Aprendizajes
Claves 2018, a fin de valorar la situacion en la que se encontraba cada alumno y el
como se habia visto afectado su aprendizaje por el trabajo a distancia a

consecuencia de la pandemia.

Las herramientas e instrumentos implementados para realizar dicho diagnostico
fueron la observacién, diario de campo, graficas, datos proporcionados por la
maestra titular y hojas de trabajo, con el fin de realizar una valoracion a mayor
profundidad dentro de cada campo formativo, en cada uno de los alumnos, Fierro

C., Fortoul B. y Rosas L. (1999) menciona:

La complejidad y dificultad para analizar la practica docente se debe a que
contiene multiples relaciones. De ahi la propuesta para facilitar su estudio de
organizarla en seis dimensiones: personal, interpersonal, social, institucional,
didactica y valoral; en cada una de ellas se destaca un conjunto particular de

relaciones del trabajo docente (p. 28).

[1.1.I Contexto externo

El jardin de nifios donde se realizaron las practicas profesionales durante el
ultimo ano de formacion docente fue él “J.N. Enrique Pestalozzi”, que se encuentra
ubicado, en la avenida México # 605 Col. Industrial mexicana, C.P. 78300, a 2 km
de la Alameda, ubicada en el centro histérico de la capital Potosina, hacia el sureste
del jardin, pertenece al Sistema Educativo Estatal Regular (SEER), de la Zona

escolar 02, Delegacion D-I-15, clave de centro escolar 24EJN0006J.
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llustracion 1. Ubicacion del jardin de nifios “Enrique Pestalozzi” (Fuente: Google Maps).

Dimension social. “El trabajo docente es un quehacer que se desarrolla en un
entorno historico, politico, social, geogréfico, cultural y econdémico particular, que le
imprime ciertas exigencias y que al mismo tiempo es el espacio de incidencia mas
inmediato de su labor” (Fierro C., Fortoul B. y Rosas L., 1999, p. 33). Por lo que
tomar en cuenta el contexto social cercano al jardin es imprescindible para nuestro

actuar docente, y asi crear situaciones didacticas que se ajusten a las necesidades
del sector social que reside.

El jardin se encuentra en la Avenida México, entre las calles Andador y calle
Alamo paralela a Privada Alamos en Industrial Mexicana. A un costado del jardin
hacia la privada de Alamos se encuentra una cancha publica de basquetbol, segin
comentarios de la maestra titular antes de la pandemia era utilizada para realizar

actividades de la institucion, se realizan eventos culturales como honores a la
bandera y circuitos deportivos.

Hacia la calle de Alamos, las casas que colindan con el Jardin se observan en

buen estado. La colonia cuenta con todos los servicios disponibles: luz, agua,
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teléfono, acceso a internet, drenaje; también se encuentra la iglesia de Nuestra
Sefiora de la Merced, un area verde. Una de las principales actividades econdémicas
que se pueden observar de alrededor del jardin es el comercio, ya que se pueden
observar, tiendas de autoservicio, dulcerias, un hotel y varios jardines, como el
Jardin de Nifios Laureano Wright Gonzalez y el Jardin de Nifios Ana Frank, los

cuales se encuentran en la misma avenida.

“El entorno escolar debe ser tenido en cuenta al configurar intencionadamente
un determinado ambiente, ya se conciba, este Ultimo, fisica, biolégica o
culturalmente” (Gimeno, 1992, pag. 71); es decir el entorno escolar es un aspecto
que afecta directa e indirectamente en el desarrollo y aprendizaje de los alumnos,

por lo que es esencial tomarlo en cuenta.

La avenida México suele ser una vialidad muy transitada por automéviles y
transportes publicos por lo que es importante que los docentes y padres de familia
estén atentos a los nifios en los horarios de entrada y salida de la escuela, para
evitar accidentes. Otro aspecto a considerar es que no es una avenida muy segura
ya que en los ultimos meses ha habido algunos asaltos en locales o

establecimientos cercanos al jardin.

A 1.7 km de la ubicacion del jardin se encuentra el distribuidor Juarez, que
conecta diversos puntos de la ciudad, por lo que el acceso al jardin se hace mas
accesible, ya que, si uno viene en auto propio o en algun servicio de transporte
privado como son los taxis o Uber se pueden evitar los seméforos y el trafico de las
avenidas transitando por él. Otra de las maneras de acceder al jardin es por medio
del transporte publico pues varias rutas de camiones pasan por enfrente de la

institucion, como lo son la ruta 20 y ruta 36.
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[1.1.Il Contexto interno

Dimensidn institucional. La practica docente se desarrolla en el seno de
una organizacion. En este sentido, el quehacer del maestro es también una
tarea colectivamente construida y regulada en el espacio de la escuela, lugar
del trabajo docente. La institucion escolar representa, para el maestro, el
espacio privilegiado de socializacion profesional. A través de ella entra en
contacto con los saberes del oficio, las tradiciones, las costumbres y las
reglas tacticas propias de la cultura magisterial. (Fierro C., Fortoul B. y Rosas
L., 1999, p. 30).

El Jardin de nifios Enrique Pestalozzi fue fundado en el afio de 1978 durante el
mandato del Gobernador del Estado Guillermo Fonseca Alvarez. El terreno en el
gue se encuentra tiene forma rectangular, cuenta con 10 salones de clase, la
distribucién es en forma circular, 9 aulas estan construidas hexagonalmente, lo cual
me comenté la maestra que es el Unico plantel con estas caracteristicas fisicas a

nivel estado.

El que los docentes conozcan el lugar donde laboran es un aspecto fundamental,
por lo que la docente titular del grupo me dio a conocer la misién y vision de del
jardin y asi sensibilizar la participacion en el logro de estas, teniendo como accion
principal “La de educar a los nifios con la mision de lograr que conozcan,
comprendan, sean capaces, reconozcan, se interesen y desarrollen aprendizajes
que permitan la igualdad de oportunidades de acceso al dominio de cédigos
culturales y de desarrollo de competencias” y la vision “Que los nifios y las nifas
desarrollen su identidad personal, adquieran capacidades puedan aprender las
pautas basicas, para integrarse a la vida social con la intervencion educativa
intencionada y sistematica, para propiciar en ellos valores internos de democracia,
laicismo y a su vez crear un ambiente enriquecedor para alcanzar un desarrollo

pleno”.
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llustracion 2. Fachada del jardin de nifios “Enrique Pestalozzi”

llustracion. Croquis del Jardin de Nifios Enrique Pestalozzi (fuente: archivo del jardin)

El jardin también cuenta con una biblioteca llamada “Violante Cano Catafio”
en honor de una exdirectora, fue inaugurada en el ciclo escolar 2010-2011, y cuenta

con libros del Rincon de lectura de la SEP., en anaqueles de madera colocados a
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la altura de los nifios para que puedan visualizarlos. Hay un espacio destinado para
la direccion, ahi se encuentra la secretaria que también es la encargada de la
biblioteca, un salén de musica, dos médulos de bafios, uno para alumnos y otro
para el personal. Hay cuatro areas verdes, de las cuales dos estan al frente y otras

en la parte de atras del jardin de nifios.

Dimension interpersonal. “La funcién del maestro como profesional que trabaja
en una institucion estd cimentada en las relaciones entre las personas que
participan en el proceso educativo; alumnos, maestros, directores, madres y padres
de familia” (Fierro C., Fortoul B. y Rosas L., 1999, p. 31).

En cuanto al personal del jardin de nifios esta integrado por 25 personas de las
cuales diez son educadoras, un directivo, un apoyo técnico pedagogico, una
secretaria, dos maestros, uno de educacion fisica y otro de muasica y movimiento,

seis asistentes educativos y cuatro personas de intendencia.

Tomando en cuenta las relaciones del personal educativo en el jardin en su
actuar tanto colectivo como profesional, identifique una buena comunicacién,
propiciando un ambiente de aprendizaje y crecimiento. La maestra titular del grupo
de practica tiene buena relacién con todo el personal de la escuela, presentando
una actitud alegre, atenta y accesible con todos. En las juntas da ideas y comparte
sus puntos de vista respetando los de los demas.

La directora muestra apoyo incondicional, contribuyendo en la orientacién del
trabajo cotidiano e informando al personal, durante reuniones de consejo técnico
pedagogico, proporciona sugerencias en la planificacion y organizacion de las
actividades. Durante el consejo técnico se llevo a cabo la organizacion del regreso
a clases presenciales donde se tomaron acuerdos y decisiones, sobre como se
realizaran los filtros, como se organizarian los grupos, se evaluaron las necesidades

y condiciones del jardin, creando un plan de accion.
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Todos forman parte de un equipo de trabajo colaborativo, el cual se rige por la
comunicacién y toma de decisiones, ya que cumplen con su rol acordado para el
buen funcionamiento del jardin. Cada responsable de grupo organiza las
actividades extracurriculares para todo el plantel, especificas para un mes del afio
y prepara los actos civicos y culturales principales como el dia de la madre, navidad,
etc., esta vez tomando en cuenta las indicaciones de las autoridades

correspondientes y las medidas sanitarias por la pandemia.

La participacion de los padres de familia ha sido de vital importancia para el
ordenado regreso a clases de manera presencial, ya que por medio de su
participacion y del personal de apoyo se lleva a cabo el filtro sanitario de manera
ordenada en la entrada y salida de los nifios al jardin. En el filtro de la entrada solo
se les permite el acceso a los nifios, donde se les toma la temperatura y se les da
gel sanitizante. En la salida solo se les permite la entrada a los papas que traen el
gafete con la foto del nifio y los familiares que tienen permitido recogerlos, para

mayor seguridad.

En el jardin de nifios laboran seis asistentes educativas cada una de ellas apoya
a una educadora media mafiana de trabajo, ellas también son las encargadas de
las guardias de la puerta en la hora de entrada y salida, llevan un rol. El personal de
apoyo es el encargado de las areas de jardin y la limpieza de los salones, son cuatro
de los cuales el varon realiza las tareas mas dificiles y pesadas y tres mujeres, cada
uno de ellos estd encargado de diferentes areas del jardin para darles

mantenimiento.

Dimension valoral. “Esta intencionalmente dirigida hacia el logro de
determinados fines educativos, contiene siempre una referencia axiolégica, es decir,

a un conjunto de valores” (Fierro C., Fortoul B. y Rosas L., 1999, p. 35).

Los valores presentes se pueden ver reflejados facilmente en el actuar de los

maestros, desde la puntualidad estando media hora antes de la llegada de los
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alumnos, para asi poder recibirlos; como en su manera de dirigirse a sus

compafieros, dando los buenos dias al llegar al jardin y saludando cordialmente.

Otro punto donde se pueden ver reflejados los valores que se manejan en la
escuela es entrando a los salones donde se marcan por medio de imagenes y
mensajes llamativos valores que son necesarios para una sana convivencia, como
lo son el respeto y la justicia, asi como pautas de conducta socialmente aceptadas
como el levantar la mano para participar; remarcando también las medidas

sanitarias como punto importante a respetar y seguir.

1 BT
llustracion. Mural y carteles sobr
medidas sanitarias

La cultura, las tradiciones son otro aspecto valorar que se puede resaltar del
jardin, pues a pesar de la dificil situacién que se vive en el ambito escolar por la
pandemia mundial y las medidas sanitarias tan estrictas que se deben llevar a cabo,
la escuela reconoce la importancia de preservar las costumbres y fechas
importantes para el desarrollo de la identidad de los alumnos, respetando las

medidas sanitarias.

Dimension personal. “En este nivel se asienta las decisiones

fundamentales del maestro como individuo, las cuales vinculan de manera
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necesaria su quehacer profesional con las formas de actividad en las que se realiza
la vida cotidiana” (Fierro C., Fortoul B. y Rosas L., 1999, p. 29).

El grupo en el cual se realizaron las practicas es 3° “B”, esta a cargo de la
maestra titular, cuenta con 26 afios de servicio, labora en el jardin desde el 25 de
noviembre del 2002, es licenciada en educacion preescolar, egresada de la
Benemérita y Centenaria Escuela Normal del Estado de San Luis Potosi, y ha

colaborado en la formacion de varias generaciones de la institucion.

La maestra siempre estéa al pendiente de sus nifios y su forma de interactuar con
ellos es carifiosa, amable, paciente y con mucho respeto, sus consignas son claras
y concisas permitiendo que los nifios comprendan lo que realizaran; teniendo una
manera de trabajar tranquila, dandoles el tiempo necesario a los alumnos para

elaborar sus actividades.

La comunicacion con los padres se da mediante un trato cordial y respetuoso,
informando de los avances, tareas, y comportamiento de los alumnos a la hora de
recoger a sus hijos en la salida, donde la maestra titular menciona el cémo fue el
comportamiento de cada uno de los alumnos en el transcurso de la mafiana, las
actividades que se realizaron y el como se desempefié (mencionando si tuvo alguna

dificultad o logro).

Otro medio por el cual la comunicacion se da con los padres de familia es
mediante la via telefénica, donde la docente se mantiene en contacto con los papas
para recordar a los padres de familia sobre algin pendiente que tengan o preguntar
sobre la asistencia de los nifios, ya que es importante justificar diario la ausencia de

cada alumno.

La relacion que tiene la maestra titular con las deméas docentes, directivos y

personal del jardin es buena, ya que existe una comunicacion con base en valores
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como lo son el respeto y la tolerancia, existiendo un ambiente de trabajo relajado en

donde las educadoras pueden laborar de manera tranquila evitando conflictos.

Dimension didactica. Hace referencia al papel del maestro como agente
que, a través de los procesos de ensefianza, orienta, dirige, facilita y guia la
interaccion de los alumnos con el saber colectivo culturalmente organizado,
para que ellos, los alumnos, construyan su propio conocimiento. (Fierro C.,
Fortoul B. y Rosas L., 1999, p. 34)

llustracion. Alumnos de 3° “B” de preescolar del Jardin de Nifios Enrique
Pestalozzi trabajando; Nueva Modalidad basada en la Sana Distancia

Al observar a la maestra titular del grupo en su actuar docente y como facilitadora
de conocimientos, pude rescatar diversas estrategias que implementa en la
aplicacion de actividades, sus consignas claras facilitando la comprensién de sus
alumnos. En la propuesta de experiencias que les permita desarrollar sus
habilidades motrices como lo son el recortar, colorear 0 algunas técnicas de artes

(boleado, rasgado) entre otras.

Otro aspecto importante que manifiesta la maestra titular es su conocimiento,
donde por medio de sus afios de experiencia y formacion se puede ver reflejado en
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su actuar, en la toma de decisiones, al planear actividades, en donde considera los
intereses de los alumnos y a la vez cumple con enfoques, propdsitos y contenidos

de acuerdo con el nivel de sus alumnos.

Las canciones son uno de los recursos didacticos de los que hace uso la
docente, ya que motiva a los nifios, los anima y activa, creando un ambiente de
aprendizaje donde se sientan seguros, en confianza y se favorezca la participacion

de todos y cada uno de los alumnos.

La observacion es una herramienta vital de la docente titular, ya que por medio
de ella logra evaluar los procesos de aprendizaje que va llevando cada alumno,
reflexionando sobre su intervencion y creando estrategias para favorecer dicho

proceso.

[I.1l Diagndstico y analisis del grupo

El poder diagnosticar en educaciébn no pretende demostrar o falsear
hipotesis, sino el encontrar soluciones proactivas, que sirvan para prevenir y
mejorar determinadas situaciones en las que se encuentran los sujetos,
dando orden a su desarrollo personal en situaciones de aprendizaje (Moll4,
2007, pag. 611).

El grupo de tercero B de preescolar del Jardin de nifios Enrique Pestalozzi esta
conformado por la maestra titular, una asistente de educadora y 26 alumnos de los
cuales 14 son nifias y 12 nifios, con edades que oscilan entre los cuatro y cinco
afos, de los cuales tres son alumnos de nuevo ingreso, los demas cursan en el

jardin desde el primero de preescolar.

La modalidad de trabajo que se lleva a cabo es de manera hibrida (presencial y
virtual), los padres de familia decidieron como trabajan sus hijos, si asistian a la

escuela o seria desde casa, dando un total de 18 nifios presencial y 8 nifios en linea.
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La organizacion de las sesiones quedo: 9 nifios asistiran lunes y miércoles, los otros
9 martesy jueves, para los nifios cuyos padres decidieron que fuera trabajo en linea,

la sesion virtual se llevd a cabo el viernes.

Durante mi segunda jornada de practicas los alumnos que tomaban sus clases
en linea se fueron integrando a la modalidad de presencial, ya que por orden de la
directora a partir del viernes 22 de octubre del 2021 se empezaria a trabajar con los
nifios con mayor rezago los dias viernes, dia que anteriormente se trabajaba en
linea, por lo que se invito a los papas a que asistan sus hijos de manera presencial,

para una mejor atencion.

El aula contaba con mobiliario de 9 mesas con 9 sillas infantiles al inicio de las
clases presenciales, cifra que se fue modificando hasta tener 13 mesas con su silla
infantil, al ir cambiando el seméforo y las condiciones de sana indicada para trabajar
con las medidas dadas por la Secretaria de Educacion Publica para el regreso
seguro, un pizarrén, una silla y escritorio para la educadora, dos estantes con
materiales (papel, cartulinas, etc.) un estante con juguetes, un ventilador, una
grabadora, un locker, una repisa, una estanteria de madera con divisiones para que
los alumnos coloquen de manera individual sus materiales y una estructura de tabla

roca en la cual se almacenan materiales.

Dentro del aula clase se puede observar un ambiente relajado, ya que la maestra
suele ser muy paciente, los nifios son muy diferentes en sus personalidades,
algunos muy tranquilos y otros son mas platicadores, juguetones o inquietos. En
cuanto a relaciones personales la mayoria son sociales, aunque al principio les
costo trabajo poder relacionarse por las medidas de la sana distancia que se deben
implementar. Existe un consenso entre los profesionales y especialistas donde la
realidad socioeducativa exige una actividad diagnostica que este centrada en el
desarrollo personal, asi como en las competencias como estructuras dinamicas que

tengan la finalidad de cambio y mejora (Molla, 2007, pag. 612); es importante tomar
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en cuenta también todas las actitudes y comportamientos de los nifios, para conocer

y fijar un punto de partida.

Cabe destacar que existe conocimiento de normas y medidas sanitarias por parte

de los nifios, pues al momento de preguntarles cuales son las reglas que se deben
seguir en el salén, pueden nombrar algunas, como: levantar la mano para participar,

atender las indicaciones, no quitarse el cubrebocas, no correr en el salén, etc.; sin

embargo, en ocasiones se les olvida llevarlas a cabo.

El estilo de ensefianza de la maestra con sus alumnos debe ser dinamico, la
Federacion de Ensefanza de CC.0O0. de Andalucia (2010) nos menciona que “la
dindmica es una herramienta para mantener el ritmo de la rutina de la clase y que
no tenga caidas pronunciadas que puedan afectar la atencién de los participantes,
en su tarea de aprendizaje, o al profesor en su tarea de ensefianza”; ya que al ser
un grupo activo, e interesado por aprender y conocer mas sobre diversos temas, es
importante implementar herramientas que los mantenga atentos e interesados en la
clase, como lo son las actividades que implican manipular material como masa,
plastilina o pintar, ya que es muy facil que se distraigan, pues son muy platicadores

entre ellos.

La comunicacion maestra-alumno es buena, ya que se puede observar un
ambiente de confianza, donde los alumnos participaban en las actividades dando

sus puntos de vista y opiniones Fierro C., Fortoul B. y Rosas L. (1999) nos menciona

“el ambiente a su vez influye de importante en la disposicion el desempefio de los
maestros como individuos” (p. 34); también se observé autonomia en los nifios pues

realizaban por si solos las actividades, y si requerian ayuda sabian pedirla, los

alumnos desempefan distintos roles al momento de que realizan alguna actividad

o algun juego, de igual manera asumen la responsabilidad que a cada uno le

compete dentro de trabajo que se esté realizando, aunque a algunos aun les cuesta

trabajo.
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La participacion de los padres de familia en el grupo también ha sido de gran
utilidad en esta modalidad de trabajo hibrida, ya que con su apoyo se ha logrado
sacar adelante el aprendizaje de los nifios. La maestra organiza a los padres de los
nifos que asisten de manera presencial para ayudar en el filtro de la entrada y la
salida. Los papas de los nifios que toman las clases de manera virtual van los jueves
por los materiales de las actividades y apoyan a las educadoras en las clases
virtuales, estando con los nifios al pendiente por si se les ofrece algo o les surge

alguna duda.

Durante las primeras semanas se realiz6 un diagndstico de los diferentes
campos formativos para poder conocer mas a fondo los conocimientos que tienen
en cada uno, valorarlos y poder partir de ello en la planeacion de actividades,
ademas de que nos sirvidé para saber como es que ha afectado la pandemia y la
modalidad de trabajo a distancia en el aprendizaje y desarrollo de los nifios.

[I.1l.1 Diagnostico por campo académico y componente curricular

El plan y programa de Aprendizajes Clave organiza los contenidos en tres
componentes curriculares: Campos de Formacion Académica; Areas de Desarrollo

Personal y Social; y Ambitos de la Autonomia Curricular.

Dentro del componente curricular de Campos Formacion Académica se
encuentra los campos de Lenguaje y Comunicacion, Pensamiento Matematico y
Exploracién y Comprensién del Mundo Natural y Social, los cuales se organizan
como asignaturas. Dentro del componente curricular Areas de Desarrollo Personal
y Social se organizan en tres areas: Artes, Educacién Socioemocional y Educacion
Fisica, las cuales no se consideran asignaturas. EI componente de Autonomia
curricular estd organizado en cinco ambitos: ampliar la formacién académica,

potenciar el desarrollo personal y social, nuevos contenidos relevantes,
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conocimientos regionales y proyectos de impacto social, los cuales son principios

de la educacion inclusiva.

Dentro de este diagnostico por campo y componente curricular solo se evaluaran

los campos de formacion académica y las areas de desarrollo personal y social.

LENGUAJE Y COMUNICACION

e Oralidad y Estudio

El grupo se caracteriza por ser participativo, expresar sus ideas y opiniones,
también son sociables, logrando comunicarse entre ellos compartiendo cosas que
les gusta e intereses, aunque también hay una minoria que les cuesta mayor trabajo
socializar con sus comparieros, ya que se observan serios. Suelen ser curiosos
haciendo cuestionamientos sobre dudas que les surgen, argumentan cuando algo
les gusta y cuando no, y les gusta comunicar sus ideas. En cuestién a textos
informativos no se trabajé con el tema durante las practicas por lo que no se pudo

observar su conocimiento especifico en ese aspecto.

e Literatura

Comentan cuando ya conocen alguna lectura como un cuento, o que es lo que
creen que va a suceder, por medio de cuestionamientos creados por la docente
también expresan lo que se va diciendo en la lectura. La rima les cuesta mucho
trabajo solo tres niflos comprenden lo que es y podian identificar rimas sencillas,
pero sin construirlas ellos solos; comparten canciones y rondas infantiles que

conocen.

e Participacion social

Saben escribir su nombre e identificarlo al verlo, solo a cuatro nifios se les
dificulta escribir, omiten letras o las cambian de lugar. Solo reconoce algunos datos
personales como el nombre de algunos familiares como papas hermanos, primos,

no conoce su fecha de cumplearios.
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LENGUAJE Y COMUNICACION
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Gréfica. Resultados de los aprendizajes esperados de Lenguaje y comunicacion de los alumnos de 3° "B"

En la gréfica 1. Da un total de 21 alumnos, de los cuales 14 de ellos opinan sobre
textos literarios que se les lee como son cuentos y fabulas, donde por medio de
preguntas guiadas por la docente van relacionandolas con cosas que conocen, que
imaginan o que les gustaria conocer, 8 de ellos logran expresar sus ideas
participando y al interactuar con sus comparfieros, 6 logran escribir su nombre de
manera correcta, asi como identificar su nombre en su espacio en el que van sus
Gtiles; la rima fue uno de los aprendizajes que mas se les dificulta ya que solo 3 de

los 21 alumnos observados podrian identificarla.

PENSAMIENTO MATEMATICO

e Numero, algebray variacion

En cuestion de los numeros aun no logran identificar todos, a la mayoria les
cuesta trabajo, pero tratan de recordarlos empezando desde el nUmero uno, pocos
logran contar del 1 al 10, muy pocos logran contar mas de diez y a otros se les
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dificulta llegar a dicho namero, pues suelen saltarse de un nimero menor a otro

mucho mayor.

e Forma, espacio y medida y Anélisis de datos

Su ubicacién espacial la tienen definida como su espacio que les tocé para poner
sus utiles, no reconocen cual es la izquierda y la derecha. Las figuras geométricas
aun estan en proceso de reconocerlas, pero logran nombrar algunas de ellas, las
gue mas les cuesta reconocer es el cuadrado y el rectangulo, la mayoria reconoce
el circulo y el triangulo. Reconocen donde hay mas que y menos que objetos,

aunqgue en algunas ocasiones deban contarlos.

PENSAMIENTO MATEMATICO

15 14
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Cuenta colecciones no mayores @ 20 Comunica de manera oral los numeros  Comunica de manera escrita los
elementos. del 1al 10 en diversas situaciones, nurmeros del 1 al 10 en diversas
de diferentes maneras, ,incluida la  situaciones, de diferentes maneras,
convencional. ncluida la convencional.

WS Mo

Grafica. Resultados de los aprendizajes esperados de Pensamiento Matematico de los alumnos de 3° "B"

En la gréfica 2. De un total de 21 alumnos, 15 pueden comunicar los nimeros de
manera oral en diversas situaciones y de diferentes maneras, 7 de ellos logran
contar colecciones no mayores de 20 y 2 de ellos pueden comunicar los numeros
del 1 al 10 de manera escrita.
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EXPLORACION Y COMPRENSION DEL MUNDO NATURAL Y SOCIAL

e Mundo natural y Culturay vida social

Son observadores, les gusta realizar experimentos, algunos hacen hipétesis de
los posibles resultados, tiene conocimiento de algunas medidas preventivas para
cuidar el medio ambiente y reconocen la importancia de ellos, les causa curiosidad
algunos insectos y animales que ven a su alrededor, logra identificar algunos de los
nombres de ellos, conocen y practican habitos de higiene como el lavado de manos
y dientes o bafarse. Conocen las reglas que hay en el salon, aunque en ocasiones
se les olvida implementarlas. Reconocen y valoran a su familia, comentan sobre las
actividades que realizan en casa. Conocen algunas tradiciones y costumbres, como

el dia de muertos o navidad.

EXPLORACION Y COMPRENSION DEL MUNDO NATURAL Y
SOCIAL

Describe y explica 1as caracteristicas comunes que Conoce medidas para evitar enfermedades.
identifica entre seres vivos
y elementos que observa en la naturaleza.

Hsi MENo

Gréfica. Resultados de los aprendizajes esperados de exploracion y comprension del mundo natural y social
de los alumnos de 3° "B"

En la grafica 3. De un total de 21 alumnos, de los cuales 18 de ellos conocen
diferentes medidas que pueden implementar para evitar enfermedades, como lo son

para evitar el contagio del coronavirus, mencionando la sana distancia, el uso de
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cubrebocas, el lavado de manos, el uso de gel sanitizante, 7 de ellos pueden
describir y explicar diversas caracteristicas de seres vivos y elementos de la

naturaleza que observan o que conocen.

ARTES

e Practica artisticay Apreciacion estéticay creativa

Les gusta escuchar diferentes canciones infantiles y de diferentes géneros, les
agrada bailar y moverse al ritmo de la musica, la mayoria logra seguir secuencias
cortas de movimientos. Les encanta participar en las actividades de juegos, aunque
algunos suelen ser muy inquietos al hacerlo. Estan en proceso de llevar un buen
trazo al iluminar. Son creativos. Relacionan sonidos con el objeto que lo emite, como

son los sonidos de los animales o de algunos objetos de su entorno.

ARTES
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posturas corporales con y movimientas y
sin desplazamientos.
musica, individualmente y
en coordinacidén con atros.
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Gréfica. Resultados de los aprendizajes esperados de Artes de los alumnos de 3° "B"

La grafica 4. Da un total de 21 alumnos, 18 de ellos relacionan los sonidos que

escuchan con las fuentes que los emiten, 9 de ellos reproducen y crean secuencias
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de movimientos, gestos y posturas corporales con o sin musica de manera individual
0 en coordinacion con sus comparieros, 8 de ellos combinan colores para crear
nuevas tonalidades o colores, de los cuales 7 bailan y se mueven de diferentes

maneras coordinando sus movimientos con la masica que escuchan.

SOCIOEMOCIONAL

e Autoconocimiento, Autorregulacion, Autonomia, Empatia vy
Colaboracion
Reconocen como se llaman, cosas que les gustan y cosas que no, aceptan
cuando requieren ayuda y la piden. Les gusta expresar sus sentimientos de diversas
maneras, conocen algunas emociones como lo son la alegria, enojo, tristeza, miedo.
Les agrada convivir entre todos, suelen ser respetuosos con sus pares, platican
entre ellos sobre qué es lo que les agrada y lo que no. Se encuentran en proceso
de tomar turnos, se esfuerzan en cada una de las actividades que se realizan. Les
cuesta trabajo autorregularse en algunos aspectos como lo son el mantener la sana

distancia, o atender algunas indicaciones como formarse, no correr, mantenerse en

su lugar.
SOCIOEMOCIONAL
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Gréfica. Resultados de los aprendizajes esperados de Socioemocional de los alumnos de 3° "B"
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En la grafica 5. Da un total de 21 alumnos, 14 de ellos reconocen lo que pueden
hacer por si solos o si necesitan ayuda, solicitando la ayuda cuando la necesitan,
también se les facilita convivir, jugar y trabajar en conjunto con sus distintos
comparieros, 8 de ellos logran reconocer y mencionar cuando una situacion les

genera alguna emocion como miedo, alegria, tristeza, expresando lo que sienten.

EDUCACION FiSICA

e Competencia motriz

Corren cuando se les pide, la mayoria mantiene el equilibrio durante las
actividades, les gusta trabajar con pelotas. Atienden las reglas de higiene como
lavarse las manos antes de tomar los alimentos. Dibujan su cuerpo completo y
nombra algunas partes de él. Corren y juegan con sus comparieros, en el receso.

Identifican las medidas sanitarias que son necesarias llevar a cabo y aplicar.

Educacion fisica
16

12

10

[}

Realiza movimientos de locomocidon, manipulacién Utiliza herramientas, instructivos y materiales en
v estabilidad, por medic de juegos individuales v actividades que requieren de control y precision en
colectivos sus movimientos

W si no

Gréfica. Resultados de los aprendizajes esperados de Educacion Fisica de los alumnos de 3° "B"

En la grafica 6. Da un total de 21 alumnos, 15 de ellos utilizan diversas

herramientas, instrumentos y materiales en actividades que requieren de control y
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precision en sus movimientos, 8 de ellos realizan movimientos de locomocion,

manipulacion y estabilidad, por medio de juegos individuales y colectivos.

[I.IIl Descripcion y focalizacion del problema

Considerando el analisis y resultados del diagnéstico podemos observar que el
aprendizaje y desarrollo de los niflos se ha visto afectado con las medidas
implementadas para el trabajo escolar en modalidad a distancia, en consecuencia,
por la pandemia. Los alumnos que ingresaron este afio a tercero de preescolar
permanecieron menos de un afio en el jardin antes de comenzar la pandemia y
regresan para terminar su Ultimo afio de preescolar, por lo que su tiempo en el jardin

como tal ha sido muy poco.

Debido a esto, las consecuencias del trabajo a distancia tanto en lo cognitivo y
fisico como en lo emocional que manifiestan los nifios, tienen limitaciones, por
ejemplo dificultad para socializar, falta de autonomia, autorregulacion de
emociones, ya que el acompafiamiento de los padres lejos de ser benéfico, resultd
ser contraproducente, puesto que las tareas mostraban resultados diferentes a los
gue se observaban en presencial, por lo cual fue importante atender de manera
inmediata mediante la intervencion creando situaciones que pudieran resarcir ese

danfo.

Uno de los campos formativos que pudimos observar mas afectado es el de
pensamiento matematico, puesto que los nifios muestran debilidad en el principio
de conteo, se les dificultan el poder contar del uno al diez de manera secuencial,
asi como en la representacion del numero, batallando en identificar los nimeros al

observarlos de manera separada.

Es por lo que el planear situaciones didacticas en las que los nifios puedan
desarrollar conocimientos y habilidades motrices, en las que se involucren es de

vital importancia, fortaleciendo todos esos aprendizajes y habilidades que han
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guedado a la deriva por la modalidad del trabajo a distancia, sin dejar de lado el

crear nuevos aprendizajes

La implementacion de estrategias es una cuestion que debe ser bien pensada y
analizada, donde los alumnos no solo adquieran conocimientos nuevos, sino que
también recuperen todas esas experiencias que perdieron por la situacion de la
pandemia, proponiendo el juego como dicha estrategia y la respuesta a estas

problematicas que nos ha dejado el trabajo a distancia.

[I.IV Revision tedrica que argumenta el plan de accion

[1.IV.I Normatividad

El ser docentes nos trae una gran responsabilidad, en la cual debemos de
garantizar que cada uno de nuestros alumnos obtengan una educacion de calidad
en la que adquieran y desarrollen conocimientos, habilidades y aptitudes que les
sirvan a lo largo de su vida, quedando preparados para cualquier situacién que se
les pueda presentar.

El articulo 3° de la Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos nos
menciona que toda persona tiene derecho a recibir educacién, y que toda la
educacion que imparta el estado serd laica y gratuita. La educacién de nivel basico,

preescolar, primaria, secundaria y medio superior es obligatoria.

La educacion se basara en el respeto irrestricto de la dignidad de las
personas, con un enfoque de derechos humanos y de igualdad sustantiva.
Tendera a desarrollar arménicamente todas las facultades del ser humano y
fomentara en él, a la vez, el amor a la Patria, el respeto a todos los derechos,
las libertades, la cultura de paz y la conciencia de la solidaridad

internacional, en la independencia y en la justicia; promovera la honestidad,

33



los valores y la mejora continua del proceso de ensefianza aprendizaje
(DOF, 2021).

Para llevar a cabo el presente documento de titulacion y cada una de las
propuestas del plan de accion, sirvi6 como base y guia el Plan y Programa de
Educacién Preescolar Aprendizajes Claves para la Educacion Integral el cual
menciona SEP (2017) que “es la concrecion del planeamiento pedagdgico que

propone el Modelo Educativo en la educacién basica” (pag. 7).

.IV.1l Juego

El juego forma una parte muy importante de nuestras vidas, como un aspecto
que nos genera diversion, entretenimiento y buenos momentos, pero no es lo Unico,
ya que de manera consciente como también inconsciente se convierte en una
actividad que nos permite desarrollar infinitas habilidades, capacidades y aptitudes,

las cuales ponemos en practica dia a dia.

Podemos afirmar que el juego data de tiempos muy remotos, formando parte del
entretenimiento humano en el que ha ido evolucionando, otorgandole una nueva
funcionalidad que lo lleva a integrarse dentro del ambito educativo, apoyando el

desarrollo, crecimiento y aprendizaje. Prieto (2010) manifiesta que

“La mayoria de los autores situan el origen del juego a partir del juego animal
gue evoluciondé en el hombre hacia una estructura superior integrada, por
medio de componentes utilitarios y por creencias que se mostraban de forma
ritualizada en aquellas actividades de gran trascendencia para el grupo, y

que finalmente evoluciona y forma parte de la cultura (juegos tradicionales)”

pag. (2)

El juego como lo define Lépez & Vazquez (2018) podemos decir que es una
actividad Iudica, recreativa y placentera que se practica a cualquier edad. Por su
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parte, Viciana y Conde (2002) proponen la siguiente definicion: “el juego es un
medio de expresién y comunicacion de primer orden, de desarrollo motor, cognitivo,
afectivo, sexual, y socializador por excelencia”; siendo asi el juego una fuente de

conocimientos y habilidades nuevas por desarrollar.

Jiménez (2006, como se citd en Carrion, 2020) expresa que “el juego constituye
la ocupacion principal del nifio, pues a través de éste, puede estimularse y adquirir
mayor desarrollo en sus diferentes areas como son la psicomotricidad cognitiva y la
afectiva social” (pag. 135). Al ser el juego una de las principales actividades que
lleva a cabo el nifio, representa una oportunidad para crear mayor participacion e

interés del alumnado en su aprendizaje al integrarlo como estrategia educativa.

El programa de Aprendizajes Claves SEP. (2017) nos menciona que el juego es
una forma de interaccion con objetos y otras personas que propicia el desarrollo
cognitivo y emocional en los nifios. Siendo necesaria para que ellos expresen su

energia, su necesidad de movimiento y se relacionen con el mundo. (pag. 163).

El preescolar siendo albergue de una de las etapas de desarrollo humano mas
importantes y de mayor aprendizaje, cuenta con una responsabilidad crucial de
generar dicho aprendizaje de una manera que permita al nifio no solo adquirir
conocimientos, sino que también desarrollarse de manera fisica, emocional y

personal.

El Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF, 2018) nos
menciona que “De los 3 a los 5 afnos, es la época habitualmente conocida
como periodo preescolar. Las competencias linglisticas, socioemocionales
y cognitivas del nifio experimentan un rapido desarrollo. Durante este periodo
resultan esenciales la estimulacién y el aprendizaje derivados de actividades
como jugar, leer o cantar, asi como de la interaccién con los compafieros y
con los adultos que cuidan del nifio, tanto en casa como en entornos de

educacion preescolar de calidad. El juego en el periodo preescolar permite a
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los nifios explorar y dar sentido al mundo que les rodea, ademas de utilizar y

desarrollar su imaginacion y su creatividad.”

La etapa en la que se encuentran los nifios de preescolar suele ser de mucho
aprendizaje, y se considera que de los 0 a 6 afios de edad la mente de los infantes
es cComo una esponja que absorbe la informacion de una manera instantanea y sin
tanta dificultad; segun Maria Montessori, la principal caracteristica de los nifios es
que, a diferencia de los adultos, pueden absorber de manera natural, involuntaria y
progresiva la informacién que les rodea (Martinez, 2021); por lo que implementando
los estimulos y estrategias necesarios es posible garantizar un desarrollo 6ptimo y

significativo.

Existen investigaciones por parte del terreno de la neurociencia que estudian la
propuesta de Maria Montessori sobre la capacidad del cerebro de absorber
informacién como una esponja en cierta etapa y en los que se han encontrado
algunos fundamentos empiricos que pueden comprobar dicha propuesta; Por
ejemplo, que el desarrollo de conexiones y redes neuronales en el cerebro humano
alcanza su punto maximo entre los 0 y los 3 afios de vida, lo que sugiere que
efectivamente, durante sus primeras fases de desarrollo, el cerebro funciona como
una esponja que absorbe de manera casi automatica todo lo que le rodea (Martinez,
2021). Lo cual quiere decir que conforme avanza dicho desarrollo las conexiones
neuronales del cerebro van priorizando la informacion la cual es mas necesario

adquirir y organizar.

Existe una extensa variedad de juegos, que dependiendo de las caracteristicas
y las capacidades que desarrolla, el espacio en donde se realiza, el numero de
participantes, los materiales que se implementan, el papel del nifio o el del adulto,

etc., de acuerdo a la clasificacién que realizo Carrién (2020) nos menciona:

Juegos sensoriales. - Estos juegos son relativos a la facultad de sentir

provocar la sensibilidad en los centros comunes de todas las sensaciones.
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Juegos Motores. - Los juegos motores son innumerables, unos desarrollan la
coordinacion de movimientos como los juegos de destrezas, juegos de mano,
remo, juego de pelota: futbol, tenis, otros juegos por su fuerza y prontitud
como las carreras, saltos etc. Estos juegos suelen ser de los mas llamativos
para los niflos ya que involucran mayor movimiento del cuerpo y los mantiene

activos.

Juegos Sociales. - Son los juegos cuya finalidad es la agrupacion,

cooperacion, sentido de responsabilidad grupal, espiritu institucional, etc.

Juegos de construccion. - En este grupo cabe los juegos de modelados, el
garabateo y hasta algunas modalidades de juegos linglisticos como tararear,
cantar, caminar da siempre a multiples juegos funcionales como por ejemplo

jugar a las escondidas.

Juegos de reglas. - Este juego es mas propio de los nifios mayores. Sin
embargo, en el nifio y nifia de 0 a 5 afos les gusta de una manera informal

establecer sus propias reglas para su ejecucion. (pag. 141-142)

En cuanto a los juegos sensoriales Diaz (1993) nos menciona que por medio de

este juego se desarrollan los diferentes sentidos del ser humano, que se

caracterizan por ser pasivos y promover un predominio de uno o mas sentidos en

especial.

Rosas (2005 como se cité en Carrién, 2020) manifiesta que “el juego ha sido

considerado un componente esencial del aprendizaje, ya sea como causa, Como

fendmeno que lo facilita como parte del acto creativo” (pag. 134). Reafirmando el

juego como una estrategia esencial dentro del ambito educativo.
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Como menciona Piaget en su teoria del desarrollo cognitivo, el juego que va mas
acorde segun el estadio en el que se encuentran los nifios de la etapa preescolar
(estadio pre-operacional de 2 a 6 afios) es el simbdlico y el de construccion, ya que
se consideran grandes herramientas didacticas que facilitan el aprendizaje, siendo

fundamentales en dicha etapa donde el cerebro carece de una estructura légica.

Al implementar el juego simbdlico se favorecera el desarrollo del lenguaje, como
también las habilidades cognitivas, la imaginacion, la creatividad y las sociales,
permitiendo que interactien con iguales de los cuales obtendra nuevos
conocimientos y por consiguiente dandoles la oportunidad de interactuar con mayor
seguridad en el ambiente que les rodea.

Es importante que el juego se relacione con objetos, personas, animales, etc.
que participan en el contexto donde se desenvuelve el nifio, ya que ayuda a crear
un mejor significado, tener un mayor acercamiento y desenvolvimiento en dicho

ambiente, desarrollando asi una identidad mas firme.

[.IV.IIl Estrategias

Como bien sabemos una de las grandes tareas por la que los docentes se
esfuerzan en conseguir y no del todo sencilla es el poder generar una educacion
gue sea completa, de calidad y que ademas sea agradable y motivadora para los
alumnos, implementando diversas estrategias, herramientas y estimulos para

alcanzar esas metas.

Feo (2010) nos menciona que, las estrategias didacticas se definen como los
procedimientos (métodos, técnicas, actividades) por los cuales el docente y
los estudiantes, organizan las acciones de manera consciente para construir
y lograr metas previstas e imprevistas en el proceso ensefanza vy

aprendizaje, adaptandose a las necesidades de los participantes de manera
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significativa; desarrollando asi acciones mas concretas y firmes con mejores

resultados.

El programa de Aprendizajes Claves SEP (2017) nos menciona las estrategias
como formas de actuar que promueven la indagacion, la creatividad, la colaboracion
y la motivacion (pag. 37); siendo asi una manera de mejorar la calidad de la
educacion y por consiguiente la adquisicion de los aprendizajes

El encontrar la estrategia que mejor se adapte a las necesidades del grupo y que
aparte genere ese aprendizaje significativo suena a una misibn bastante
complicada, pero no es asi ya que el juego puede ser la respuesta a todos nuestros

problemas. Minerva Torres (2002) considera el juego como...

Una de las grandes estrategias para conducir al nifio dentro del mundo del
conocimiento, pues es una de las formas de crear aprendizajes que mejor se
adapta para esta edad. Por medio de dicha estrategia se crean actividades
agradables, de esparcimiento, pues se potencializa el desarrollo
socioemocional de los nifios y asi mismo aprenden a interactuar con sus

pares a traves del intercambio de ideas y la negociacion.

La implementacion de estrategias es una cuestion que debe ser bien pensada y
analizada, donde los alumnos no solo adquieran conocimientos nuevos, sino que
también recuperen todas esas experiencias que perdieron por la situaciéon de la

pandemia, proponiendo el juego como dicha estrategia.

Lopez Imbacuan y Delgado Sotelo, 2013) mencionan lo siguiente:

El juego como una estrategia pedagogica fundamental y significativa para
generar conocimientos en los nifios y niflas en edad preescolar , pues el
juego es un eje central y vital en el proceso de desarrollo del nifio, éste se da
a partir de una estrategia ludica, permitiéndole disfrutar de los diferentes

procesos de ensefianza aprendizaje; ademas el juego refuerza
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potencialidades, habilidades y destrezas, asi como sus limitaciones, sus
conocimientos previos, sus deseos por saber y aprender cada dia algo

nuevo.

Esteban (2012) Menciona que “el juego es una gran estrategia para llegar al
aprendizaje dentro del proceso educativo, facilitando el aprendizaje y desarrollo de
la creatividad de los alumnos, crear un clima estimulador, que brinde al nifio
confianza y seguridad en si mismo”; ya que mientras avanza el juego se ponen en
practica sus capacidades que los retan, por lo que crear un ambiente de confianza

y motivador es imprescindible.

[.IV.IV Situacion didactica

La situacion didactica es un proceso por el cual el docente desarrolla y
proporciona un medio didactico, donde el alumno construye su propio conocimiento
Chavarria (2006) nos menciona que “la Situacién Didactica acontece en el medio
didactico que el docente elaboré para que se lleve a cabo la construccion del
conocimiento (situacion didactica) y pueda el estudiante, a su vez, afrontar aquellos
problemas inscritos en esta dinamica sin la participacion del docente (situacion a

didactica)”.

Brousseau (como se citdé por Chavarria 2006) plantea que la Situaciones
Didacticas como una forma para “modelar” el proceso de ensefianza-aprendizaje,
de manera tal que este proceso se visualiza como un juego para el cual el docente

y el estudiante han definido o establecido reglas y acciones implicitas.

Siendo una manera de llevar el proceso de ensefianza- aprendizaje donde los nifios
estén mas conscientes de su aprendizaje y que lo lleven de manera autbnoma sin
gue sea necesario que exista en todo momento, aunque cabe resaltar que no se

deja de lado el acompafamiento del docente.
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I1.IV.V Teobricos

Existen diversas teorias que nos hablan sobre la importancia del juego en el
desarrollo del nifio y como uno de los principales agentes de socializacién y de
desarrollo de habilidades. Piaget con su teoria del desarrollo cognitivo, nos dice que
el juego va evolucionando en conjunto con el desarrollo del nifio, dividiendo el
desarrollo intelectual en cuatro estadios, relacionando cada uno con un tipo de

juego, los cuales nos menciona Gutiérrez (2017).

Estadio sensoriomotor (de 0 a 2 afios): En esta etapa predominan los juegos

motores y de construccion.

Estadio preoperacional (de 2 a 6 afios): en esta etapa los juegos son

fundamentalmente simbdlicos y de construccion.

Estadio operacional concreto (de 6 a 12 afios): en el que destaca el juego

reglado y de construccion.

Estadio operacional formal (de 12 o mas afios): Donde se decantan por

juegos de mesa, juegos de rol y todo juego que implique hacer deducciones.

Piaget (1951, como se cité en Montero & Alvarado, 2001) parte de que “el juego
es una forma de asimilacion. Desde la infancia y a través de la etapa del
pensamiento operacional concreto, el nifio usa el juego para adaptar los hechos de

la realidad a esquemas que ya tiene” pag. (121)

Vygotsky (como se cité en Carridén, 2020) afirma que “el juego es una
actividad social en la que el nifio, por medio de la interaccién con sus
pares, logra apropiarse de su cultura. Adquiere las relaciones sociales
fundamentales propias de la cultura al limitar y reproducir las acciones de

los adultos” pag. (136)
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Freud (como se cit6 en Gutiérrez, 2017) considera que el juego es un proceso
interno de naturaleza emocional a través del cual los nifios pueden llevar a
cabo sus deseos insatisfechos y a través del cual pueden expresar sus
sentimientos, asi como los sentimientos reprimidos; afirma también que a
través del juego los nifios superan ciertos acontecimientos traumaticos por
los que han pasado, esto lo consiguen a través de la repeticion en la actividad

[Udica.

Cada uno de estos tedricos nos menciona la perspectiva que tienen sobre el
juego y su conexién con el desarrollo del nifio, resaltando cada una de las
ventajas que proveen, dando a comprender gque el juego no solo forma parte de la
historia del desarrollo humano si no que sigue siendo vigente y formara parte del
futuro pues da lugar a un desarrollo 6ptimo y de mayor calidad, evolucionando
segun las nuevas exigencias y necesidades que se van presentando con el paso
del tiempo, siendo un gran error el mencionar que dicha estrategia educativa su

Unica funcionalidad es el entretener a los alumnos.

II.V Metodologia

Para la realizacidn y organizacion de este documento de informe de practicas es
necesario el establecer una metodologia que dirija dicha investigacion por la cual
se alcancen las metas y objetivos propuestos, la metodologia debe ser flexible
permitiendo rectificaciones y ajustes conforme avanza el documento con el fin de

generar cambios que se proyecten en logros.
La investigacion-accion hace referencia a una serie de estrategias que son

aplicados en el sistema educativo y social con el fin de una mejora; para Kemmis

(1984) la investigacién-accion es:
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Una forma de indagacion autorreflexiva realizada por quienes participan
(profesorado, alumnado, o direccion por ejemplo) en las situaciones sociales
(incluyendo las educativas) para mejorar la racionalidad y la justicia de: a)
sSus propias practicas sociales o educativas; b) su comprension sobre las
mismas; y c) las situaciones e instituciones en que estas practicas se realizan

(aulas o escuelas, por ejemplo).

El ciclo reflexivo de Smith sirve para analizar el actuar docente por medio de una

serie de pasos, asi poder evaluar, para después dar paso a reflexionar sobre el

mejoramiento y adaptabilidad del modelo de ensefianza aplicado, el cual parte de

una descripcion y explicacion de la practica a nivel del aula, en consiguiente se

confronta el como se actla resaltando patrones, y asi finalizar con la reconstruccion

de nuevos modelos para implementar; dicho ciclo reflexivo consta de cuatro etapas

que nos menciona (Ulloa):

Descripcidon esta etapa hace referencia a plasmar por escrito todos los
aspectos relevantes ocurridos durante el proceso de ensefianza, describir
permite al docente evidenciar y contrastar las actividades que son
funcionales o no, asi como las causas y consecuencias de la toma de
decisiones durante la practica. Los instrumentos de narraciéon pueden ser
varios y el docente es libre de elegir el que mejor se acomode a

sus necesidades, sin embargo, el mas utilizado es el diario de practica.

Explicacion esta etapa busca sustentar la practica desde una perspectiva
teorica, la forma de actuar del docente debe obedecer a un fundamento
tedrico que avala de alguna manera el proceso de ensefianza-aprendizaje.
De este modo cuando es necesario hacer cambios en la metodologia estos
deben también centrarse en teorias que ofrezcan una explicacién congruente
y que justifiquen estos cambios. Asi la explicacion recae en un hecho de que

es necesario aclarar por qué se siguen ciertos lineamientos y no otros, esto
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también permite al docente tener un modelo que avala dichos

procedimientos.

Confrontacion trata de ubicar las acciones de la practica dentro de un marco
contextual desde una perspectiva social, cultural y politica, es decir, enfrentar
la didactica del docente y las perspectivas ya mencionadas y lograr una
articulacion entre ellas. La confrontacion lleva también al docente a realizar
un analisis mas profundo de los modelos y practicas educativas cotidianas y

que orientan su labor.

Reconstruccién hace referencia a que una vez analizada la practica y
detectado los factores negativos dentro de ella se debe hacer una
reconfiguracion para lograr la mejora continua del proceso de ensefianza. En
otras palabras, adaptar lo que ya se sabe (metodologia) a las situaciones
nuevas, esta adaptacion arroja por si misma nuevos conocimientos (nuevas
metodologias) que tienen una base previa, la reconstruccion. En este punto
se culmina todo un proceso de andlisis, que tiene por objetivo elevar la
calidad de la practica docente y originar nuevas formas de ensefianza

apropiadas y funcionales.

[I.VI Planteamiento del plan de accion

(Gs, s.f.) Nos menciona que "Un plan de accion es un andlisis detallado de
las practicas actuales y una estrategia formal para introducir un cambio
positivo en esas practicas. Los planes de accion ayudan a los docentes a
implementar cambios significativos en su manera de ensefiar, invitandolos a
que identifiquen los cambios que desean realizar y describan la manera en
gue quieren hacerlo. Los planes de accidn efectivos también incluyen tareas

a cumplir en orden cronoldgico".
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Después del diagndstico realizado al grupo de tercero se detectaron diversas

necesidades y con el fin de dar solucion y respuesta se presentan propdésitos que

se deben cumplir por medio de la aplicacion del plan de accién.

Como propasito del plan de accion se establece el propiciar ambientes sanos por

medio de la implementacion del juego, en donde los nifios del grupo de 3° B de

preescolar del Jardin de Nifios Enrique Pestalozzi se sientan seguros y en confianza

y asi adquieran aprendizajes.

PLAN DE ACCION

Nombre Fecha de
de la aplicacion Propésito Accion Estrategia | Evaluacién | Material
actividad
Tierraala | 21-22/02/2022 | Reconocer la | El juego consiste en | Juego Rubrica Listén
vista lateralidad formar un circulo con Sillas
(Anexo) (izquierda y sillas el cual representa
derecha) el barco de las cuales

hay la misma cantidad
que nifios, cada
alumno se sienta en
una silla, el capitan se
encuentra de  pie
dentro del circulo y
sera el que dirigira. Las
6rdenes que debe dar
el capitan son el barco
se mueve a la derecha
por lo que cada nifio
deberd de moverse a la
silla siguiente que se
encuentra a su
derecha y si el capitan
menciona que las olas
se mueven a la
izquierda deberan
moverse a la silla
siguiente  del lado
mencionado, pero si el
capitan menciona tierra
a la vista todos podran
moverse por el circulo
libremente y sentarse
en la silla que deseen,
a lo que el capitan
tomara asiento
convirtiéndose en un
navegante y  por
consiguiente el que se
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quede sin silla se
convertira en capitan y
le toca dar las 6rdenes.

Pares y 14-15/03/2022 | Formar El juego consiste en | Juego Rubrica
nones grupos formar un circulo
(Anexo) dependiendo | agarrandose todos de
el nimero de | la mano y cantando la
integrantes cancion:
gue se
indique A pares y nones,
jvamos a jugar!,
el que quede solo,
iése perderd!
Donde la maestra dira
un ndmero, ejemplo
tres, y los nifios
deberan juntarse con
sus comparieros
formando grupos de
tres integrantes los
alumnos o grupos que
gueden con menos o
mas integrantes
perderén.
El liston 16-17/03/2022 | Representar | El juego consiste en | Juego Rubrica Listén
(Anexo) en fichitas el | formar en dos equipos Fichas
valor del y se acomodan en un NUmeros
namero extremo del salon, del

otro lado del salén se
acomodan dos mesas,
cada uno tendrd un
plato con numeros del
1 al 10, otro plato con
fichitas y un bote vacio,
por la linea de los
equipos habra un
pafiuelo, la dinamica
consiste es que por
turnos  saldra un
integrante de cada
equipo corriendo a la
mesa que esta
enfrente 'y deberan
tomar un papelito que
les dird el nimero de
fichitas que tendran
que meter en el bote, al
meter todas las fichitas
que indica el papelito
podran correr por el
pafiuelo y levantarlo, el
primero en levantar el
pafiuelo gana,
posteriormente se
verificard que las
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fichitas sean las
correctas, al ser las
correctas se darda un
punto al equipo, se
repetira la dinamica
hasta que pasen todos.

Conociend
olas
monedas
(Anexo)

22-28/03/2022

Se jugara un juego
donde se sentaran
todos en el suelo
formando un circulo y
se utlizara un lapiz
(hecho de botella) y se
cantara la cancion

Este juego es divertido
y a todos nos va a
gustar, con el lapiz en
la mano uno por uno
hay que girar, si la
musica termina y el
lapiz  contigo esta,
tendrds que pasar al
frente para ponerte a
contar.

Y a la persona que
apunte la punta del
lapiz le tocara pasar al
centro del circulo a
sacar una moneda y
poner cuento vale la
moneda en pesos
<<ejemplo: si saca la
moneda de diez pesos,
debera acomodar a
lado diez monedas de
un peso>> se repetira
el juego para que
participen todos

Juego

Rdubrica

Monedas
Lapiz
Hoja de
trabajo

Vamos a
comprar
(Anexo)

30-31/03/2022

El juego consiste en
utilizar las monedas
con distintos valores
(%1, $2, %5, $10)
comprando en una
tiendita, la cual estara
surtida de materiales
del salon con los
cuales podran jugar.

Juego

Rdubrica

Monedas
Materiale
Sy
juguetes
del salén
Caja
registrado
r

Para poder analizar la efectividad de cada uno de los juegos se llevara una

evaluacion en donde el programa de aprendizajes claves menciona; “la evaluacion

tiene un sentido formativo con las siguientes finalidades: valorar los aprendizajes de
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los alumnos, identificar las condiciones que influyen en el aprendizaje y mejorar el

proceso docente y otros aspectos del proceso escolar” (SEP, 2017, pag. 174).

La evaluacion de las actividades presentadas en el plan de accion se llevara a
cabo primeramente por la observacion, conocimientos previos, cuestionamientos,
dialogo, desenvolvimiento, actitudes, dificultades, avances serdn factores de
andlisis y reflexién que seran registrados en el diario de campo.

Los cuestionamientos seran otra herramienta que ayudara para evaluar a los
nifios a lo largo de la realizacion del juego en donde se podra conocer los
conocimientos previos, los avances y los resultados por medio de las respuestas

gue van dando los nifios.

Por medio de rubricas se dara una evaluacion centrada en el aprendizaje
esperado del campo formativo implementado, donde se determinaran diferentes
criterios que seran evaluados, e indicadores que mostraran el nivel en que se

encuentran los nifios, como logrado, en proceso y no logrado.
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lIl DESARROLLO, ANALISIS, REFLEXION Y
EVALUACION DE LAS ACTIVIDADES

lll.I Pertinencia y consistencia de las propuestas

Para la creacion de las propuestas cabe resaltar que fueron considerados los
gustos e intereses de los alumnos, asi como las necesidades, barreras de
aprendizaje y areas de oportunidad que tenia cada uno de ellos dentro del campo
menos favorecido que nos mostré el diagnéstico, dicho campo es el de
Pensamiento Matematico, arrojando resultados que demuestran debilidad dentro
del conocimiento del numero y principio de conteo, implementando en las

propuestas la estrategia del juego.

La implementacion del juego como principal estrategia tiene la finalidad de facilitar
la adquisicion de los aprendizajes esperados por medio de propuestas que los
permita relacionarse e integrarse directamente con el conocimiento de tal manera
gue creen experiencias y desarrollen aprendizajes significativos que puedan aplicar

en su vida diaria y no solo permanezcan dentro del salén o institucién.

La adquisicion y desarrollo de conocimientos, habilidades, aptitudes asi como
valores son indispensables para el desenvolvimiento integro de cada nifio, por lo
gue cada estrategia implementada debe ser bien pensada, SEP (2017) nos presenta
para el desarrollo y el aprendizaje infantil, el juego ya que involucra el habla, el
vocabulario, la comprension del lenguaje, la atencién, la imaginacion, la
concentracion, el control de los impulsos, la curiosidad, las estrategias para
solucionar problemas, la cooperacion, la empatia y la participacion grupal (pag.
163).
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[II.1 Enfoque curricular y su integracién en las propuestas

El enfoque curricular de las propuestas esta orientado al campo de Formacion
Académico de Pensamiento Matematico, basandose las situaciones didacticas en
el desarrollo de la ubicacién espacial, asi como el nimero y el conteo, también fue
considerada el area de desarrollo de Educacion Fisica implementando el desarrollo

de la motricidad tanto fina como gruesa.

Los nifios desde su etapa infantil comienzan a desarrollar su pensamiento légico
matematico, en donde las primeras experiencias influyen en el desarrollo de las
competencias matemaéticas en las futuras etapas, de ahi la relevancia de que las
primeras experiencias que tengan sean significativas y fructiferas aplicables al dia
a dia de la vida cotidiana.

“El juego es una forma de interaccidn con objetos y con otras personas que
propicia el desarrollo cognitivo y emocional en los nifios. Es una actividad necesaria
para que ellos expresen su energia, su necesidad de movimiento y se relacionen
con el mundo” (SEP, 2017, pag. 163); por lo que se puede afirmar que es la
estrategia por excelencia que sabiéndola aplicar relaciona a los nifios directamente

con el aprendizaje y desarrollo de habilidades.

Siendo el juego una fuente de conocimientos y desarrollo de competencias para
el niflo, pues genera curiosidad por el querer saber, el descubrir, creando un interés
por el aprendizaje, lo cual se busca dentro de cada una de las propuestas que

conforman el plan de accién presentado.

lII.1I Competencias desplegadas

Se establecieron diferentes competencias tanto genéricas como profesionales
del perfil de egreso de la Licenciatura en Educacion Preescolar, dichas

competencias a desarrollar fueron, aprende de manera autbnoma y muestra
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iniciativa para auto-regularse y fortalecer su desarrollo personal, como competencia
genérica y para competencias profesionales, las cuales son incorpora los recursos
y medios didacticos idéneos para favorecer el aprendizaje de acuerdo con el
conocimiento de los procesos de desarrollo cognitivo y socioemocional de los
alumnos; asi como también elabora propuestas para mejorar los resultados de su

ensefianza y los aprendizajes de sus alumnos.

Dichas competencias permitieron darme cuenta de que la estrategia establecida
cumpliera con las caracteristicas necesarias para el mejoramiento de cada uno de
los aprendizajes de los alumnos, asi como un desarrollo de mejora constante como
futura docente, implementando el analisis, la reflexion, el pensamiento critico para
presentar propuestas que fortalezcan el pensamiento I6gico matematico, como el
razonamiento en diversas situaciones que requieran la utilizacién de los nimeros y

el conteo.

[Il.IV Descripcion y analisis de las propuestas

A continuacion, se lleva a cabo una descripcion, andlisis y reflexion de cada una de
las actividades propuestas que integran el plan de accién aplicado en el ciclo escolar
2021-2022 en el grupo de 3° “B”.

IHL.IV.I TIERRA A LA VISTA

Nombre de la actividad: Tierra a la vista

Campo formativo: Pensamiento Matematico

Aprendizaje esperado: Ubica objetos y lugares cuya ubicacion desconoce,
mediante la interpretacion de relaciones espaciales y puntos de referencia
Organizador curricular 1: Forma, espacio y medida

Organizador curricular 2: Ubicacién espacial

Fecha de aplicacion: 21y 22 de febrero del 2022

Numero de alumnos: grupo 1- 11 alumnos, grupo 2- 9 alumnos.

Estrategia: Juego simbdlico
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Tipo de evaluacion: rabrica
Participantes:
e MT: maestra titular
e MF: maestra en formacion
e TA: todos los alumnos
e AAay AAo: Cada alumno se representara con la primera letra de su nombre

[T}

y de su primer apellido y se le agregara una “a” minuscula si es nifla y una

0” minuscula si es nifo.

GRUPO 1

Para iniciar con la actividad se comenz6 cuestionando a los alumnos

MF: ¢ Cuantas manos tienen?
TA: dos

MF: ¢ Cuantos brazos tiene?
TA: dos

MF: ¢ Cuéantas orejas tienen?
TA: dos

MF: ¢ Cuantos ojos tienen?
TA: dos

Se les explico a los nifios sobre la lateralidad, mencionandoles que se imaginaran
una linea que divide su cuerpo en dos y que en cada lado tenemos una mano, un

pie, una oreja, un ojo, cada lado tiene un nombre el lado izquierdo y el derecho.

Para continuar trabajando con la ubicacion espacial de los nifios enfocada en su
lateralidad (izquierda y derecha) se realizé un juego llamado tierra a la vista el cual
ya se habia jugado anteriormente con el grupo, pero en mis practicas del semestre
pasado y en la cual el resultado no fue muy bueno ya que no habian comprendido

muy bien la consigna los nifios, por lo que cuando se mencionan las olas se mueven
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a la derecha la mayoria de ellos se movian a cualquier silla sin importar las
instrucciones que ya se habian dado, ademas que la consigna que se mencionaba
mas era el de tierra a la vista donde ellos podian correr a la silla que quisieran

dejando de lado la lateralidad.

Con la finalidad de que fuera méas sencillo que los nifios puedan reconocer su
lado derecho e izquierdo se paso al lugar de cada uno a ponerles un liston de color
rojo en su mano derecha, resaltando que su mano que tiene el listdn es la derecha
y la que no tiene es la izquierda, para observar que ya lo tenian claro se les pidio
gue levantaran su mano derecha, a lo que CAo, DDo, JHo, Sla, MMa, CMa levanto
la mano correcta, EBa, FLo, RMa se quedaron esperando la respuesta de la
mayoria para poder levantar la mano, YMa y NVa levantaron la mano contraria, por
lo que se recalc6 que observaran su mano y vieran donde tenian su pulsera y que
esa era su mano derecha. Se volvié a repetir la indicacién a lo que ya todos

levantaron su mano correcta, aunque algunos un poco dudosos.

Después se les dio la indicacion a los niflos que movieran las mesas y sillas
alrededor del salén para poder realizar un juego, a lo que todos se levantaron y
empezaron a mover todas las mesas dejando el centro del salén libre,
posteriormente se acomodaron las sillas en circulo y cada uno se sentd en la que

les correspondia.

Antes de comenzar con el juego nos agarramos todos de las manos recordando
las indicaciones, en donde se les daba las consignas, dirigiendo a los nifios a la silla
gue debian tomar, al observar mayor comprension de las consignas se prosiguio a

soltarse de las manos para comenzar con el juego.

Al ir avanzando el juego les toco a varios nifios dar las consignas, me pude
percatar que ninguno llegé a dar la consigna completa (las olas se mueven a la
derechal/izquierda) solo mencionan derecha o izquierda, otros como YMa, NVa, EBa

volteaban a verme esperando que les dijera lo que debian decir, o como CAo que
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cuando le toco dar la consigna no espero a decir ninguna referencia (izquierda o

derecha), él fue directo a decir jtierra a la vistal.

En esta ocasion el tener el liston rojo en su mano derecha facilito para la mayoria
de los nifios el seguir las consignas, donde me pude percatar que Sla tomo el rol de
dirigir a sus comparieros, en donde al tener clara la consigna ayudd a que existiera
un ritmo mas constante en la actividad, a excepcion de algunos momentos de
confusién en donde un nifio se equivocaba y se movia dos sillas mas o a cualquier
silla ignorando la consigna, por lo que en esos momentos volviamos todos a tomar

asiento y recordar las indicaciones, para asi poder continuar con el ritmo.

Para terminar con la actividad bailamos la cancién “Ven que te voy a ensefar”

https://www.youtube.com/watch?v=FhngNuRXDZc donde se le pedia a los nifios mover

diferentes partes de su cuerpo como los hombros, manos, pies, mencionando la

lateralidad <<la derecha hacia delante y la derecha hacia atras>>

Grupo 2

Al dia siguiente la actividad se volvié a aplicar pero con el grupo 2, se comenzoé
cuestionando a los nifios: ¢cuantas manos tienen?, ¢cuantos brazos tienen?,
¢cuantas orejas tienen?, ¢ cuantos ojos tienen?, donde en todas las preguntas me
contestaron todos que dos, por lo que se pasé a explicarles sobre la lateralidad y
ponerles su liston en su mano recalcando que en su mano donde se les coloco el

liston era la derecha y la que no tenia era su izquierda.

Se movieron las mesas alrededor del salén para dejar libre el centro,
posteriormente se acomodaron las sillas formando un circulo en el centro del salon
para poder realizar el juego ahi. Comenzamos agarrandose todos de las manos y
se les mencion6 a los nifios que jugariamos un juego que ya habiamos jugado

antes, llamado tierra a la vista.

54


https://www.youtube.com/watch?v=FhngNuRXDZc

Antes de comenzar el juego nos agarramos de las manos para recordar cuales
eran las indicaciones y reforzar hacia donde debian girar si se mencionaba la
derecha o si se mencionaba la izquierda, recalcando que en la mano donde tenian
su pulsera era la derecha y la que no era su izquierda y que por medio de ello se

podian guiar para saber a donde moverse.

Se comenzo el juego pero no hubo éxito, pues no se pudo completar ni una
ronda, puesto que no seguian las indicaciones, ignorando el liston que les ayudaba
a diferenciar su mano derecha de la izquierda, ademas de no tener claro las
instrucciones de cambiar a la silla que estaba en seguida segun el lado mencionado,
en consecuencia solo se movian a cualquier silla sin importar la consigna, por lo
tanto se aplicaron otras estrategias para ubicar su lado derecho e izquierdo, como

el dar pasos y el repasar por medio de canciones y bailes.

Analisis y reflexion

La actividad planeada parte del fin de que los nifios desarrollen su ubicacion
espacial, al ser un juego que ya se habia implementado con anterioridad pero con
diferente propdsito existia un ligero conocimiento de la situacion en la que los nifios
se presentaban con relacion a dicho aspecto espacial, por lo que al retomarlo se

busco el poder reforzar y desarrollar su ubicacién espacial.

Al abordar la matematica, desde la dimension cognitiva en el preescolar,
debe tenerse en cuenta, no solo el aspecto numérico sino también otros
componentes que hacen parte constitutiva y fundamental de ella como es el
aspecto espacial, pues es ahi en donde el nifio comienza a representarse su
mundo y a coordinar las relaciones simples que ha creado entre los objetos
formando estructuras cognitivas qgue mas adelante le ayudaran a comprender

situaciones de caracter matematico (Diaz, 2018, pag. 19).

Es por ello que es de vital importancia el desarrollo espacial de los nifios a

temprana edad, pues ayuda en la comprension de su esquema corporal, ademas
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de permitir el comprender el entorno posibilitando aspectos del espacio, como el

ubicarse o ubicar objetos y asi poder comunicarlo.

Antes de comenzar con el juego se implementé la estrategia de dar dos
consignas, la primera que es donde se explica a lo que se va a jugar, el como se
juega y reglas, la segunda consigna para verificar que haya sido comprendido el
objetivo del juego y llevando a cabo un ejemplo. Klahr y Robinson (1981, como se
cito en Lee & Mendoza, 2012) asegura que el experimentador debe plantear un
espacio del problema en el que se permita al participante produzca una
manipulacion mental de los elementos que estan involucrados en la tarea, con el fin

de que se propicie una mejor comprensiéon de la misma (pag. 9).

Al implementar un juego que los nifios ya conocian, a pesar de que no lo
comprendian completamente les dio una idea de lo que se debia hacer, por lo que
para crear una mayor ventaja y comprension se utilizé la herramienta de un liston
en la mano derecha cuya finalidad era que pudieran diferenciar un lado de otro,

dandoles mayor control de ellos mismos.

Dicha estrategia del liston en la mano derecha funcioné muy bien con el primer
grupo, pero con el segundo grupo no fue mucha utilidad, aunque los nifios de ambos
grupos podian reconocer que tenian dos lados y uno izquierdo y otro derecho y
tenian un indicio que les ayudaba a diferenciarlos, dentro del grupo dos la dificultad
era el recordar que lado era el de la pulsera, si era el izquierdo o derecho, como
también otra dificultad era el recordar que existia dicho indicio para poder distinguir

un lado del otro.

Para poder reforzar esa comprension de la lateralidad izquierda y derecha se
pensaron diversas estrategias, como también se considerd el mencionar lo que nos
decian los papas cuando éramos pequefios, la mano derecha es con la que

escribes, pero no era algo viable ya que dentro del grupo existia un nifio que es
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zurdo, lejos de crear mayor comprension se podia desarrollar confusién, por lo que

dicha estrategia se descarto.

Otra estrategia que se penso fue el uso de musica y canciones, donde los nifios
muevan sus cuerpos al ritmo de la muasica y al mismo tiempo lleven a cabo

indicaciones, Diaz, Bopp, & Gamba (2014) nos menciona lo siguiente:

La interaccion de los nifios con la muasica da la posibilidad de extender la
mirada frente a los diferentes procesos del desarrollo que se relacionan con
la sensibilizacion, percepcion y expresion en nifios y niflas en edad
preescolar, pues la estimulacion a través de la practica musical favorece

positivamente lo psicolégico, corporal e intelectual.

Por lo que se utilizaron diferentes canciones (mencionarlas) en donde la maestra
titular y yo éramos las monitoras y los nifios seguian los movimientos que haciamos,
esto permitio no solo la comprensién y entendimiento de los integrantes del segundo
grupo, también reforzar lo desarrollado en el primer grupo, esta estrategia permitio
observar un leve avance en los alumnos del segundo grupo, donde tomaban mas

en cuenta la existencia del listbn en su mano para poder ubicarse mejor.

Un aspecto que es importante mencionar que ayudo al logro de la actividad con
el primer grupo, fue el juego de roles ya que dentro de este grupo 1 existieron nifios
gue tomaron el rol de dirigir a sus comparieros creando un desarrollo de la actividad
mas secuencial y sin tantas interrupciones, ya que dichos alumnos habian tenido
una muy buena comprension la lateralidad y el significado del listbn amarrado en su
mano derecha, por lo que al tomar la batuta de dirigir el desarrollo del juego fue muy
bueno. Aspecto que no se desarroll6 en el segundo grupo pues al no tomar en
cuenta la existencia del liston, se mostraban confundidos y no se present6 alguien

gue pudiera dirigir a sus demas comparieros.
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Considero que este juego “Tierra a la vista” es un poco complejo y que a pesar
de que ya lo conocian, no se les habia presentado con dicha finalidad por lo que
sigui6 representando un reto para los nifios, el uso del listbn en su mano derecha
fue de gran ayuda para mucho de los nifios, en especial para los del grupo 1, por lo
que es importante seguir trabajando y buscando mas estrategias que sean de
utilidad para todos los nifios, con una complejidad més baja para que los que aun
les falta desarrollar su ubicacion espacial puedan hacerlo y los que ya estan mas

avanzados sigan reforzandola.

Los resultados arrojados dentro de la evaluacion de esta actividad fueron los
siguientes (Anexo C): 2 alumnos lograron comprender con gran claridad la actividad,
11 mostraron dificultad para comprenderla y 7 no entendieron la actividad, dentro
del aspecto de la lateralidad solo a tres alumnos comprendieron la izquierda y
derecha ubicandose correctamente y utilizando estrategias, 7 se encuentran en

proceso y los demés aun no les ha quedado claro.

LIVl PARES Y NONES

Nombre de la actividad: Pares y nones
Campo formativo: Pensamiento Matematico
Aprendizaje esperado: Resuelve problemas a través del conteo y con acciones
sobre las colecciones.
Organizador curricular 1: Ndamero, lgebra y variacion
Organizador curricular 2: NUmero
Fecha de aplicacion: 14 y 15 de marzo del 2022
Numero de alumnos: grupo 1- 10 alumnos, grupo 2- 11 alumnos.
Estrategia: juego reglado
Tipo de evaluacion: rabrica
Participantes:
e MT: Maestra titular

e MF: Maestra practicante
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e TA: Todos los alumnos
e T: Todos (maestra en formacién y alumnos)
e AA.y AAo: Cada alumno se representara con la primera letra de su nombre

[{pegl)

y de su primer apellido y se le agregara una “a” minuscula si es nifia y una

0” minudscula si es nifio.

Grupo 1

Para iniciar con la actividad se les mencion6 a los alumnos que contaramos
cuantos habian asistido, donde volteaban a todos lados del salébn contando donde
me decian que habian cuatro nifios y seis nifias, donde pase por los lugares
seflalando a cada uno mientras contamos todos juntos para confirmarlo,
posteriormente pasamos a escribir la fecha en el pizarrén y se les mencioné que
jugariamos un juego, dandoles la indicacion de que acomodaran las sillas y mesas

a las orillas del salon para dejar el centro libre y poder jugar ahi.

Al terminar de acomodar las mesas y sillas nos agarramos de las manos todos
formando un circulo y se les menciono que jugariamos un juego llamado pares y
nones preguntandoles ¢ ustedes conocen este juego? a lo que todos contestaron
gue no, por lo que comencé ensefiandoles la cancion, en donde yo decia una parte

de la cancion y ellos repetian

MF: A pares y nones
AT: A pares y nones
MF: Vamos a jugar

AT: Vamos a jugar
MF: El que quede solo

AT: El que quede solo
MF: Ese perdera

AT: Ese perdera
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Repitiendo dos veces, para después cantarlo mientras dabamos la vuelta, donde
al terminar, mencionaba en qué numero se debian juntar <<de dos>>, por lo que

todos los nifios corrieron a juntarse con otro compaiiero.

MF: ¢ Todos quedaron en grupos de dos?
TA: Si!
MF: iMuy bien!

Nos volvimos a agarrar las manos formando un circulo para repetir la cancion
cambiando la consigna esta vez el nUmero en que se debian formar, donde pude
observar que cuando el nimero era mayor a tres integrantes se les dificulta formar
el grupo ya que la mayoria querian irse con sus amigos, por lo que no contaban el
namero de personas solo se abrazaban entre todos, guiandose mas por la empatia
que por el conteo. Por lo que se les sefalé que era importante que contaran para
formar los grupos con el nimero de integrantes que se les habia indicado.

T: A pares y hones vamos a jugar, el que quede solo ese perdera
MF: ijde ocho!

Corrieron a formar grupos

MF: ¢Listos?

TA: Si

MF: A ver vamos a contarlos

T: uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete, ocho, nueve, diez
MF: ¢ Cuantos son?

CAo0, DDo, Sla, YMa: Diez

MF: Y ¢ Cuantos dije?

DDo Y Sla: Ocho

MF: Entonces ¢ estan bien?

TAo: No

MF: ¢Nos sobran o faltan?

DDo Y Sla: sobran
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MF: ¢ Cuantos sobran?

TA: ... (Se quedan pensando)

MF: A ver si sacamos a uno ¢,Cuantos quedan?
TA: uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete, ocho, nueve
CAo, Sla: Nueve

MF: ¢y cuéntos tenian que ser?

TA: ocho

MF: Entonces ¢ Nos sobran o faltan?

DDo: Sobran

MF: ¢ Cuantos?

DDo: Uno

MF: (se sale un nifio) A ver vamos a contarlos

TA: Uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete, ocho
MF: ¢ Ya son ocho?

TA: Si

MF: iMuy bien! ; Como supiste que sobraba uno A?

DDo: jporque ya se contar!

Después de explicarles un par de veces que era importante que se formaran los
grupos con los integrantes que se les mencionaba y que no importaba si alguno se
guedaba sin equipo ya que en este juego no perdia el que se quedaba sin equipo,
si no que perdia el grupo que no formaré su equipo con los integrantes que se habia
indicado, posteriormente se pudo observar que ponian mas atencién en contar a
sus integrantes mencionando cuantos les sobraban, a algunos como FLo les
costaba mas trabajo el salirse del grupo ya que no se querian quedar solos pero

otros como DDo y CAo que al observar que sobraban dos se salieron del grupo.

Para cerrar con esta actividad de conteo se les repartié fichitas a los nifios a unos
dandoles muchas y a otros poquitas y mencionandoles que todos debian tener diez
fichas, preguntandoles a cada uno ¢ cuantas fichitas tienen? ¢ te sobran o te faltan?

Jcuantas te sobran? o ¢ cuantas te faltan?
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MF: ¢ Cuantas fichas tienes?

YMa: Uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete, ocho, nueve
MF: ¢ Te sobran o te faltan? Recuerda que tenemos que tener diez
YMa: Faltan

MF: ¢ Cuantas te faltan?

YMa: Diez

MF: A ver vamos a contarlas otra vez

YMa: Uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete, ocho, nueve
MF: ¢ Cuantas te faltan?

YMa: Diez

MF: ¢Seqgura?

YMa: ... (Se queda pensando)

MF: ¢ Qué pasa si te pongo una fichita?

YMa: ... (Se queda pensando)

MF: A ver cuéntalas

YMa: Uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete, ocho, nueve, diez
MF: ¢ Cuantas son?

YMa: Diez

MF: ¢ Cuéntas fichas pusimos?

YMa: Una

MF: ¢ Entonces cuantas fichitas faltaban?

YMa: Una

MF: iMuy bien!

Grupo 2

Al dia siguiente se vuelve a aplicar la actividad, comenzamos contando los nifios

y las nifias que asistieron.
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MF: ¢ Cuantos nifios vinieron?

CBo: ocho nifios

FCo, AAa, Ara, KVo: ocho

YMa: Siete maestra

MF: A ver vamos a contarlos todos juntos
T: Uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete
MF: ¢ Entonces cuantos nifios son?

TA: Siete

MF: Muy bien, YMa si dijo siete, muy bien YMa. Ahora ¢ Cuantas nifias son?
TA: (se ponen a contar) Cuatro

MF: Muy bien

Posteriormente se anotd la fecha en el pizarrén y se les comenté a los nifios que
jugariamos a un juego llamado Pares y Nones, pero para ello necesitaba que
ayudaradn a acomodar todas las mesas y sillas a las orillas del salén para poder dejar
el centro libre y poder jugar, donde todos los nifios se apresuraron a mover las sillas

y mesas.

Al terminar de acomodar el salon y tener el centro libre nos agarramos todos de
las manos y formamos un circulo, mencionandoles a los nifios que repitieran
después de mi <<A pares y nones vamos a jugar, el que quede solo ese perdera>>,
donde ellos iban repitiendo cada oracion, después se les menciond que diria un
namero <<por ejemplo dos>> y tendrian que juntarse en grupos de dos, donde
dependiendo el nimero que mencionara es el nUumero de personas que debia
formarse el grupo, resaltando que debian contar bien y formar los grupos con la
cantidad de integrantes que se mencionaran y que no importaba si se quedaban sin

equipo, lo importante era contar bien.

Empezamos a jugar dando vueltas y cantando la cancién, donde en la primera
ronda mencioné que debian formarse en grupos de dos y rapidamente se formaron

en parejas y como sobraba un nifio lo junté conmigo, posteriormente los cuestioné.
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MF: ¢todos estan en grupos de dos?
TA: (voltearon a ver todos los grupos) jsi!
MF: iMuy bien!

Nos volvimos a juntar todos agarrandose de las manos y formando un circulo
para volver a jugar, en esta ocasion se cambio la consigna, pidiendo a los nifios que
formaran grupos de tres integrantes, por lo cual corrieron a formar los grupos, donde

todos se juntaron correctamente, formando un grupo conmigo.

Se volvieron a jugar varias rondas pero dando consignas con numeros mas
grandes ocho o cinco, donde comenzaron las dificultades, ya que ninguno se queria
guedar fuera de un equipo, por lo que dejaban de contar para solo juntarse con
algun equipo, por lo que se les recalca que la finalidad del juego es qué contaran
bien y formaran los grupos con los integrantes mencionados correctamente, y si se
guedaban solos por no entrar en los grupos no pasaba nada ya que no perdian. El
juego mejoré después de mencionarles nuevamente eso, puesto que ya podian

formar equipos de cinco, aunque ya de mas integrantes seguia complicandoseles.

Para cerrar la actividad de este campo se les repartio fichitas a cada uno en
diferentes cantidades, a unos dandoles muchas y a otros poquitas, para después
mencionarles que todos tenian que tener diez, por lo que se pas6 con cada uno
preguntandoles ¢cuantas fichitas tienes? ¢te sobran o te faltan? si le sobraban

¢cuantas te sobran? y si le faltaban ¢ cuantas te faltan?

MF: CMo ¢ Cuantas fichitas tienes?

CMo: Doce maestra

MF: A ver cuéntalas

CMo: Uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis , siete, ocho, nueve, diez, once, doce
MF: Muy bien ¢y cuantas tienes que tener?

CMo: Diez
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MF: entonces ¢te sobran o te faltan?
CMo: me sobran

MF: ¢ Cuantas te sobran?

CMo: Dos

Entrega las dos fichitas que le sobraban
MF: ¢ya tienes diez?

CMo: sii

MF: muy bien CMo

Andlisis y reflexién

La implementacion de este juego “Pares y nones” como propuesta parte de la
finalidad de que los nifios utilicen el conteo para la resolucién de problemas
numericos, por lo que en dicho juego ellos por medio del conteo debian formar los

grupos con la cantidad de integrantes que se les indicaba.

El Programa de Aprendizajes Claves de Educacion Preescolar SEP (2017) nos

menciona que:

El campo formativo Pensamiento Matemético busca que los estudiantes
desarrollen esa forma de razonar tanto I6gica como no convencional y que al
hacerlo aprecien el valor de ese pensamiento, lo que ha de traducirse en
actitudes y valores favorables hacia las matematicas, su utilidad y su valor

cientifico y cultural (pag. 214).

Por lo que por medio de la implementacion de este juego simbdlico se busca que

los nifios desarrollen su pensamiento matematico.

Al comienzo el juego fue exitoso en ambos grupos cuando el nimero de
integrantes con los que debian formar los equipos era pequefio (menores a 4) pero

cuando se les pedian grupos de méas de 5 integrantes se les comenzaba a
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complicar, pues todos querian formar parte de un equipo y se les complicaba ceder
su lugar para que se cumpliera con la finalidad del juego, por lo que pude percatarme
que les cuesta acatar reglas cuando esta en riesgo el perder, por consiguiente

prefieren que todos pierdan a solo ser ellos.

Otro aspecto que dificultd el realizar el juego de manera consecutiva fue que en
varias ocasiones los nifios se dejaban llevar méas por la empatia de juntarse con su
amigo que el de cumplir con la consigna, pues varias veces tenian la oportunidad
de integrarse a un equipo, pero por no dejar a su amigo preferian quedarse solos o
integrarse ambos haciendo que perdieran todos. Por lo que la empatia que

mostraban los nifios solo era hacia las personas con las que simpatizaba.

Una solucion que se desarrollé6 para que existiera mayor comprension de los
nifios fue el de rectificar la consigna y adecuarla nos menciona Lee & Mendoza
(2012) que “resulta conveniente adecuar la consigna utilizando un lenguaje y
procedimiento que se ajusten al nivel de desarrollo de las funciones de los
preescolares, con el fin de proporcionar un protocolo que facilite la comprension de
la tarea, por ende, un mejor desempefio” (pag. 8); donde se resaltdé que lo
importante era que contaran bien y formaran los equipos con los integrantes que se

les indicaba.

Al modificar la consigna y hacerla mas practica de entender los nifios lograron
desarrollar la actividad con mayor facilidad pues ya estaba consientes que lo
importante es que se hicieran los grupos con el nUmero de integrantes que se pedia,
donde me percate que se contaban y al darse cuenta que eran mas del numero
requerido dos nifilos se salieron dejando el grupo con los integrantes que se les
pedia, por lo que se pudo observar que funciond la modificacion de consigna y

existia una mayor comprension.

Una estrategia que se implementd pensada especialmente para los nifios que

mostraban mayor debilidad en el conteo fue el involucrar a los padres de familia
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pidiendo su apoyo, en donde a los papas reforzaban en casa el aprendizaje de sus
hijos por medio de materiales que se les prestaban del salon dandoles diferentes
actividades para que lleven a cabo.

La actividad “Pares y nones” fue de gran utilidad para identificar algunos
aspectos que aun se necesitan trabajar y reforzar, como es en el conteo observando
quienes saben contar y quienes aun no, donde teniendo en cuenta que la actividad
es del campo formativo de pensamiento matematico, el resultado se logré
medianamente, ya que al principio se complico un poco, porque los nifios se dejaban
llevar més por otros aspectos sin comprender la verdadera finalidad, como es la
empatia dadndole mayor importancia el estar con sus amigo o también el rechazo a

guedarse sin equipo o perder.

También me permiti6 encontrar un &area de oportunidad dentro de mi actuar
docente, percatandome que debo seguir trabajando en desarrollar consignas las
cuales sean mas claras y concisas para que los nifios puedan comprender mejor lo
gue se llevara a cabo y no exista la necesidad de volver a repetirlas varias veces
evitando la pérdida de tiempo, como también el fragmentar los aprendizajes por
medio de pausas que pueden ser prevenidas. Como una solucion a dicha
problematica podria ser el buscar estrategias, por ejemplo, presentar un instructivo
e ir siguiendo los pasos, que sirvan como apoyo a la consigna, permitiendo que los

nifios puedan participar en ella y se involucren.

Los resultados obtenidos en la evaluacion de esta actividad revelaron lo siguiente
(anexo G): 16 alumnos de los que realizaron la actividad ya dominan el contar del 1
al 10 de manera consecutiva y a 5 aun se les dificulta hacerlo; 8 alumnos lograron
comprender la actividad, 11 les costo trabajo comprenderla, pero se dejaban guiar

por sus compafero y 2 alumnos no lograron entender.
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HLIV.IEEL LISTON

Nombre de la actividad: El listbn

Campo formativo: Pensamiento Matematico

Aprendizaje esperado: Resuelve problemas a través del conteo y con acciones

sobre las colecciones.

Organizador curricular 1: Numero, algebra y variacion

Organizador curricular 2: Numero

Fecha de aplicaciéon: 16 y 17 de marzo del 2022

Numero de alumnos: grupo 1- 10 alumnos, grupo 2- 10 alumnos.

Estrategia: Juego

Tipo de evaluacion: Ruabrica

Participantes:

MT: maestra titular

MF: maestra en formacion

TA: todos los alumnos

TE: todo el equipo

AAay AAo: Cada alumno se representara con la primera letra de su nombre

y de su primer apellido y se le agregara una “@” minuscula si es nifia y una

0” minuscula si es nifo.

Grupo 1

Para iniciar con la actividad se les puso una cancion de los nimeros donde

bailamos alrededor del sal6n contando los objetos que se mencionan en ella, y al

terminar se les pregunto

MF: ¢ Cuéantas patas tiene el pulpo?

TA: cuatro

MF: ¢ Cuéantos platos hay en la mesa?
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TA: nueve

Después se les dio la indicacion a los nifilos de acomodar las mesas a los
costados del salon para asi dejar el centro del salon libre y ahi poder llevar acabo
el juego, al terminar acomode dos mesas en un extremo del salén y las sillas donde

los niflos se sentaran en el otro extremo.

Antes de comenzar con el juego se les explico a los nifios que se dividiran en dos
equipos y se les pidié que le pusieran nombre, en el que cada uno se lo puso

rapidamente, donde el equipo 1 se hicieron llamar acuaticos y el equipo 2, México.

Después se les explico que por turnos iban a pasar uno de cada equipo los cuales
debian sacar un namero del bote y poner la cantidad de fichitas que marcaba el
namero al terminar debian correr hacia donde estaban sus comparieros a tomar el

listén, el primero en tomar el liston ganaba.

El juego comenzod y los nifios competian por turnos los primeros en pasar al
llegar a la mesa y tener que agarrar algin namero al del bote buscaban el mas
pequefio como el uno o dos, para asi poder correr mas rapido y ganar el liston por
lo que procedi a sacar los niumeros del 1 al 4, después de ello los primeros en pasar
llegaron buscando los numeros pequefios, pero no los encontraron por lo que

agarraron el primero que encontraron y se pusieron a contar la fichitas.

Mientras los integrantes de cada equipo pasan a competir, los compafieros de
su equipo les echaban porras y los animaban. Después de que tomaba el liston el
ganador, se pedia a dos compafieros que pasaran al frente a contar las fichitas,

para verificar que era correcto y poder darles el punto.

MF: ¢ Qué numero saco?
EBa: ocho

MF: ¢ Estan bien las fichas?
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EBa: Si

MF: ¢ Como supiste?
EBa: Las conté

MF: Muy bien

Grupo 2

Este dia se comenzé la actividad, sentando a los nifios frente al cafion se les
puso el video de la cancién de los niumeros, ya que con el grupo anterior no funcion6
mucho la dinamica de bailar la cancion, por lo que los nifios iban observaban el
video y mientras iban contando los objetos que se les presentaban, terminando se

cuestion6 a los nifios.

MF: ¢ Cuantas patas tiene el pulpo?
TA: Cuatro

MF: ¢ Cuantos sombreros tiene el pato?
TA: Uno

MF: ¢ Cuantas hormigas tiene Gina?
TA: Seis

MF: ¢ Cuéantos platos hay en la mesa?
TA: Nueve

MF: Muy bien

Al terminar el video y los cuestionamientos se les dio la indicacion a los nifios de
que movieran las mesas y sillas a las orillas del salén para tener un espacio amplio
y limpio, para asi poder realizar el juego, acomodando dos mesas en un extremo

del salén.

Se les menciono a los nifios que para comenzar con el juego era necesario
formar dos equipos, por lo que se prosiguié a dividir el salébn en dos grupos, los

cuales se acomodaron en el otro extremo del salén frente a las mesas, sentados en
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sillas acomodadas en hileras una frente a otras, donde en el espacio de en medio
se puso un listén, después se les pidié que le pusieran a sus equipos nombres,
donde uno de los equipos pude observar que se tardé en decidir ya que las nifias

querian uno y los nifios otro

MF: ¢ Como quieren ponerle a su equipo?

EMo: México

MF: ¢ Estan todos de acuerdo?

TE: Si

MF: Muy bien, y ustedes ¢,cdmo quieren que se llame su equipo?

KVo: Robots

MF: Les gusta a todos

ARa: No

MF: Tienen que estar de acuerdo todos ¢Como les gustaria que se llamara su
equipo?

YMa: Estados Unidos

MF: ¢Les gusta ese?

KVo: No

MF: Deben elegir uno entre todos ¢ Cudl les gustaria?

MT: ¢Pueden ser las princesas y los principes?

ARa: Si

KVo: No, mejor Estados Unidos

MF: ¢Quieren que sea Estados Unidos?

TE: Si

MF: Muy bien, entonces ustedes seran el equipo de Estados Unidos contra

Mexicanos

Por consiguiente se les explicé a los nifios que enfrente de ellos en el otro
extremo del salén se encontraban dos mesas, de las cuales cada equipo tenia una,
en ellas se encontraba en medio de las dos un bote con fichas y en cada mesa un

con numeros de madera, donde por turnos uno de cada equipo pasaria a las mesas
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de enfrente a sacar un niamero y poner lo que vale el nUmero en fichas, al terminar
debian correr a levantar el liston el primero en levantarlo ganaba, pero para que se
le diera el punto a su equipo tenian que estar la cantidad de fichas segun el nUmero

correctamente.

Se escogieron a dos nifios para que sean los primeros en pasar por lo que
comenzo el juego, los nifios salieron corriendo hasta las mesas a sacar el nimero,
como al aplicar la misma actividad anteriormente con el otro grupo los nifios escojan
el nimero mas pequefio para poder pasar rapido, desde el comienzo del juego con
el grupo de este dia se sacaron los nimeros del uno al cuatro, observando que no

se dieron cuenta de ello ya que nunca preguntaron por ellos.

El juego siguid y los nifios continuaron pasando de dos en dos, algo que se pudo
observar es que este grupo era mas competitivo ya que en varias ocasiones por
correr rapido para ser los primeros en tomar el liston no contaban correctamente,
pues su prioridad era terminar primero, a pesar de que se dio la instruccién de que
solo se daria el punto al que tuviera bien las fichas, por lo que en varias ocasiones

les pedia que regresaran antes de tomar el listdbn para que contaran bien.

Para que los nifios se dieran cuenta que era importante que contaran
correctamente al terminar de pasar se les pedia que pasara algun integrante de su
equipo para que verificara que estaban las fichas correctas, donde veian el nUmero

que se habia sacado y las fichas que tenian que representar la cantidad.

Analisis y reflexion

La actividad propuesta de “El listdon” parte de la finalidad de que los nifios

reconozcan el valor del nUmero por medio de equivalencias, ademas que también
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se trabajo el reconocer el numero y el conteo, pues por medio del juego ellos

acomodan la cantidad de fichas segun el valor del nUmero.

“La nocion numero-cantidad cumple un rol fundamental en la matematica y el
desarrollo del pensamiento durante el proceso evolutivo en la primera infancia”
(Yumbla & Bermeo, 2021, pag. 27); ya que dichas nociones son de gran importancia
no solo para que exista un conocimiento de las matematicas, sino que también para
desarrollar los aspectos cognitivos y el actitudinales del nifio, pues ello les permite

el poder desenvolverse en su entorno.

El juego al involucrar actividad fisica de correr, ademas de crear una
competitividad entre los alumnos, me permitié6 observar emocion y entusiasmo en
los nifios, pues aparte de mostrarse con gran disposicion por participar, también se
vio reflejado compafierismo ya que se echaban porras entre ellos y animaban a sus
comparferos que se encontraban participando. Yumbla & Bermeo (2021) nos
menciona que “los sentimientos y emociones también son relevantes, debido a que,
estas son determinantes para que el nifio logre adquirir conocimientos de manera

efectiva y afectiva fortaleciendo su aprendizaje” (pag. 28).

Dicha competitividad de los alumnos se pudo ver reflejada en los resultados
finales, aunque en cada grupo de manera diferente. La competitividad del grupo 1
fue positiva ya que los nifilos se mostraron concentrados en contar bien las fichas y
de manera veloz, por lo que buscaban los nUmeros mas pequefios para pasar rapido
y asi ganar, como respuesta a ello se opté en quitar los numero del 1 al 4 ya que
eso numeros los dominaban y se requeria saber si los demas niameros también y

se puede ver un buen resultado, dejando un marcador de 7 a 7.

Dentro del grupo 2 la competitividad no fue tan positiva y ello se pudo observar
en el marcador que quedd Mexicanos 11, Estados Unidos 3, pues al estar mas
concentrados en ser los primeros en tomar el listbn se olvidaban o no se

concentraba lo suficiente para contar correctamente las fichas e igualar la cantidad
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que representaba el niUmero, a pesar de que en las indicaciones se les mencioné
que era importante contarlas bien, pues aunque si eran los primeros en tomar el

listdbn pero no tenian bien la cantidad no se les daria el punto.

A pesar de dicha situacion se pudo observar conocimiento del nUmero y su valor
en el grupo 2, pues cuando se les pedia que regresaran a revisar si habian puesto
las fichas correctamente se daban cuenta que no habian contado bien por
apresurarse mucho o que las aventaban en la mesa sin fijarse, en lugar de

regresarlos al bote por lo que se combinaban con las que habian contado.

La actividad de “El listén” fue de gran relevancia en nuestro plan de accion,
puesto que nos sirvio claramente para ver el como han avanzado los nifios dentro
del Campo Formativo de Pensamiento Matematico con respecto al namero,
evidenciando el como ya la mayoria de los nifios logran contar del 1 al 10
correctamente y también relacionan el nUmero con su valor, por lo que se puede

afirmar que la experiencia fue exitosa y cumplié con su finalidad.

Los resultados arrojados de esta actividad fueron los siguientes (Anexo L): todos
los nifios lograron comprender el juego, lo que se pudo observar en el transcurso
en que se llevaba a cabo, 15 alumnos lograron reconocer los niumeros de forma
escrita dentro de la secuencia y de manera separada, a 3 aun se les dificulta
reconocer algunos niumeros y 2 no logran reconocer ningdn niumero a excepcion del
1.

.1Iv.Iv CONOCIENDO LAS MONEDAS

Nombre de la actividad: Conociendo las monedas

Campo formativo: Pensamiento Matematico

Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de
$1, $2, $5 y $10 en situaciones de compra y venta.

Organizador curricular 1. Nimero, algebra y variacién
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Organizador curricular 2: Numero
Fecha de aplicacion: 22 y 28 de marzo del 2022
NUumero de alumnos: Grupo 1- 10 alumnos, grupo 2- 5 alumnos.
Estrategia: Juego reglado
Tipo de evaluacion: Ruabrica
Participantes:
e MT: Maestra titular
e MF: Maestra practicante
e TA: todos los alumnos
e AAay AAo: Cada alumno se representara con la primera letra de su nombre

y de su primer apellido y se le agregara una “a” minuscula si es nifia y una

0” minuscula si es nino.

Grupo 2

Para iniciar la actividad se comenz6 proyectando dos videos sobre las monedas
en los cuales los nifios se mostraban atentos y participaban respondiendo algunos
cuestionamientos que se hacian en el video, donde mencionan para que sirven las
monedas e intentando entender los valores de cada moneda por medio de ejemplos

y la utilizacion del conteo por medio de sus manos.

Después formamos un circulo y nos sentamos en el suelo donde les mostré
algunas monedas de juguete con los valores de un peso, dos pesos, cinco y de diez,
ellos las observaron y se les menciond que se cantaria una cancion mientras

pasabamos un lapiz.

Este juego es divertido y a todos nos va a gustar
Con el lapiz en la mano uno por uno hay que girar
Si la musica termina y el lapiz contigo esta

Tendras que pasar al frente para ponerte a cantar.
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A lo que la persona que se quedaba con el lapiz pasaba al centro del salén y se
le pediria que buscara una moneda <<ejemplo: muéstrame la moneda de cinco
pesos>> donde le nifio buscaba una moneda de cinco y la mostraba a la maestra
practicante, después le pedia que le mostrara cuanto era lo que valia esa moneda
en pesitos, donde el nifio buscaba monedas de un peso para representar por medio
de ellas el equivalente de la otra moneda, la actividad no fue muy complicada para
algunos nifios ya que aun no comprendia bien el valor de algunas monedas y se les

ayudaba por medio de cuestionamientos.

MF: ¢ Puedes mostrarme una moneda de cinco pesos?

AAa: (Busca la moneda y cuando tomaba una me la muestra)

MF: Muy bien, ¢ esta es la moneda de 5 pesos? (se les muestra a todos)

TA: Si

MF: Muy bien, ahora puedes mostrarme ¢ Cuantas monedas de un peso vale la de
cinco?

AAa: (Busca monedas de un peso) uno, dos, tres, cuatro, cinco

MF: ¢ Es correcto?

CBo: (Cuenta) uno, dos, tres, cuatro cinco, siii

MF: Muy bien

Hubo un nifio CBo que para representar el equivalente de la moneda de cinco
pesos también usé monedas de dos (dos de dos pesos y una de un peso), por
consiguiente podemos observar en dicha accion una comprension mayor, tanto del
valor de la moneda, como de las diferentes maneras en que puede combinarlas

para obtener alguna cantidad.

Para cerrar la actividad de las monedas se les entreg6 a los nifios una hoja de
trabajo donde ellos debian dibujar las equivalencias de cada moneda ($1, $2, $5,
$10) en monedas de un peso, al principio se les complicé un poco, ya que dibujaban
la moneda que representaba o el valor de la moneda pero en monedas similares no

de un peso, por lo que se les puso el ejemplo en el pizarron y lograron hacerlo.
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Grupo 1

Esta vez toco aplicar la actividad de las monedas por primera vez con el grupo 2
y después con el grupo 1. Para iniciar con la actividad se les comento a las nifias
que veriamos unos videos, los cuales se presentaron en el cafion y se trataban
sobre las monedas, donde se podia observar para qué servian las monedas, los
diferentes valores de ellas, ademas del como podian utilizarlas, durante los videos

se cuestionaba a las nifias sobre dichos aspectos.

MF: ¢ Saben que son las monedas?

TA: Siii

Sla: Es dinero

MF: Muy bien y ¢ Qué monedas conocen?
RMay YMa: La de un peso, la de dos

Sla: La de cinco pesos

MF: Muy bien ¢ Cual otra?

RMa: La de diez

MF: Asi es y ¢ para qué sirven las monedas?
Sla'y YMa: Para comprar

EBa: Para pagar

NVa: Comprar dulces

MF: Comprar dulces muy bien, pagar cosas ¢ Qué mas pueden hacer?
Sla: Ahorrar

MF: Muy bien, pueden ahorrar dinero en su alcancia

Después les mostré unas monedas de juguete las cuales utilizamos para realizar
un juego, para ello nos sentamos en el suelo formando un circulo y acomodando las

monedas en el centro, se llevd a cabo el juego del l14piz, cantando la cancién:

Este juego es divertido y a todos nos va a gustar
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Con el lapiz en la mano uno por uno hay que girar
Si la musica termina y el lapiz contigo esta

Tendras que pasar al frente para ponerte a cantar.

El juego se llevo a cabo con una buena secuencia ya que las nifias se mostraron
atentas a pasar el 1apiz y ver a quien le tocaba al terminar la cancién, se realizaron
varias rondas con la finalidad de que todas pudieran participar y poder observarlas
en su conocimiento sobre las monedas, todas pudieron realizar faciimente el juego
a excepcion de NVa, ya que se le dificulto el poder reconocer la moneda que se le

indico mostrara, donde sus compaferas se ofrecieron a ayudarle y pudo continuar.

Después se llevo a cabo la actividad de cierre que fue la hoja de trabajo donde
tenian que dibujar con monedas de peso el valor de cada moneda, donde se les
puso un ejemplo en el pizarrén para que existiera mayor comprension, la actividad

fue bastante sencilla pues todas la pudieron realizar sin problema alguno.

Andlisis y reflexién

La actividad “Conociendo las monedas” sirvi6 como diagnéstico para observar
los conocimientos que tenian los nifios sobre las monedas, si reconocian los valores
de las monedas y su funcion, para asi poder llevar a cabo la siguiente propuesta de
actividad.

“Los nifios de 3-5 afios de edad construyen mentalmente los nUmeros a través
de las vivencias obtenidas, en el contexto de su hogar o en el Centro de Educacién
Inicial, mediante el juego o dialogos que mantienen o escuchan con las personas
que los rodean” (Yumbla & Bermeo, 2021, pag. 28); por lo que el implementar
actividades donde los nifios creen experiencias, se involucren e interactien con
objetos que se utilizan en su vida cotidiana les permite desenvolverse de mejor

manera.
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Una herramienta que fue de gran utilidad para que la actividad tuviera éxito es
sin duda alguna la implementacién de las TIC’s (tecnologias de la informacion y
comunicacion) por medio de la proyeccion de videos ya que Alpizar Dominguez

(2019) afirma que:

El uso efectivo y eficiente de los utensilios tecnolégicos con nifios pequefios,
en especial de nivel preescolar, mejoran progresivamente el proceso de
ensefianza. Los alumnos se muestran mas interesados por los temas a tratar,
la atencion se duplica a diferencia de cuando utilizamos herramientas
tradicionales, la motivacion se incrementa y los puentes cognitivos como lo
es el constructivismo hace efecto, debido a que los involucrados estan

participando y creando su propio aprendizaje.

Trenas (2009) nos menciona a lo q se refiere el constructivismo “este término se
refiere a la idea de que las personas construyen ideas sobre el funcionamiento del

mundo y, pedagogicamente construyen sus aprendizajes”. pag. (4)

Por lo que implementar el recurso didactico de proyectar un video, doté la
actividad de diversas ventajas, pues se hizo mas llamativa para los nifios por lo que
hubo mayor atencion de su parte, incrementando la participacion y la comprension
del tema, pues ademas los videos presentados son interactivos, cuestionando a los

nifios y permitiendo observar sus conocimientos previos.

Una de las estrategias que mejor funcioné para que los nifios pudieran
comprender el valor de las monedas fue el utilizar las manos y contar con los dedos,
pues por medio de ellas se guiaban para comparar los valores, ejemplo; si tenian
una moneda de cinco pesos levantaban cinco dedos (su valor) y luego con monedas
de peso que valen un dedo, contaban cuantos dedos (monedas de peso)
necesitaban para tener los mismos dedos que en la otra mano, por lo que por medio
de la utilizacion de sus manos podian ver el valor de cada moneda y compararlo

con el de otras.
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(Escudero, s.f.) Nos comenta que los investigadores coinciden en resaltar que el
uso de este tipo de elementos manipulativos, y en particular el contar con los dedos,
constituye el puente que permite el paso del pensamiento infantil mas concreto,
basado en las experiencias sensorio-motoras, al pensamiento mas abstracto; por lo

gue suele ser una buena estrategia de conteo para los nifios dentro de esta etapa.

Esta actividad de “Conociendo las monedas” fue propuesta como diagnostico,
permitiendo que los nifios desarrollardn una mejor relacion con las monedas,
comprendiendo su funcién y utilidad, creando un aprendizaje significativo que

pueden implementar en cualquier lugar.

Los resultados que se obtuvieron por medio de esta actividad fueron los siguientes
(Anexos P): 10 de los alumnos que asistieron identifican el valor de cada moneda,
3 se encuentran aun en proceso y 2 no lo logran; 7 alumnos logran utilizar la moneda

de manera correcta, 6 estan en proceso y 2 no comprenden el como utilizarla.

1n.1\v.v VAMOS A COMPRAR

Nombre de la actividad: Conociendo las monedas

Campo formativo: Pensamiento Matematico

Aprendizaje esperado: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre
monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones de compra y venta.

Organizador curricular 1: Ndamero, lgebra y variacion

Organizador curricular 2: Numero

Fecha de aplicacion: 30 y 31 de marzo del 2022

Numero de alumnos: grupo 1- 11 alumnos, grupo 2- 12 alumnos.

Estrategia: Juego simbdlico

Tipo de evaluacién: Ruabrica

Participantes:
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e MT: maestra titular

e MF: maestra practicante

e TA: todos los alumnos

e AAay AAo: Cada alumno se representara con la primera letra de su nombre

[{pegl)

y de su primer apellido y se le agregara una “a” minuscula si es nifia y una

0” minuscula si es nifo.

Grupo 1

Para comenzar con la actividad se proyecto primero el cuento de Mony monedas,
donde como no se escuchaba el audio se los comencé a contar yo, el cuento
consistia en que Mony monedas queria comprarle un regalo especial a su mama ya

gue era su cumpleafos, para ello utilizaba las monedas.

Después de terminar de ver el video se les comento a los nifios que jugariamos
a la tiendita, pero para poder ir a comprar necesitariamos dinero, a lo que se les

pregunto

MF: ¢De dénde podemos sacar dinero?

AGa: Del cajero,

MF: ¢Y donde esta el cajero?

CAo: En La calle

JHo: En un banco

MF: Muy bien en un banco y ¢ Alguna vez han ido a un banco?

TA: Si

MF: Muy bien, pues para que puedan ir a la tienda vamos a ir por dinero al banco,

de manera ordenada les iré hablando por su nombre y pasaran por dinero.

Comenzaron a pasar de dos en dos al banco donde la maestra titular y yo los

ibamos atendiendo dandoles su dinero y cuestionando.
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MF: ¢ Cuanto vale esta moneda? (se le muestra una moneda de $10)

EBa: Diez

MF: Muy bien, te daré una y esta moneda ¢ Cuanto vale? (moneda de $5)

EBa: Cinco

MF: Muy bien, de esta moneda te daré dos y de la moneda de un peso te daré estas
¢, Cuantas monedas de una peso te di?

EBa: Uno, dos, tres; tres (cuenta)

MF: Muy bien ¢ Sabes cuanto vale esta moneda?

EBa: Dos

MF: Asi es, de esa te daré dos monedas

Después de gue todos ya habian pasado al banco y tenian su dinero pasaron a
la tiendita, la cual estaba creada por juguetes y material del salén, cada material
tiene diferente precio y los nifios podian comprar todos los que quisieran si les
alcanzaba con su dinero, los juguetes y materiales solo se compraban por un rato,

ya que al terminar el dia en la escuela se regresaban a su lugar.

MF: Hola bienvenido a la tienda

CAo: Hola

MF: ¢ Qué le gustaria comprar? tenemos muchos juguetes diferentes

CAo: Quiero dos zapatos

MF: Muy bien ¢ cuanto dice que cuesta el zapato?

CAo: Dos

MF: Muy bien entonces cuanto me debes pagar

CAo0: (Observa las monedas de dos pesos y me entrega dos) uno, dos

MF: ¢ Cuanto dinero me diste? podemos usar los dedos para contar, me diste una
moneda de dos (levantamos dos dedos) y me diste otras monedas de dos (se
levantan otros dos dedos ¢ cuantos pesos me diste?

CAo: (Cuenta los dedos) uno, dos, tres, cuatro; cuatro

MF: Muy bien me pagaste cuatro pesos con dos monedas de dos
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Para cerrar con la actividad, al terminar el tiempo los nifios regresaron los
juguetes y pasaban a regresar el dinero mencionando cuanto se habian gastado y

cuanto les sobro.

Grupo 2

Al dia siguiente la actividad se volvié a repetir, pero esta vez con el grupo 2 donde
se comenzo proyectando a los nifios el cuento de Mony monedas, en esta ocasion
el audio si funcion6 por lo que pudieron escucharlo directamente del video, como el
video era interactivo y los iba cuestionando se hacian breves pausas para que
pudieran participar la mayor cantidad de alumnos para contestar los

cuestionamientos.

Después cada nifio pasdé a sentarse en su lugar, y se les mencioné que

jugariamos a la tiendita

MF: Antes de poder ir a comprar en la tiendita necesitamos ¢Qué creen que
necesitamos?

CMo, FHo, CBo yAAa: Dinero

MF: Muy bien para poder comprar necesitamos dinero y cuando necesitamos dinero
¢a dénde podemos ir?

CMo: Al cajero

YMa: Al banco

MF: Asi es al cajero y al banco

Después comenzaron a pasar los nifios de dos en dos al banco y les entregamos
las diferentes cantidades de cada moneda para que pudieran ir a la tienda, conforme
iban pasando se les cuestionaba para identificar sus conocimientos sobre si pueden
reconocer las monedas y su valor, donde pude percatarme que la mayoria logra

identificar las monedas y su valor.
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Al ya tener todos los nifios su dinero, se les comentd que ahora si podian ir a la
tienda donde podrian comprar todos los juguetes que querian mientras se les
ajustara con su dinero. Para ir a comprar a la tiendita también pasaban de dos en
dos ya que la maestra titular de grupo me ayudaba a atenderlos y asi existiera mayor

movimiento y los nifios no se desesperaran tanto por esperar.

MF: Hola, bienvenido a la jugueteria ¢qué va a querer comprar?

FCo: Quiero...un osito y unos cubos

MF: Muy bien ¢ cuanto dice que cuesta el osito?

FCo: Cinco

MF: ¢ Con qué moneda me puedes pagar cinco pesos?

FCo (Busca en sus monedas y las observa, me da una moneda de cinco pesos)
MF: ¢ Cuanto vale esta moneda?

FCo: Cinco pesos

MF: Muy bien, ahora ¢ cuanto dice que valen los cubos?

FCo: Cuatro

MF: ¢ Qué monedas vas a usar para pagarme?

FCo (Observa las monedas y saca las de un peso) uno, dos, tres (se queda
pensando al no ver otra moneda de peso) cuatro (entregd una moneda de dos
pesos)

MF: ¢De cuanto es esta moneda? (se le muestra la moneda de un peso

FCo: Uno

MF: Muy bien, ¢ Cuantas monedas de esta me diste?

FCo: (Cuenta) uno, dos, tres, tres

MF: Muy bien, contemos con nuestros dedos, me diste tres monedas de un peso,
levantemos tres dedos, ¢ esta moneda cuanto vale?

FCo: Dos

MF: Muy bien, entonces ¢ cuantos dedos tenemos que levantar si vale dos?

FCo: Dos

MF: Muy bien ¢ Cuantos dedos levantamos?

FCo: (Cuenta) uno, dos, tres, cuatro, cinco; cinco
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MF: Entonces ¢ Cuanto dinero me diste?

FCo: Cinco

MF: Y ¢cuéanto valen los cubos?

FCo: Cuatro

MF: Entonces ¢te sobra o te falta dinero?

FCo: ... (Piensa)

MF: Si tenemos cinco pesos (se muestran 5 dedos) y cuesta cuatro (bajo cuatro
dedos y se le muestra el dedo que queda arriba) ¢ nos sobra o nos falta?
FCo: Sobra

MF: ¢ Cuanto nos sobra?

FCo: Uno

MF: Muy bien

Después de que todos los nifios pasaron a comprar juguetes se les dio un tiempo
para que pudieran jugar con ellos, como ya era la hora de la salida los nifios pasaron

a entregar los juguetes acomodandolos en su lugar y a entregar las monedas

MF: ¢Les gusto la actividad?

TA: Si

MF: ¢Qué fue lo que mas les gust6?

TA: La tiendita

Cao: Maestra podemos jugar otro dia otra vez a la tiendita
MF: ¢ Les gustaria jugar otra vez?

TA: Si

MF: Muy bien otro dia volvemos a jugar a la tiendita

Andlisis y reflexion

La actividad propuesta “Vamos a comprar” partio de la finalidad de que los nifios
por medio del juego simbdlico crearan experiencias involucrandose y aprendieran a

utilizar las monedas e identificar sus valores, gracias a la tiendita los nifios por medio
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de la simulacion, en donde pudieron aplicar sus conocimientos en una situacion de

la vida cotidiana.

“El juego simbdlico es sin duda alguna una estrategia necesaria dentro del salén
de un preescolar, pues lleva a los nifios a involucrarse en situaciones que viven dia
a dia la manera en que se divierten, desarrollando diversas habilidades y

conocimientos significativos. Ortiz, y otros (2020) nos mencionan...

El juego es beneficioso en las rutinas diarias que realizan los nifios y nifias
ya que mediante el desarrollo del juego simbdlico se mejora la calidad del
aprendizaje y se podran desarrollar las areas del desarrollo infantil, asi mismo
diversos autores dicen con varios fundamentos que el juego no es
meramente individual, sino que también lleva a un contexto mas social, en el
cual ayuda a mejorar las relaciones con los demas y con el mundo que lo

rodea.

En este juego de la tiendita los nifios llevan a cabo una simulacién de lo que es
ira comprar a una tienda o en este caso una jugueteria, y se enfrentan a diversas
situaciones o problematicas que ellos mismo deben resolver, como lo son el
observar ¢cuanto dinero tengo? ¢qué quiero comprar? ¢qué me alcanza con el
dinero que tengo?, dicha situacion les permite reflexionar y experimentar dicha

sensacién para después pasar a una toma de decision.

Es de gran importancia que desde el preescolar se desarrolle la toma de
decisiones, pues permite al nifio el poder desarrollar habilidades y aptitudes como
su autonomia, el analisis, la reflexion y solucion de problemas. Alcantara (2012) nos
menciona que “la autonomia y la capacidad de tomar decisiones que el nifio vaya
logrando en este nivel van a permitirle desarrollar habilidades y competencias para
resolver problemas en su entorno, fomentando su desarrollo personal y aprendizaje

significativo: en el conocer, el hacer, el convivir y el ser”.
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Una de las estrategias que se implemento para que se realizara dicha propuesta
y se obtuvieran los mejores resultados fue la organizacién de mesas y sillas, puesto
que el disefio, acomodo y organizacion del salon también forma parte importante
dentro del proceso de aprendizaje ya que influye dentro del ambiente, pues
dependiendo de ello se puede beneficiar la adquisicion y desarrollo de los nuevos

conocimientos o crear barreras de aprendizaje.

Por lo que dentro del aula se opté por acomodar las mesas y sillas en forma de
media luna, permitiendo crear un contacto directo con la educadora y no teniendo
tantos objetos que bloqueen la vista y que desarrollan muchas distracciones en los
alumnos, también permiti6 a uno como docente tener mayor alcance de poder

observar a cada uno de los nifios.

Para el disefio y realizacion de la tiendita se utilizaron los materiales didacticos

del salon de clases, Cohen (1997) nos menciona que...

Los materiales para matematicas en un aula para los primeros afios de
escuela deben tener en cuenta la naturaleza de la etapa de crecimiento de
los nifios, su dependencia de las operaciones concretas, su avance hacia la
comprension de la expresion simbdlica y la importancia de permitirles

descubrir por si solos la verdad de la concepcion matematica.

Por lo que el utilizar los materiales del salén no solo les permitié desarrollar el
conteo, sino que también trabajaron con motricidad fina pues habia juguetes de

ensartar listbn en orificios o armar cubos, entre otros.

Esta actividad de vamos de compras podemos decir que resulto exitosa, ya que,
aparte de permitir el observar el como lo nifios utilizan e implementan el uso de la
moneda en una situacion de la vida cotidiana, también al encontrarse en una
situacion que viven en su dia a dia les permitié utilizar y desarrollar su toma de

decisiones, autonomia, como su conteo.
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Los resultados arrojados dentro de la evaluacion de esta actividad fueron los
siguientes (Anexo U): 19 alumnos lograron reconocer los valores de cada moneda,
3 se encuentran en proceso y 2 aun no logran identificarlos; 13 nifios utilizan la
moneda de manera correcta, 8 presentan dificultad para utilizarlas y 2 no lograron
utilizarlas de manera correcta.
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IV CONCLUSIONES

Por ultimo y para poder concluir cabe resaltar que a lo largo de mis cuatro afios
de formaciéon docente dentro de la Benemérita y Centenaria Escuela Normal del
Estado de San Luis Potosi desarrollé diversas habilidades, aptitudes y capacidades,
las cuales permitieron desenvolverme en cada una de las situaciones y facetas para
convertirme en una Licenciada en Educacion Preescolar, ampliando mis

conocimientos y poder reflejarlos dentro de este informe de practicas.

También puedo afirmar, que he aprendido y crecido considerablemente en todos
los aspectos tanto intelectual como personal, siendo una persona totalmente
diferente, con mayor preparacion a la que entré a la licenciatura de Educacién
Preescolar hace cuatro afios, con el suefio de convertirse en toda una educadora y

gue ahora se encuentra a un paso de serlo.

Al elegir para implementar el juego como estrategia principal, me permitio el
poder guiar mejor mis acciones para cumplir con cada uno de los objetivos definidos
en esta investigacion, desarrollando un ambiente de aprendizaje de mayor
confianza donde los nifios pudieran desenvolverse libremente, promoviendo una
sana convivencia y valores como el respeto, empatia, como también el trabajo

colaborativo.

Al ir avanzando en mi investigacion pude llegar a contestar esas preguntas que
me formulé al principio de ella y que me sirvieron como apoyo en el proceso de
desarrollo de este documento, las cuales son ¢,como hacer del juego una estrategia
en el preescolar para generar aprendizajes?, ¢de qué manera el juego aplicado

como estrategia genera aprendizajes?

Siendo las estrategias procedimientos, métodos o técnicas que sirven para poder
mejorar y dar una mayor eficiencia al actuar docente dejando resultados

significativos y el juego al ser una actividad de interés para los nifios entra como
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estrategia generando experiencias en ellos, retandolos a poner a prueba sus

conocimientos y habilidades, como también a desarrollar nuevas.

Como objetivo general del documento desarrollé el “establecer el juego como
estrategia en el grupo de 3° “B” del Jardin de Nifios Enrique Pestalozzi, para generar
aprendizajes”; el juego tomaba un papel de estrategia, siendo primordial en la
basqueda del cumplimiento de dicho objetivo; donde se buscaba por medio de la

propuesta de cinco actividades crear aprendizajes en cada uno de los alumnos.

Como se pudo observar dentro del diagnéstico realizado al grupo el campo de
formacién académica de pensamiento matematico fue el menos favorecido, donde
los alumnos mostraban debilidad en el principio de conteo, asi como también en el
reconocimiento de los numeros dentro de la secuencia numérica y de manera
individual, por lo que por medio de la estrategia escogida del juego se procur6 que
los nifios desarrollaran los aprendizajes esperados en diversas situaciones, creando

experiencias emocionantes y atractivas.

Partiendo del conocimiento de que el papel del docente es el de ser guia en el
aprendizaje de sus alumnos y asumir la importancia y responsabilidad que conlleva
dicha profesion. Siendo conscientes de que toda la educacion debe estar centrada
en el desarrollo y adquisicibn de nuevos conocimientos de los nifios, tomar en
cuenta sus gustos e intereses, sin dejar de lado objetivos, para asi crear
aprendizajes que sean significativos, y que puedan enfrentarse a cada situacion que

se les presente en la vida.

Unos de los principales teéricos que fueron de gran utilidad y ayuda para poder
comprender el desarrollo de los nifios y asi poder tomarlo en cuenta para dicha
investigacién fueron Sigmund Freud, Lev Vygotsky y Jean Piaget; conocimientos
gue no sb6lo me ayudaron a saber como es el desarrollo, sino que también a

comprender los diversos factores que pueden intervenir o afectar dicho proceso,
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para que asi las propuestas representaran una solucion a dicha problematica y no

resulten contraproducentes.

Durante las practicas en el jardin de nifios Enrique Pestalozzi, con el grupo
asignado el cual cursaba su ultimo afio de preescolar, lograron obtener buenos
resultados a pesar de las diferentes circunstancias que se presentaron a lo largo de
su estadia en el jardin, provocadas por la contingencia sanitaria del covid 19,
permitiendo observar avances en sus aprendizajes, a pesar de que en algunas
ocasiones les costaba comprender algunas indicaciones, por ejemplo: guardar la
sana distancia, el uso del cubrebocas o la limpieza de materiales, siempre se
mantuvieron participativos y con disposicion, llevando a cabo cada una de las
consignas gue se les asignaba, también cabe resaltar que en todo momento existio

apoyo de la maestra titular del grupo, como de padres de familia.

Por medio de cada una de las actividades aplicadas, pude poner en practica los
conocimientos y habilidades desarrolladas durante mi proceso de formacién
docente, los cuales generan una gran responsabilidad en mi actuar donde mis
valores y principios forman una parte primordial de mi desempefio, tanto para
ponerlos en practica como para trasmitirselos a los comparfieros de trabajo, padres

de familia y alumnos.

El campo formativo de pensamiento matematico brinda un amplio escenario para
poder trabajarlo, tomando en cuenta los diferentes organizadores curriculares.
Dentro de las propuestas llevadas a cabo se trabajé con la ubicacion espacial,
reconociéndolo como un aspecto base para el desarrollo del nifio, pues es donde
empiezan a coordinar relaciones simples para después formar estructuras
cognitivas, que con el tiempo le ayudaran a comprender y poder resolver situaciones

matematicas y el organizador curricular de numero.

Aungue en algunas de las actividades se presentaron algunas dificultades, como

lo fue a la hora de dar consignas ya que no siempre les eran claras a los nifios, por
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lo que se les dificulta ejecutar la accion correspondiente, otra dificultad que se pudo
observar es que no siempre se seguia el tiempo estipulado para cada actividad pues
en ocasiones se alargaban mas dejando muy poco para el cierre, siendo escasa la

retroalimentacion de lo aprendido.

Por medio de las evaluaciones de cada una de las actividades aplicadas
podemos percibir los avances que obtuvieron cada uno de los nifios dentro del
campo de formacioén académica de Pensamiento Matematico, demostrando mayor
conocimiento en el principio de conteo, pues en los juegos los nifios contaban los
objetos 0 personas que se les pedia, también desarrollaron su capacidad de
reconocimiento de los nimeros tanto dentro de la serie numérica como de manera
individual, por otra parte presentaron avance en el reconocimiento del valor del
namero, donde por medio de objetos representaban las diferentes cantidades que

se les pedia.

Aunado a ello puedo afirmar que durante todo el proceso de desarrollo del
presente documento he aprendido diversas estrategias, el implementarlas para
poder crear sesiones mas dinamicas, llamativas e interesantes para los nifios y
evitar que los aprendizajes se fragmenten, el como evaluar a los alumnos y en qué
momento se deben aplicar para poder tener un mejor rescate de sus conocimientos
previos y el cdmo van avanzando durante las actividades; garantizando un
aprendizaje, mejorando con ello mi actuar docente, en donde cabe resaltar que se
desarroll6 una busqueda de estrategias por medio de la reflexion e investigacion,
para lo que se tomaron en cuenta mis fortalezas y debilidades, para asi permanecer
en una mejora continua, desarrollando mi pensamiento critico, analitico, 16gico y

reflexivo.

También he desarrollado mis capacidades de trabajo colaborativo, siendo una
gran herramienta que me ha servido a lo largo de mi carrera y de gran utilidad para
aplicarla en las aulas de los preescolares, ya que brinda nuevas experiencias y

habilidades sociales, apoyando a que exista un mejor desenvolvimiento, ademas de
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gue es importante saber trabajar en equipo, mejorando con dicha estrategia mis
habilidades comunicativas, ampliando mi léxico y mejorando la forma de dar

consignas para que sean claras y precisas.

Algunas recomendaciones que pueden servir al momento de trabajar con el
campo de pensamiento matematico son de plantear constantemente retos a los
nifios donde por medio de actividades se pongan a prueba sus conocimientos y se
les motive a seguir desarrollando nuevos, donde su toma de decisiones esté

presente en la busqueda de soluciones.

No debemos olvidar a los padres de familia ya que son una parte fundamental
del desarrollo y aprendizaje de los nifios, por lo que implementar medidas en donde
puedan intervenir es esencial, como lo son las actividades para realizar en casa
donde puedan fortalecer lo visto en el aula, pedir que los nifios sean participes de
actividades en las que puedan poner en practica sus conocimiento y que los rete,
como también en actividades dentro de la institucién donde los nifios aprendan a
trabajar de manera colaborativa junto con sus papas, fortaleciendo la relacién padre

e hijo y fomentando la convivencia familiar.

Por lo que recomiendo arduamente el considerar siempre en cada propuesta
implementar actividades que involucren el juego, ya que se puede aplicar a
cualquier campo formativo, ademas de que es sencillo de moldear a las
necesidades de cada grupo, reconociendo esta estrategia esencial dentro del
ambito educativo pues al ser bien implementada se puede desarrollar cualquier

competencia.

Por medio del juego simbdlico los nifios forman una imagen del mundo exterior,
ya que por medio de situaciones de la vida cotidiana pasan de lo real a lo imaginario;
el juego reglado permite a los nifios ser empaticos, autbnomos como también el
autorregularse, ya que deben seguir una serie de normas las cuales guiaran su

comportamiento para poder cumplirlas. Por lo que los juegos que mas recomiendo
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trabajar en el preescolar es el juego simbdlico y el reglado ya que desarrollan
habilidades sociales, emocionales, como también comprenden de mejor manera su
entorno. Y pueden ser empleados para atender cualquier campo de formacion o

area de desarrollo.

Las intervenciones son una de las muchas herramientas que tenemos como
educadoras y que son indispensables en nuestro actuar docente, por lo que es
necesario buscar un lenguaje que sea claro para que lo comprendan los alumnos,
saber en qué momento llevar a cabo una intervencion, y el cdmo realizarla para

darle la oportunidad al nifio de que genere su propio aprendizaje.

Cabe resaltar que, durante todo mi trayecto formativo tanto en practicas, como
en la realizacion de este documento recepcional se ha teniendo siempre en cuenta
el plan y programa Aprendizajes Claves, como una herramienta basica para milabor
docente, la cual me guia y me sirve de apoyo en la creacion de cada una de mis
practicas, en la obtencion de estrategias y en la innovacién. AUn me queda mucho
por aprender y conocer, experiencias por vivir que me brindaran nuevos
conocimientos para seguir desarrollando competencias que me serviran para mi

crecimiento continuo mejorando en mi papel de educadora.
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Anexo A
ACTIVIDAD 1. Tierra a la vista

Planeacion

BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO DE SAN LUIS POTOSI

LICENCIATURA EN EDUCACION PREESCOLAR .
Il SEMESTRE €07 BECENE
Docente en formacidn: Alicia del Carmen Amaya Vézguez Grado al que se aplica: 228 V[ Proeacolar
Jardin de Nifos: Enrique Pestalozzi Fecha de aplicacien: 21y 22 de febrero d= 2022
Mombre de la actividad: izguierds, derecha jTierra a |2 vista!

Estrategia: jusgo

CAMPO DE FORMACIGN ACADEMICA: pensamisnte matemética ORGANIZADOR CURRICULAR 1: Forma, espacio y medida

PROPOSITO DEL CAMPO DE FORMACION ACADEMICA: que el nifi identifique su | ORGANIZADOR CURRICULAR 2: Ubicacién espacial
lado izquierdo y derechao

APREMDIZAJE ESPERADO: Ubica objetos y lugares cuya ubicacidn desconoce, mediznte la interpretacion de relaciones espacizles y puntos de referencia

MATERIALES ¥ RECURS0S DIDACTICOS:

: ® Pulseras . -
TIEMPO: fulseras ESPACIO: ORGANIZACION:

50 minutos . Zalan de clases .
Individual

SECUEMNCIA DIDACTICA:

IMICIO: Se comenzara |a clase pidiéndale a los nifios gue me musstren sus manos, sCusntas manos tienan? Ahorz ensefiame sus pies ¢Cuantos pies tienen? Cudntos
ajos tienen? zCuantas orejas tienen? Cads una de esas partes de nuestro cusrpo esté en un lado, todos teremos dos lzdos un lado izquierde v otre derecho,
mostrandoles cada una de los lados. Se les mencionzrd que se les entregard una pulsera para que la pongan en su mano derecha y asi puedan identificaria. Ahora
deberdn levantar la mane derecha que 25 la mano que tisnen |2 pulsera y después levantar Iz mana izquierda Iz cual 25 la qua no tiene pulsara

DESARROLLO: Paras continuar con la clzse se comentara 3 los nifos gue jugaremos un juego lamado " Tempastad” en 2l que navegaramos en &l mar y e les dard |z
consigna de que muevan sus mesas alrededor del s3lén para que quede el centro libre, después se acomodaran las sillas alrededor farmando un circulo y cada uno
se sentarsd n su sillz, 52 les explicard que la meestra se pondra de pie en el centro dal circulo v dard |25 ardenes, cuando diga olas a |z derechsa los nifios deberan
cambiar de silla con su companiero que esta de diche lade y al igual que si dice 2 |z izguisrda, se dara dicha indicacidn de tres a cuatro veces y cuando diga |z maestra
“tempestad”, deberan cambiar con cuslguiera de sus companeros |a silla v la persona que se encuentra en medio podra tomar un luger, &l que 32 quede sin sills sera
el siguiente en dar |25 indicaciones y asi sucesivamente.

CIERRE: Para cerrar la actividad s= les pondré una cancidn donde =2 reforzard lo aprendido y 5= les invitara a todos = bailar.

EVALUACION

INSTRUMENTO: rubrica
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Anexo B

ACTIVIDAD 1. Tierra a la vista

Rubrica de Evaluacion

RU

BRICA DE EVALUACION

EDUCADORA: Alicia del Carmen Amaya Vazquez

GRADO Y GRUPO: 37 "B"

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Tierra a la vista

FECHA: 21y 22 de febrero
del 2022

ESTRATEGIA: juego simbdlico

APRENDIZAJE ESPERADO: Ubica objetos y lugares cuya ubicacidn desconoce, a través de la interpretacidn de
relaciones espaciales y puntos de referencia.

COMPONENTE CURRICULAR. 1: Forma ,
espacio y medida

COMPONENTE CURRICULAR 2: Ubicacion espacial

CRITERIOS

LOGRADD

| EMN PROCESO

ACTIVIDAD

Conocimientos
previos

Responde de manera clara los
cuesticnamientos gue se hacen
dejando conocer sus conocimientos

Responde algunos cuestionamientos
gue hace la practicante

Mo comparte ningun conocimiento

previos sobre el tema
S Farticipa de manera activa en todas Participa en algunas de las actividades _— ..
FParticipacion las actividades. de forma activa. Mo parficipa en las actividades.

Materisles

Utiliza de manera adecuads los
diversos materisles

Utiliza los diversos materiales, sunque
no siempre de maners sdecuads

Mo utiliza los materigles de manera
sdecusdsa

Lenguaje

LHiliza leguaje un claro y entendible, 2
la hora de expresar sus ideas y dar
SUs opiniones

LHiliza legusaje wun claro, pero no muy
entendible, a |a hora de expresar sus
ideas y dar sus opiniones

Mo utiliza leguaje un claro ni
entendible, a la hora de expresar sus
ideas y dar sus opiniones

APRENDIZAJE

Funtos
espaciales

ldentifica y comprends los puntos
espaciales como armiba, abajo,
adelante y atrés

Identifica slguncs puntos espaciales de
arriba, abajo, adelante y atrds, aungue
no los comprende mucho

Mo identifica puntos espaciales como
arriba, abajo, adelante y atrés

Lateralidad

Comprende la lateralidad de izquierda
y derecha y |a identifica

Comprende la laterslidad de izguierda y
derecha pero no logra identificarla

Mo comprende |a lateralidad de
izquierda y derecha, por lo que
tampoco la identifica

Estrategias

Conoce y aplica estrategias que le
sirvan para identificar los puntos
espaciales y |a |lateralidad

Conoce estrategias gue le sirvan para
identificar los punios espaciales y |la
Isteralidad, pero no las aplica

Mo conoce y ni aplica esirategias que
le sirvan para identificar los puntos
espaciales v Ia lsteralidad

JUEGO

Comprension

Demuesira total entendimiento del
juego

Demuesira dificultad en comprender
slgunos aspectos del juego

Mo demuestra entendimiento alguno
del juego

Secusncis

Comprende la secuencia del juego ¥
lo realiza de manera corrects durante
toda la actividad

Comprende un poco la secuencia del
juego e intents realizarls de manera
correcta

Mo comprends la secuencia del juego,
por lo que no puede realizars de
manera comeacta

Turnos y
Respeto

Respets los tumios de sus
compafiercs, s& mantiene atento y no
interrumpe a los demas

Respeta algunos de los tumos y no
interrumpe, perc pocas veces presta
atencion.

Mo respeta los turnos da los demés,
no pone stencién e interrumpe.

Colaboracion

Colabora de manera activa con sus
companiercs permitiendo un major
seguimiento de la actividad

Colabora en pocas CCESIONES COn SUS
companeros

Mo colabora de manera con sus
companierns
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Anexo C
ACTIVIDAD 1. Tierra a la vista

Grafica de resultados

EDUCADORA EN FORMACION: Alicia del Carmen Amaya Vazquez

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Tierra a la vista | GRADO Y GRUPQO: 3° “B”
CRITERIOS
[GGRADO ] ENPROGESO ) [ WorooRADOND |
ASPECTOS

Conocimiento Turnos y Funtos

Paricipacién | Materizles Comprensicn Lengusje Secuencia Colaboracidn Lateralidsd Estrategias

5 previos respeto espaciales

2
i

5
il
i

Total | 21 | & 16 | 10 268 2 [ 12| 11| 22 4 6| 20
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Anexo D
ACTIVIDAD 1. Tierra a la vista

Evidencias fotograficas

Grupo 1

3 Reforzando indicaciones
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Anexo E
ACTIVIDAD 2. Pares y nones

Planeacion

BEMEMERITA ¥ CENTENARIA ESCUELA MORMAL DEL ESTADD DE SAN LUIS POTOSI

o, LICERCIATUIRA EM EDUCACION PREESCOLAR |
L w1l SEMESTRE BECENE
T Dacente en formation: Alicia del Carmen Amaya Vizguer Grado al gue se aplica: 32 B 1 Proescosar
i Jardin de Mifos: Carigue Pestaloeri Fecha de aplicacion: 14y 15 de mareo del 2022
Mombre de |a sctividad: Paras ¢ nones
Estrategiac Conten
CAMPO DE FORMACIGN ACADEMICA: persarmicnta matemiticn ORGANIZADOR CLIRRICLILAR 1: Nidmera, sigebra y variacin
PROPOSITO DEL CANPO DE FORMACION ACADEMICA: ura ol canten para ORGANIZADOR CURRICULAR 2= Namera
rewa luer problemas
APRENDIZAJE ESPERADO: Resuahee profilemas a bravés del conteo y con aiones sobre las mlecciones,
TIERPD: MATERIALES ¥ RECURS0S DIDACTICOS: ESPACIO: ORGAMIZACION:
S0 minutos =  Fichitas Saltn de clases Grupal

SECUENCIA DIDACTICA:
IRICIO: Para iniciar la clase se pondrd |a fecha &n el pizarran ¢ se contars coenptas nifios v nifias asistieron v coentos faltaron, anatandolo @n al pizarran

DESARROLLO: Se jupard el jusgo pares v nones donde se dard la indicacion de maover todas las mesas alrededor del calin para dejar el centro libre, so hacd un cinculo
agarrandose todos de las manas y Se cantara la cancidn

I panas i DONES, VAMOS 3 jugar

[l gue queds salo, ewe perderd

¥ la masstrs dird un numers <<ejempha: jDe cinool== p los pifios debecin formar grupos del ndmerno mencionado despudés entre todos contardn cuantos mifios hay
amcada uno de los gropas para verificar que sea el ndmera, Se cusstionard a los nifios

SCudntas son en este grupa?

SHay mids nifios o menas?

é0wé podemas hacer para que s=a el nimeno que dijimos?

Sludintas nifies sabran?

Sludintas nifics nas falkan?

CIERRE: Para cerrar b actividad se les dard fichitas a cada alumma, ¢ s les mendanara gue deben temer diee, cuestiondndolas y ks gue bes sobran deben regresarlas
o decir si les Faltan

Sludintas fichitas tenen?

Hles sabran?

Hle=s Faltan fichitas?

EVALUACION

INSTRUMENTO: rubrica
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Anexo F
ACTIVIDAD 2. Pares y nones

Rubrica de Evaluacion

RUBRICA DE EVALUACION

EDUCADORA: Alicia del Carmen Amaya Vazquez GRADO Y GRUPO: 3° "B"

FECHA: 14 y 15 de marzo del

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Pares y Nones 2022

ESTRATEGIA: juego reglado

APRENDIZAJE ESPERADO: Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones

COMPONENTE CURRICULAR 1: Mumero,
Algebra y Variacion

COMPOMENTE CURRICULAR 2: Numero

CRITERIOS

LOGRADO

EM PROCESO

ACTIVIDAD

Conocimientos

Responde d= maners clara los
cuestionamientos gue se hacen
dejando conocer sus conocimisntos

Responde algunos cuestionamientos
que hace la praciicante

Mo comparte ningdn conocimisnto

previos
previos sobre el tema
L Farticipa de manera activa en todas. Farticipa en algunas de las - . -
Participacion l2s actividades. sctividades de forma sctiva. Ma participa en 25 sctividades.
) Utilza de manera adecuada los Utiliza los diversos materiales, aungue No utiliza los materisles de manera
Materiales . - )
diversos materiales no siempre de maners adecusds adecuads
Liiliza leguaje un claro y entendible, & Utiliza leguaje un claro, pero no muy Mo utilize leguaje un claro ni entendible,
Lenguaje la hora de expresar sus ideas y dar entendible, a la hora de expresar sus a la hora de expresar sus ideas y dar
SUS opiniones ideas v dar sus opiniones SUS opiniones
APREMDIZAJE
Logra contar del 1 al 10 sin ninguna .LDEIH e Mo Logra contar del 1 al 10, ni reconocer
dificultad idenfifics | dificultad, por ko gque solo reconoce 2 identificar los n d
Mimeros gLLEl By (5 s LRSS a2 h o= identifica algunos nimeros de manera o ieen [0S DLMErDS 08 mansra
numergs de manera escrita, dentro de § . escrta, dentro de la secuencia y menos
|8 secuencia v por aradao escrita, dentro de la secusncia y por or senarado
¥ porsep separsdo por sep
Valar Reconoce el valor de los ndmeras del Hecon?ce el walor de algunaos Mo noce el valar de los ntm
1al10 numeros del 1 al 10
_ Aplica estrategias que |2 sirvan de Aplica algunas estrategias para el _ .
Estrategias syuda para el conteo conteo sungue no le ayudan mucho Na plica estrategias

JUEGO

Comprension

Diemuesirs total entendimiento del
juego

Demuestra dificultad en comprander
slgunos aspectos del jusgo

Mo demuesira entendimiento alguno del
juego

Comprende la secuencia del juego v

Comprends un poco la secuencia del

Mo comprende la secuencia del jusgo,
por ko gue no puede realizarla de

Secusncia lo realiza de manera corrects durante juego e intenta reslizars de manera
toda la actividad correcta manera corrects
T Rfspeta los Mm de sus _Respeta algunos de los turnos y no e e e s R
B to companerss, s mantene atento y no interrumipe, pero pocas veces prests P it
=spe interrumpe a los demas stencion. pone SIENCOn & IMemumpe.

Colaboracion

Colabora de manera activa con sus
companercs permitiendo wn major
seguimiento de la actividad

Colsbora en pocas ocasiones con sus
companeros

Mo colabora de manera con sus
COMpaReros
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Anexo G
ACTIVIDAD 2. Pares y nones

Grafica de resultados

EDUCADORA EN FORMACION: Alicia del Carmen Amaya Vazquez

NOMERE DE LA ACTIVIDAD Pares y nones [ GRADO Y GRUPOQ: 3° °F°
CRITERIOS

[OGRADO M| ENPROGESO () [ WooomAomy |

ASPECTOS
Turnos ¥

Gunnun-l_lenhu Paricipacién | Materizles Comprensidn Lengusje Secuencia Caolaboracidn MU Walar Estrategizs

UMeros
5 previos respeto

CBo || ||

g
i
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Anexo H
ACTIVIDAD 2. Pares y nones

Evidencias fotograficas

Grupo 1
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Anexo |
ACTIVIDAD 2. Pares y nones

Evidencias fotograficas

Grupo 2

8 Formando equipos de dos integrantes

9 Alumnos formando grupo guiados por la empatia

10 Alumnos organizdndose para formar los grupos con el nimero de integrantes indicado
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Anexo J
ACTIVIDAD 3. El liston

Planeacion

BEMEMERITA ¥ CENTERARIA ESCUELA MORMAL DEL ESTADD DE SAN LUIS POTOSI

LICEMCIATUIRA EN EDUCACION PREESCOLAR [ |
Wil SEMESTRE BECEME
Daocente en formacion: Alicia del Carmen Amaya Vizgues Grado al que se aplica: 19 B 1| Prewscolar

Jardin de Mifios: Enrique Pestslarei Fecha de aplicacian: 16 v 17 de mareo del 2022

Mambre de ka actividad: £ Listan

Estrartegia: Conteo
CAMPO DE FORMACION ACADENSCA: Persarmicnts matemdtico ORGANIZADOR CLRRICLLAR 1: Nimera, algebra y variacin
PROPOSITO DEL CAMEO DE FORMACION ACADERMICA: usa &l panten para resaler ORGANIZADOR CURRICULAR 2= Namera
prablemas

APRERMDIZAIE ESPERADOD: Resuehe probilemas a bravds del panten y con aciones sabre las moleceiones.

MATERIALES ¥ RECURSDS DIDACTICOS:

+  Listén
TIEMPO: ESPACIO: ORGANIZALCION:
) =  Normeros )
S0 minutos . Salen de clases Equipas
#  Fichitas

#  Cancidn de los nomeros

SECUENCIA DNDACTICA:
IRICIO: Pars comenezar | clase s les pondrd @ las nifas una cancidn de las nimeres dard e contaran slgunes chjstas v se les cusstionard
#Cudntas patas tiene ¢ pulpe?
#luantas sobreres Haps pata?
#Cuwantas hormigas tiene Gina?
Cada gue partesten una pregunta nmens s les pedird 3 algun nifo gue pase 8l pizaredn a anatar & ndmera

DESARROLLO: S dividird el grupo en dos sguipas v s acamodaran en un extremo del sakin, del otra lado del saldn se stomodaran des mesas, cads una tendrd un
plata con nomeras ded 1 al 10, otre plato con Fichitas y un bate vacio, par [ lines de los eguipes habed un pafivelo, Ly dindmics consiste @ que par turnas saldrd un
integrante de cads aguips corriend a ly mesa que estd enfrente y deberdn tomar un papelita que les dird @) nomera de fichitas gue tendrin gue meter en el bote,
al meter tadas ks fichitas que indica el papelito pedrin carrer par el pafivels ¢ levantarks, el primero @nlevantar el pafiuelo gana, pasterammente se serificars que
tas Fichitas sean las correctas, al ser las correctas se dard un punto al equipo, se repeticd |2 dindmica hasta gue pasen tados,

CIERRE: Para cerrar la actividad s les cosstionard a las nifios haciéndales preguntas aleatariamente
A0 nomero be toco?

Alwdrtas fichitas pusista?

ACAamo supiste cuantas fichitas p-unur':‘l

EVALUCION

INSTRURMENTO: rubrica
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Anexo K
ACTIVIDAD 3. El liston

Rubrica de Evaluacion

RUBRICA DE EVALUACION

EDUCADORA: Alicia del Carmen Amaya Vazquez

GRADO Y GRUPO: 3° "B

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: El liston

FECHA: 16 v 17 de marzo del

2022

ESTRATEGIA: juego reglado

APRENDIZAJE ESPERADO: Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones

COMPOMNENTE CURRICULAR 1: Namero,
Algebra v Variacion

COMPONENTE CURRICULAR

2: Nimero

CRITERIOS

LOGRADO

EM PROCESCO

ACTIVIDAD

Conocimientos

Responde de manera clara los
cuestionamientos gque se hacen
dejando conocer sUs conocimientos

Responde algunos cuestionamientos
que hace |a practicante

Mo comparte ningdn conocimisnto

previos
previos sobre el tema
B Participa de manera activa en todas Participa en algunas de las . -
Participacion las actividades. actividades de forma activa. Ma particips &n 2= actividades.

Materiales

Ltiliza de manera adecuads los
diversos materiales

LHiliza los diversos materiales, aungue
no siempre de maners adecusds

Mo utiliza los materiales de manera
sdecusada

Lenguaje

Liiliza leguaje un claro y entendible, &
la hora de expresar sus ideas y dar
SUs opinicnes

Utiliza leguaje un claro, pero no muy
entendible. a la hora de expresar sus
ideas y dar sus opiniones

Mo ufiliza legusje un clare ni entendible,

a la hora de expresar sus ideas y dar
SuUs opiniones

APRENDIZAJE

Mimeros

Logra contar del 1 al 10 sin ninguna
dificultad, reconoce & identifica los
nimeros de manera escrita, dentro de
la secuencia y por separado

Logra contar del 1 al 10 pero con
dificultad, por lo gue solo reconoce &
identifica algunos numeros de manera
escrita. dentro de la secusencia y por

separado

Mo Logra contar del 1 al 10, ni reconocer
o identificar los nimeros de manera
esgrita, denfro de la secuencia y menos
por separado

‘Valor

Raconoce el valor da los ndmeros del
1al10

Reconoce el valor de algunos
numercs del 1 al 10

Mo reconcce el valor de los nimeros

Estrategias

Aplica estrategias gque le sirvan de
ayuds para el conteo

Aplica algunas esirategias para el
conteo sungue no le ayudan mucho

Mo plica estrategias

JUEGO

Compransion

Demuesira total entendimiento del
juego

Demuestra dificultad en comprender
slgunos aspectos del jusgo

Mo demuesira enfendimiento alguno del
juego

Secuencia

Comprende la secuencia del juego y
lo realiza de manera correcta durante
foda la actividad

Comprende un poco la secwencia del
juego e intenta realizars de manera
corrects

Mo comprende la secuencia del jusgo,
por ko gue no puede realizarla de
manera correcta

Turnos y
Respeto

Respeta los turmos de sus
companercs, se mantiene stento y no
interrumpe a los demas

Respets algunos de los turnos y no
interrumps, pero pocas veces prests
atancién.

Mo respeta los fumnos de los demas. no
pone atencion e interrumpe.

Colaboracion

Colabora de manera activa con sus
companiercs permitiendo wn major
seguimiento de la actividad

Colabora en pocas ocasiones con sUs
companercs

Mo colabora de manera con sus
COmMpaneros
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Anexo L
ACTIVIDAD 3. El listén

Grafica de resultados

EDUCADORA EN FORMACION: Alicia del Carmen Amaya Vazquez

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: El liston | GRADO Y GRURO: 37 *B~
CRITERIOS
[OGRADO | ENPROGESO ) [ WoooRADOMND |
ASPECTOS

_ Participacion | Materiales Comprension Lengusje TGS y Colaboracion Nimeros Valor Estrategias

CBo || ||

¢
[
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Anexo M
ACTIVIDAD 3. El listén

Evidencias fotograficas

Grupo 1

13 Alumnos corriendo en direccion a las estaciones del juego
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Anexo N
ACTIVIDAD 3. El listén

Evidencias fotograficas

Grupo 2

16 Alumno corroborando junto con la Maestra en Formacion si la cantidad de fichas es la correcta
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Anexo N
ACTIVIDAD 4. Conociendo las monedas

Planeacion

BEMEMERITA ¥ CENTENARIA ESCUELA MORMAL DEL ESTADD DE SAN LUIS POTOSE

i, LICERCIATURA EM EDLCACION PREESCOLAR .
.= VIl SEMESTRE hﬁ-n PR
T Docente en formadian: Alicia del Carmen Amaya Vargues: Grado al gue s& aplics: 1708 1| Presscotar
i Jardin de Nifios: Enrique Pastalarsi Fetha de aplicacion: 18 de marza del 2022
Nombre de ks actividad: Conaciendo las manadas
Estratepgia: Contea
CAMPO DE FORMACION ACADENICA: Pensamients materndtics ORGANIZADOR CURRICULAR 12 Nimera, slgebra y variacicn

PROPOSITO DEL CANPO DE FORMACION ACADEMICA: Usar gl razenamients matematices | ORGANIZADOR CURRICULAR 2= Namera
an situaciones diversas que demanden wtilizar &l contan ¢ [os primeras nomeros,

APRENDIZANE ESPERADO: Identifics algunas relaciones de equivalencies entre monedas de 51, 52, 55 ¢ 510 en situaciones reales o ficticias de compra y venta

MATERIALES ¥ RECURSOS DIDACTICOS:
= Wideol https:/faasos youbube comfwatch fesehi LGaB O ik ESPACIO: .
- ORGANIZACION:
TIEMPO: = Widen? https: /e youbube comywatch fv=cToabuBuB Tk Zalén di P
. Grupalfindividual
De 50 a 70 minutas +  Lapie clases
+  Hojis die trahajo
+  Lapir
SECUENCIA DIDACTICA:

IRICIO: Para iniciar la clase se comenzard con diferentes preguntas:

Ahaben que es una moneda?

ACame son las manedas?

APars qué creen Que sirven?

S les pondrd wun videa dande conacerdn mis sobee las manaedas y un video sobee &l valor de las manedas,

DESARROLLO: S jugard un juego donde se sentardn tades en el swelo formanda un crcuks y se otilizard un Bpiz {(hecha de batella) y se cantara la cancidn

Este juega es dieartida y a todas nos va a gustar

Con el lapiz en la mane una por une hay gue girar

Si la musica termina y &l lipiz contigo esta

Tendris gue pasar al frente para ponerte 3 cantar

¥ & la persona que apunte |3 punta del lpiz ke tocard pasar al centro del drcule a sacar una maneda v paner ouents vale 3 meneda en pesas <<ejempla: & saca la
maneda de diez pesas, deberd acomodar a lade dier monedas de un peso=> se repeticd & juepo pars que participen todos

CIERRE: Por dltimo si trahajars una hoja de trabajo donds |os mifios deberdn poner las eguivalencias de s manedas

EVALUACION

INRSTRUMENTO: Rubrrica
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Anexo O

ACTIVIDAD 4. Conociendo las monedas

Rubrica de Evaluacion

RUBRICA DE EVALUACION

EDUCADORA: Alicia del Carmen Amaya Vazquez

GRADO Y GRUPO: 3° "B"

NMOMERE DE LA ACTIVIDAD: Conociendo las monedas

FECHA: 22 vy 26 de marzo del

2022

ESTRATEGIA: juego reglado

APRENDIZAJE ESPERADOQ: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de 51, 52, 55y 510 en

situaciones reales o ficticias de compra y venta.

COMPOMENTE CURRICULAR 1: Numero,
Algebra y Variacion

COMPOMNENTE CURRICULAR. 2: Ndmero

CRITERIOS

LOGRADO

EMN PROCEEO

ACTIVIDAD

Conocimientos

Responde de mansra clara los
cuestionamientos gue se hacen
dejando conocer sus conocimisntos

Responde algunos cuestionamientos
gue hace la practicante

Mo comparte ningln conocimiento

previos
previos sobre el tema
S Farticipa de manera activa en todas Farticipa en algunas de las actividades _— -
Participacion las actividedes. de forma actva. Mo paricipa en las actividades.
Materiales Ltiliza de manera adecuada los Utiliza los diversos matenales, aunque Mo ufifiza los materiales de manera
diversos materisles no siempre de manera adecuads adecusds
Liiliza leguaje un clarc y entendible, a LHiliza leguaje un claro, pero no muy Mo utiliza leguaje un claro ni
Lengusaje la hora de expresar sus ideas y dar entendible, a |a hora de expresar sus entendible. a ks hora de expresar sus
SUs opiniones idess y dar sus opinionas ideas y dar sus opiniones
APRENDIZAJE
‘“Walor |dentifica el valor de cada moneda Identifica el valor de algunas monadas b1 MEnhﬁnal:l:I::L:: Cele B
- Comprende el cdmo se utilizan las Comprende un poco el como se ufilizan WD EI T 2 E LT ulliza.n =
Utilidad - . - maonedas por lo que no las ufiliza
maonedas y las utiliza correctamentea las monedas y se |= dificulta utilizarlas e T
Eshategias Aplics estrategias gue |e sirvan de Aplica slgunas estrategias pars el Mo plica estistegias

ayuda para el conteo

confeo aungue no le ayudan mucho

JUEGD

Compransicn

Demuesfra total entendimienta del
juego

Demuestra dificultad en comprender
algunos aspecios del jusgo

Mo demuestra entendimiento alguno
del juego

Secusncia

Comprende la secuencia del juego y
lo resliza de manera corrects durante
foda Is actividad

Comprende un poco la secuencia del
jusgo = intents realizarla de mansra
comects

Mo comprende la secuencia del juego,
por lo que no puede reslizarda de
maners corecka

Turnos y
Respeto

Respets los fumos de sus
companieros, s2 mantiene stento y no
interrumpe a los demss

Respefa slgunos de los tumos y no
interrumpe, perc pocas veces prests
atencion.

Mo respeta los turnos de los demas,
no pone stencigén e interrumpe.

Caolaboracion

Colabora de manera activa con sus
companeros permitiendo wn mejor
seguimiento de la aclividad

Colsbora en pocas ocasiones con sus
companeras

Mo colabora de manera con sus

companerss
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Anexo P
ACTIVIDAD 4. Conociendo las monedas

Grafica de resultados

EDUCADORA EN FORMACION: Alicia del Carmen Amaya Vazquez
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Conociendo 1as monedas | GRADO Y GRUPO: 3° °B°
CRITERIOS
[GGRADO () | EN PROCESO (P) [ NoLoGRADO(L |
ASPECTOS
G"sm.'““’ Parficipscion | Materizsles | Comprensién | Lengusje T{:‘" Secuencia | Colaboracién Valor Utilidad Estrategias
| |
— S =
L
| .
|
|
|
H
||
|| || I
|
15 | 11 20| 8 14 |10 | 2 | 22| 4 2z | 4 24 | 2 22 | 4 TlAaw| 21203 2 (815 2
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Anexo Q
ACTIVIDAD 4. Conociendo las monedas

Evidencias Fotograficas

Grupo 1

17 Hoja de trabajoé "La monedas" elaborada por un alumno en el salon de clases

18 Hoja de trabajo "Las monedas" elaborada por una alumna en el salon de clases
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Anexo R
ACTIVIDAD 4. Conociendo las monedas

Evidencias Fotograficas

Grupo 2

19 Estrategia de implementacion de las TIC'S (Proyeccion de video)

20 Alumno buscando para representar el valor de la moneda que se le indico

21 Representacion del valor de la moneda de 5 pesos en monedas de 2 pesos y 1 peso por un alumno
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Anexo S
ACTIVIDAD 5. Vamos de compras

Planeacion

BEMEMERITA ¥ CENTEMARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO DE SAN LUIS POTOSI

ﬂ‘ LICENCIATURA EN EDUCACION PREESCOLAR .

> VIl SEMESTRE i -

T Docente en formacion: Aliciz d=l Carmen Amaya Vazquez Grado al que se aplica: 32 & 1 Preescolar
‘ Jardin de Nifios: Enrigus Pestalozzi Fecha de aplicacion: 30 de marzo y 1 de Abril de 2022

Mombre de |3 actividad: Vamos de compras
Estrategia: jusgo

CAMPO DE FORMACION ACADEMICA: PEnsamiento matematico. ORGANIZADOR CURRICULAR 1 Nimero, lgabra y variacion.

PROPOSITO DEL CAMPO DE FORMACION ACADEMICA: Usar 2l razonamiento matemitico | ORGANIZADOR CURRICULAR 2: NOmero.
&n situaciones diversas que demanden utilizar el conteo y los primeros ndmeros.

APREMDIZAJE ESPERADO: |dentifica algunas relaciones de equivalencias entre monedas de $4, 52, 55y 510 en situacionss reales o ficticias de compra y venta.

TIEMPO: MATERIALES ¥ RECURSOS DIDACTICOS: ESPACIO: ORGANIZACION:

50 min- 55 min ®»  Cuento "Maony Monedas® | 5alon de clases Individual/Grupal
(https:/fwww.youtube. com, watch ?v=wBdcmBgivdE)

®  Monedas

*  Materizl del zalon

SECUEMCIA DIDACTICA:
INICIO: Inicizré proyectande el cusnto “Mony Monedas” (https://www.youtube.com/watch?v=wBdcmEqiydE), = iré preguntando, ¢ustedes saben de cudnto es =33
moneda? cCreen que fAany pagd la cantidad correcta? Por qué? (cuanto dinero se ve en la pantalla?; e invitdndolos a contar s cantidades en voz alta.

DESARROLLO: Les diré que vamos a jugar a la tizndita donds los pasare a visitar la tiendita, la cual estard hecha con materiales del saldn, por lo cuales podrén pagar
para jugar con ellos un rato, y s les cuestionard ¢pero para comprar que necesitamos? (Donde podemos conseguir monedas? Por lo gue deberdn pasar primera al
banco para gue se les dé, el dinero y después podran pasar a Iz tiendita a escoger el material con el que jugaran, donde se les cuestionara a cada uno

£Qué vas 2 comprar?, ¢Cudnto cuesta? (Cuantas monedas debes darme? ¢Te sobro dinero?  Cudnto te sobra? §Te falto dinero? i Cuinto te falta?

CIERRE: Cuando ya todos tengan su material podran jugar un rato con €l, siles sobrd dinero podran comprar otro material, al finzl del jusgo deberan entregar al banco
lzs monedas que les sobraron éCudntas monedas te sobraron?

EVALUACION

INSTRUMENTO: Rubrica
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Anexo T
ACTIVIDAD 5. Vamos de compras

Rubrica de Evaluacion

RUBRICA DE EVALUACION

EDUCADORA: Alicia del Carmen Amaya Vazquez

GRADOY GRUPO: 3° "B

NOMERE DE LA ACTIVIDAD: Vamos de compras

FECHA: 30 de marzo y 1 de
abril del 2022

ESTRATEGIA: juego simbdlico

APRENDIZAJE ESPERADO: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de 51, 52, $5y S10en
situaciones reales o ficticias de compra y venta.

COMPOMNENTE CURRICULAR 1: Mumero,
Algebra y Variacion

COMPONENTE CURRICULAR 2: Ndmero

CRITERIOS

LOGRADO

EN PROCEESO

ACTIVIDAD

Conocimientos

Responde d= manera clara los
cuestionamientos gue se hacen

Responde algunos cuestionamientos

Mo comparte ningln conocimiento

previos dejando conocer sus conocimientos gue hace la practicante
previos sobre el tema
P Farticipe de manera activa en todas Farticipa en algunas de las actividades _ ..
Participacion las actividades. de forma activa. Mo participa en las actividades.

Materialas

Utiliza de manera adecusda los
diversos materiales

Utiliza los diversos materiales, aunque
no siempre de manera adecusda

Mo utiliza los materiales de manera
adecusda

Lenguaje

Liiliza leguaje un claro y entendible, &
la hora de expresar sus ideas y dar
SUS opiniones

LHiliza leguaje un claro, pero no muy
entendible, a |a hora de expresar sus
idess y dar sus opiniones

Mo utiliza leguaje un claro ni
entendible, a la hora de expresar sus
ideas v dar sus opiniones

APRENDIZAJE

‘alor

Identifica el valor de cada moneds

Identifica el valor de algunas monedas

Mo identifica el walor de ninguna
monedsa

Utilidad

Comprende el como se utilizan las
maonedas y las utiliza correctaments

Comprende un poco el como se ufiizan
las monedas y se le dificulta utilizarlas

Mo comprande el como se utilizan las
monedas por lo que no las utiliza
comectaments

Estrategias

Aplica estrategias que le sirvan de
gyuda pars el conteo

Aplica algunas estrategias para el
conteo sungue no le syudan mucho

Mo plica estrategias

JUEGO

Comprension

Demuesira total entendimiento del
juego

Demuestra dificultad en comprender
algunos aspectos del juego

Mo demuestra entendimisnto alguno
del juego

Secuencia

Comprende la secuencia del juego y
lo realiza de manera corrects durante
foda la actividad

Comprende un poco la secuencia del
jusgo & intents realizarla de manera
comecta

Mo comprende |a secuencia del juego,
por lo que no puede realizara de
maners comeacta

Turnos y
Respeto

Respeta los turnos de sus
compafiercs, 2 mantiene atento y no
interrumpe a los demés

Respeta algunos de los tumos y no
interrumpe, pero pocas veces presta
atencion.

Mo respeta los turnos da los demés,
no pone atencicn e interrumpe.

Colaboracitn

Colabora de manera activa con sus
compafiercs permitiendo wn mejor
seguimiento de la sctividad

Colabora en pocas ocasiones con sus
companeros

Mo colabora de manera con sus

companeros
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Anexo U
ACTIVIDAD 5. Vamos de compras

Grafica de resultados

[ EDUCADORA EN FORMACION: Alicia del Carmen Amaya Vazquez

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Vamos de compras | GRADO Y GRUPQ: 3° "B~
CRITERIOS
ToGRADO | ENPROCESO () [ NorocrABOmG ]
ASPECTOS

. Participacion | Materiales Comprensien Lengusje -

Secuencia
5 previos o

Turnos ¥

Caolaboracion alor Estrategias

Utilidad Wi
L

121



Anexo V
ACTIVIDAD 5. Vamos de compras
Evidencias fotograficas

Grupo 1

R

o

24 Alumnos en el banco recibiendo dinero para comprar en la jugueteria del salén
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Anexo X
ACTIVIDAD 5. Vamos de compras

Evidencias fotograficas

Grupo 2

|

26 Alumno recibiendo su dinero en el banco

27 Alumno contando con Ayuda de la mano de la Maestra en Formacion cuanto tiene que pagar

123



