o
T

BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL
DEL ESTADO DE SAN LUIS POTOSI.

TITULO: El juego: una estrategia para favorecer el
aprendizaje del espafiol en un segundo grado de primaria

AUTOR: Lucia Magdalena Almendarez Zavala

FECHA: 7/15/2021

PALABRAS CLAVE: Juego, Tipos de juego, Estrategia,
Aprendizaje, Espaiol.




SECRETARIA DE EDUCACION DE GOBIERNO DEL ESTADO
SISTEMA EDUCATIVO ESTATAL REGULAR
DIRECCION DE EDUCACION
INSPECCION DE EDUCACION NORMAL

BENEMERITA Y CENTENARIA
ESCUELA NORMAL DEL ESTADO DE SAN LUIS POTOSI

GENERACION

&

\

2017

“EL JUEGO: UNA ESTRATEGIA PARA FAVORECER EL APRENDIZAJE
DEL ESPANOL EN UN SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA”

INFORME DE PRACTICAS PROFESIONALES

QUE PARA OBTENER EL TIiTULO DE LICENCIADA EN EDUCACION
PRIMARIA

PRESENTA:
LUCIA MAGDALENA ALMENDAREZ ZAVALA
ASESORA:
OLIVIA NAVARRO TORRES

SAN LUIS POTOSI, S.L.P. JULIO DEL 2021



"\ BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO DE SAN LUIS POTOSI
CENTRO DE INFORMACION CIENTIFICA Y TECNOLOGICA

ACUERDO DE AUTORIZACION PARA USO DE INFORMACION DEL DOCUMENTO
RECEPCIONAL EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL DE LA BECENE DE ACUERDO A LA
POLITICA DE PROPIEDAD INTELECTUAL

A quien corresponda.
PRESENTE. -

Por medio del presente escrito LUCIA MAGDALENA ALMENDAREZ ZAVALA '
autorizo a la Benemérita y Centenaria Escuela Normal del Estado de San Luis Potosi, (BECENE) la
utilizacion de la obra Titulada:

“EL JUEGO UNA ESTRATEGIA PARA FAVORECER EL APRENDIZAJE DEL ESPANOL EN UN
SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA”

en la modalidad de: Informe de practicas profesionales para obtener el

Titulo en Licenciatura en Educacion Primaria

en la generacion 2017-2021 para su divulgacion, y preservacion en cualquier medio, incluido el
electronico y como parte del Repositorio Institucional de Acceso Abierto de la BECENE con fines
educativos y Académicos, asi como la difusién entre sus usuarios, profesores, estudiantes o terceras
personas, sin que pueda percibir ninguna retribucién econdémica.

Por medio de este acuerdo deseo expresar que es una autorizacion voluntaria y gratuita y en
atencion a lo sefalado en los articulos 21 y 27 de Ley Federal del Derecho de Autor, la BECENE
cuenta con mi autorizacion para la utilizacion de la informacion antes sefalada estableciendo que se
utilizara unica y exclusivamente para los fines antes sefialados.

La utilizacion de la informacion sera durante el tiempo que sea pertinente bajo los términos de los
parrafos anteriores, finalmente manifiesto que cuento con las facultades y los derechos
correspondientes para otorgar la presente autorizacion, por ser de mi autoria la obra.

Por lo anterior deslindo a la BECENE de cualquier responsabilidad concerniente a lo establecido en
la presente autorizacion.

Para que asi conste por mi libre voluntad firmo el presente

En la Ciudad de San Luis Potosi. S.L.P.alos 10 dias del mes de JULIO de 2021

ATENTAMENTE.

/
s

LUCIA MAGDALENA ALMENDAREZ ZAVALA

) Nombre y Firma
AUTOR DUENO DE LOS DERECHOS PATRIMONIALES

Nicolas Zapata No. 200

Zona Centro, C.P. 78000

Tel y Fax: 01444 812-11-55
e-mail: cicyt@beceneslp.edu.mx
www.beceneslp.edu.mx



BECENE-DSA-DT-PO-01-07

OFICIO NUM REVISION 9
DIRECCION Administrativa
ASUNTO Dictamen Aprobatorio.

BENEMERITA Y CENTENARIA
ESCUELA NORMAL DEL ESTADO
SAN LUIS POTOSI, S.LP

R POR SEPARADO LOS ASUNTOS

AL CONTESTAR ESTE OFICIO SIRVASE USTED CITAR EL NUMERO DEL MISMO Y FECHA EN QUE SE

GIRA, A FIN DE FACILITAR SU TRAMITACION ASl COMO TRATA

CUANDO SEAN DIFERENTES.

San Luis Potosi, S. L. P., 10 de Julio del 2021.

Los que suscriben tienen a bien

DICTAMINAR

que el(la) alumno(a): ALMENDAREZ ZAVALA LUCIA MAGDALENA
de la Generacién: 2017-2021

concluyé en forma satisfactoria y conforme a las indicaciones sefialadas en el
Documento Recepcional en la modalidad de ( )Ensayo Pedagdgico, ( )Tesis de
investigacién, /)Informe de practicas profesionales, ( )Portafolio Tematico, ( )Tesina.
Titulado:

“EL JUEGO: UNA ESTRATEGIA PARA FAVORECER EL APRENDIZAJE DEL ESPANOL EN
UN SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA”

Por lo anterior, se determina que retine los requisitos para proceder a sustentar el
Examen Profesional que establecen las normas correspondientes, con el propdsito de
obtener el Titulo de Licenciado (a) en Educacion PRIMARIA.

ATENTAMENTE

=iz ‘v ﬁ'.' .:.':’-.R
DIRECTORA ACADEMICA :.‘:x;'&._ ! A1 -UQ]BEQ[OR DE SERVICIOS ADMINISTRATIVOS

SAN PGTOS), 5.i.P

MTRA. NAYLA JI EN‘{ TURRUBIARTES CERI DR. JESUS ALBERTO LEYVA ORTIZ

JEFA DEL DEPARTAMENTO DE TITULACION ASESOR DEL DOCUM RECEPCIONAL

—— >
: —

MTRA. M IBANEZ CRUZ 1A NAVARRO TORRES

Certificacion I1ISO 9001 : 2015
Certificacién CIEES Nivel 1

Nicolas Zapata No. 200,
Zona Centro, C.P. 78230

Tel y Fax: 01444 812-56144,

01444 812-3401
www.becenes!p.edu.mx

]
i
e-mail: becene@becenesip.edu.mx ‘
1
|

San Luis Potosi, S.L.P.



INDICE
| INTRODUCCION

1.1 Justificacion Relevancia del TemMa.......cocooiiiiiiiiiiiie e 3
1.2 Interés personal y responsabilidad asumida como profesional ..................... 4
1.3 Contextualizacion tedrica del problema........ccccceeeiiiiiiici e, 5
I @ ] =] €Y« 1= S PRPPR 6
1.4.1 ODjJEtiVO GENETAL.....cci i 6
1.4.2 Objetivos ESPECITICOS ...uiiiiiiiiii i 6
1.5 Competencias desarrolladas y favorecidas......cccccccooveviiveeriie i, 6
1.5.1 Competencias GENEIICAS ...cciccevii i ettt e e e 6
1.5.2 Competencias Profesionales .........ccccccceeeiiiiiiiiiiiccc e 7
[T Nl ] =X o101 [ ] N RO 7
2.1 CONEEXLO EXTEIMO L.oviiiiiiiiiiiie et e e 7
2.1.1 Ubicacion geografiCa .......ccoueeiiii it 7
2.1.2 Datos de identificacion de la eSCuela .........cccoeviieiiiiiniii i 7
2.1.3 Caracteristicas del entorno €SCOIAN .........coiciieiiiiiiiie e 8
2.2 CONEEXTO INTEIMO ..t e e e e e s e 8
2.2.1. Personal de [@a INStItUCION .......coiiiiiiiiieiie e 10
2.2.2En elinterior del @ula.........oooiiiiiei e 10
2.2.3 L0S NINOS DI GIUPO .oeeeeiiiiieeiiiiete e 11
2.2.4 CONTEXTO VITTUAD .oooiiiiiiie e 13
P22 N 101 (=T 0 o3 o o USSP OSPPRR 15
A B - To | Lo 1= £ of o IR RPN 15
2.4.1 DIagNOStICO AUIICO...ccuiiiiiiie et 15
2.5 Planteamiento del problema ... 17

2.6 Marco NOrmMativo- LEGAL. .......oiiiiiiiiiiiiiie et 19



2.6.1 Articulo Tercero de la Constitucion Politica de los Estados Unidos

1Y =3 [ oF= 1 T 1 T TP UPPTPPPRRUPIN 19
2.6.2 Ley General de EAUCACION .....ccoceiiiiiiiiiieicee ettt 19
2.6.3 Plan Nacional de Desarrollo 2013 — 2018 ........cccceeeiiiieeeiiiieee e 20
2.6.4 ACUEBIAO 592 .. .o 20
2.6.5 La Nueva Escuela MeXICaNa........ccoccuririiiiiiiieiieee e 21
2.6.6 Plan y Programas de estudio para la Educacion Béasica..........ccccccuuee... 23

2.7 Revision tedrica que argumenta el plan de acCion. .........cccoceeevieiiniee e 25
2.7 L ELJUBQO ..ttt 25
2.7.2 Clasificacion de [0S tip0S d€ JUBJOS ...ccueieiiiiiriiieiee e 30
2.7.3TEOriaS Al JUBGO ....eeiiiieiiiie ettt 33
2.7.4 La estrategia de aprendizZa)e ........coccveeeeiiiiieeiiiiiee e 34

2.8 Prop0sitos del plan de aCCiOn. ........cooiiiiiiieiiiieieee e e 35

R \V =] o To [o] [oTo | T- TR 36

2.10 Accion didéactica: organizacion de la propuesta........cccceveveeeeiiiiieeeenniiieee e 37
2.10.1 Acciones y actividades apliCadas .........ccccevriieeeeiiiiiiee e 37

ll. DESARROLLO, REFLEXION Y EVALUACION DE LA PROPUESTA .................. 40

3.1. Identificacidén de enfoques CUrTiCUlAreS. .......cccoocvviieeiie e 40

3.2 Andlisis de aplicacion del plan de acCiOn ..........ccccvvveevieeceiiccciieeeee e, 40
3.2.1. Secuencia 1. jCreamos hiStOrias!......cccceeeeiiiiiiiiiiee e 41
3.2.2. SecuencCia 2. El CUBNTO.......ccoiiiiiiiec s 51
3.2.3 Secuencia 3. jJuguemos con palabras!..........cccccci, 67
3.2.4 Secuencia 4. jEvaluamos jugando! .........ccccei i, 77

3.3 Evaluacion del plan de aCCiOn ...........oocviiiiiii i 82

IV. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES .......cottiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiieiiiiieiniieieeeneeeeens 88
REFERENCIAS. ...ttt ettt ettt ettt ettt sttt sttt e bbb bbbsesbsnennes 92

ANEXOS . et e e 95



ANEXO 1. Diagnéstico, Lengua materna. Espanol ..........ccccccceeeeiiiiiiiiiniecee e, 95

ANEXO 2. Memorama: expresiones para escribir CUENtOS ..........cccccvvvveeeeeeeriiinns 96
ANEXO 3. Clase del 26 de febrero de 2021 .........cccoceeiiiiiiiiiiiiie i 97
ANEXO 4. Formato tabla: expresiones para escribir cuentos........ccccccceeeeeeiiens 98
ANEXO 5. Ejemplo del libro y SUS PArtes .....ccccuveeeeieeeiiiciiiieeeee e 98
ANEXO 6. Historia: "Los Zapatos del Ogro" .......ccccoeiiiiiiiieieeie e 100
ANEXO 7. Historia: "EL CHANGUITO TRAVIESO" ... 102
ANEXO 8. Historia: "La Fiesta Encantada” ..........cccccooviiiveiiniiiee e 105
ANEXO 9. Presentacion Power Point: Diversidad linguisticay cultural .......... 108
ANEXO 10. Memorama: conociendo el origen de las palabras..........cccccccco...... 110
ANEXO 11. Clase del 10 de marzo de 2021 ........cccveeeiiiieeeeiiiieee e 111
ANEXO 12. Tablero de juego: evaluamos jugando ..........cccccvvieeereeeeiiiiciiiieeeeennn 112
ANEXO 13. Clase del 17 de marzo de 2021 ........cccveveiiiieeeeiiiieee e 112

ANEXO 14. Cronogramas de actividades enviados a los padres de familia

correspondientes @ lasS SECUEBNCIAS .....oceiiuiiieiiiiiiee et 113



| INTRODUCCION
El juego es una forma de trabajo que al nifio le gusta. Desde la edad preescolar
se aprende a base del juego, sin embargo, al entrar en un nivel mayor se deja de
lado, sin considerar que este juega un papel muy importante en el aprendizaje de
los alumnos, pues al ser empleado dentro del aula ayuda a que se motiven por
participar en las distintas actividades y con ello a retener de una manera mas facil

la informacioén con la que se trabaja.

Es por ello que, en este documento, hablo acerca del uso del juego como
estrategia en un segundo grado de primaria, particularmente en la asignatura
Lengua materna. Espafiol. La razén por la que se eligié enfocarlo a esta asignatura
es, porque es una asignatura transversal en la educacion, en la que podemos
encontrar relaciébn con las demas asignaturas. Asi como también fueron
considerados los resultados de la evaluacion diagnéstica aplicada al inicio del ciclo
escolar, en donde se muestran bajos resultados en esta asignatura y las
caracteristicas e intereses del grupo para que de esta manera pudiera obtener

buenos resultados.

Este documento se encuentra dividido en 4 capitulos, en el primero de ellos se
habla sobre el por qué el uso del juego en el grupo, asi como los objetivos que rigen
esta investigacion y las competencias que he desarrollado.

El segundo capitulo, trata lo referente a la normativa legal, en donde encontramos
algunos documentos que rigen la educacion, tal es el caso, por ejemplo, del Articulo
Tercero de la Constitucion Politica, la Ley General de Educacion y del Plan y
programa de estudios bajo el cual se trabaj6. De igual manera, dentro de este
capitulo se encuentra toda la informacién que diversos autores dicen sobre el tema,
lo cual ayudé a tener una mejor comprension del mismo. Asi como la metodologia
empleada, que corresponde a una investigacion- accién, bajo un enfoque

cualitativo.

Dentro de este capitulo también se incluye el contexto interno y externo

correspondiente a la escuela y el grupo en el que se trabaja. De igual manera, se



incluyé un apartado de contexto virtual, en donde menciono la manera de trabajo
que se tiene en el grupo atendiendo a esta modalidad de trabajo, en la que se
emplean las clases en linea y como es que se llevan a cabo. Y al final de este
capitulo, podemos encontrar la organizacién y el disefio de cada una de las
secuencias de actividades que fueron aplicadas, asi como el juego que fue aplicado

para ellas y el producto de dichas actividades.

El tercer capitulo, corresponde al analisis y evaluacion del plan de accién, por lo
que en él se incluye el andlisis de cada una de las actividades aplicadas,
especificando el como fue aplicada y presentando algunos ejemplos de ello, asi
como la evaluacion de las mismas y se comienza a dar una idea de los logros que
se tuvieron. En el cuarto capitulo, se presentan las conclusiones de la investigacion,
en donde se muestra en términos generales, cuales fueron los logros y dificultades

que se tuvieron a lo largo de este proceso.

En la parte final del documento se encuentran dos apartados, uno con las
referencias que utilicé para realizar este documento, y en el segundo se encuentran
los anexos, en los que inclui los materiales que se utilizaron para las clases,
evidencias tanto de los productos de los alumnos como de algunas de las clases en
linea que tuve y al final los cronogramas de las actividades que envié a los padres

de familia, en donde sefalo la actividad que se debia realizar.

Considero que existe relevancia en este trabajo, pues no solo se trabaja con el
juego en un segundo grado de primaria en el que ya no se suele usar mucho, sino
gue, tampoco existen muchas investigaciones referentes a ello, por lo regular éstas
se centran solamente en Educacion Fisica y Preescolar. Sin embargo, es algo que
se menciona en el Plan y programas de estudio de la educacién basica (2017), en
donde se habla sobre la importancia de éste en la Educacion Primaria, y nos dice
que, hay ocasiones en las que no se toma en cuenta que los alumnos de primaria

aun son nifios para quienes el juego es un vehiculo importante de sus aprendizajes.



1.1 Justificacion Relevancia del Tema

La asignatura de Lengua materna. Espafiol, resulta ser de suma importancia en
Educacion Basica, en el caso de Educacion Primaria es considerada como una de
las materias mas importantes. Esta asignatura como nos menciona el Programa de
estudios de segundo grado busca particularmente que los alumnos desarrollen su
capacidad para expresarse oralmente y por escrito mediante las experiencias de

leer, interpretar y producir diversos tipos de textos. (SEP, 2017)

En relacidn a la importancia con la que esta asignatura cuenta, surge el interés
por buscar una manera de que los aprendizajes se den de una manera distinta a la
tradicionalmente usada y que resulte llamativa para los alumnos, por lo que la
intervencion realizada esta relacionada al uso del juego como estrategia para
favorecer el aprendizaje en la asignatura de Lengua materna. Espafol en los

alumnos de segundo grado de Educacion Primaria.

Existen dos razones por las que esta intervencion se centra en esta asignatura:
la primera, debido a que en las practicas que se realizaron de manera presencial
con el grupo, se pudo apreciar que es una de las asignaturas en las cuales los
alumnos presentan mayor dificultad para comprender los temas a comparacién de
las demas asignaturas; la segunda, es en relacion a los resultados obtenidos del
diagndstico aplicado por la maestra titular al inicio del ciclo escolar 2020- 2021, en
los cuales se puede notar que es una de las asignaturas en la que los alumnos
obtuvieron los resultados mas bajos en promedio general a diferencia de las demas

asignaturas evaluadas en este diagndstico.

El motivo por el cual se elige usar el juego como estrategia es porque, de acuerdo
a las caracteristicas de los alumnos en cuanto a su manera de trabajar, éste resulta
ser un gran aliado para favorecer el aprendizaje en esta asignatura, pues al
aprender jugando hace que el alumno preste mas atencién al tema y lo motive a

participar en clase.

Chacén (2008) define el juego, como una estrategia que se puede utilizar en

cualquier nivel o modalidad educativa. Sin embargo, existen ocasiones en las que



al ser el juego la base de aprendizaje en preescolar, se piensa que éste solamente
puede ser utilizado en él, por lo que se deja de lado que los nifios por naturaleza
juegan. Meneses y Monge (2001) “El juego resulta de una actividad creativa natural,
sin aprendizaje anticipado, que proviene de la vida misma... el juego es una funcién

necesaria y vital” (p.113)

Es aqui donde se deja de lado el emplear el juego solamente en preescolar y
usarlo también en primaria, viendo al juego como una estrategia que puede ser
utilizado incluso en cualquier nivel educativo. Brower (1988) (citado en Meneses y
Monge, 2001) “el juego no es un lujo, sino una necesidad para todo nifio en

desarrollo” (p.114)

1.2 Interés personal y responsabilidad asumida como profesional

La razén por la cual se eligid basar este Informe de Practicas Profesionales en el
uso del juego como estrategia, es debido a que con las experiencias que he tenido
a lo largo de las practicas en el grupo con el cual se esta trabajando, en el cual los
nifios muestran interés en el hecho de aprender jugando y de salir de la cotidianidad
con la que se desarrollan las clases.

De lo mencionado anteriormente, surgié el interés de trabajar especialmente en
la asignatura de Lengua materna. Espafiol, debido a que es una asignatura en la
gue se puede apreciar que a los alumnos se les dificulta mas la comprensiéon de los
temas que se trabajan en dicha asignatura y para lo que el juego resulta un gran

aliado para el aprendizaje de los nifios.

Como docente en formacion tengo una gran responsabilidad no solo al ayudar a
mejorar el aprendizaje de los alumnos en la asignatura de Lengua materna.
Espafiol, sino también tengo responsabilidad de disefar y aplicar secuencias que

ayuden a lograr el objetivo presentado.



De igual manera para lograr todo ello, la responsabilidad y compromiso mas
importante es investigar sobre el tema para disefar y aplicar las secuencias de la

mejor manera posible.

1.3 Contextualizacion teorica del problema

La situacién problemética de esta investigacion, surge de la manera en que se
ensefia la asignatura de Lengua materna. Espafiol, asi como de los aprendizajes
gue los alumnos son capaces de adquirir durante el ciclo escolar. Con ello, se busca
mejorar los resultados que los alumnos obtienen en la asignatura, y para ello se

debe emplear una estrategia funcional acorde al grupo.

El Plan y programa de estudios 2017, nos hace mencion que, “Es entonces
prioridad de la escuela crear los espacios y proporcionar las condiciones necesarias
para que los estudiantes se apropien de las practicas del lenguaje socialmente
relevantes...” (p.159). Si bien es cierto, los maestros tienen que ser innovadores en
sus clases y buscar la manera mas efectiva de que los alumnos aprendan, por ello
deben emplear estrategias que mejor se adapten a las necesidades y caracteristicas

de su grupo.

Para lograr un cambio a la problematica observada en el grupo y lograr cumplir
con el objetivo, se va a emplear el juego como estrategia, pues de esta manera no
solamente se puede lograr que los alumnos estén mas atentos a la clase, sino que,
con ello, puedan retener mejor la informacién que se les da y con ello se puede ver
favorecido su aprendizaje en la asignatura. Tal como se menciona en el Plan y
programa de estudios “el juego es un vehiculo importante de sus aprendizajes”
(SEP, 2017)



1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General

Usar el juego como estrategia en la asignatura de Lengua materna. Espafiol para
favorecer el aprendizaje en los alumnos de segundo grado de Educacién Primaria

durante el ciclo escolar 2020- 2021.

1.4.2 Objetivos Especificos
e Investigar y elegir los tipos de juego que favorezcan el aprendizaje en la
asignatura de Lengua materna. Espafiol.
e Disefiar actividades priorizando a el juego como estrategia para favorecer
el aprendizaje de la asignatura Lengua materna. Espafiol.
e Valorar y demostrar que el juego se puede implementar como una
estrategia para favorecer el aprendizaje de la asignatura Lengua materna.

Espafiol.

1.5 Competencias desarrolladas y favorecidas

1.5.1 Competencias Genéricas

A lo largo de mi formacién dentro de la Escuela Normal, he adquirido una serie
de competencias que me ha ayudado a crecer no solamente en el ambito
profesional sino también en el dmbito personal, dichas competencias son las

siguientes:

e Usa su pensamiento critico y creativo para la solucién de problemas y
la toma de decisiones.

e Aprende de manera permanente.

e Actla con sentido ético.

e Emplea las tecnologias de la informacion y la comunicacion.



1.5.2 Competencias Profesionales
A lo largo de mi formacion he adquirido competencias que me van a ayudar a
desempefiarme como un buen docente al ejercer la profesion en Educacion

Primaria, las cuales son las siguientes:

e Disefla planeaciones didacticas, aplicando sus conocimientos
pedagdgicos y disciplinares para responder a las necesidades del
contexto en el marco del plan y programas de estudio de la educacién
béasica.

e Aplica criticamente el plan y programas de estudio de la educacién
basica para alcanzar los propoésitos educativos y contribuir al pleno
desenvolvimiento de las capacidades de los alumnos del nivel escolar.

e Usalas TIC como herramienta de ensefianza y aprendizaje.

e Actla de manera ética ante la diversidad de situaciones que se

presentan en la préactica profesional.

Il PLAN DE ACCION
2.1 Contexto Externo
2.1.1 Ubicacién geogréfica
La Escuela Primaria “Benito Juarez”, se ubica en la calle Oaxaca #985, Colonia

Popular, C.P. 78000, San Luis Potosi, San Luis Potosi, con las siguientes
coordenadas geogréficas 22°09'40.3"N 100°57'35.4"W.

2.1.2 Datos de identificacion de la escuela
La Escuela Primaria “Benito Juarez”, con CCT. 24DPR3135P, dicha institucion
pertenece a la zona escolar 044, sector 01 de SEGE, contando con un horario de

clase de 8:00 a.m. a 1:00 p.m.



2.1.3 Caracteristicas del entorno escolar

Cerca de la institucion se encuentra una iglesia, el Centro Deportivo
Ferrocarrilero y otras escuelas de educacién basica (preescolar, primaria y
secundaria). En los alrededores de la colonia se percibe un ambiente tranquilo, el
Gnico movimiento en aglomeraciones es el de los estudiantes que transitan por las

calles.

A los alrededores podemos encontrar diversos comercios como tiendas de
autoservicio, ferreterias, fruterias, papelerias, tiendas comerciales, fondas de
comida, purificadoras de agua, bancos, gimnasios, entre otros; cada martes se pone
un mercado sobre ruedas a unos metros de la escuela, por lo que hay mas presencia

de personas cerca de la escuela.

Considerando los registros de inscripcion proporcionados por la maestra titular,
me puedo dar cuenta de que, la mayoria de los padres de familia trabajan: en un
puesto administrativo, ejercen una profesion o trabajan en otros negocios y la
minoria de la poblacion son amas de casa. Lo cual se ve reflejado en el uso de
transportes escolares para los alumnos, aunque la mayoria de los padres trabaja,
es comun que algunos de ellos estén presentes en la entrada y salida de la escuela,
de igual manera mostrando interés en el aprendizaje de sus hijos, esto ultimo se
refleja al momento de la salida, en el que suelen acercarse a las maestras para

preguntar sobre su comportamiento o alguna tarea del dia.

2.2 Contexto Interno

La infraestructura de la escuela comprende 15 aulas, de las cuales tres
corresponden a primer grado, dos a segundo grado, tres a tercer grado, dos a cuarto
grado, dos a quinto grado y tres a sexto grado. Todas estas aulas cuentan con el
mobiliario y equipo suficiente y necesario para atender las necesidades de los
alumnos, incluso muchas de ellas cuentan con equipo tecnolégico como proyector,
impresora e internet. Las aulas son espaciosas, hay ventanas que permiten que

estas se encuentren iluminadas, en algunas de ellas se cuenta ademas con un



ventilador. Los mesabancos son suficientes para los alumnos, hay estantes para

guardar material didactico y material de higiene.

Cuenta con una direccion y un espacio administrativo, en este ultimo se
encuentran dos secretarias que estan al pendiente de los asuntos de la escuela, asi
como también cuenta con un aula de computo, a cargo de un maestro encargado
de ella, cuenta con 27 equipos de computo, audifonos para cada equipo y algunos
equipos de bocinas, ademas de que todos los equipos cuentan con acceso a
Internet. Del mismo modo, en el aula se encuentra un proyector y un espacio de

trabajo equipado para el docente encargado.

Cabe mencionar que dicha aula de computo en el ciclo escolar 2020- 2021 no se
encuentra en funcionamiento, pues es utilizada como espacio para un salén de
clase. La instituciébn cuenta con una biblioteca escolar, sus instalaciones se

encuentran en buen estado, contando con mesas, sillas y estanteria.

El plantel educativo se cuenta con un patio y una cancha, el primero se ubicado
al frente, esté techado y es considerado el patio principal en el que se realizan los
actos civicos. La segunda, se encuentra en la parte trasera contando con mas
espacio, esta cancha es utilizada para las clases de educacion fisica y como
estacionamiento debido a su amplitud, en esta area hay pasto y algunos arboles,
sin embargo, no todo este espacio se esta en buenas condiciones. Otra de las cosas
que hay dentro de la institucion son las oficinas del jefe de sector en la parte trasera

de esta.

Se tiene un espacio establecido para la cooperativa, atendido por madres de
familia, en este espacio hay con una cocineta, un microondas y algunas mesas para

colocar los productos y alimentos.

La escuela tiene dos bafios, uno para nifias y uno para nifios, ambos en buen
estado y con los servicios basicos: agua de la red publica, drenaje, energia eléctrica
y cisterna. Cada salon cuenta con el material de higiene necesario como lo es:
jabon, gel antibacterial, sanitas, papel higiénico y productos de limpieza. Existen 3
bodegas, una especialmente para los profesores de educacion fisica con material
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al alcance de todos los nifios y maestros titulares, en caso de que lleguen a necesitar

de ello y otras 2 donde se guardan los materiales de intendencia.
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llustracién 1. Croquis de la Escuela Primaria "Benito Juarez", ciclo escolar 2020- 2021

Fuente: elaboracion propia.

2.2.1. Personal de la institucion

De acuerdo a los datos proporcionados por el Sistema de Informacion y Gestion
Educativa, la Escuela Primaria Benito Juarez, hasta el ciclo escolar 2019- 2020 se
conforma por 388 alumnos, de los cuales 184 son nifias y 204 nifios, divididos en
grupos de 1° a 6°. El personal escolar esta conformado por 21 personas, en las que
se incluye, director, 15 maestras de grupo (todas mujeres), 2 maestros de educacién
fisica, maestro de computacién, personal administrativo y 2 personas de

intendencia.

2.2.2 En el interior del aula
El aula es espaciosa, tiene ventanas amplias que permiten la entrada de luz y
aire, se cuenta con un ventilador que es usado en temporadas de calor. Hay un

mesabanco para cada uno de los alumnos, los cuales son de madera y de un
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tamafio adecuado para ellos. Asi como el siguiente mobiliario para uso de la
maestra titular: un escritorio, sillas, mesa adicional para uso libre que decida darle

y una impresora.

Las paredes de ésta, son de un color claro, lo que permite que tenga una mejor
iluminacion. Y en ellas hay material didactico pegado, el cual sirve de apoyo para el
aprendizaje de los alumnos como, por ejemplo: numeros, abecedario, silabas, entre

otros.

Otra de las cosas que se pueden encontrar en el aula son: dos pizarrones, uno
al frente y otro en la parte trasera; dos estantes, en los cuales en uno se guarda
jabon, sanitas y otros articulos de higiene y en el otro se guardan materiales como
hojas, papeles, entre otros; y muebles en donde se acomodan los libros de los
alumnos, cajas con sus materiales, carpetas de trabajos, algunos juegos que suelen
utilizarse a la hora de recreo, botellas de agua que llevan los alumnos y botellas de

pinol.

2.2.3 Los nifios del grupo

El grupo con el cual se va a trabajar es el segundo grado grupo “B”, esta
conformado por 33 alumnos, de los cuales 18 son nifios y 15 nifias, con edades de
entre los 6 y 7 afnos.

Durante las practicas realizadas de manera presencial en el ciclo escolar 2019-
2020, pude observar que es un grupo participativo y responsable en las actividades
qgue se soliciten no solo dentro del aula sino también fuera de ella. Los alumnos
durante las clases comparten sus conocimientos previos con sus comparfieros y
expresan sus dudas cuando estas existen. Cuando se trabaja un tema nuevo, se
busca explicar de manera sencilla y presentar ejemplos de la vida cotidiana con las
que ellos puedan relacionar este conocimiento nuevo, lo cual ha reflejado que de

esta manera les resulta sencillo recordarlo.
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En el grupo se trata de emplear actividades que se realicen en colaborativo, por
lo que los alumnos se encuentran familiarizados con esta forma de trabajo, en
cuanto a los resultados de esta manera de trabajo han sido favorables, pues se
logra percibir que los alumnos establecen roles entre ellos y comparten sus ideas
sobre el trabajo a realizar. Existe una caracteristica en cuanto a la manera en que
trabajan dentro del aula, dicha caracteristica es que les gusta mucho realizar los
trabajos sentados en el piso, esto suele presentarse con mayor frecuencia cuando

son trabajos en equipo.

Dentro del grupo podemos encontrar que existen diferentes tipos de relaciones
que resultan indispensables para que exista un buen ambiente de trabajo, por
ejemplo, la relacion docente- alumno y alumno- alumno. Por lo que se puede decir
que, respecto a la relacion docente- alumno, es buena y se ve reflejada en la
confianza y respeto que tienen los alumnos hacia la maestra; en cuanto a la relacion
alumno- alumno, en su mayoria es buena, a pesar de que puedan existir diferencias
entre ellos, al momento de trabajar en el aula se dejan de lado esas diferencias y

se hace lo que se solicite.

Para conocer los estilos de aprendizaje de los alumnos, la maestra titular aplico
un test (llustracion 2) en el mes de febrero del ciclo escolar 2019- 2020, el cual arrojo

los siguientes datos:
Visuales: 10 alumnos.
Auditivos: 9 alumnos.
Kinestésicos: 14 alumnos

Con lo cual podemos identificar que el estilo de aprendizaje que predomina en el
grupo es el kinestésico, lo que nos indica que aprenden al estar en movimiento o

activos para mantener la concentracion por mas tiempo.
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llustracion 2. Test de estilos de aprendizaje aplicado

2.2.4 Contexto virtual

En México en el aflo 2020, comenzo6 una pandemia provocada por un nuevo virus
conocido como SARS-CoV-2, como medida de prevencion de contagios, el gobierno
suspendio actividades en las que existiera contacto con muchas personas, lo que
provocd muchos cambios en la sociedad, uno de estos cambios se dio en la
educacion, al momento en que se decidi6 cerrar las escuelas y cambiar la modalidad

de trabajo presencial a una modalidad de trabajo virtual.

Para comenzar con una modalidad de trabajo virtual, era necesario conocer
cuantos alumnos contaban con los recursos necesarios para poder impartir clases
en linea y cudles son. Por lo que fue realizada una encuesta por la maestra titular y
de acuerdo a los resultados de dicha encuesta, podemos saber que de los 33
alumnos del grupo: 30 cuentan con internet en casay 29 cuentan con computadora.

Al conocer estos datos, se busco la manera de organizar como serian las clases. Al
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momento en que se comenzaron las practicas en esta modalidad de trabajo, fueron
asignados dias a la semana para trabajar en linea con los nifios a través de Google
Meet.

En las clases en linea, lo que se hace es realizar la explicacion de los temas con
los que se trabaja durante la semana, para que, a partir de ahi los alumnos puedan
realizar las actividades que les son solicitadas. Asi como también, se realiza una

pequefa actividad en cada clase, que ayude a la comprension del tema abordado.

La dinAmica que se maneja en clase es, comenzar rescatando los conocimientos
previos que tienen los alumnos o si es continuacion de un tema, se retoma lo que
se ha visto tanto en las clases anteriores como en las tareas solicitadas, para de
esta manera tener una idea de si los alumnos estan comprendiendo el tema y en
gue hay que trabajar mas. Después de esto, se realiza la explicacion del tema con
el que se esté trabajando y se resuelven dudas que existan por parte de los
alumnos, al momento en que ya no hay dudas, se realiza la actividad que se tenga

planeada para la clase.

La comunicacion juega un papel importante en esta modalidad de trabajo, pues
esta debe ser mayor a la que se tenia en la modalidad presencial. Para tener
comunicacién con los padres de familia y poder enviar las actividades, se cuenta
con un grupo de Whats App, aplicacién con la que cuentan todos los padres de

familia y se utiliza como el inico medio para mandar y recibir actividades.

En esta modalidad de trabajo a distancia, los padres juegan un papel importante
para el aprendizaje de los alumnos, pues son los que pasan mas tiempo con los
nifos y los que los apoyan mas en las actividades solicitadas. Sin embargo, algunos

de ellos a pesar de la situacion que se vive deben seguir con su trabajo.

Por ello, es importante conocer cuantos de ellos tienen disponibilidad de estar en
casa apoyando a los nifios, por lo que, mediante un registro proporcionado por la
maestra titular, se sabe que de los padres de familia: 22 trabajan o se encuentran

en casa, 6 trabajan por la tarde, 1 trabaja por la mafana, 1 trabaja todo el dia, 1 no
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trabaja y 2 no estan en casa; en el caso de los padres que no estan en casa, cabe

mencionar que se encuentran a cargo de otra persona.

2.3 Intencidn

La tarea del maestro requiere de cambios e innovaciones dentro de su labor,
pues vivimos en una sociedad cambiante, en la que los alumnos de hoy ya no
aprenden de la misma manera que lo hacian los alumnos de hace 10 afios, por ello
es importante que el maestro busque y aplique estrategias que mas alla de ir
apegadas a lo que la sociedad pide, estén apegadas en su totalidad a las
caracteristicas de su grupo, ya que, es importante que estas estrategias sean

disefiadas acorde al grupo, de otra manera no resultarian funcionales.

Durante las practicas que se tuvieron de manera presencial con el grupo con el
que se trabaja, se pudo apreciar un factor comun en los alumnos, y es que muestran
mayor interés cuando se realiza algun juego dentro de las clases, pues de esta
manera logran salir por un momento de la cotidianidad con la que llegan a trabajar

en el aula.

Pues se apreciaba que con el simple hecho de que se les permitiera trabajar
sentados en el piso, hacia que mostraran mayor interés en lo que se trabajaba y al
realizar alguna actividad a la que no se esta acostumbrado captaba de inmediato la
atencion, lo que lograba que alumnos poco participativos se mostraran mas activos
en las actividades. Es por ello, que en esta investigacion se usa el juego como
estrategia de aprendizaje, para con ello tratar de lograr que se mejore el aprendizaje

de los alumnos en la asignatura de Lengua materna. Espafiol.

2.4 Diagnostico

2.4.1 Diagndéstico aulico.
El diagnéstico de los alumnos de segundo grado grupo B, de la Escuela Primaria

“Benito Juarez” fue aplicado por la maestra titular en las primeras semanas del ciclo
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escolar 2020- 2021, evaluando las asignaturas de Lengua materna. Espafiol,

Matematicas, Conocimiento del medio y Formacion Civica.

El diagnéstico aplicado era breve (véase anexo 1), se conformaba de 10
preguntas para cada asignatura, en el caso de las preguntas correspondientes a la
asignatura de Lengua materna. Espafiol, de las 10 preguntas que conformaban la
evaluacion, 7 de ellas eran de opciéon mdultiple con tres incisos cada una y las otras
3 preguntas eran abiertas, en las cuales el alumno debia de escribir lo que se pedia.

llustracién 3. Diagndéstico, Lengua materna. Espafiol (alumno)

Los resultados obtenidos de dicho diagndstico reflejan que la asignatura de
Lengua materna. Espafiol, se encuentra como una de las materias con mas bajo
promedio, obteniendo un promedio de 7.8 de manera grupal. En la siguiente gréfica
se muestran las calificaciones obtenidas por los alumnos de manera individual.
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Resultados del diagndstico: Lengua materna. Espafiol

14
12

10

NUmero de alumnos
(o)} [00]

H

N

. mom ]
5 6 7 8 9 10
Calificaciones individuales

Como se puede observar en la grafica, solamente 2 alumnos de 33 obtuvieron
calificacion de 10. Uno de los resultados que provoca preocupacion es que hay 3
casos en los que el promedio se encuentra en 6 y 5. Lo cual refleja que se debe
trabajar y poner mas énfasis en los nifios que se encuentran con esa calificacion,

para que al término del ciclo escolar se observen calificaciones aprobatorias.

2.5 Planteamiento del problema

La ensefianza de la asignatura Lengua Materna. Espariol, busca que se fomente
el uso de las préacticas sociales del lenguaje y con ello trabajar en fortalecer su
participacion con el fin de que logren ampliar sus intereses y resolver las
necesidades con las que cada alumno cuente. Es importante hacer mencién que el
lenguaje escrito no es el registro de lo oral, sino, como se nos menciona en el Plan
y programa de estudios 2017 es, otra manera de ser del lenguaje, con sus

caracteristicas y organizacion particulares.

Esta asignatura, esta completamente relacionada con el lenguaje oral y escrito,
pues es la asignatura en la que mas se trabaja y aprende de ello y en la que recae
mayor importancia en la educacion al ser una asignatura transversal al curriculo, ya

gue, en ella el lenguaje oral y escrito es el principal tema de estudio.
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Por tal motivo, es importante mencionar cémo este lenguaje es adquirido, pues a
lo largo del tiempo, se ha tenido la creencia de que los nifios aprenden el lenguaje
escrito hasta que ingresan a primaria, sin embargo, a partir de la investigacion
constructivista que se menciona en el Plan y programa de estudios 2027, niega esta
creencia, pues en ella se dice que “los nifios comprenden cuestiones fundamentales
acerca de la escritura muchas veces antes de haber ingresado a la escuela... sin

qgue nadie se las ensefie” (SEP, 2017).

Atendiendo a ello, se considera que comprenden desde antes por el hecho de
que reconocen que la escritura son un conjunto de letras y que a su vez hace
referencia al nombre de algun objeto o persona. Para adquirir este lenguaje se
requiere de tiempo, tiempo en el que los alumnos puedan comparar las cosas que
ya saben con lo que deben aprender en cuanto a lectura, escritura y participacion

oral.

Por ser esta una asignatura importante en educacion, debe ser una asignatura
en la que los aprendizajes adquiridos por los alumnos deben ser buenos y para
lograr esto, el maestro debe buscar diversas estrategias que le ayuden a lograrlo,
estas estrategias deben ser adecuadas al grupo, es decir que atiendan a las
necesidades que tienen y que ademas se relacionen con las caracteristicas y
manera de trabajo que se tiene en el grupo, pues el que sean empleadas de manera

adecuada va a resultar funcional a lo que se pretende lograr.

De esta manera, surge la siguiente pregunta de investigacion: ¢Como la
aplicacion del juego como estrategia favorece el aprendizaje en la asignatura
Lengua materna. Espafol, en los alumnos de segundo grado B de la Escuela
Primaria Benito Juarez durante el ciclo escolar 2020- 2021? La cual es el referente

con el que se cuenta para realizar esta investigacion e intervencion.
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2.6 Marco Normativo- Legal.

2.6.1 Articulo Tercero de la Constitucién Politica de los Estados Unidos
Mexicanos.

El articulo 3° de la Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos, nos
habla acerca de la educacién. En dicho articulo se menciona que, toda persona
tiene derecho recibir educacion, la cual como se menciona en el parrafo segundo

de este articulo:

Corresponde al Estado la rectoria de la educacion, la impartida por éste, ademas

de obligatoria, sera universal, inclusiva, publica, gratuita y laica.

Parrafo adicionado DOF 15-05-2019

2.6.2 Ley General de Educacion

De la Ley General de Educacion es importante rescatar los articulos que hablen
sobre aspectos relacionados al tema de investigacion que se estéa trabajando, en el
Titulo Primero “Del derecho a la educacion”, capitulo |l “Del ejercicio del derecho a

la educacion” de esta Ley, articulo 5 nos menciona que:

Toda persona tiene derecho a la educacion, el cual es un medio para adquirir,
actualizar, completar y ampliar sus conocimientos, capacidades, habilidades
y aptitudes que le permitan alcanzar su desarrollo personal y profesional;
como consecuencia de ello, contribuir a su bienestar, a la transformacion y el

mejoramiento de la sociedad de la que forma parte. (p.2)

Existe relacion con el tema de investigacion debido a que, en el momento en el
que el alumno se encuentra en el proceso de aprendizaje mediante el juego va

adquiriendo y ampliando sus conocimientos sobre el tema con el que se trabaje.
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2.6.3 Plan Nacional de Desarrollo 2013 - 2018

Dentro del Plan Nacional de Desarrollo, se marcan distintas metas nacionales,
entre las cuales podemos identificar la meta Ill. México con Educacion de calidad.
Dicha meta como su nombre lo indica, pretende incrementar la calidad de la
Educacion en México, en la que a cada ciudadano se le brinden las herramientas
necesarias para desarrollar sus capacidades y habilidades.

En esta meta se propone implementar politicas de Estado que garanticen el
derecho a la educacién de calidad para todos, por lo que se identifica necesario una
articulacion entre los niveles educativos, para que, de esta manera, puedan ser
vinculados con el quehacer cientifico, el desarrollo tecnolégico y el sector
productivo. En esta meta, existe una relacion con el Sistema Educativo, el cual debe
ser perfeccionado para hacer frente a las necesidades que el pais demanda.

Como se sabe, la sociedad va cambiando continuamente y por consecuencia se
van teniendo necesidades distintas a las que se tenian tiempo atrds. De esta
manera, se hace referencia al enfoque que se tiene en esta meta, el cual es cerrar
la brecha entre lo que se ensefia en las escuelas y las habilidades que el mundo de

hoy demanda, con el fin de desarrollar un aprendizaje a lo largo de la vida.

2.6.4 Acuerdo 592

Fue creado para concluir el proceso de la Reforma Integral de la Educacién
Basica, para lo cual se considera necesario, contar con un curriculo integrado,
coherente, pertinente, nacional en su concepcion y flexible en su desarrollo;
orientado a superar los desafios del sistema educativo nacional; abierto a la
innovacién y a la actualizacion continua (DOF, 2011). Por ello en este acuerdo, se

establece la articulaciéon de la Educaciéon Basica.

El acuerdo 592 establece dos articulos que responden a las finalidades que se

tienen en Educacion, los cuales se presentan a continuacion:

e Articulo primero: la Articulacién de la Educacion Basica determina un

trayecto formativo, dicho trayecto se organiza en el Plan y programas
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de estudio de forma congruente a los fines que tiene la educacion en
el Sistema Educativo Nacional.

e Articulo segundo: la Articulacion de la Educacion Basica es
fundamental para cumplir el perfil de egreso. Este trayecto, al igual que
en articulo anterior, se establece en el Plan y programas de estudio.
Dicho Plan y programas de estudio, en este articulo, son obligatorios y

busca el desarrollo de competencias para la vida.

2.6.5 La Nueva Escuela Mexicana

La Nueva Escuela Mexicana (NEM) es la institucién responsable del derecho a
la educacion en el trayecto de los 0 a los 23 afios, teniendo como centro la formacion
integral. Su objetivo es promover el aprendizaje de excelencia, inclusivo,
pluricultural, colaborativo y equitativo a lo largo del trayecto de su formacion. (SEP.
2019)

Los principios en los que se fundamenta la NEM (SEP, 2019) son ocho y se

presentan a continuacion:
A. Fomento de la identidad con México.

Fomenta el amor a la Patria, el aprecio por su cultura, el conocimiento de su

historia y el compromiso con los valores plasmados en su Constitucion Politica.
B. Responsabilidad ciudadana.

Promueve la formacion ciudadana y a través de ella, la responsabilidad que
implica el ejercicio de libertades y la adquisicion de derechos personales y comunes,
por lo que los estudiantes respetan los valores civicos esenciales. Se desarrolla la
conciencia social que les permite actuar con respeto a los derechos humanos, y
comprender que su participacién es importante y tiene repercusiones en su grupo y
comunidad. Sienten empatia por quienes estan en situacion de vulnerabilidad y

promueven una cultura de paz, actuando con respeto a los derechos humanos.
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C. La honestidad es el comportamiento fundamental para el cumplimiento de la
responsabilidad social, que permite que la sociedad se desarrolle con base
en la confianza y en el sustento de la verdad de todas las acciones para

permitir una sana relacion entre los ciudadanos.
D. Participacion en la transformacion de la sociedad.

Se habla de la transformacién de la sociedad, considerando la superacion de
uno mismo como base para lograrlo. Depende de educar personas criticas,
participativas y activas que procuren procesos de transformacion. Con la
transformacion se busca el bienestar de todos y se combata la desigualdad, y para

ello, utilizan los saberes, habilidades y herramientas obtenidos en su educacion.
E. Respeto de la dignidad humana.

Contribuye al desarrollo integral, para que se ejerza plena y responsablemente
sus capacidades. Se compromete con el cumplimiento de la igualdad, teniendo el

mismo trato y oportunidades para el goce de los derechos humanos.
F. Promocion de la interculturalidad.

Fomenta la comprension y el aprecio por la diversidad cultural y linglistica, asi
como el dialogo y el intercambio intercultural sobre una base de equidad y respeto

mutuo. Impulsando en los estudiantes a ampliar sus perspectivas.
G. Promocion de la cultura de la paz.

Favorece en los estudiantes el dialogo constructivo, la solidaridad y la busqueda
de acuerdos que permitan la solucion de conflictos de una manera no violenta. Se
reconoce y valora la diversidad cultural existente en el pais, y favorece el ejercicio
de los derechos culturales de todos los individuos y pueblos. Promoviendo asi el

respeto y valoracién de la diversidad cultural del pais.
H. Respeto por la naturaleza y cuidado del medio ambiente.

Promueve una conciencia ambiental que favorece la proteccion y conservacion

del entorno. Incorpora el cuidado y amor por si mismos, por las demas personas y
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seres vivos, para que los estudiantes sean conscientes de su actuar a favor del

medio ambiente.

2.6.6 Plan y Programas de estudio parala Educacion Basica

En este Plan y Programas de Estudio se manejan Campos de formacién
académica, los cuales son: Lenguaje y comunicacion, Pensamiento matematico y
Exploracién y comprension del mundo natural y social. Dentro del Campo de
formacion académica de Lenguaje y comunicacién, se pueden encontrar cinco
asignaturas que resultan importantes para que los alumnos desarrollen los
conocimientos que les permitan hacer frente a los retos que implica la sociedad en

continuo cambio. Dichas asignaturas son:

e Lengua materna. Espafiol.
e Lengua materna. Lengua indigena.
e Segunda lengua. Lengua indigena.
e Segunda lengua. Espafiol.

e Lengua extranjera. Ingles.

La asignatura que compete en esta investigacién es Lengua materna. Espafiol.
Dentro de la cual se propone poner al alcance de los alumnos algunos modelos de
lengua escrita, como lo son la: literaria, periodistica, académica, entre otras. En esta
asignatura se habla sobre el cobmo se adquiere el lenguaje, por lo cual se menciona
que este se adquiere por medio de la interaccion social, ya que se realizan
intercambios orales y actos de lectura y escritura. Es por ello que los contenidos
gue aqui se manejan buscan que el alumno haga uso de la lengua, asi como tener

una interaccion con los demas.

En la asignatura de espafol, se trabaja mediante practicas sociales de lenguaje,

las cuales se definen como:

Pautas o0 modos de interaccion que enmarcan la produccién e interpretacion de

los textos orales y escritos; comprenden los diferentes modos de leer, interpretar,

23



estudiar y compartir los textos, de aproximarse a su escritura y de participar en

los intercambios orales y analizarlos. (pp.172-173)

Estas practicas sociales de lenguaje han ido cambiando, para que puedan
llevarse al aula. En estos cambios surgen de un proceso de analisis en el que se
ordenan de acuerdo a las actividades que cada una de ellas requiere, para que de

esta manera se pueda completar su logro.

Esta asignatura busca principalmente que los alumnos “desarrollen su capacidad
de expresarse oralmente y que se integren a la cultura escrita mediante la
apropiacion del sistema convencional de escritura y las experiencias de leer,

interpretar y producir diversos tipos de textos” (p.165)

Para que esta asignatura logre lo que se pretende en los alumnos, el Plan y

programas de estudios 2017, nos hace mencién que:

Es entonces prioridad de la escuela crear los espacios y proporcionar las
condiciones necesarias para que los estudiantes se apropien de las practicas del
lenguaje socialmente relevantes, para que desarrollen la capacidad de
interactuar y expresarse de manera eficaz en las diferentes situaciones de

comunicacion de las sociedades... (p.159)

La escuela primaria es mas compleja que el jardin de nifios, principalmente en
los primeros grados, debido al cambio de la manera de trabajo que hacen de
preescolar a primaria. Muchas veces en las escuelas se deja de lado el hecho de
que los alumnos aun son nifios a los que les gusta jugar como en preescolar, sin
tomar en cuenta que “el juego es un vehiculo importante de sus aprendizajes” (SEP,
2017)

La importancia del juego radica en que este les permite desarrollar distintos
aprendizajes. Estos aprendizajes se pueden clasificar de la siguiente manera, en

torno a lo que cada uno desarrolle:
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e Comunicacion: aprende a comunicarse, comprender y escuchar.

e Convivencia social: aprende a realizar trabajo colaborativo y a tener una
regulacién de sus emociones.

e Naturaleza: aprende a explorar, cuidar y conservar el medio natural.

e Desarrollo motriz: este se da cuando el juego implica una accién motriz,
la cual permite que se desarrollen distintas destrezas, como lo son la

coordinacioén, rapidez y precision.

Otra de las cosas a las que ayuda el juego en el aula, es que le permite al alumno
usar su creatividad en las situaciones en las que este se encuentre. Por ello, “el
juego se convierte en un gran aliado para los aprendizajes de los nifios, por medio
de él descubren capacidades, habilidades para organizar, proponery representar...”
(SEP, 2017)

2.7 Revision tedrica que argumenta el plan de accion.

2.7.1 El Juego

El juego, en esta investigacion juega un papel importante, pues es la principal
estrategia que se utiliza en las actividades propuestas. Por lo que es importante
conocer el concepto de lo que es desde diferentes perspectivas. Si bien es cierto el
juego la mayoria de veces suele emplearse en Educacion Fisica, sin embargo, en
esta investigacion el juego se usa durante el desarrollo de las clases de la
asignatura Lengua Materna. Espafiol, para trabajar con diversos temas de dicha

asignatura.

Para hacer la distincion del juego empleado en la asighatura Lengua Materna.
Espafiol y del que suele utilizarse en Educacién Fisica, primero se menciona como
se abarca desde el enfoque de la Educacién Fisica, el cual esta relacionado a la
motricidad. A pesar de que se abarca de una manera distinta a la que se va a
trabajar, se pueden rescatar algunos aspectos de ello que se pueden desarrollar

desde el trabajo realizado como lo son las competencias.
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Una de las competencias que nos menciona el Programa de Estudios 2011 en
la Educacion Fisica y que se puede favorecer desde la asignatura con la que trabajo
es: Expresion y desarrollo de habilidades y destrezas motrices, aunque, cabe
mencionar que esta competencia solamente se favorece en lo que respecta a la
expresion, ya que en ella se “enfatiza la expresion como forma de comunicacion...
en el ser humano, el propésito central es que el alumno establezca relaciones
comunicativas... por medio de la expresion, en sus formas de manifestarse, ya sea

escrita, oral o corporal”’ (p. 163)

En el enfoque de la Educacién Fisica, se menciona una idea la cual podemos
relacionar con el como se abarca el juego en esta investigacién, y es que en este
nos menciona que “el docente debe ser un profesional reflexivo, capaz de atender
las necesidades y motivaciones de los alumnos...” (SEP, 2011) (p. 154), es algo
que se puede relacionar con esta investigacion ya que, atendiendo a las
necesidades de los alumnos y sus caracteristicas de trabajar, surgio la necesidad
de abarcar el juego en la asignatura Lengua materna. Espafiol, de una manera mas
didactica, en la que este les permita a los alumnos aprender un tema jugando

durante las clases.

Es por ello que de esta manera se comienza a hacer una relacién entre el como
se maneja el juego en Educacién Fisica y como es que se abarca en esta
investigacion, por lo que, retomando a Andrés y Garcia, s/f (citado en Chacon, 2008)
nos dicen que la relacién entre juego y aprendizaje es natural; los verbos “jugar” y
“aprender” coinciden. Ambos vocablos consisten en superar obstaculos, encontrar
el camino, entrenarse, deducir, inventar, adivinar y llegar a ganar... para pasarlo
bien, para avanzar y mejorar. Con esta idea hago referencia a lo que se trabajé con
los alumnos, principalmente en el inventar para avanzar y mejorar en Ssus
aprendizajes, pues hay actividades en las que el alumno inventa historias y a partir
de ello le permite avanzar al emplear incluso conocimientos adquiridos

anteriormente.
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El juego se ha convertido en una herramienta util en la educacion para facilitar
el aprendizaje, debido al interés que genera en los alumnos al aprender algo nuevo
jugando. Cabe recalcar, que el juego no solamente se trabaja en preescolar, sino
también, resulta factible su uso en primaria, en las distintas asignaturas que en ella
se trabajan. Principalmente, al trabajar un tema nuevo en el que hay que aprender
nuevas cosas, puede resultar mas facil recordarlas. Las oportunidades de juego
potencian el dominio de los conceptos académicos por parte de los nifios, ademas
de fomentar la motivacion para aprender. (Fondo de las Naciones Unidas para la
Infancia, UNICEF, 2018) (p. 10).

Los juegos tal y como se menciono, facilitan el aprendizaje, pero también, son
una herramienta que le permite al profesor motivar y mantener la atencién dentro
de sus clases, de acuerdo a Garcia (2013) (citado en Montero, 2017) “el uso de
estos recursos permite captar la atencion de los/as alumnos/as y alumnas
generando en ellos el deseo de ser participes activos de las actividades, que con
estos se desarrollan” (p. 77) Ademéas de que su uso en el aula, hace que a los
alumnos les resulte mas facil recordar y comprender los temas vistos en clase, pues
el participar en las actividades propuestas retienen mas facil la informacion que se

les proporciona.

Resulta ser llamativo para los alumnos, porque en ocasiones, con el uso de ellos
se logra salir de la cotidianidad de las clases a las que estan acostumbrados, por
ello al ser empleado capta de inmediato la atencidén de la mayoria de los alumnos y
se muestra un mayor interés por el tema que se esté trabajando. Atendiendo a la
idea planteada anteriormente sobre que, se abarca el juego de una manera
didactica, se retoma a Torres (2002), en donde menciona que, la didactica considera
al juego como entretenimiento que propicia conocimiento. De esta manera, el
emplear el juego va a permitir que los alumnos construyan su propio aprendizaje a

partir de las actividades que se llevan a cabo.

El juego, ademas de que logra captar la atencion del alumno al ser actividades

de cierta forma no muy comunes en ellos, hay dos aspectos importantes que se
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pueden desarrollar con él, los cuales son el interés y la motivacion: interés en lo que
van a aprender y como es que lo van a aprender; y motivacion para hacer y participar

en las actividades durante la clase.

Por otra parte, es importante hacer mencién de como el juego ayuda a que los
alumnos adquieran conocimientos, es decir, como el juego logra esto, por lo que,
en Montero (2017) se cita un estudio publicado por O’Connor y Seymour (1992) en
el que se dice que “la memoria almacena un 90% de aquello que hace, un 10% de
lo que lee, un 20% de lo oido y un 30% de lo visto”. Al analizar los juegos, dentro
de una actividad se pueden combinar el hacer, leer, oir y ver, por lo que, se beneficia
en todos los sentidos a cada una y cada uno de los implicados en el proceso
educativo. (p. 85)

Es importante mencionar que el emplear el juego en el aula, no es solamente
con el fin de pasar el rato, sino que se emplea con el fin de lograr un aprendizaje en
los alumnos de una manera distinta, por lo que, Torres (2002) en su articulo, plantea
algunas sugerencias antes de realizar los juegos, las cuales pueden ser resumidas

de la siguiente manera:

¢ No jugar por pasar el tiempo

e Ajustar el contenido al juego

e Relacionar el contenido a los objetivos del juego
e Adaptar el juego a las necesidades de los alumnos
e Eljuego debe fomentar valores y conocimientos
e Cambiar la actividad cuando sea necesario

e Usar material atractivo, funcional y durable

e Establecer reglas y ajustarlas a los alumnos

e Dar oportunidad a los alumnos de dirigir el juego
e Evaluar de manera justa

e Practicar antes de realizar el juego

e Preparar todo antes de realizar el juego
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Dichas sugerencias deben ser consideradas para lograr cumplir con el objetivo
por el que se emplea el juego, el cual es lograr que los alumnos tengan un

aprendizaje sobre el tema con el que se esté trabajando.

Cabe mencionar que, de las sugerencias mencionadas anteriormente, hubo
algunas que no trabajé en las intervenciones realizadas, y que presento a

continuacion:

e Dar oportunidad a los alumnos de dirigir el juego

e Evaluar de manera justa

La primera que menciono no la consideré, debido a que busqué la manera de
que con el tiempo que contaba para mis clases, me permitiera realizar todo lo que
tenia planeado realizar. Y la segunda de ellas, considero no la trabajé debido a que
algunas de las actividades que apliqué no la evaluaba como tal, si no evaluaba mas
el producto que se hacia a partir de la estrategia empleada. Por otro lado, hay una
sugerencia que no se empleé como se menciona, sin embargo, se buscoé la manera

de adecuarlo, esta sugerencia es:
e Cambiar la actividad cuando sea necesario

Se adecud porgue no cambié la actividad, si no, la dinamica con la que la estaba
realizando, por ejemplo, en actividades que no se tenian planeadas participaciones
de los alumnos durante la actividad, cuando pude notar que era necesario que se
hicieran se comenz6 con ello, logrando de esta manera que la actividad fuera

comprendida por los alumnos.

En esta investigacion, se considera como concepto principal de juego lo que nos
menciona Garcia (2013) en donde nos hace referencia a que el juego ademas de
que permite motivar y captar la atencion de los alumnos en sus clases, hace que los
alumnos participen en las actividades. Ademas de este concepto, se considera
también lo que nos dice el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia, UNICEF,
2018, en donde menciona que una de las oportunidades del juego es que ayuda a

que los nifilos dominen conceptos académicos y a que tengan motivacion por
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aprender, ademas de que se entiende al juego como una herramienta que facilita el

aprendizaje.

Este ultimo se considera también como principal en esta investigacion, ya que,
se encuentra relacion a lo referente al aprendizaje de los alumnos, pues aqui ya se
habla sobre el dominio de conceptos por parte de los alumnos, lo cual sabemos es
algo en lo que se trabaja dentro de la escuela y que complementa al otro concepto
mencionado.

2.7.2 Clasificacién de los tipos de juegos
Existen multiples tipos de juegos que pueden ser clasificados de distinta manera.
En este caso, se va a trabajar bajo la clasificacion que hace Quiroz, Rosa (2012) en

la que propone que los juegos pueden ser clasificados en base a:

e El espacio en que se realiza el juego.

e El papel que desempefia el adulto.

e El numero de participantes.

e La actividad que realiza el nifio.

e El momento en que se encuentra el grupo.

Dentro de cada una de las clasificaciones antes mencionadas, se incluyen a su

vez una serie de juegos.

1. El espacio en el que se realiza el juego:
Juegos de interior: son actividades que no requieren mucho espacio para
realizarse, por ejemplo: los juegos manipulativos, los de imitacion, los juegos

simbdlicos, los juegos verbales, los de razonamiento l6gico y los de memoria.

Juegos de exterior: son actividades que requieren espacio suficiente para poder

realizarlas, por ejemplo: correr, perseguirse, esconderse, entre otras.

2. El papel que desempeiia el adulto:
Juego libre: se da cuando hay un medio adecuado en el que el nifio pueda

expresarse y actuar liboremente.
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Juego dirigido: en ellos los educadores tienen el papel de ensefar y dirigir el

juego.

Juego presenciado: es cuando el nifio juega sélo, con su cuerpo o con los
objetos, pero necesita que el educador esté presente dandole confianza y

seguridad.

3. El nimero de participantes:
Juego individual: es el que realiza el nifio sin interactuar con otro nifio, aunque

esté en compafia de los otros.

Juego paralelo: es el que realiza el nifio de manera individual, pero en compafia
de otros nifios, es decir, no hay interaccion entre ellos, simplemente juegan unos

junto a otros sin compartir el juego.
Juego de pareja: es el que realiza el nifio cuando juega con otro en pareja.

Juego de grupo: en ellos se pueden diferenciar tres niveles de relacion:

asociativa, competitiva y cooperativa.

4. La actividad que realiza el nifio:
Juegos sensoriales: Son juegos en los que los nifios fundamentalmente ejercitan
los sentidos. Se pueden dividir a su vez de acuerdo con cada uno de los sentidos

en: visuales, auditivos, tactiles, olfativos, y gustativos.

Juegos motores: Aparecen espontdneamente en los nifios repitiendo los

movimientos y gestos que inician de forma involuntaria.

Juego manipulativo: En ellos intervienen los movimientos relacionados con la
presion de la mano como sujetar, abrochar, apretar, atar, coger, encajar, ensartar,

enroscar, golpear, moldear, trazar, vaciar y llenar.

Juegos de imitacion: En ellos, los nifios tratan de reproducir los gestos, los

sonidos o las acciones que han conocido anteriormente.

Juego simbolico: Es el juego de ficcion, fundamentalmente consiste en que el

nifo da un significado nuevo a los objetos.
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Juegos verbales: Favorecen y enriquecen el aprendizaje de la lengua.

Juegos de razonamiento logico: Favorecen el conocimiento l6gico-matematico.

Por ejemplo: los de asociacion de caracteristicas contrarias.

Juegos de relaciones espaciales: Todos los juegos que requieren la
reproduccién de escenas y exigen al nifio observar y reproducir las relaciones

espaciales.

Juegos de relaciones temporales: Son materiales con secuencias temporales

para que el nifio las ordene adecuadamente segun la secuencia temporal.

Juegos de memoria: Favorecen la capacidad de reconocer y recordar

experiencias anteriores.

Juegos de fantasia: Permiten al nifio dejar por un tiempo la realidad y sumergirse
en un mundo imaginario donde todo es posible de acuerdo con el deseo propio 0

del grupo, pueden ser trabajados a través de la expresion oral creando historias.

5. El momento en que se encuentra el grupo:
Facilitan el conocimiento, la confianza y la comunicacion entre sus miembros, o
bien resolver conflictos; pueden ser juegos de presentacion, de conocimiento, de

confianza, de cooperacion, de resolucién de conflictos, de distension.

Los juegos, funcionan de una manera distinta al aplicarse en cada una de las
asignaturas con las cuales se trabaja, por lo que, como es el caso, se debe analizar
cada uno de los antes mencionados para que los juegos que sean empleados,
ayuden a cumplir con los objetivos que se tengan tanto en el tema como en la

asignatura.

En este caso se trabaja con la clasificacion de acuerdo a la actividad que realiza
el nifo. Dentro de esta clasificacion, podemos encontrar una serie de juegos, de los

cuales han sido elegidos algunos que son los que se pueden llevar a cabo en la
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asignatura de Lengua materna. Espafiol, y los cuales son considerados mas utiles

de acuerdo a los temas abordados durante las clases.

Los juegos con los que se va a trabajar para la construccion de este documento
son: verbales, de memoria y de fantasia. Se eligieron estos juegos, ya que, son los
juegos que resultan mas utiles para la asignatura, en el caso de los juegos verbales
y de fantasia, comparten una caracteristica y es que ayudan al nifio a trabajar en la
expresion oral y escrita, aspecto que estd completamente relacionado con el

aprendizaje del espafiol.

2.7.3 Teorias del juego

Existen diversas teorias acerca del juego, en donde las perspectivas de los
autores de ellas suelen variar y esto debido a que son teorias que van cambiando
con el paso del tiempo. Para esta investigacion se utiliza una teoria que se
encuentre relacionado a lo que se pretende realizar, para ello, se consider6 como
iba a ser abarcado el juego para asi poder elegir la teoria que mejor se relacione.
La teoria del juego que se considera para esta investigacion, es la Teoria de la
practica del instinto (ejercicio preparatorio para la vida futura), que se encuentra en,
Meneses y Monge (2001), dentro de esta teoria se mencionan varias ideas de

autores distintos, entre las cuales podemos rescatar dos.

La primera idea que se rescata de esta teoria es que, Gross veia el juego como
un instinto sencillo y generalizado. El hacia la diferencia entre juego y trabajo, pero
aceptaba que el trabajo puede incluir elementos de juego (Kraus, 1990). (Meneses
y Monge, 2001) (p.119). Esta idea fue elegida, ya que se relaciona con la

investigacién en como se va a incluir el juego en el aprendizaje del alumno.

La segunda idea, se eligi6 haciendo referencia a una idea que presentaba
anteriormente, sobre que se deja de lado el hecho de que el alumno aun es nifio y

le gusta jugar.
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La actividad ludica traducida en la actividad del juego presenta las formas
mas diversas de acuerdo con los intereses biolégicos de una edad
determinada. El animal y el hombre juegan no por ser jovenes, sino porque
sienten la necesidad de hacerlo (Vargas, 1995). (Meneses y Monge, 2001)
(p-119)

2.7.4 La estrategia de aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje son un término muy comun en educacion, sin
embargo, muchas veces suele confundirse debido a la manera en la que son
entendidas desde diferentes puntos de vista, por lo que es importante recuperar

algunas definiciones para entender el sentido en el que aqui son aplicadas.

Segun Schmeck (1988); Schunk (1991) (citado en Valle, 1999) “las estrategias
de aprendizaje son secuencias de procedimientos o planes orientados hacia la
consecucion de metas de aprendizaje, mientras que los procedimientos especificos

dentro de esa secuencia se denominan tacticas de aprendizaje...” (p. 431)

Es importante que las estrategias de aprendizaje que se emplean en el aula sean
adecuadas a las caracteristicas del grupo en el cual van a ser aplicadas y a su vez
tengan un propdésito establecido, ya que, deben ayudar a facilitar la adquisicion del
conocimiento de cada una de las asignaturas en las que se emplean y asi lograr

gue se consiga cumplir con los propdsitos que se tengan.

Nisbet y Shucksmith (1987) (citado en Valle, 1999) las definen como secuencias
integradas de procedimientos o actividades que se eligen con el propadsito de facilitar

la adquisicidon, almacenamiento y/o utilizacion de la informacion. (p. 430)

Al hablar de estrategias de aprendizaje no se hace referencia solamente a una
actividad, sino como se mencion0 anteriormente, hace referencia a varias
actividades que le ayudan al alumno a retener la informacion que se presente en las

clases de una manera mas facil. Para que estas sean Utiles deben ser planeadas
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de manera adecuada atendiendo a las necesidades de los alumnos y a lo que se

esta trabajando.

Por otra parte, Monereo (2000) citado en Meza (2013) las define como “un
conjunto de acciones que se realizan para obtener un objetivo de aprendizaje” (p.
24).

Como se puede notar en las definiciones presentadas, existe algo en comun y
es el hecho de que las estrategias de aprendizaje buscan cumplir objetivos o metas
en el aprendizaje. Por ello, al emplear el juego como estrategia de aprendizaje en
el aula, se busca favorecer el aprendizaje de los alumnos, en este caso, en la

asignatura de Lengua materna. Espafiol.

En esta investigacion el concepto de estrategia de aprendizaje que se va a
emplear es el de Nisbet y Shucksmith (1987), pues dentro de esta, las actividades
elegidas para implementar buscan facilitar la adquisicién, almacenamiento y/o

utilizaciéon de la informacién, en los alumnos.

2.8 Propdsitos del plan de accién.
El plan de accién elaborado para esta intervenciéon cuenta con un objetivo
general y algunos propdsitos, los cuales nos muestran lo que se quiere lograr con

la aplicacion de las actividades.
Objetivo general

Aplicar el juego para favorecer el aprendizaje de la asighatura Lengua materna.

Espafiol.
Propésitos

¢ Que los alumnos trabajen los temas de la asignatura Lengua materna.
Espafol, a través del juego.

¢ Que los alumnos favorezcan su aprendizaje a través del juego.
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2.9 Metodologia

Este Informe de Préacticas Profesionales, cuenta con un enfoque cualitativo y es
una investigacion- accion la cual segun Elliott (1993) (citado por Bisquerra, 2009) la
define como “un estudio de una situacion social con el fin de mejorar la calidad de
la accion dentro de la misma” (p.370). Se eligié realizar una investigacion- accion,
debido a que ésta se relaciona con la reflexion de las situaciones vividas por el
maestro, lo que hace que sea la manera mas adecuada para emplear en el Informe
de Précticas Profesionales. Uno de los objetivos con los que ésta cuenta es que
permite ampliar la comprensién de los problemas précticos.

Para tener un concepto mas amplio sobre lo que es la investigacion- accion, se
rescata la idea de Kemmis (1988) (citado por Bisquerra, 2009) que nos dice que la
investigacion accion es una forma de indagacion autorreflexiva, la cual es realizada
por los participantes que se involucran en las situaciones educativas, es decir,
profesores, estudiantes o directores. Esto buscando mejorar sus propias practicas,
asi como la comprension de las mismas y mejorar las situaciones e instituciones en

las cuales se llevan a cabo estas practicas.

Para poder realizar el andlisis de las préacticas, se empled el ciclo reflexivo de
Smyth, en el cual podemos encontrar 4 fases que, en términos generales, responde

a lo siguiente:

Describir: ¢ Qué es lo que hago?
Explicar: ¢Por qué y para qué se hacen las cosas?

Confrontar: ¢ Como se relaciona con lo que dice la teoria?

A W NP

Reconstruir: ¢ Qué se podria cambiar?
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L

Figura 1. Ciclo reflexivo de Smyth. Elaboracion propia.

2.10 Accidn didactica: organizacion de la propuesta

2.10.1 Acciones y actividades aplicadas

En este apartado se encuentran las actividades del plan de accion con las que
se van a trabajar, asi como también se mencionan los juegos que van a ser
aplicados para cada una de ellas. Para elegir el juego que iba a ser aplicado en
cada una de las sesiones, era considerado el tema asignado por la maestra titular
del grupo y una vez que se contaba con él, se observaba la manera en que era

abordado en el libro, esto para disefiar algunas actividades considerando lo que en

él se incluye e incluso realizar algunas de ellas en él.

Las actividades a trabajar son las siguientes:
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Secuencia 1. {Creamos historias!

Sesiones Propdsito de la Estrategias Recursos Productos
sesion
Sesion 1 Que los alumnos Juego de Hoja. Creacion de
Temporalidad de | puedan crear fantasia. Colores. personajes
aplicacion: 22 de | personajes con el
febrero de 2021 imaginarios para contorno de
crear una historia. SuUSs manos.
Sesién 2 Que los alumnos Juego de Dispositivo para | Construccion
Temporalidad de | puedan crear fantasia. grabar. de una
aplicacion: 23 de | historias mediante historia/cuento
febrero de 2021 la expresién oral a partir de su
haciendo uso de su imaginacion.
imaginacion. Audio/ video
Secuencia 2. El cuento
Sesiones Propésito de la Estrategias Recursos Productos
sesion
Sesion 1 Que los alumnos Juego de Memorama: Tabla sobre
Temporalidad de | identifiquen las memoria. expresiones expresiones
aplicacion: 26 de | expresiones que se para escribir para escribir
febrero de 2021 | usan en el cuento, cuentos. cuentos
de acuerdo al orden Cuaderno. trabajada
en que son Lapiz. durante la
utilizadas. sesion.
Sesion 2 Que los alumnos Juego de Hoja. Construccion
Temporalidad de | puedan crear fantasia. Lapiz. de cuento a
aplicacion: historias escritas partir de su
26 de febrero de | haciendo uso de su imaginacion
2021 imaginacion. (borrador)
2- 5 de marzo de Hojas. Construccién
2021 Lapiz. del cuento en
Colores. limpio, con
dibujos o
imagenes
representativas.
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Secuencia 3. jJuguemos con palabras!

Sesiones Propdésito de la Estrategias Recursos Productos
sesion
Sesion 1 Que los alumnos Juego verbal. Libro de texto. Trabalenguas
Temporalidad de | desarrollen fluidez Lapiz. escrito y audio
aplicacién: 3 de en la expresion oral, del alumno
marzo de 2021 mediante el uso de diciéndolo.
trabalenguas.
Sesién 2 Que los alumnos Juego de Presentacion Actividad de
Temporalidad de | reconozcan el memoria. Power Point. relacionar
aplicacion: 10 de | origen de las Memorama: palabras con
marzo de 2021 palabras que suelen conociendo el su origen.
utilizarse en su origen de las
entorno. palabras.
Libro de texto.
Secuencia 4. jEvaluamos jugando!
Sesiones Proposito de la Estrategias Recursos Productos
sesion
Sesion 1 Que los alumnos Juego. Tablero de Comentarios
Temporalidad | reconozcan que juego de los alumnos
de aplicacion: 17 | favorecieron su “‘Evaluamos acerca de lo
de marzo de 2021 | aprendizaje en la jugando”. trabajado en la
asignatura Lengua Dado. sesion.

materna. Espafiol, a
través del uso del
juego.
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lIl. DESARROLLO, REFLEXION Y EVALUACION DE LA PROPUESTA

3.1. Identificacion de enfoques curriculares.
El Programa de estudios 2017, habla sobre el enfoque pedagdgico, en lo que

corresponde a la asignatura de Lengua materna. Espafiol, nos menciona que:

El enfoque de la ensefianza de la asignatura Lengua Materna. Espafiol se
sustenta en las aportaciones de la psicolinglistica y la psicologia
constructivista sobre los procesos de adquisicién del lenguaje tanto oral como
escrito. Asimismo, toma de las ciencias antropoldgicas las nociones de
practica cultural y practicas de lectura para proponer como elemento central

del curriculo las préacticas sociales del lenguaje. (p.167)

3.2 Analisis de aplicacion del plan de accién

A continuacion, se presentan los andlisis correspondientes a cada una de las
actividades aplicadas con el grupo. Dichas actividades, adecuadas tanto a la
modalidad de trabajo que se lleva con los nifios como a los contenidos que la
maestra me asignaba, para de ahi partir a la estrategia que se iba a implementar,
buscando en algunas de ellas emplear el uso del libro de texto para realizar algunas
actividades.

Atendiendo a la modalidad de trabajo, algunas de las actividades que se van a
mencionar fueron enviadas solamente como actividad para realizar en casa y otras
que si fueron aplicadas en clases en linea. En las actividades que fueron aplicadas
através de clases en linea, se incluyen didlogos que se generaron en dichas clases,

para lo que se va a emplear la siguiente nomenclatura:

e Mf: para referirse a maestra en formacion.
e Aos: para los alumnos.
e Al: para un alumno.

e A2: para otro alumno, y asi sucesivamente con la numeracion.
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De igual manera, en cada una de las sesiones se mencionan resultados
atendiendo al proposito y al final de cada secuencia se encuentra el instrumento con
el que fueron evaluadas las actividades realizadas por los alumnos, asi como una
explicacion de lo considerado en el instrumento y en términos generales los
resultados obtenidos integrando todas las actividades de la secuencia. Cabe
mencionar que se agrega esta evaluacion de las actividades al final de las
secuencias debido a que las actividades realizadas en cada una de ellas estan
relacionadas, y de esta manera me permiti6 conocer mejor los alcances que se

obtuvieron.

3.2.1. Secuencia 1. iCreamos historias!

3.2.1.1 Sesi6én 1

Fecha: 22 de febrero de 2021
NUmero de evidencias recibidas: 23/ 33

Modalidad de trabajo: actividad en casa, enviada por Whats App.

El propésito de esta sesion es que los alumnos puedan elaborar personajes

imaginarios para crear una historia.

En cuanto a la aplicacion de esta actividad, fue enviada solamente como tarea a
los alumnos, debido a que al ser una actividad en la cual debian usar su imaginacion
para crear los personajes, implicaba dedicar mayor tiempo, por lo que considerando
el tiempo con el que se cuenta para la clase, elegi enviarla de esta manera, para
que los alumnos tuvieran el tiempo necesario para pensar bien en el personaje que

iban a crear y cémo lo iban a plasmar en la hoja.

Para llevarla a cabo, fue enviado un video en el cual se presentaban los
materiales a utilizar y se mostraba paso a paso la manera en la que se crearian los

personajes, los cuales se presentan a continuacion:

41



Colocar una hoja en la forma que mejor convenga (vertical u horizontal).
Colocar una de las palmas de las manos sobre la hoja.

Marcar en contorno de la palma de la mano colocada.

Colocar la palma de la mano faltante sobre la hoja.

Marcar en contorno de la palma de la mano colocada.

L T o A

Pensar en que se pueden transformar para crear los personajes de su historia
(animales, personas, arboles, etc.)

Crear los personajes, colorearlos y recortarlos, segun sea de su agrado

8. Una vez creados los personajes, inventar el titulo de su historia.

Se solicitdé que se enviara foto de los personajes terminados como evidencia de
la actividad. Dentro de estas, podemos encontrar que, de las 23 evidencias

recibidas:

e 17 alumnos realizaron sus dibujos de animales, entre los cuales hay:
dinosaurios, pavos reales, flamenco, flamingo (de esta manera es conocido
por la alumna), gallinas, peces, elefantes, leones, ovejas, patos, medusa,
jirafa y palomas.

e 3 alumnos realizaron sus dibujos de personas, entre los cuales hay: nifias,
superhéroes y nifos.

e 3 alumnos realizaron sus dibujos de una persona y un animal, entre los

cuales hay: conejo y nifia; princesa, principe y unicornio; sefior y arafa.

Se puede observar que existen casos en que algunos alumnos, ademas de crear
sus dos personajes, agregaron mas y algunos dibujos extras que ambientaban el
lugar en el cual tenian pensado desarrollar su historia y no solamente se quedo
como el ejemplo presentado en el video. Por ejemplo, una alumna cred un personaje

extra para su cuento que trataba de una princesa, un principe y un unicornio.
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llustracion 4. Ejemplo de creacién de 3 personajes

Otra de las cosas que se observo en las evidencias es que existié un caso en
gue el personaje fue creado marcando de distinta manera su mano (en pufio con su
pulgar arriba) para dar forma al personaje como se queria (flamingo). Esto llama la
atencién, ya que, en el ejemplo enviado solamente se mencionaba realizar el dibujo
con las palmas extendidas, sin embargo, la alumna buscé la manera de crear su
personaje lo mas apegado a la idea que tenia, ademas de que agrego dibujos extras
Ccomo una mariposa, un arbol, un sol y nubes.

llustracion 5. Flamingo creado con una posicion de la mano distinta
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Una de las evidencias que fueron enviadas y que resulta interesante es en el
caso en el que un niflo imagind su cuento de super héroes, y para crearlos utilizd

cada uno de sus dedos, es decir, cada dedo era un super héroe distinto.

llustracién 6. Personajes creados con cada dedo

Asi como existieron casos como los mencionados anteriormente en donde
crearon mas personajes, también hay unos en donde con sus dos manos crearon
un solo personaje (pavo real), y para ello, sus manos fueron acomodadas de manera

en que se creara el personaje como se queria.
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llustracion 7. Ejemplos de personajes juntando ambas manos

Con esta actividad, puedo comprobar que se logro el propésito de la sesion, pues
en las evidencias recibidas se observo que los personajes creados por los alumnos,
fueron imaginados a partir de las referencias que tienen sobre cémo es el animal y
considerando la idea que se tenia para la creacion de su historia para que estos

estuvieran lo més apegados a ella.

3.2.1.2 Sesién 2

Fecha: 23 de febrero de 2021
NUmero de evidencias recibidas: 23/ 33

Modalidad de trabajo: actividad en casa. enviada por Whats App.
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El propdsito de la sesidn es que los alumnos puedan crear historias mediante la

expresion oral haciendo uso de su imaginacion.

Previo a esta actividad desarrollada, se solicité a los alumnos la creacion de los
personajes que se emplearian en su historia, asi como el titulo de la misma. Cosa

en la cual se encontré completa relacién entre si.

El juego de fantasia cono nos menciona Quiroz, Rosa (2012), le permite al nifio
sumergirse en un mundo imaginario donde todo es posible de acuerdo con el deseo
propio y pueden ser trabajados a través de la expresion oral creando historias

imaginarias.

Para esta actividad fue solicitado el envio de un video en el cual se contara la
historia utilizando sus personajes, una caracteristica con la que se debia cumplir en
esta actividad es que la historia debia ser contada justo en el momento de grabar el

video, pues se trata de que la historia sea producto de la imaginacién del alumno.

Con las evidencias recibidas, se puede observar que al ser un video algunos de
los alumnos se mostraban nerviosos tanto por el video, por la persona que los
grababa o por alguna otra persona que se encontrara en el lugar donde se grababa,
lo cual se puede apreciar al momento en que los alumnos voltean a ver a alguien
mas, o0 se quedan mirando fijamente a quien los graba haciendo un silencio. En
algunos de estos casos son alumnos que incluso estando en clases presenciales
existian situaciones en los que se ponian timidos, sin embargo, en esta actividad

fue mas notoria esta situacion.

Por otro lado, a diferencia de lo mencionado anteriormente, existieron casos en
que algunos alumnos se desenvolvieron muy bien al contar la historia e incluso
hacian una pequefia presentacion en la que mencionan su nombre vy titulo de la

historia, asi como también se hacen cambios de voz cuando es necesario.

Ademaés de que, hay casos en los que al momento en que la historia era contada

se realizaba también un movimiento de los personajes con los que se representaba
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lo que iba sucediendo en dicha historia y en un caso en especifico en el cual también
se ambient6 el lugar donde contd su historia al colocar pedazos de papel que

representaba el pasto.

A continuacion, se presenta la historia contada por una alumna, la cual cumplio
con lo mencionado anteriormente y se desenvolvi6 muy bien al momento de ir

contando su historia:
Los amigos disparejos

Habia una vez un flamenco rosado guapo y un dinosaurio, entonces fueron al
parque, entonces dijo el dinosaurio - ¢ Quieres ser mi amigo?, entonces rapidamente
el flamenco dijo - jSi!, - ¢ Quieres visitar mi casa?, y dijo si rapidamente el flamenco.

— Sigueme, - Ok.

- Esta es mi casa, quieres jugar minecraft, y dijo si el flamenco rapidamente. Se
pusieron a jugar, entonces dijo el flamenco - ¢ Quieres jugar minecraft en mi casa?,
entonces rapidamente el dinosaurio dijo - jSi!, - Ven. Y entonces se pusieron a jugar
minecraft, luego fueron al parque a jugar, a jugar, a jugar. Un dia dijo el flamenco
— Oye amigo dinosaurio, mafiana tengo que ir a la tienda, - jUy que casualidad! yo
también mafiana tengo que ir a la tienda, nos vemos mafiana, - Si, buenas noches,

- Buenas noches.

Se durmieron. Entonces se despertaron, entonces mientras no se fijaban se cayo
el dinosaurio, pero gracias a las alas no se cayd. Se iba cayendo el flamenco y se
levant6 rapido el dinosaurio y lo salvd de la caida. Entonces, se fueron a comprar

cosas, entonces luego se regresaron. — Oye amigo, quieres jugar no sé qué a las

a la cama, - Si.

Colorin colorado, jeste cuento se ha acabado!
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llustracion 8. Captura de video, historia: Los amigos disparejos

Por otro lado, a diferencia del anterior, en el siguiente caso se muestra
nerviosismo del alumno al momento de contar la historia, el cual se nota al momento
en que mueve mucho las manos y con ello la hoja con sus personajes, también se
observa que hay pausas y ve a otra persona que se encuentra en el lugar, como se
mencionaba anteriormente, una caracteristica de este video y por el que se
comprende el nerviosismo, es que el alumno suele ser timido en clases

presenciales.

La historia creada por el alumno es muy breve e incluso puedo considerar que
fue debido al nerviosismo que presentaba, pues se deja la historia inconclusa, la

historia se presenta a continuacion:
Siempre amigos NO importa el TAMANO

Fue una vez un elefante a tomar agua y de repente vio una medusa, Yy le dijo la
medusa — Me puedes regresar a mi hogar y el elefante dijo: - Si, si quieres ser mi

amigo.
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llustracion 9. Captura de video, historia: Siempre amigos NO importa el TAMANO

Considerando la extension de la historia presentada anteriormente, cabe
mencionar que existieron varios casos de alumnos que sus historias eran breves,
sin embargo, como se mencionaba, se retoma solo la anterior debido a la forma en

gue esta fue contada.

La fantasia..., constituye el grado superior de la imaginacién capaz de dar
forma sensible a las ideas y de alterar la realidad, de hacer que los animales
hablen, las alfombras vuelen y las cosas aparezcan y desaparezcan como

por arte de magia. (Montoya, 2001)

La actividad cumplié con lo que se esperaba en la sesién, pues los alumnos
dieron vida en su mayoria a animales que en la realidad no hablan, pero ellos
crearon dialogos para cada uno de sus personajes, para lo cual usaron su
imaginacion. Aunque algunas historias eran mas largas que las otras, todas las

historias fueron imaginadas y contadas en el momento indicado por los alumnos.

A continuacion, se presenta la rubrica con la que fueron evaluadas las
actividades de esta secuencia, la cual considera los propositos de ambas
actividades realizadas con el fin de valorar los alcances que se tuvieron. Ademas,
fue considerado un aspecto de autoria, que hace referencia a que las actividades
fueran realizadas en su totalidad por el alumno.
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Aqui se evalu6 principalmente que los personajes y la historia contada fueran

imaginarias y que cumplieran con las caracteristicas solicitadas, ademas se

consideré un aspecto de relacion, el cual hace referencia a que existiera una

relacion entre los personajes creados y la historia contada.

Con los resultados obtenidos en las actividades, me puedo dar cuenta que se

lograron cumplir en su mayoria los propdsitos de cada una de las sesiones, pues el

Gnico aspecto que no se logré cumplir en su totalidad fue el del video, pues existio

un caso en el que por como se mostraba el alumno se percibia que leia algunas

partes de la historia, aunque fuera de ello, los aspectos restantes de la rubrica se

cumplieron de manera satisfactoria.

Rubrica para evaluar actividades de la Secuencia 1. jCreamos historias!

Los personajes son

Los personajes

Los personajes no

Personajes imaginarios y son imaginarios, son imaginarios y
elaborados como se pero no estan no estan
solicité. elaborados como | elaborados como
se solicito. se solicito.
La actividad esta La mayoria de la La actividad no
Autoria realizada en su actividad esta esta realizada por
totalidad por el realizada por el el alumno.
alumno. alumno.
La historia creada La historia creada La historia no es
Historia es imaginaria. es imaginaria, pero imaginaria.
incluye partes de
otra historia.
Existe completa Existe relacion de La historia no se
Relacion relacion entre la la historia solo con | relaciona con los

historia contada y
todos los
personajes
elaborados.

uno de los
personajes
elaborados.

personajes
elaborados.
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En el video se En el video se En el video solo se

Video muestran los muestran los cuenta la historia 'y
personajes y la personajes, pero | se percibe que es
historia se cuenta se percibe que la leida.

justo en el momento historia se lee.
en que se graba.

3.2.2 Secuencia 2. El cuento

3.2.2.1 Sesi6én 1

Fecha: 26 de febrero de 2021
Tiempo: 50 minutos
Numero de alumnos presentes: 20/ 33

Modalidad de trabajo: clase en linea, por Google Meet.

El propésito de esta sesion es que los alumnos identifiquen las expresiones que

se usan en el cuento, de acuerdo al orden en que son utilizadas.

Se llaman memorama porque son juegos de memoria y son usados para
incrementar el aprendizaje de las personas. Lo que ayuda a quien los juega a
desarrollar su memoria a corto y largo plazo, por lo que el memorama trata

principalmente de favorecer la capacidad de recordar.

Para comenzar la sesion se hizo una recuperacion de conocimientos previos de
los alumnos sobre el cuento: partes y caracteristicas. Se decidido comenzar de esta
manera, debido a que la actividad que se trabaj6 era sobre expresiones utilizadas
en el cuento, por lo que los alumnos debian tener en cuenta lo visto en clases
anteriores referente al cuento, para cuando llegara el momento de conocer las
expresiones, supieran relacionarlas con ello. Por lo que se comenz6 cuestionando

sobre lo que se habia visto la clase anterior.
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Mf: Alguien me puede decir, ¢ Qué vimos la clase pasada?
Al: Las partes del cuento.

Mf: Muy bien, vimos las partes del cuento y ¢ Cuantas partes hay?
A2: Tres.

Mf: ¢ Quién recuerda como se llaman esas tres partes?
Al: Inicio, desarrollo y final.

A3: Principio, desarrollo y final.

A4: Maestra, es inicio, desarrollo y final.

Mf: Si, y el cuento ¢ es breve o largo?

A5: Breve.

A4: Breve.

Mf: Breve, muy bien.

Al realizar esta serie de preguntas, me pude dar cuenta que los alumnos
recordaban las partes del cuento y una caracteristica principal. Al observar que los
alumnos sabian identificar muy bien cuales eran las partes del cuento, se comenzo6
a introducir a lo que se iba a abordar en la clase, haciendo referencia a que hay
expresiones que se utilizan en el cuento y cada una de ellas corresponde a una de
las partes del cuento. Para que fueran identificando esas expresiones antes de
comenzar la actividad, se recurrio a las expresiones que ellos, por su experiencia

saben que se usan en los cuentos.

Mf: Dentro del cuento usamos varias expresiones o pequefas frases para ir

contando la historia, por ejemplo, alguien recuerda ¢,con qué frase inicia un cuento?

A6: Habia una vez.
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A7: Habia una vez.

Mf. Y ¢ Como termina?
Aos: Fin.

Al: Felices para siempre.
A6: Y colorin colorado.

Mf: Muy bien, estas se utilizan al final para terminar el cuento. Y dentro de la
historia que vamos contando, tambien se utilizan frases, por ejemplo: porque; esta
se utiliza por ejemplo, en la historia de caperucita roja dicen, la encontré el lobo

porque iba sola.

Entonces hay frases que se utilizan: al inicio como ya dijeron, habia una vez o
érase una vez; al final, fin y colorin colorado; y en el desarrollo de la historia hay

otras frases que nos sirven para ir contando todo lo que pasa.

Como se puede observar, se recurridé a un cuento que todos los nifios conocen,
el cuento de caperucita roja, fue utilizado este cuento para ejemplificar las
expresiones que se utilizan para ir contando lo que ocurre, para que fuera mas facil
de entenderlo, ya que las expresiones utilizadas en esta parte del cuento no es muy
comun encontrarlas de la misma manera en diferentes cuentos, a diferencia de las
expresiones que se utilizan al inicio o al final, que son expresiones que es mas

comun encontrarlas en mas cuentos.

Posterior a que se realizé la recuperacion de conocimientos sobre algunas
expresiones que se utilizan en los cuentos y que ellos conocen, se explicé la
actividad que se iba a realizar, la cual consistia en un memorama de expresiones
(véase anexo 2) para escribir cuentos, dicho memorama se conformaba por 24
tarjetas, de las cuales 12 contenian expresiones que se utilizan para iniciar la

historia, para ir contando lo que ocurre y para terminar (4 expresiones de cada una)
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y las otras 12 indicaban el momento en que se utilizan las expresiones (para iniciar

la historia, para ir contando lo que ocurre y para terminar)

Se menciond, que una parte del memorama la tendria yo y la otra parte ellos,
para que de esta manera se pudieran formar los pares de tarjetas correctos. Tanto
ellos como yo, teniamos tarjetas tanto de expresiones como de las que indican en

gue momento eran utilizadas las expresiones.

Para una explicacion méas detallada de esta actividad, se presentaron algunas
de las situaciones que podian surgir durante la actividad, por ejemplo, se
mencionaba una de las tarjetas que podrian salir y se les preguntaba cual
consideraban que era la que debian encontrar. Fueron presentadas dos situaciones
como la mencionada anteriormente, esto con el fin de que los alumnos

comprendieran la actividad y se pudiera realizar de una manera adecuada.

Mf: En el memorama, ustedes tienen una parte y yo tengo la otra. Para jugar, yo
voy a sacar una tarjeta, por ejemplo, la que dice “para iniciar la historia” y ustedes
van a ir volteando sus tarjetas para buscar una frase que concuerde y asi armar el

par y las van a ir separando.
Por ejemplo, si yo saco “para terminar”, ; Qué frase podrian sacar ustedes?
Aos: Fin.
A7:Y fueron felices para siempre.

Mf: Y si saco “cuando despertd”, ;creen que se utilice en el desarrollo, inicio o

en el final?
Aos: Desarrollo.

Mf: Desarrollo, muy bien.

Después de que se realizara la explicacion més detallada de la actividad se

comenzo a realizarla, cabe mencionar que antes de comenzar se habia dado la
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indicacion de que solamente se iban a comentar los resultados de la actividad al
final, sin embargo, esta indicacion durante el desarrollo de la actividad se eliminé,
debido a que se observé cierta dificultad en los alumnos para encontrar la tarjeta
correcta que formaba el par, pues el hecho de ambos tener tarjetas que indicaban
el momento en que se utilizan las expresiones les causaba confusion y existieron
casos en los que pensaban que debian encontrar la tarjeta que dijera lo mismo que

la tarjeta que yo les mostraba.

Fue por ello que se elimind la indicacion que se habia dado al inicio y se adecu6
de tal manera que yo les mostraba una tarjeta, y se iba comentando cual tarjeta era
la que debian encontrar, en caso de que la que debian encontrar correspondiera a
alguna expresion, se mencionaba cuales eran las que podian encontrar, al hacer
esta adecuacion, se pudo observar que la actividad se fue desarrollado de una
manera mas fluida, pues al comentar entre todos lo que debian encontrar los nifios

ya no presentaban las mismas confuciones que al principio.

Cabe mencionar que las respuestas sobre lo que debian encontrar, no se daban
directamente, sino, cuando un alumno encontraba la tarjeta que consideraba era la
correcta, comentaba cudl era y entre todos comentabamos si era correcta, en caso
de que no fuera correcta, no se les decia directamente que estaba mal, sino, se
lanzaba una pregunta al aire para que ellos mismos recordaran y se corrigiera entre
todos, por ejemplo, si el error era con una expresion se les hacian preguntas ¢.en
gué parte del cuento creen que podamos encontrar esta expresion, en el inicio,
desarrollo o final?, ¢ esta expresion si se utiliza en esta parte, o la podemos usar en
esta otra?, se optd por hacer este tipo de preguntas cuando se presentaban errores,

con el fin de que ellos mismos pudieran analizar la situacion y llegar a lo correcto.

Cuando se termin6 de jugar memorama, se comenzd con la elaboracion del
producto de la clase, el cual consistia en realizar una tabla en donde se pudieran
organizar las expresiones gque se vieron en el memorama de acuerdo al momento

en gue estas se utilizan (véase formato en anexo 4).
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Para la elaboracion de la tabla, se explicd utilizando un ejemplo para que los
alumnos observaran como debia estar la tabla. La tabla se organizé en tres
columnas, en las que se indico poner en cada columna los momentos en los que se
usan las expresiones: para iniciar la historia, para ir contando lo que ocurre y para
terminar, también se les dio la opcion de colocar inicio, desarrollo y final en cada

columna, de tal manera que eligieran la forma en la que mejor lo entendian.

La tabla se fue realizando en conjunto, una vez que se tenia el disefio de la tabla,
se fueron comentando las cuatro expresiones vistas en el memorama que
correspondieran a la primera columna (para iniciar la historia/ inicio) y se iban
anotando. De igual manera se completaron las dos columnas restantes (para ir

contando lo que ocurre y para terminar/ desarrollo y final).
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llustracién 10. Elaboracion del producto y producto terminado

Considerando el tiempo que restaba de la clase, no permitié que la tabla se
hiciera al ritmo de trabajo de todos los alumnos presentes, por lo que se opto por ir
mencionando entre todos, las expresiones de cada columna y dar un pequefio
tiempo para que comenzaran a escribir la siguiente expresion. Sin embargo, para
gue los alumnos tuvieran la tabla completa con todas las expresiones que debian
ser, considerando que no todos alcanzaban a escribirlas, fue enviada la tabla como

debia quedar a los padres de familia, por medio de un grupo de Whats App, para
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gue, con esta imagen los alumnos tuvieran la oportunidad de completar las

expresiones e incluso corregir algun error.

En la actividad realizada y con los productos que se elaboraron, considero se
cumplié con el propésito de la actividad, pues cuando se realizo el producto de la
clase, la gran mayoria de los alumnos pudo identificar y diferenciar cada una de las
expresiones que se utilizan en el cuento, ya fuera al inicio, durante la historia o al

final.

3.2.2.2 Sesién 2

Fecha: 26 de febrero de 2021, 2- 5 de marzo de 2021
Numero de evidencias recibidas: 23/ 33

Modalidad de trabajo: actividad en casa, enviada por Whats App.

El proposito de la sesion es que los alumnos puedan crear historias escritas

haciendo uso de su imaginacion.

La fantasia es tan importante para construir una mesa como para escribir un
cuento, pues ambos requieren ser planificados por anticipado, para obtener
el mismo resultado que se concibid por medio de la imaginacion; un aspecto
que es indispensable... en todas las actividades en las que interviene la

capacidad creativa. (Montoya, 2001)

Por lo cual, en esta sesion se incluyen 2 actividades, las cuales a pesar de que
fueron aplicadas en dias distintos, ambas tenian el mismo propoésito y formaban
parte del producto de la sesién. Atendiendo al propésito de crear historias escritas
imaginarias, la primera actividad consistia en crear un cuento a manera de borrador
y la segunda actividad era elaborar un pequeiio libro de su cuento con imagenes.

Se trabajo de esta manera con las 2 actividades, pues en la primera se planificaria
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cdmo querian que fuera la historia y con la segunda ya se obtendria el resultado de

la historia que imaginaron considerando ambas actividades.

En cuanto a la primera actividad del borrador del cuento, debia realizarse
incluyendo las partes del cuento (inicio, desarrollo y final), mismas que fueron
explicadas con anterioridad durante una sesion en una clase en linea. De igual
manera se solicitd incluir algunas de las expresiones que se habian visto en la
sesion anterior, tanto para comenzar el cuento, para ir contando lo que ocurre y para
terminar. Este borrador debia hacerse en la pagina 125 del libro de texto de la
asignatura Lengua materna. Espafiol, pagina en la cual se encuentra un apartado
“Etapa 2. Escribimos nuestro cuento” en el que como actividad pide escribir la
primera version del cuento, en caso de que el cuento fuera extenso y faltara espacio

en el libro, éste debia hacerse o completarse en su libreta.

llustracién 11. Borrador de la historia

El borrador del cuento ya debia tener el titulo de su historia. Y debia ser enviado
para realizar las correcciones necesarias, con el fin de que al momento de que se

realizara la siguiente actividad, la historia no contara con faltas de ortografia.

Con las evidencias recibidas me pude dar cuenta de que los cuentos si fueron

inventados por ellos, y el titulo que habian inventado estaba relacionado a su
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historia. Una de las cosas que me permiti6 darme cuenta que si habian sido
inventados por ellos, fue la manera en que escribieron la historia, pues se
empleaban palabras que ellos comunmente utilizan, y en especial un caso en el que

la historia que habia escrito hacia referencia a su familia.

En cuanto a las correcciones que se hicieron a las historias fueron los acentos
en las palabras. En algunos casos se indicé que se agregara un final a la historia 'y
en otros ampliar un poco la historia, pues era muy corta y no se contaba muy bien
lo que iba pasando en ella. Existieron algunos casos en los que se inventaron dos

cuentos por alumno, mismos que fueron respetados y corregidos.

Entre las tematicas que se abordaron en los cuentos podemos identificar que

trababan de:

e Escuela (alumnos y maestra o solo alumnos)

e Animales como: hipopétamo, ledn, chango, perros, conejos
e Nifios

e Familia

e Castillo magico

e Flor

e Princesas

e Navidad
e Granja
e Ogro

En cuanto a las correcciones que se hicieron, debian ser consideradas para la
elaboracion de la siguiente actividad, aunque no se solicité enviarlas nuevamente,
hubo cuatro casos en los que en el momento en que fue enviada la revision y con

ello las correcciones, las realizaron y volvieron a enviar.

59



¥ Meat

SCr
g &
/4 Escrib; L
m e -
, @cuentos O y & = S =
Escrip;
Actividag ., "

Escribe b o,
UG g g O VOry,
% frrsg, 1) et

«g_.

llustracion 12. Historia con correcciones realizadas

Como se mencion6 anteriormente, esta sesién estd conformada por dos
actividades, las cuales se encuentran completamente relacionadas, ademas de ser
necesaria la elaboraciéon de la primera actividad para poder realizar la segunda

satisfactoriamente.

La segunda actividad de esta sesion corresponde a la elaboracién de un
pequeiio libro de su cuento con imagenes. Dicho libro debia incluir las partes del
libro que se mencionan en el libro de texto y que ya habian sido explicadas con
anterioridad en una clase en lineay les fue enviado un ejemplo de cada una de ellas
(véase anexo 5), para que tuvieran un ejemplo de qué datos debia incluir cada hoja,

atendiendo a las partes del libro.

Las partes del libro trabajadas se mencionan a continuacion, asi como los datos

gue debian incluirse en cada una:

e Portada: titulo, autor e imagen representativa del cuento.
e Contraportada: titulo e imagen representativa del cuento.
e Lomo

e Indice: titulo del cuento o cuentos y pagina.

e P4ginalegal: autor; datos extras: nombre de la escuela, grado, grupo y fecha.
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De estas 5 partes del libro, la Gnica que no se incluiria en la actividad era el lomo,
debido a que, como su libro iba a ser elaborado con hojas, no tendria el grosor
suficiente para agregar los datos que requiere esa parte. Esto fue indicado a los
alumnos al momento de explicar las partes del libro. Una de las cosas que se indico
a los alumnos fue que podian agregar dibujos o imagenes en su cuento, ademas de
las que se agregarian en la portada y contraportada, y estas debian estar

relacionadas con lo que se estaba contando en la historia.

Con las evidencias recibidas, me pude dar cuenta que todos los libros que
realizaron incluian cada una de las partes del libro solicitado y con los datos que se
habian solicitado. En referencia al uso de imagenes o dibujos dentro de su cuento,
se pudo encontrar que: 6 de ellos agregaron imagenes impresas en su historia, las
cuales estaban relacionadas a la historia; en un caso no se agregaron imagenes en

el cuento y los 16 restantes incluyeron dibujos hechos por ellos en sus cuentos.

A continuacién, se presentan algunas de las historias que fueron inventadas por

los nifios:
Los Zapatos del Ogro

Habia una vez en un pueblito muy lejano un ogro llamado “Fryp” él era tan malo
y enojén que casi no comia y no salia porque no podia caminar. Porque le dolian

mucho sus enormes pies.

Por eso €l comia todo lo que podia todo aquello que pasaba cerca de su casa,

aunque no quisiera.
En el pueblo habia un nifio que se llamaba Liam, él era un nifio inventor.

Un dia él paseaba a su cachorrita cerca de la casa del ogro, él los oli6 y salié
para comérselos, pero Liam le dijo: - ¢ Qué haces? No nos comas tenemos muy mal
sabor. El ogro le contesté: - Disculpame no tengo de otra tengo mucha hambre y no

puedo caminar.
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Liam le vio los pies y le dijo: -Si no me comes yo te daré algo que te va a ayudar.
Entonces Liam le inventd unos enormes zapatos que le servirian para poder ir a

trabajar y asi tener dinero para comprar comida.

Sus pies ya no le dolieron mas y dejé de molestar al pueblito en donde Liam

vivia. jColorin colorado este cuento se ha acabado! FIN.

{Los Za patos ]
de\  Ogro.

4

llustracion 13. Contraportada de historia: Los Zapatos del Ogro

Esta historia fue elegida por tres razones, una de ellas es que, en la historia se
incluian didlogos de los personajes, los dibujos que aparecen en la historia estan
completamente relacionados con la parte que se va contando y pude observar que
fueron realizadas las correcciones que se le habian hecho anteriormente. Ademas
de que me resulta ser una historia muy original al incluirse el mismo alumno como

un personaje de la historia (véase completo en anexo 6).
EL CHANGUITO TRAVIESO

En un lejano lugar, vivia un changuito llamado tambor, un dia junté diez bananas

en el camino. Pero era tan travieso y maldoso que decidié cortar mas platanos de
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una palmera con mas changuitos, ya pasando el rato, se retird y fue a ver a sus

amigos.

Cuando llegé con ellos, les dijo que tenia muchos platanos que habia cortado, la
jirafa y hipopotamo y los demas se pusieron felices, ver que changuito les daria

platanos.

Pero no fue asi, changuito les comentd que no les daria ya que a él le habia
costado conseguirlos: los animales se retiraron del lugar muy enojados, changuito

no entendia porgue la molestia.

Se la pasé todo el dia comprendiendo hasta que analizo el porqué. Corrié a
donde estaban todos, llevando una canasta con variedad de frutas pidiéndoles
disculpas por ser tan maldoso y travieso al no compartir, todos comieron y se

divirtieron y jugaron felices.

llustracion 14. Portada de la historia;: EL CHANGUITO TRAVIESO

Esta historia fue elegida por ser una historia diferente a la que habia sido enviada
en la actividad anterior, sin embargo, cumplia con las caracteristicas que se habian

solicitado y las imagenes utilizadas eran relacionadas a lo que se iba contando en
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la historia, a diferencia de la historia anterior, en ésta fueron empleadas imagenes
impresas que fueron coloreadas por el alumno (véase completo en anexo 7).

La Fiesta Encantada

En lo profundo del bosque habia un castillo magico con hadas, las cuales

tendrian una fiesta para celebrar la primavera.

Harian juegos y bailes reales he invitaron a todas las hadas. Cuando todos

estaban disfrutando de la fiesta llegé una bestia, todos corrieron al castillo.

La bestia se puso triste porque todos se asustaron y corrieron alejandose de él.
La bestia vio a un haday corrié hacia ella para jugar con ella. Las hadas vieron que

la bestia no era mala y salieron a jugar con ella.

Y la fiesta siguid. Fin.

llustracién 15. Portada de la historia: La Fiesta Encantada

Esta historia se eligié por ser una historia en la que se realizaron las correcciones

enviadas, ademés de que fue una de las dos historias que se habian enviado en la
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primera actividad (véase completo en anexo 8). Algunas de las caracteristicas que
se pudieron observar en estos ejemplos presentados es que se incluyeron todas las
cosas que se habian visto antes y que se relacionaban con el cuento, por ejemplo,
cuentan con las tres partes del cuento dentro de su historia, fueron utilizadas
expresiones para escribir cuentos que fueron vistas en el memorama y por ultimo,
las partes del libro que se vieron fueron presentadas acorde a las indicaciones

dadas y cumpliendo con las especificaciones de cada una de las partes.

Con el analisis realizado de las evidencias recibidas me pude dar cuenta de que
cumplian con lo necesario para poder afirmar que se habia atendido al propésito
presentado al inicio de la sesién, lo considero asi, ya que las historias fueron
producto de la imaginacion de los alumnos, esto se notaba, como se menciond
anteriormente, por la forma en como estaban escritas y de lo que trataba cada una.
Atendiendo al propoésito de que fueran escritas, consideré la ortografia en la primera
actividad entregada, y en cuanto a las correcciones que se hicieron fueron pocas y

en su mayoria relacionadas solo a ortografia.

En lo que respecta a la evaluacion de las actividades de esta secuencia, una de
las cosas que se evalu6 fue el trabajo de la clase en linea en la cual se trabajaron
las expresiones del cuento, para evaluar esta sesion, se considero el producto
realizado en la clase, pues atendiendo al propésito de la sesion los alumnos debian
identificar las expresiones y el orden en que son utilizadas, y el producto me permitio
conocer si los alumnos habian logrado clasificar las expresiones en la columna
correspondiente de la tabla realizada hasta donde habia llegado la elaboracion
durante la clase, pues como se menciond anteriormente fue enviada la tabla

terminada para que se pudiera completar.

En este instrumento se considerd también el borrador de la historia creada por
los alumnos y posteriormente la presentacion final del trabajo, se considero6 de esta
manera para poder conocer si los alumnos en su borrador habian integrado algunas

de las expresiones trabajadas en la sesion anterior, asi como las partes del cuento
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vistas en una clase y en la presentacién final, considerar si se habian realizado las

correcciones solicitadas y el producto cumpliera con las caracteristicas solicitadas.

Al igual que en la sesion anterior, fue considerado dentro de la evaluacién que
las actividades fueran realizadas por los alumnos, lo cual se cumplié. Con todo esto
y considerando los resultados obtenidos, puedo mencionar que se obtuvieron
buenos resultados con las actividades anteriores, asi como el cumplimiento de los
propositos planteados al inicio de las sesiones. Lo considero de esta manera debido

a que los aspectos valorados, se cumplieron en su gran mayoria de manera

satisfactoria. El instrumento utilizado es el siguiente:

Rubrica para evaluar actividades de la Secuencia 2. El cuento

Trabajo en
clase en linea

Las expresiones del
cuento son
organizadas de
manera correcta en
la tabla.

Solo algunas de
las expresiones
del cuento estan
organizadas de
manera correcta
en la tabla.

Las expresiones
del cuento no
estan organizadas
de manera
correcta en la
tabla.

Historia

La historia creada
es imaginaria.

La historia creada
es imaginaria, pero
incluye partes de
otra historia.

La historia creada
no es imaginaria.

Borrador

Fue entregado el
borrador de la
historia completa y
en ella se incluyen
algunas
expresiones del
cuento vistas en
clase.

Fue entregado el
borrador de la
historia incompleta
y en ella se
incluyen algunas
expresiones del
cuento vistas en
clase.

Fue entregado el
borrador de la
historia incompleta
y no incluye
expresiones del
cuento vistas en
clase.
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Presentacioén

El trabajo incluye
todas las partes

El trabajo incluye
la mayoria de las

El trabajo no
incluye todas las

final solicitadas, en partes solicitadas, | partes solicitadas.
orden y como fue en orden.
indicado.
La actividad esta La mayoria de la La actividad no
Autoria realizada en su actividad esta esta realizada por

totalidad por el
alumno.

realizada por el
alumno.

el alumno.

3.2.3 Secuencia 3. jJuguemos con palabras!

3.2.3.1. Sesion 1

Fecha: 3 de marzo de 2021
Numero de evidencias recibidas: 22/ 33

Modalidad de trabajo: actividad en casa, enviada por Whats App.

El propdsito de esta sesidn es que los alumnos desarrollen fluidez en la

expresion oral, mediante el uso de trabalenguas.

Para el desarrollo de esta actividad fue necesario ser enviada como actividad
para realizar en casa, pues es una actividad que no tiene mucha dificultad, ademas
de que, al ser una actividad recurrente en el libro de texto, era mas factible enviar
como actividad por el hecho de no estar muy relacionada con el contenido con el
cual se estaba trabajando en las clases en linea, sin embargo, se prestaba para ser
incluida dentro de las estrategias empleadas, pues el trabalenguas se encuentra

dentro de los juegos verbales por el hecho de relacionarse con el lenguaje.

El trabalenguas es un juego verbal, que ayuda a quien los dice a tener una mejor
desenvoltura en el lenguaje y en su diccion. Ademés de que les ayudan a mejorar

la pronunciacién y la fluidez verbal. Los trabalenguas tienen cierto nivel de
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complejidad, por ejemplo, los trabalenguas dificiles ayudan a que los nifios puedan

perder el miedo de hablar y leer en publico.

Esta actividad se realiz6 en la pagina 130 del libro de texto de Lengua materna.
Espafiol, en la cual se solicitaba leer un trabalenguas que se muestra como ejemplo
y ellos buscar otro y anotarlo en un espacio que ahi se encuentra. Se decidié
trabajarlo en el libro de texto, porque como se menciond anteriormente, las
actividades fueron disefladas de acuerdo a los contenidos que eran dados y

buscando la manera de que algunas de ellas se realizaran en el libro de texto.

.

Ideas para escribir mejor

Cuando cuentes cuentos

Lee el trabalenguas. ‘
Cuando cuentes cuentos,

cuenta cudntos cuentos Cuentas,

porque si no cuentas cuntos cuentos cuentas,

nunca sabras cudntos cuentos cuentas ‘
cuando cuentes cuentos.

m + Jueguen a ver quién lo puede decir més rapido
sin equivocarse.

Escribe otro trabalenguas.

Riblido cloVo un_dlay
en_la calvitg de ua

s tristes
1Tei90 €n (0

ASANAL88 8833443

llustracion 16. Trabalenguas escritos

Para atender al propésito de la sesion sobre la fluidez, fue necesario solicitar que
se enviara un audio o video de los alumnos diciendo el trabalenguas para poder
percibir su expresion oral. En su mayoria fue enviado audio de los alumnos diciendo
el trabalenguas, solamente hubo tres casos en los que se envié video, de estos tres
videos, en dos de ellos se observa que al momento de decir el trabalenguas se lee

y solo uno de ellos si lo dice sin ver el texto.

A continuacion, se presentan algunos de los trabalenguas que fueron escritos y

enviados con audio:
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Los cojines de la reina
Los cojines del sustan
ique cojines!
ique cajones!

¢€en que cajonera van?

Si la bruja desbruja al brujo
Y el brujo a la bruja desbruja,
Ni el brujo queda desbrujado,

Ni el brujo desbruja a la bruja.

Tres tristes tigres
tragaban trigo en un trigal
en tres tristes platos
tragaban trigo

tres tristes tigres

En cuanto a los audios recibidos, se pudo apreciar que, asi como hubo alumnos
que se escuchaba que lo decian completamente sin leer, hubo algunos otros que
en los audios se escuchaba como lo leian sélo si se les olvidaba lo que seguia, esto
se notaba al momento en que se hacian pausas largas. A diferencia de los que lo
hacian sin leer, se notaba que lo decian de una manera mas fluida y no se hacian

pausas. Por lo anterior, en cuanto al proposito de la sesion no se logré cumplir por
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completo, sin embargo, considero se puede mejorar con la practica que los alumnos

tengan al hablar y comunicarse con alguien mas.

3.2.3.2 Sesién 2

Fecha: 10 de marzo de 2021
Tiempo: 45 minutos
Numero de alumnos presentes: 20/ 33

Modalidad de trabajo: clase en linea, por Google Meet.

El propdsito de la sesién es que los alumnos reconozcan el origen de las

palabras que suelen utilizarse en su entorno.

En esta actividad se trabajaria el origen de algunas palabras, para conocer un
poco sobre los diferentes idiomas y lenguas que se hablan, se abarcé lo que es la
diversidad linguistica y cultural. Se decidié abarcar el tema de esta manera para asi
poder atender a la practica social del lenguaje con la que se trabajaba, la cual es el

reconocimiento de la diversidad lingiistica y cultural.

Se utilizé una presentacion Power Point titulada “Diversidad linguistica y cultural”
(véase anexo 9), que se dividia en tres partes. En la primera de ellas, se explicé lo
que era la diversidad linguistica y lengua o lenguaje, asi como algunos ejemplos de
idiomas que se hablan en distintos paises y algunas lenguas habladas en nuestro
estado, por ejemplo, en idiomas: Espafiol, Inglés, Francés, Chino y Arabe; y en

lenguas: Nahuatl, Otomi, Mixteco, Huasteco y Pame.

La segunda parte correspondia a la diversidad cultural, en la que se explicoé a
qué se referia cultura, diversidad cultural y algunos ejemplos en dénde se encuentra
presente la diversidad cultural, por ejemplo, en la religién, cultura y masica. Para lo

cual se mencionaron algunas tradiciones que se tienen en la huasteca y que
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nosotros no hacemos, como los festejos del dia de muertos, asi como las distintas
religiones que podemos encontrar y la musica que se escucha en diferentes lugares.
Todo ello con el fin de que los alumnos pudieran comprender a lo que se referia la

diversidad cultural.

Y la dltima parte de esta presentacion consistia en presentar algunos ejemplos
del origen de algunas de las palabras que solemos utilizar. Dichas palabras fueron
elegidas del libro de texto Lengua materna. Espafiol, en la pagina 146 y se

presentan a continuacion:

e Franceés: jamon/ bomboén
e Nahuatl: mecate/ papalote
e Aleman: vals/ kinder

e Quechua: cancha/ puma
e Inglés: futbol/ internet

e Arabe: algodon/ aimohada

Posterior a la explicacion de la presentacion, se resolvieron dudas que existieran
por parte de los alumnos, en este tiempo solo se realizé un comentario en el que se
decia que ya se podian encontrar personas que hablaran un idioma diferente en
nuestro estado, por ejemplo, los Chinos. Dado a que no existieron dudas sobre el

tema, se continu6 a la siguiente actividad.

La actividad consistia en jugar con un memorama (véase anexo 10), que tiene
12 tarjetas en total, de las cuales los alumnos tenian 6 y en ellas se encuentran las
palabras que se mostraron como ejemplo en la presentacion, mientras que las otras
6 tarjetas las tenia yo, y en ellas se encuentra el origen de las palabras vistas
anteriormente. Para comenzar la actividad, se explic6 cdmo funcionaria el juego y

se plante6 un ejemplo.

Mf: Ustedes tienen en sus tarjetas las palabras que vimos en la presentacion y

yo tengo en las mias el origen de las palabras. Entonces yo voy a sacar una y
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ustedes deben encontrar la tarjeta con las palabras que correspondan, por ejemplo,

si saco nahuatl, ¢ Cuales palabras deben de encontrar ustedes?
Al: Mecate y papalote.

Mf: Muy bien, deben de encontrar esas palabras. Entonces revolvemos nuestras

tarjetas y comenzamos.

Durante la actividad, se iban comentando las palabras que encontraban los
alumnos en sus tarjetas con el fin de saber cual era la correcta, y después de que
varios alumnos decian la que habian sacado, se les mencionaba la que debian

encontrar. Y hasta que todos encontraran la tarjeta correcta se continuaba.

Al término del juego, se continud a realizar la actividad de la pagina 146 del libro
de texto Lengua materna. Espafiol, en la cual, debian relacionarse las palabras con
Su origen, estas palabras eran las que se trabajaron con el memorama, se realizé
esta actividad con el fin de que con esta actividad los nifios pudieran realizarla con
lo que se trabaj6é en el memorama, y de esta manera poder observar qué tanto
conocimiento se adquirid de la actividad. Les fue presentado en la pantalla la pagina
del libro en la que se encontraba la actividad, asi como también fue leida la
instruccién. Y se comenz6 a realizarla de manera grupal, comenzando en el orden
en que aparecian las palabras en el libro, las cuales se solicitaba fueran leidas a

algunos alumnos.
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llustracién 17. Clase en linea

Mf: A2, ¢puedes leer las dos primeras palabras que vienen?
A2: Canchay puma, maestra.

Mf: Muy bien, ¢quién recuerda de qué origen eran?

A3: arabe

Mf: ¢ Seguros?

A4: quechua, maestra.

Mf: Muy bien, ahora con su l4piz van a dibujar una linea que una cancha y puma

a quechua.
Ahora, A5 ¢ Cudles son las siguientes palabras?
A5: Algodon y almohada.
Mf: Muy bien y de qué origen eran, ¢recuerdas?
Ab5: arabe.
AG6: arabe.

A2: arabe.
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Mf: Muy bien, ahora unimos algodén y almohada con arabe. A6, ¢ Cuales son las

palabras que siguen?
A6: Futbol, internet. Inglés.

Mf: inglés, muy bien A6. Ahora unimos a donde dice inglés. A7, ¢ Cudles palabras

siguen?
A7: Mecate, papalote.
Mf: ¢recuerdan de qué origen eran?
A3: ndhuatl.
A2: nahuatl.
A7: nahuatl.

Mf: nahuatl, muy bien. Ahora las unimos a donde dice nahuatl. A8, ¢Cuales

palabras siguen?
A8: vals y kinder.
A3: aleman.
A8: Van con aleman.
A2: aleman.

Mf: aleman, muy bien. Entonces las unimos a donde dice aleman. Y la dltima,

jamon y bombon, ¢ de qué origen es?
A5: francés.
Aos: francés.

Mf: Muy bien, ahora la unimos.
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llustracién 18. Actividad de relacionar palabras

Con la actividad, me pude dar cuenta de que a los alumnos no se les complico
tanto el recordar el origen de las palabras, pues solo existio un caso en el que no
fue la respuesta correcta. Y los alumnos que participaban respondiendo se
mostraban seguros al momento de decirlo. Cuando se termind la actividad, se hizo
la pregunta de la pagina 147 del libro de texto Lengua materna. Espafiol, esta
pregunta haciendo referencia a como le habian hecho para poder relacionar las
palabras.

Mf: ¢en qué te fijaste para relacionar las palabras?
A6: Yo me acordé.

Al: Con el memorama.

A9: Con el memorama.

Mf: Muy bien, entonces aqui van a poner cémo le hicieron para relacionarlas.

El realizar esta pregunta, me iba permitir conocer si el juego de memorama habia
ayudado en el aprendizaje de los alumnos. Al momento de que algunos alumnos
dieron su respuesta de que habian recordado con el memorama, me permitié saber

que el jugar memorama habia logrado que los alumnos pudieran aprender y
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recordar mas rapido lo que se habia trabajado en la sesion, atendiendo de esta

manera al proposito que se tenia en la sesion.

llustracién 19. Pregunta de final de la sesion

Para la evaluacion de estas actividades fueron considerados cuatro aspectos
relacionados con los propositos de las sesiones trabajadas. En cuanto a la primera
sesion, en donde se trabaja el trabalenguas, se consider6 que el texto escrito
correspondiera a un trabalenguas y que estuviera completo, pues existieron casos

en los que el trabalenguas no estaba completo.

Al igual que en las secuencias anteriores fue considerado también que el trabajo
fuera realizado por el alumno y un dltimo aspecto considerado referente a esta
actividad, es en referencia al audio enviado del trabalenguas, en el cual se consideré
gue se dijera sin leer, pues de esta manera favoreceria al desarrollo de la fluidez,
sin embargo, existieron casos en los que decian el trabalenguas sin leer y otros en
los que se leian algunas partes. Por lo que, como mencioné anteriormente no se
cumplié por completo con el propdsito que se tenia, pero es algo que puede seguirse
trabajando.

El ultimo aspecto evaluado corresponde a la clase en linea, en el cual se
consideré el producto realizado durante la clase en linea, dentro de este fue
considerado que correspondiera a lo que se habia realizado durante la clase, pues
al ser una actividad realizada durante ella, debia estar como se habia realizado.

Con los resultados obtenidos en la sesion 2 de esta secuencia, puedo mencionar
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gue son buenos, pues fue una actividad que logré cumplir totalmente con el

proposito planteado. El instrumento utilizado se muestra a continuacion:

Rubrica para evaluar actividades de la Secuencia 3. jJuguemos con

palabras!

El texto escrito

El texto escrito

El texto escrito no

Trabalenguas corresponde a un corresponde aun | corresponde a un
trabalenguas y est4 | trabalenguas, esta trabalenguas.
completo. incompleto.
El texto est4 escrito La mayoria del El texto no esta
Autoria en su totalidad por texto esta escrito escrito por el
el alumno. por el alumno. alumno.
Envié audio del Envio audio del Envio audio del
Audio trabalenguas y lo trabalenguas y trabalenguas, pero
dice sin leer. solo lo lee en lo lee en su
algunas partes. totalidad.
La actividad La actividad La actividad no
Trabajo de corresponde a lo corresponde en su | corresponde alo
clase en linea | realizado durante la mayoria a lo realizado durante
clase. realizado durante la clase.
la clase.

3.2.4 Secuencia 4. jEvaluamos jugando!

3.2.4.1 Sesi6én 1

Fecha: 17 de marzo de 2021

Tiempo: 75 minutos (15 minutos cada equipo)

Numero de alumnos presentes: 21/ 33

Modalidad de trabajo: clase en linea, por Google Meet.
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El propdsito de la sesion es que los alumnos reconozcan que favorecieron su

aprendizaje en la asignatura Lengua materna. Espafiol, a través del uso del juego.

Esta ultima actividad, fue con el fin de que se pudieran evaluar los temas que se
abordaron dentro de las secuencias anteriores. Se decidié hacerla a través de un
juego para atender a nuestro objetivo y tema del presente documento, el cual en
términos generales se habla sobre el juego como estrategia para favorecer el
aprendizaje de la asignatura Lengua materna. Espafol. El juego desarrolla la
atencion y la memoria, ya que, mientras juega, el nifio se concentra mejor y recuerda
mas que en un aprendizaje no ludico... (Cordero, 1985- 1986). (Montarfiés J., Parra
M., Sdnchez T., et al, s.f.) (pag. 243)

Para esta actividad, se dividio al grupo en 5 equipos, asignando 15 minutos para
cada uno de ellos, con el fin de respetar el horario de la clase. Los equipos se
formaron considerando la cantidad de alumnos que entraban a las clases en linea
y acomodados por orden de lista. Se decidio dividirlo de esta manera debido a que
el juego permitiria que al ser menos alumnos se pudiera avanzar mas, ademas de
que iba a permitir conocer mejor qué tanto comprendieron o aprendieron los

alumnos durante las clases de estas secuencias.

La actividad consistia en un juego parecido a la oca (véase anexo 12), contando
con 17 casillas, y en cada numero se debia contestar lo que se pedia para poder
avanzar, los alumnos lanzaban un dado que se les habia solicitado previamente a
la actividad y participaban por turnos, los cuales eran asignados de acuerdo al orden

en que aparecieran en la pantalla de la reunién.

Al inicio de cada una de las sesiones con los equipos, se realizaba la explicacion
de la actividad, de las instrucciones que debian seguir, las cosas que les podia tocar
responder y como terminaria el juego. En este caso, el juego terminaria cuando uno
o dos alumnos lograran llegar a la meta o en caso contrario, cuando el tiempo

terminara, en este ultimo caso, el ganador seria quien llegara mas lejos.
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Mf: Van a ir lanzando por turnos, para saber el orden va a ser como me
aparezcan a mi. En el juego, cuando lancen su dado, en el nUmero que les caiga
tienen que contestar lo que se les pide, se les va a preguntar cosas que hemos visto
en las clases, por ejemplo: expresiones para empezar el cuento, para ir contando lo
que ocurre en el cuento o para terminar el cuento, también les puede preguntar
palabras en el origen de los que vimos en la clase pasada y también les puede tocar

que digan un trabalenguas como el que escribieron en su libro.

El juego va a terminar cuando uno o dos de ustedes ganen, es decir, cuando

lleguen a la meta o cuando se nos termine el tiempo.

Cuando lancen su dado, y en el nimero que les caiga tienen que contestar lo

que se les pide.

Con el primer equipo con el que se trabajo, fue uno con los que se logré avanzar
mas en la actividad, pues dos alumnos lograron llegar a la meta, a diferencia de los
demds equipos en los que algunos factores afectaron que se lograra terminar como
se debia, pues debido a que entraron mas alumnos de los previstos o algunos
tardaban mas tiempo en recordar, hacia que no se lograran realizar mas turnos por
alumno y se limitaba a maximo 2, por lo que en estos casos el juego terminé cuando
el tiempo de la sesion habia finalizado y como se mencioné anteriormente, el

ganador fue quien logro llegar mas lejos.

En el primer equipo con el que se trabajé se presentd una situacion en la que a
un alumno le tocaba decir una palabra de origen nahuatl; las cuales se habian
trabajado en sesiones anteriores con un memorama; el alumno contesté con una
palabra correcta, sin embargo, era una palabra con la que no se habia trabajado,
por lo que se le preguntdé cdmo sabia que esa palabra también era de origen ndhuatl

y respondié que se la habia dicho su hermano.

Al: j12! Di una palabra de origen nadhuatl. Aguacate.
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Mf: Muy bien. Esta es una palabra que no vimos en la clase, pero es de origen

nahuatl, ¢ COmo supiste que era ndhuatl A1?
Al: Mi hermano me lo dijo

Mf: Muy bien, entonces ahora ya conocemos otra palabra ndhuatl, aparte de las

gue vimos en la clase.

Durante cada una de las sesiones con los equipos, existian casos en los que se
escuchaba a algunos padres de familia ayudarles a los alumnos, algunos solo los
ayudaban a leer lo que les tocaba responder y a otros les ayudaban a buscar la
respuesta, especialmente cuando se trataba de decir un trabalenguas, pues a los
alumnos que les llegd a tocar esto, lo leian de su libro y solo eran muy pocos los

gue lo decian sin leer y sin esperar tiempo.

En el dltimo equipo con el que se trabajo solo ingresaron 2 alumnos de los que
se tenian previstos, en este caso se trabajé de cierta manera, mas rapido que con
los deméas equipos, pues no se presentaron tantas dudas en cuanto a las
respuestas, si se tomaban su tiempo para responder, pero al final lo que se

respondia era en su gran mayoria correcto.

(” Lucia Almendarez Zavala esta presentando

L

SALIDA “Evaluamos jugando”
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llustracién 20. Clase en linea, equipo 5
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Una de las cosas que se tomo la decision de hacer durante el desarrollo de la
actividad cuando a alguien se le complicaba la respuesta o no lo recordaba, era que
en ese momento se les daba la respuesta correcta, con la finalidad de que los
alumnos no se quedaran so6lo con la idea de que no lo sabian, sino que lo pudieran
aprender o recordar en ese momento, ademas de que servia como ayuda si alguno

de los demas alumnos también tenia la misma duda.

En la actividad, se observaba a los alumnos atentos al juego, quiza porque era
una actividad que no se imaginaban que se iba a realizar y, por otro lado, por estar
atentos a las respuestas de sus compafieros y a esperar su turno. Otra de las cosas
que se aprecio durante la sesion fue que cuando los nifios estaban completamente
seguros de que la respuesta que iban a dar era la correcta, se notaba en su voz,
pues en algunos casos se hablaba mas fuerte y cuando dudaban si era o no la
repuesta correcta, lo decian normal o se quedaban en silencio hasta que decidian

decirlo.

Al término de cada una de las sesiones, después de nombrar a los que habian
ganado en el juego, se hacia mencion de la finalidad que habia tenido la actividad

y de lo que me iba a permitir a mi reconocer en cuanto a su aprendizaje.

Mf: El juego era para yo darme cuenta que tanto recordaban de las cosas que

vimos durante las clases en linea y para ver con que facilidad las recordaban.
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3.3 Evaluacion del plan de accion

De acuerdo al cuadernillo Evaluar y planear de la SEP (2018), nos menciona
que, “La planeacion y la evaluacion son dos aspectos fundamentales del proceso
educativo ya que hacen posible la concrecion y el logro de las intenciones
didacticas” (p. 9), es por ello que para realizar cada una de las actividades que
fueron aplicadas en este Informe, fueron disefiadas pensando en como se iba a
evaluar, pues deben de ir relacionadas la una con la otra, ya que, en la evaluacién

se incluye todo lo que fue aplicado.

La evaluacion es algo que debe estar presente en la educacion, pues esta
vinculada con la ensefianza y el aprendizaje, ademas de gue sin ella no se podria
saber lo que han aprendido los alumnos y con ello si es que se lograron los objetivos
gque se planean. El cuadernillo Evaluar para aprender de la SEP (2018), nos habla
como su nombre lo indica de la evaluacién y todo lo que se relaciona con ella. Por
lo que se rescata el concepto de evaluacion, en donde se menciona que, “La
evaluacion educativa es... un proceso sistematico y planificado de acopio de
informacion por medio de multiples estrategias, técnicas e instrumentos, que
permite formular juicios y valorar si los alumnos han alcanzado los Aprendizajes

esperados...” (p.5).
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Se habla de que la evaluacion debe ser planificada, pues como se mencionaba
anteriormente, la evaluacion debe estar acorde a las actividades que se aplican a
los alumnos, es por ello que ésta debe de irse planeando desde el momento en que
las actividades son disefiadas, con el fin de que la evaluacion se encuentre
completamente relacionada con los temas que se trabajan y de acuerdo a la forma

en gue se trabaja cada una de las actividades.

Dentro de la evaluacion se pueden encontrar tres funciones SEP (2018), las

cuales son:

1. Diagnostica: permite a todos los interesados conocer en qué grado se domina

determinado aprendizaje antes de iniciar el trabajo con él.

2. Formativa: orienta, a partir de los avances y las dificultades de los estudiantes
durante el proceso de aprendizaje, las decisiones sobre la estrategia de ensefanza
y los ajustes necesarios en esta con el fin de alcanzar las metas de aprendizaje.

3. Sumativa: suele aplicarse en procesos terminados, considerando multiples

factores, para asignar un valor numeérico.

De estas tres funciones mencionadas anteriormente, se va a considerar la
formativa, pues es en la que mas se encuentra relacion con lo que se busca, ademas
de que en esta no se asigna un valor numérico, aspecto que debe ser considerado
en una investigacion con enfoque cualitativo, tal es el caso se este Informe de

Précticas.

La evaluacion tiene un objetivo, por lo que la SEP (2018), menciona que, “Su
objetivo es identificar los logros y las dificultades que afrontan los alumnos y, con
base en esa informacion, mejorar su desempefo. Es un proceso que permite a

docentes y estudiantes hacer conciencia de los avances en el aprendizaje...” (p. 9)

La evaluaciéon no solamente permite conocer lo que se aprende, sino también,

una vez que se termina de realizar el proceso de evaluacion, los resultados ayudan
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a evaluar de cierta manera las intervenciones realizadas para identificar algunos

errores y sean modificados para mejorar la practica.

La informacién recabada en las evaluaciones y las realimentaciones les
brinda un reflejo de la relevancia y pertinencia de sus intervenciones
didacticas y les permite generar un criterio para hacer las modificaciones que
atiendan las dificultades y obstaculos del aprendizaje, asi como potenciar las
fortalezas de los alumnos, lo cual mejora la calidad de su practica
pedagogica. (SEP, 2017) (p. 123)

Es por ello, que es importante que una vez que se evalluen de manera general
las actividades aplicadas, se atiendan las dificultades encontradas y puedan ser
modificadas, no solo para mejorar la practica, sino también para fortalecer el

aprendizaje de los alumnos.

En lo que respecta a la evaluacion del plan de accion. Como se mencioné
anteriormente en el analisis correspondiente a la actividad, la manera de evaluar las
actividades aplicadas en las secuencias fue mediante un juego, esto con el fin de
estar apegado al tema general y a los objetivos de este Informe de practicas, de los
cuales el objetivo general es:

Usar el juego como estrategia de aprendizaje en la asignatura de Lengua
materna. Espafiol en los alumnos de segundo grado de Educacién Primaria durante
el ciclo escolar 2020- 2021.

Desprendiéndose los siguientes objetivos especificos:

e Determinar los tipos de juego que mejor funcionen en la asignatura de
Lengua materna. Espafiol.

e Implementar el juego como estrategia para favorecer el aprendizaje de la
asignatura Lengua materna. Espafiol.

e Valorar y demostrar que el juego se puede implementar como una
estrategia para favorecer el aprendizaje de la asignatura Lengua materna.

Espafiol.
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Rescatando las ideas antes planteadas en relacion a que la evaluacion debe
estar relacionada con las actividades que se aplican, fue otra de las razones por las
que fue evaluado mediante un juego, pues al estar aplicando algunos juegos en las

secuencias, lo mas apropiado era realizar de la misma manera la evaluacion.

Fue aplicado un instrumento para valorar la actividad, dicho instrumento
corresponde a una lista de cotejo con la que se evalué de manera grupal, de igual
manera fueron agregadas algunas observaciones propias en cada uno de los
indicadores. A pesar de que esta actividad fue aplicada en equipos, se decidio
aplicar la lista de cotejo de manera grupal, ya que, el resultado que se esperaba
encontrar, al igual que el objetivo se requieren de forma grupal al ser aplicadas las
actividades a todo el grupo.

El instrumento utilizado fue el siguiente:
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BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO DE
SAN LUIS POTOSI
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA

Lizta de cotejo para evaluacion grupal de la actividad: ;Evaluamos jugando!

Escuela Primaria “Benito Juarez”

Grado y grupo: 2°B

Fecha: 17 de marzo de 2021

INDICADORES 51 | NO OB SERVACIONES

Ingresan en el horario En todos los equipos se respeto el

correspondiente y con el material ki horaric que se habia establacido y tenian

Necesanio. su dado.

Respetan su turmo y las indicaciones | X Todos respetaron las indicaciones dadas

de la actividad. pars llevar a cabo la actividad.

Responden de manera correcta las En las ocasiones gque se pedia responder

expresiones que se usan en el x 5 esio, se realizaba de manera correcta

cuento para iniciar la histona. por parte de los slumnos a los que les
tocaba.

Responden de manera correcta las Se rezpondid de manera correcta por los

expresiones gque se usan en el sluminos a los que les toco en los

cuento para ir contando lo que X distintos equipos.

oourre. En algunos casos, sa pensa la
respuesta, pero cuando se dio fue la
cormects.

Responden de manera correcta las Las veces qgue focd dar respuesta s esto,

exXpresiones gque se usan en el x fue de manera correcia. Se aprecia gue

cuento para terminar la historia. lo=s alumnos responden de una manera
rapida, a diferencia de otros aspectos.

Responden de manera correcta las Fue una de las cosas en las que mas

palabras en origen gquechua, aleman, complicacicn por recordar hubo, a pesar

francés, inglés, arabe y nahuatl, de gue en la clase que se abordaron

segln corresponda. todos contestaban bien, en esta actividad

* | alos alumnos que les tocaba dar

respuasta a esto se les dificultc mas,
slgunos no ko recordarcn y &n Un caso s5e
respondia bien, pero con palabras que
no se habizn visto en clase y con ayuda.
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Dicen de manera correcta un Fuercn pocas las ocasiones en las que
trabalenguas. les tocaba decirdo, pero a los que les
llego a tocar lo decian de manara

X cormacta. A algunos les tomabka tiempo
recordar uno, pero se les mencionaba en
qué momento lo habian hacho “af gue
ezoribiercn an zu ibro™y podian
recordarlo mas répido.

Responden a lo que se les indica en Mo todos respondieron lo gque les

su turnao. correspondia, pues hubo casos en los
que los alumnos decian que no lo
recordaban o daban respusstas

¥ | incorrectas. Sin embrago, en estas
situaciones les daba la respuasts
corrects para que lo pudisran recordar o
=i existia alguien mas que tampoco lo

recordars.
Muestran seguridad en sus Mo en todos los slumnos se mostraba
respuestas. seguridad al dar su respuesta, esto lo

pude notar en el volumen de voz gue
tenian, pues cuando los alumnos
estaban seguros de la respuests gue

¥ | iban a dar lo decian con un volumen
fuerte y no pensaban tanto tiempo la
respuesta, mientras que algunos otros su
woz era mas baja e incluso pensaban
mas tiempo la respuesta o hacian un
silencio dudando =i lo que decian era lo
cormeacto.

Conocen la finalidad de I3 actividad. Todos los alumnos que enfraron 2n cads
uno de los eguipos conocieron la

X finalidad de la actividad realizada, pues
era mencionada al termino de cada una
de las sesiones.

Con los resultados obtenidos de este instrumento, me pude dar cuenta que las
actividades que fueron aplicadas ayudaron a los alumnos a aprender y comprender
mejor los temas que se vieron, ademas de que les permitia relacionar lo que habian
realizado con lo que se les pedia de una manera mas rapida. Como se puede
observar en el instrumento, son pocas las cosas que no se lograron cumplir y una
de ellas a pesar de no cumplirse en la evaluacion, cuando se trabajoé con ello se

obtuvieron buenos resultados.
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V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
En este apartado, presento los logros que obtuve a lo largo del proceso de
elaboracion de este documento, las dificultades que encontré en él y los alcances
que se tuvieron. Estos, presentes tanto en los alumnos, como en mi. Comenzaré a

hablar de los logos que pude adquirir.

Uno de los logros personales que tuve y considero es el mas importante es que
pude adaptarme a trabajar en una modalidad a distancia, ya que, bajo esta
modalidad se llevo a cabo todo el proceso de este documento y con ello, todas las
aplicaciones de secuencias que se disefaron. Dentro de este logro, puedo incluir el
hecho de que las actividades fueron adaptadas de manera correcta, no solo para
los alumnos y sus caracteristicas de trabajo y necesidades, sino también, adaptadas
a la forma en que estas fueron aplicadas, pues no se tuvo la oportunidad de poder

aplicar todas las actividades mediante clases en linea.

En cuanto a los logros que pude notar en los alumnos, es el hecho de que,
mediante las actividades, lograban comprender lo que se pretendia a traves de las
estrategias utilizadas y esto les sirvidé para que se pudieran recordar con facilidad
cuando se les cuestionaba sobre ello, esto era comprobado al momento de iniciar
algunas de las clases en linea, ya que se solia preguntar sobre los temas que ya se
habian trabajado antes y de esta manera ir relacionandolos con los temas

siguientes.

Podemos ver reflejado que se logré una comprension de los temas y se favorecio
su aprendizaje al momento de que se observaron las calificaciones de manera
grupal en la asignatura y algunos de los resultados del examen de trimestre
aplicado, en el que se les preguntd sobre cosas que se habian trabajado en las
clases. En cuanto a las calificaciones de manera grupal, en el diagndstico que habia
sido aplicado al inicio del ciclo escolar se habia obtenido un promedio de 7.8, a
diferencia de la ultima evaluacién correspondiente al segundo trimestre, en la cual

el promedio logro aumentarse obteniendo un 9.3 en la asignatura.
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Los alumnos tuvieron también una participacion mas activa en las clases cuando
eran aplicadas las actividades, e incluso cuando se preguntaba si les habia gustado

la manera en la que se realizaban las actividades, llegaban a comentar que si.

En cuanto a las dificultades personales, encuentro en especial en la aplicacion
de las actividades, pues el trabajar a distancia no me permitié ver en algunos casos
el cdmo los alumnos llevaban a cabo las actividades, esto principalmente en las que
fueron enviadas para realizar en casa, pues en esos casos solamente se contaba
con los productos terminados, lo cual también complicé de cierta manera un poco
el analisis de las mismas, al solamente poder analizar los productos y no conocer

mas alla sobre cdmo se realizaron o dudas que surgieron en su elaboracion.

A diferencia de las actividades que fueron aplicadas en clases en linea, pues en
ellas se podia monitorear a los alumnos al momento de trabajar y con ello identificar
las dudas que se iban presentando y solucionarlas en el momento e incluso se podia
establecer un intercambio de ideas entre ellos que les permitia poder ampliar su

conocimiento con lo que se iba diciendo.

Asi como existieron logros, también considero esta investigacion tuvo alcances,
el principal alcance que considero pude lograr con ella, fue el llevar el juego a las
clases como estrategia en uno de los grados en los que no es muy comun que se
emplee, por el hecho de que el juego es considerado la base de aprendizaje

solamente en preescolar.

Otra de las cosas que pude encontrar y que puede ser considerado también un
logro es el buen resultado que se obtuvo de las aplicaciones de actividades, estos
resultados los pude ver reflejados al final de la aplicacion de las diferentes

secuencias disefiadas y en las calificaciones, como se menciond anteriormente.

Pude observar los resultados de la aplicaciéon en dos momentos a lo largo de la
aplicacion: el primero fue al momento en gue las estrategias fueron aplicadas, pues
complementaban sus ideas con las de sus compaferos, podian relacionar lo que se
les explicaba con cosas de su entorno con las que estan en contacto u observado

antes; y el segundo, al momento en que se realiz0 la actividad de evaluacion, pues
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en esto, los alumnos demostraron que realmente recordaban lo que se habia
trabajado anteriormente, ademas de que si se les mencionaba en qué momento se
habia realizado, podian relacionar lo que habian realizado con lo que se les pedia

de una manera mas rapida.

Profesionalmente, considero tuve crecimiento. Al considerar las competencias
profesionales que se presentaban anteriormente, puedo encontrar que de las que

habia incluido, resaltan mas dos de ellas, dichas competencias son:

e Aplica criticamente el plan y programas de estudio de la educacion basica
para alcanzar los propositos educativos y contribuir al pleno
desenvolvimiento de las capacidades de los alumnos del nivel escolar.

e Usa las TIC como herramienta de ensefianza y aprendizaje.

Estas competencias fueron las mas desarrolladas y las que me ayudaron a
crecer, pues atendiendo a la primera, se consideré lo que nos dice el plan y
programas de estudio, para desarrollar las actividades a lo que en ellos se solicita.
Y la segunda competencia se vio mas desarrollada, pues se desarrollaba
continuamente al tener clases en linea, pues las TIC son las principales

herramientas para que puedan llevarse a cabo.

Asi como pude crecer profesionalmente, también tuve un gran aprendizaje,
principalmente por el aprender a trabajar en una modalidad con la que no estaba
familiarizada, pues son ello busque maneras de trabajar y de adaptar las actividades
a la modalidad de trabajo, otra de las cosas que aprendi fue el planear las
actividades que serian aplicadas, pues en esta modalidad no podia como tal
manejar un inicio, desarrollo y cierre como comunmente se hace de manera
presencial, por lo que buscaba la manera en que en cada una de las actividades

quedara claro la explicacion y lo que se pretendia, pues es la parte que mas trabaje.

Como futura profesional, espero seguir empleando en mis clases el juego como
estrategia, en el momento en que lo consideré pertinente, pues con esta experiencia
me di cuenta que es funcional su uso en cualquier nivel educativo. Ademas, espero

poder seguir ayudando a los alumnos a mejorar en su aprendizaje y siempre
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atendiendo sus necesidades y considerando la forma de trabajo que mejor les

favorezca.

Lo realizado en esta investigacion, puede ayudar a alguien mas, pues el juego
abre muchas lineas de investigacion, en este caso se enfoco en una sola asignatura
de un grado en especifico, pero para alguien mas le puede ayudar a implementarlo
en una asignatura distinta e incluso en un nivel educativo que no sea Primaria y

buscando lograr cosas distintas a las que en mi caso se trabajaron.
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ANEXOS

ANEXO 1. Diagnostico, Lengua materna. Espafiol
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ANEXO 2. Memorama: expresiones para escribir cuentos
PARA ESCRIBIR CUENTOS

MEMORAMA: EXPRESIONE

I 1 I .
| Parainiciarla i bi ' Parair
inici
: historia 11 Hablauna 11 ontando lo
istori
: . Ve Il que ocurre
I 1 I
I 1 I
I Paraterminar 1! Y fueronfelices |1 Enunlejano
I || Parasiempre. || lugar...
I 1 I
I 1 . I Y colorin
I T Faralr | colorado, este
. Porque... ' contandolo ! ’
I 1 | cuento se ha
! que ocurre |
i s acabado.
| 1 11
| 1 1l .
" p iniciarla .+ H h .- Para ir
ara iniciar la I
: historl . c;.ce mucho 11 contando lo
istoria
I I lempo Il que ocurre
1 11 11
1 11 11
I Para terminar ! Fin 1" Este era un
1 11 11
| 11 11
I 1 ) I
. c d e Para ir .
: g ant’o I contandolo '! Y asi fue
! espert... i e ocurre X como...

Cuando de
repente...

Para iniciar la
historia

Para iniciar la
historia
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MEMORAMA:

EXPRESIONES PARA ESCRIBIR CUENTOS. ALUMNOS

Y fueron felices Habia una Para iniciar la Cuando de
para siempre. vez... historia repente...
Para ir
contando lo Para terminar Pero... Hace mucho
que ocurre tiempo...
iniciar | Parair
Fin. Para iniciar la contando lo Para terminar
historia
que ocurre

ANEXO 3. Clase del 26 de febrero de 2021

’ EE
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ANEXO 4. Formato tabla: expresiones para escribir cuentos

EXPRESIONES PARA ESCRIBIR CUENTOS

Para iniciar la historia

Para ir contandoe lo que
ocurre

Para terminar

Habia una vez...
En un lejano lugar...

Hace mucho
fiempo...

Fste era un...

Cuando de
repente...

Porque...
Pero...

Cuando desperto...

Y fueron felices para
siempre.

Y colorin colorado,
este cuento se ha
acabado.

Fin.

Y asi fue como...

ANEXO 5. Ejemplo del libro y sus partes
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ANEXO 6. Historia: "Los Zapatos del Ogro"

100



101



ANEXO 7. Historia: "EL CHANGUITO TRAVIESO"
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ANEXO 8. Historia: "La Fiesta Encantada"
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ANEXO 9. Presentacién Power Point: Diversidad linguistica y cultural

e /

Diversidad linguistica
y cultural
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Diversidad linguistica

Variedad de lenguas habladas
dentro de un determinado espacio
(pais, estado)

PAIS ESTADO
Espanol Nd&huatl
Inglés Otomi
Francés Mixteco
Chino Huasteco

Arabe Pame

Diversidad cultural

Variedad de culturas de los grupos
y sociedades.

Religion CULTURA
Comida Conjunto de conocimientos,

MdUsica

ideas, tradiciones y ‘
costumbres que caracterizan
a una comunidad.
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Ejemplos del origen de algunas
palabras

Francés = jomon/ bombdn
Ndhuatl > mecate/ papalote
Aleman - vals/ kinder
Quechua - cancha/ puma
Inglés > futbol/ internet

Arabe > algodén/ almohada

ANEXO 10. Memorama: conociendo el origen de las palabras

MEMORAMA “Conociendo el origen de las palabras

. i 11 almohada

: [
: Francés ! Jamén/ 'l Quechua '! Cancha/
I 1! bombédn 1 1l puma |
I 1 i ) |
! 1 Ll ol |
| Né&huat 1! Mecate/ i1 Inglés i1 Futbol/ |
; 1 papalote I internet |
I I I Ol |
! I I ! 11 I
I Alemén """ vals/ kinder ! Arabe I Algodon/
: [
: i
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MEMORAMA: “Conociendo el origen de las palabras”. ALUMNOS

e B e EE | e :
I . | . | .
: Cancha/ b Algodén/ ; I Futbol/ I
; puma by almohada : i internet

. . . I
| b : I

i i T I e I
e | = | pmrm s |
: 1o I [ , I
; Mecate/ - 1 vals/ kinder - : Jamon/ ;
| papalote P | | ) I
. | : : bombon

I I : ; '
G f mm r mm o Em o Em s oEm s | G r o n mm w o s mm ox mm w l L ........... 4

ANEXO 11. Clase del 10 de marzo de 2021
ﬁ;; s 37
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ANEXO 12. Tablero de juego: evaluamos jugando

SALIDA
A

~

ve

. v

“Evaluamos jugando”

Menciona una . Menciona una
expresién para ir o ::‘ Pd' c:m :(:T::;: P": ': 2 ::u Pﬂi ld:' e expresién para ir
contando lo que contando lo que

quechua comenzar un alemén
ocurre en el oS ocurre en el
cuento 1 2 4 cuento ¢
Di un
frabalenguas
3
Menciona una Menciona una Di una palabra Menciona una
expresién para Di una palabra expresién para de origen expresién para
terminar un de origen Grabe | comenzar un francés terminar un
cuento cuento cuento
1 10 3 8 7
Di una palabra
de origen
nahuatl
12

Menciona una er:r::'i::::::ir Menciona una

expresién para Di un contando lo que Di una pu!ubra expres_lén para

comenzar un trabalenguas S de origen inglés terminar un
cuento 2 cuento

13

14

cuento

16

17
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ANEXO 14. Cronogramas de actividades enviados a los padres de familia

correspondientes a las secuencias

BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO DE SAN LUIS POTOSI
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA
PRACTICA PROFESIONAL
DOCENTE EN FORMACION: Lucia Magdalena Almendarez Zavala

Semana del 22 al 26 de febrero de 2021

ESCUELA PRIMARIA “BENITO JUAREZ*
g0 ugn

8}
0§50 BRSanE

Lunes 22 de febrero Martes 23 de febrero Miércoles 24 de febrero | Jueves 25 de febrero Viernes 26 de febrero
Lengua materna. Dibujar el contorno de Con los personajes que Reunion virtual Reunion virtual
Espaiiol las manos en una hoja. creaste, cuenta la historia | Explicar qué es el cuento Jugar con un
Una vez que se tengan, | que pensaste al momento | y sus partes. memorama de
se deben crear 2 de realizarlos y envia Leer el cuento “La expresiones para
personajes y ponerle video de ella. amenaza® del libro de escribir cuentos
nombre a cada uno. lecturas y responder las (ANEXO 1) y al finalizar
Pensar en un titulo para | Mota: la historia no debe preguntas de la pagina organizar en una tabla
crear un cuento y estar escrita, el alumno 123 del libro de texto. (ANEXO 2} las
anotarlo en la parte cuenta Ia historia usando expresiones que se
superior de la hoja. la imaginacion que tenga | Tarea: usen al inicio, para
Observar el video de en ese momento. Realizar actividad de la describir la historia y al
ejemplo. pdagina 121 del libro de final del cuento.
texto. Realizar actividad
pagina 124 del libro de
texto.
Tarea:
Realizar actividad de la
pagina 125 del libro de
texto.
Se puede utilizar una
haoja o la libreta si hace
falta espacio para
escribir su cuento.
NOTA: el cuento debe
surgir de la imaginacion
del nifio.
BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO DE SAN LUIS POTOSI
4 LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA ]
) PRACTICA PROFESIONAL rg-c EBCENE
¥ Primaria

DOCENTE EN FORMACION: Lucia Magdalena Almendarez Zavala

Semana del 1 al 5 de marzo de 2021

ESCUELA PRIMARIA “BENITO JUAREZ"

20 ugn

Lunes 1 de marzo

Martes 2 de marzo

Miércoles 3 de marzo

Jueves 4 de marzo

Viernes 5 de marzo

Lengua materna.
Espariol

Realizar correcciones
del cuento.

Paginas 128 y 129 del
libro de texto

Reunion virtual

Con ayuda de un
cuento, explicar como
5e organizan los libros
de cuentos y describir
brevemente sus partes
para completar la tabla
de la pagina 132 del
libro de texto.

Explicar como van a
elaborar su cuento
(hojas dobladas que
den efecto de libro,
dibujos, portada, autor,
etc)

Tarea:

Pagina 130 del libro de
texto.

Enviar audio o video
diciendo el
trabalenguas.

Cuento terminado con
las caracteristicas
mencionadas en clase:
portada, autor, dibujos,
hojas dobladas, cuento
con las comecciones
hechas.
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BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO DE SAN LUIS POTOSI
LICENCIATURA EN EDUCACION PRIMARIA
PRACTICA PROFESIONAL
DOCENTE EN FORMACION: Lucia Magdalena Almendarez Zavala

Semana del & al 12 de marzo de 2021

ESCUELA PRIMARIA “BENITO JUAREZ"
90 ugy

2
G Bcm

Lunes 8 de marzo

Martes 9 de marzo

Miércoles 10 de marzo

Jueves 11 de marzo

Viernes 12 de marzo

Lengua materna.
Espariol

Préctica social def
lenguaje:
Reconocimiento de la
diversidad lingiiistica y
culfural.

Realizar la actividad 1
de las paginas 143-145

NOTAS:

* La lectura la puede
realizar otra persona y
el nifio solo escuchar.

* De la pagina 144, las
pregunias de “platiquen”
N0 e§ necesarno escribir
la respuesta en el libro,
solamente se comentan
con la persona que
ayude al nifio.

Reunién virtual
Explicar mediante una
presentacion Power
Point lo que es la
diversidad lingiistica y
cultural v presentar
algunos ejemplos del
origen de algunas
palabras.

Realizar actividades de
las paginas 146 y 147
del libro de texto.
Jugar con un
memorama
“Conociendo el origen
de las palabras™
(ANEXO 1)y al término
relacionar las palabras
con su origen en el libro
de texto.

Tarea:

Realizar actividad 3 de
la pagina 147 y 148 del
libro de texto.

NOTA: de la pagina 148
solamente las 2
preguntas.

Tarea para el fin de
semana:

Realizar una entrevista
a alguna persona a
guién podrias
preguntarle sobre su
lengua y costumbres.
Utiliza el guion del
ANEXO 2,y si
consideras que debes
agregar otras preguntas
puedes hacerlo.

Al término de la
entrevista contesta las
siguientes preguntas en
tu libreta:

¢, Qué cosas
interesantes aprendiste
de la entrevista?

s Aprendiste nuevas
palabras? ; Cudles?

)

BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO DE SAN LUIS POTOSI
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Lunes 15 de marzo

Martes 16 de marzo

Miércoles 17 de marzo

Jueves 18 de marzo

Viermnes 19 de marzo

Lengua materna.
Espariol

Précticas sociales del
lenguaje:
Reconocimiento de fa
diversidad lingiiistica y
cultural.

Suspension

Reunion virtual

Juego “Evaluamos
jugando® (ANEXO 1) de
manera personal con
cada alumno.

Para ello se daran
horarios a cada uno con
un maximo de tiempo
de 5 minutos.

Tarea:

Realizar lectura de la
pagina 149 y realizar
actividades de las
paginas 150y 151 del
libro de texto.

NOTA: de la pagina 150
Ia tabla no se realiza.

Vuelve a leer las
respuestas de la
entrevista que realizaste
y escribe un texto en el
gue platiques como fue
la entrevista y lo que
aprendiste.

Puedes utilizar el
gjemplo de la pagina
154 del libro de texto.
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