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ANEXOS



Lo que la escultura es a un blogque de marmol, la educacion es para el alma
(Joseph Addison)

INTRODUCCION

El aprendizaje es un proceso que todo ser humano adquiere a través de
sus vivencias en diferentes situaciones que lo llevan a adquirir una ensefanza;
la instruccidn se da a través de diversas situaciones y es la escuela donde mas
esta presente, pues son las aulas unos de los mejores sitios para poder

sumergir a los estudiantes en el poderoso mundo del saber.

Como docente en formacién y a lo largo de la habilitacién en la escuela
normal, se pudo identificar diversas situaciones que se ponen en juego al
momento de querer transmitir el conocimiento, por ello es importante que un
profesor conozca y aplique diversas actividades y estrategias de ensefianza,
poniendo como principal objetivo un aprendizaje significativo en los

estudiantes.

La probabilidad es un tema que si bien es cierto toma poca relevancia
para su estudio en la educacion secundaria, la relacion hacia este tema esta
basado en el lanzamiento de dados, monedas, ruletas sin un fin analitico y
profundo en la diversificacibn de las actividades y estrategias ladicas que
pueden ser utilizadas para su ensefianza, ademas de la gran relacién que tiene

con otros temas abordados en la educacion basica.

Su importancia es alta y requiere de un analisis profundo para su
entendimiento. Sefalado en el Libro para el maestro. Educacién secundaria.
Matematicas SEP, 1994

La probabilidad permite construir modelos, desarrollar procedimientos
para calcular y estimar probabilidades y resolver problemas en
situaciones donde interviene el azar o hay incertidumbre. Su
importancia es creciente en diversas areas: en ciencias basicas

como la fisica, la quimica y la biologia, los modelos probabilisticos



han favorecido una mayor comprension de los fenémenos de la

naturaleza. (p.331)

La probabilidad es una rama de las matematicas que sin lugar a dudas no
se le da la relevancia necesaria para el abordaje de los contenidos que a esta
pertenecen en la educacion basica, en muchos de los casos se presenta como
un tema de relleno o simplemente no se le da la importancia que se requiere

para su estudio.

Lo anterior se logré identificar en las semanas de observacion realizadas
al inicio del ciclo escolar 2019-2020, en donde se realizaron diversas
actividades de indagacién como (diagndsticos, encuestas socioecondémicas,
test de estilos de aprendizaje, por mencionar algunas). La recopilacién de la
informacién proporcionada permitié detectar, analizar y hacer el planteamiento
de una secuencia didactica, basados en las insuficiencias de los alumnos y sus
areas de oportunidad, pretendiendo mejorar estas deficiencias a través de la

problematica detectada.

Debido a lo anterior mencionado surge la pregunta central que guiara al
desarrollo del presente documento ¢De qué manera una estrategia ludica
puede favorecer el aprendizaje de la probabilidad en experimentos mutuamente
excluyentes e independientes en un grupo de tercero de secundaria? De donde
se determina el siguiente ensayo pedagdgico titulado “Estrategias Iudicas para
el aprendizaje de la probabilidad en experimentos mutuamente excluyentes e

independientes en tercero de secundaria”

Es por ello que el propésito del tema de estudio esta enfocado a atender
las deficiencias identificadas en los diagndsticos aplicados, arrojando una
debilidad en el eje de “manejo de la informaciéon” especificamente en el tema
“‘nociones de probabilidad”, para ello se reconocieron a los contenidos
pertenecientes y para el desarrollo de la presente investigacion, organizados en
los tres grados de educacion secundaria se identifican un total de 10
contenidos, distribuidos en los 5 bloques de cada grado y teniendo un

aprendizaje esperado especifico. Por ende se seleccionaron los siguientes:



1. 9.2.6 Calculo de la probabilidad de ocurrencia de dos eventos
mutuamente excluyentes y de eventos complementarios (regla de la
suma)

2. 9.3.7 Célculo de ocurrencia de dos eventos independientes (regla del

producto).

Los cuales tienen como aprendizaje esperado: Resuelve problemas que
implican calcular la probabilidad de eventos complementarios, mutuamente

excluyentes e independientes.

Los propdsitos de estudio son aquellos referentes que seran tomados
como guia para el desarrollo del tema, basados en lo que se pretende lograr
con la aplicacién de estrategias ladicas y el analisis reflexivo de lo que se
busca que los discentes logren, esto a través de la aplicacion de la secuencia.
Por ello una vez definido el tema de estudio, se plantean los siguientes

propésitos.

¢ Analizar de qué manera las estrategias Iudicas favorecen el aprendizaje de
la probabilidad para la resolucion de problemas de eventos mutuamente

excluyentes e independientes en un grupo de tercer grado de secundaria.

¢ Describir la actitud de los alumnos al hacer uso de las estrategias ludicas
para el aprendizaje de la probabilidad aplicandolo a la resolucién de problemas

de eventos mutuamente excluyentes e independientes.

¢ Reflexionar sobre el trabajo docente, la pertinencia de la aplicacion de las
estrategias ludicas en el aprendizaje de la probabilidad aplicAndolo a la
resolucion de problemas de eventos mutuamente excluyentes e

independientes.

e Evaluar las estrategias ludicas que ayudaron a obtener el aprendizaje de la
resolucién de problemas de eventos mutuamente excluyentes e independientes

en un grupo de tercer grado de secundaria.

De manera general se pretende que el estudiante a través de las

estrategias ludicas tal como lo es el juego logre adquirir aprendizajes que le



permitan dar solucion a problemas del tema de probabilidad haciendo énfasis
en la resolucion de problemas de eventos mutuamente excluyentes e

independientes.

La reflexion alcanzada se realizO basada en el diario de trabajo, la
bitacora del docente en formacion, las reflexiones descritas en el diario de la
maestra titular, en donde se rescatan los momentos clave de las sesiones de la
secuencia, los aprendizajes adquiridos y lo que se logr6 basados en los
propositos planteados.

De igual manera la descripcion de las sesiones se daba al concluir la
clase, de tal manera que se rescataban las intervenciones de los alumnosy a
lo que se habia llegado en cada una, tomando en cuenta las intenciones

didacticas para cada plan de clase.

La evaluacion fue un proceso que se dio de inicio a fin, todos los dias los
estudiantes entregaban una evaluacion por equipos la cual era una rubrica
(anexo A), ademas de la lista de participaciones, (anexo B) y una evaluacién
final a través de la plataforma Kahoot (anexo C), de esta forma se identifico
desde la perspectiva del alumno, del docente y de las reflexiones finales donde
se justipreci6 los aprendizajes obtenidos por parte de los alumnos. Al respecto
el plan de estudios 2011 menciona:

La evaluaciébn es entendida como un proceso de registro de
informacion sobre el estado de los conocimientos de las y los
estudiantes, cuyo propésito es orientar las decisiones del proceso de
ensefianza en general y del desarrollo de la situacion de aprendizaje en
particular. (pag. 93)

Los instrumentos de indagacion fueron aplicados en las dos primeras
semanas de observacion del ciclo escolar 2019-2020 efectuadas del 26 de
agosto al 6 de septiembre del 2019, en donde primero se aplic6 un examen
diagnostico en el que se involucraron a los 3 ejes tematicos marcados en el
plan de estudios 2011. Los cuales son: forma, espacio y medida, sentido
numerico y pensamiento algebraico y manejo de la informacion. El proposito de

este examen era identificar las fortalezas y debilidades de los estudiantes en



los diversos temas, de tal manera que el abordaje de los nuevos contenidos
pudieran ser potencializados en aprendizaje y ensefianza de la mejor forma

posible.

Posterior a los resultados se aplic6 nhuevamente una prueba escrita, la
cual estaba basada en el eje tematico de “manejo de la informacion” puesto
que era el eje que mayor debilidad arrojé, en la prueba se involucraron a los
diversos temas. Sin embargo el que mayor atencion llamo6 fue “nociones
probabilidad” perteneciente al eje ya mencionado, en este se identificO una
deficiencia, es muy evidente que las limitantes se presentan en este tema y por
ello los estudiantes presentan dificultades para su aplicacién en la resolucion

de problemas.

Una vez detectado el tema con menor rendimiento académico se aplico el
test de estilos de aprendizaje basado en el modelo de Brandler y Grinder se
concretan en tres que por sus siglas VAK, corresponden al estilo visual,
auditivo y kinestésico, en el cual el propésito fue identificar el estilo de
aprendizaje que mayor predomina en el grupo, de tal manera que esto permitio
hacer el disefio de las estrategias para el abordaje de la secuencia, sin
descuidar los tres estilos de aprendizaje diferentes, pero a su vez haciendo

énfasis en el de mayor dominio.

El test de estilos de aprendizaje permitio identificar que la mayoria de los
alumnos son kinestésicos, sin embargo se opt6 por favorecer a los tres estilos
de aprendizaje debido a que las actividades realizadas fueron de forma visual
por las producciones realizadas, auditiva por las conclusiones y explicaciones
gue se daban, kinestésico por la manipulacion con los juegos presentados.
Identificando estrategias ludicas que favorecieran a la enseflanza y aprendizaje
del tema “nociones de probabilidad”. Permitiendo estas, tener una mayor
reflexion dada la relacion que los alumnos realizaron entre el las actividades y

el contenido matematico.

La encuesta socioeconOmica fue otro instrumento de diagnéstico, en el
gue se identificd el nivel socioecondmico de los estudiantes, las necesidades

que estos tienen, la organizacion familiar, entre otras. Conocer el medio en el



gue los alumnos se desarrollan es importante para poder identificar la forma en
que estan acostumbrados a relacionarse entre ellos, las dificultades que tiene
para diversos accesos como a la tecnologia y para considerar el material que

se les llega a solicitar en clase.

Finalmente se aplicd una guia de observacion en la que se detectaron las
instalaciones de la escuela, los servicios con los que se cuenta, la organizacion
de los directivos, docentes, personal administrativo, entre otros. Fue también
un referente para identificar los comportamientos, actitudes y formas de trabajo
a las que estan acostumbrados los estudiantes, teniendo un panorama de lo

gue son y como actuan ante diversas actividades y circunstancias.

Todas las actividades de indagacion mencionadas con anterioridad
fueron el referente principal para poder planear la secuencia, basada en las
necesidades de los estudiantes, los materiales y las instalaciones propias de la
institucion tal fue el caso del aula telematica para la evaluacion final. Ademas
de permitir considerar espacios y las posibilidades econdmicas de que los

alumnos cumplieran con el material.

Las dificultades presentadas para la elaboracion de este ensayo
pedagdgico se dieron desde un inicio, al tratar de seleccionar el tema, pues
basados en los resultados obtenidos en el examen diagndstico general, los
estudiantes también presentaron deficiencias en el eje de forma, espacio y
medida, sin embargo haciendo una comparacién el eje de manejo de la
informacion presenté menor rendimiento y en un segundo examen diagnostico
los resultados arrojaron mas insuficiencias en el tema nociones de

probabilidad.

Una de las dificultades para la docente en formacion fue la constante
mejora de las practicas profesionales ya que se fue dando de forma paulatina,
A pesar de que se contaba con un buen control de grupo y desarrollo de
actividades completas, el uso del tiempo, uso de materiales; la diversificacion
de actividades y la utilizacién de otros espacios fueron areas de oportunidad

que se fueron trabajando durante las jornadas de practica anteriores a la



aplicacion de la secuencia, lo que se tomé en consideracion durante la

secuencia y ademas se evidencia en el desarrollo del tema.

Para el desarrollo de algunos juegos se requeria de espacios como el
patio, comedores y cancha, sin embargo por cuestiones climaticas se
modificaron las areas en que se llevaron a cabo las actividades de la

secuencia, siendo esta una de las dificultades presentadas.

Otra de las dificultades y que se considera de las mas importantes fue el
trabajo bajo la metodologia basada en teoria de las situaciones didacticas,
propuesta por Guy Brousseau la cual refiere a la ensefianza y aprendizaje de
las matematicas, teniendo tres elementos fundamentales estudiante, profesor y
medido didactico, tendiendo como uno de los principales propdsitos- la
reflexion y las conjeturas de los propios estudiantes, pues al observar a los
alumnos se identifico que los discentes estaban acostumbrados a trabajar bajo
un método tradicionalista, el cual fue dificil de transformar, sin embargo la

adaptacion de los alumnos se logré para el desarrollo de la secuencia descrita.

La aplicacion de la secuencia estaba planificada para las primeras dos
semanas de la primera jornada de trabajo docente I, llevada a cabo del 17 de
febrero al 20 de marzo del 2020, sin embargo se recorrié para la segunda
semana de la misma jornada quedando del 24 de febrero al 11 de marzo,
debido a que se presentaron suspensiones por actividades propias de la
escuela como concursos, cambios de actividades y finalmente por actividades

por parte de la docente en formacion.

Es importante mencionar que como docente en formacion se adquirieron
competencias, las cuales se encuentran descritas mas adelante, estas
permitieron atender a las dificultades presentadas, ademas de recordar e
identificar que una planeacion es flexible y estd sujeta a modificaciones,

adecuaciones, con el proposito de garantizar el maximo logro de aprendizajes.

Durante el desarrollo del presente ensayo pedagodgico se obtuvieron
diversas reflexiones que permiten analizar la importancia que tiene el que hacer
docente, la identificacion de las necesidades y areas de aprendizaje con mayor

indice de complicaciones en los alumnos sera siempre un area de crecimiento



para un maestro, pues implica adquirir nuevos conocimientos y formas de

ensefianza-aprendizaje.

La reflexion que se hizo, permiti6 consolidar los rasgos del perfil de
egreso: habilidades intelectuales especificas, dominio de contenidos,
competencias didacticas, identidad profesional y conocimiento del entorno
social; los que se trabajaron durante toda la formacién normalista, los cuales

tuvieron un gran impacto en el desarrollo de este ensayo pedagdgico.
Para ello se hace alusién de cada uno de ellos de manera sintetizada.

Se hace alusién al “Dominio de los propdsitos y contenidos de la
especialidad” rasgo del perfil de egreso que describe que un docente “Tiene
dominio del campo disciplinario de su especialidad para manejar con seguridad
y fluidez los temas incluidos en los programas de estudio, y reconoce la
secuencia de los contenidos en los tres grados de la educacién secundaria”
(SEP, 1999, pag. 10) por ello fue determinante conocer los contenidos
establecidos en los planes y programas 2011 vigentes y los cuales se

trabajaron en la elaboracién de la secuencia didactica.

La competencia didactica que se refiere a un docente requiere de una
formacion continua, de renovacion pedagogica constante, por ello es
importante que las estrategias utilizadas siempre vayan en pro del
conocimiento que se desea para el alumno, la innovacion de las nuevas formas
de ensefiar lo que permiten, hacer una adaptacion entre los estudiantes, el
medio en el que se desarrollan y los aprendizajes esperados, como se plantea
en los juegos utilizados, en los que los discentes se apropiaron de lo que se les
planteaba, haciendo reflexiones que los condujeron a los aprendizajes

planteados.

Otro de los rasgos del perfil de egreso “Habilidades intelectuales
especificas” en razéon de que un docente “Tiene disposicion y capacidades
propicias para la investigacion cientifica: curiosidad, capacidad de observacion,
meétodo para plantear preguntas y para poner a prueba respuestas, y reflexion
critica. Aplica esas capacidades para mejorar los resultados de su labor
educativa” (SEP, 1999, pag. 10).



Lo anterior mencionado fue de gran impacto al plantear el problema que
guid el presente trabajo, pero donde ademés fue necesario ser “Capaz de
establecer un clima de trabajo que favorece actitudes de confianza, autoestima,
respeto, disciplina, creatividad, curiosidad y placer por el estudio, asi como el
fortalecimiento de la autonomia personal de los educandos(...)” (SEP, 1999,
pag. 11) Como parte del rasgo “competencias didacticas”, la cual fue de gran

apoyo en el desarrollo de la aplicacion de la secuencia didactica.

Los rasgos “identidad profesional y ética” y “capacidad de percepcion y
respuesta a las condiciones sociales del entorno de la escuela”, son descritos

en el desarrollo del tema por la utilidad que estos representaron.



La esencia de las matematicas no es hacer las cosas simples complicadas,

sino hacer las cosas complicadas simples.

S. Gudder

TEMA DE ESTUDIO

2.1 Nucleo y linea tematica

La escuela es un entorno donde se desarrolla y potencializa el
aprendizaje, actualmente la ensefianza requiere de nuevos retos, de una
preparacion y renovacion constante de las estrategias de instruccion, de la
innovacion y la creatividad para que estas resulten ser benéficas para los
estudiantes (Diario de trabajo docente). Estas son algunas de las razones por
las que se pretende disminuir las préacticas habituales en las que solo se hace
uso del lapiz, libro de texto y/o hojas de trabajo, se requiere del disefio y la
implementacion de nuevos espacios y ambientes de aprendizaje que

favorezcan a una experiencia de enseflanza-aprendizaje efectiva.

El programa de estudios 2011 menciona: La accion de los docentes
es un factor clave, porque son quienes generan ambientes
propicios para el aprendizaje, plantean situaciones didacticas y
buscan motivos diversos para despertar el interés de los
alumnos e involucrarlos en actividades que les permitan avanzar
en el desarrollo de sus competencias. (p.12)

Un docente en formacion tiene la necesidad de identificar diversos
factores que ayuden a lograr los aprendizajes esperados y el cumplimiento de
las competencias didacticas establecidas en los programas de estudio, de tal
manera que su afianzamiento garantice la contribucién a la construccion del
mexicano que se desea formar, en donde en el aspecto matematico y al
término de la educacion secundaria se pretende que “Amplié su conocimiento
de técnicas y conceptos matematicos para plantear y resolver problemas con

distinto grado de complejidad, asi como para modelar y analizar situaciones.
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Valora las cualidades del pensamiento matematico”. (SEP, 2017, pag. 19)De
tal manera que se espera que al llevar acabo las actividades de la secuencia

los alumnos desarrollen lo antes mencionado.

Durante las dos primeras semanas de observacion efectuadas al inicio
del ciclo escolar 2019-2020 se tuvo la oportunidad de seguir a dos grupos en
la jornada escolar, en donde se detectaron algunas dificultades de trabajo en
las cuales se puede identificar; la dispersion de atencién de los alumnos, el
rechazo para ciertas actividades y sobre todo la apatia que tienen bajo las
propuestas de trabajo.

La matematica ha constituido, tradicionalmente, la tortura de los
escolares del mundo entero, y la humanidad ha tolerado esta
tortura para sus hijos como un sufrimiento inevitable para adquirir
un conocimiento necesario, pero la ensefianza no debe ser
tortura, y no seriamos buenos profesores si ho procuraramos, por
todos los medios, transformar este sufrimiento en goce, lo cual no
significa ausencia de esfuerzo sino, por el contrario
alumbramiento de estimulos y de esfuerzos deseados y eficaces.
(Adam, 1958)

Las actividades de indagacién para tener un mayor conocimiento sobre
los estudiantes estuvo basado en diversas pruebas, tales como el un primer

diagndstico basado en los 3 ejes teméticos los cuales a su vez se desglosan

en temas.

Eje Sentido numérico y Forma, Manejo de la

S pensamiento espacio y | informacion.

algebraico medida.

Te * NuUmeros y sistemas |+ Figuras y |+ Proporcionali
mas de numeracion. cuerpos. . -dad y

* Problemas aditivos. * Medida. funciones.
* Problemas * Nociones de
multiplicativos. probabilidad.
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+ Patrones y * Analisis vy

ecuaciones. representa-
cion de
datos.

Tabla de ejes teméticos.

Se pudo identificar el bajo rendimiento en el eje de “Manejo de la
informacion” mediante un examen diagnostico general de todos los ejes que

son “Sentido numérico y pensamiento algebraico” “Forma, espacio y medida”
y el ya mencionado, por lo cual se realizé una segunda prueba diagnoéstica
basada en este eje del cual se obtuvo que al resolver problemas habia
mayores dificultades en el tema “Nociones de probabilidad”, pues si bien es
cierto hay muy poco interés por parte de docentes y alumnos lo cual afecta de
forma directa a la resolucion de las situaciones didacticas que se les plantean

a los discentes.

Por lo descrito anteriormente surge la pregunta central ¢De qué manera
una estrategia ludica puede favorecer el aprendizaje de la probabilidad en
experimentos mutuamente excluyentes e independientes en un grupo de
tercero de secundaria? haciendo las reflexiones y el analisis necesarias se
propone el tema “Estrategias Iudicas para el aprendizaje de la probabilidad en
experimentos mutuamente excluyentes e independientes en tercero de

secundaria”.

De tal manera que lo anterior se ubica en la linea tematica del Libro
Orientaciones Para la Elaboracién del Documento Recepcional “Analisis de
experiencias de ensefianza” la cual refiere a las experiencias que se han
desarrollado y adquirido a lo largo de las jornadas de practica mediante la
reflexion de lo que se indagd a través de las tareas de investigacion. Donde

ademas se hace mencion de:

Un trabajo en esta linea demanda al estudiante poner en juego los
conocimientos, la iniciativa y la imaginacién pedagoégica que ha logrado

desarrollar durante la formacion inicial, para disefar, aplicar y analizar
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actividades de enseflanza congruentes con los propdsitos de la
educacion secundaria y de las asignaturas de la especialidad. (SEP,
2002, pag. 20)

Ademas de acuerdo al libro de Taller de Disefio de Propuestas
Didacticas y Analisis del Trabajo Docente | y Il (2003) el tema propuesto se
ubica en el nucleo tematico “La competencia didactica del estudiante
normalista para la ensefianza de la asignatura”, donde se guia el enfoque de

la reflexién de las secuencias a los siguientes puntos.

e Capacidad para integrar elementos del enfoque de ensefianza
de las matematicas con los contenidos de la asignatura en la
educacion secundaria y las necesidades de aprendizaje que
establecen en las propuestas didacticas.

e Diversidad de formas de trabajo que emplean para tratar uno o
varios contenidos de matematicas.

2.2 Descripcidn del caso estudiado

En el proceso de la formacion docente se tuvo la oportunidad de
practicar en diversas instituciones y por ende con diversos contenidos, por lo
tanto se llegé a identificar la poca relevancia que se le daba al tema de
nociones de probabilidad, obteniendo como resultado que los alumnos le
proporcionaban poco valor a éste o bien desarrollen un cierto rechazo hacia

los contenidos pertenecientes al tema.

Después de reflexionar sobre lo que existia en los grupos se tomo la
decision de abordar los contenidos de este tema, puesto que son accesibles
para trabajarse de diversas formas y particularmente una estrategia ludica
como lo es el juego puede favorecer a su aprendizaje y por ende a su
ensefianza, se tiene la idea que el eje tematico “manejo de la informacion” al
cual pertenece el tema es bastante complejo 0 solo se presta para hacer
juegos de azar y de probabilidad que no presentan una utilidad para la vida
real, por el contrario, Diaz et al. (1996) sefala:
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La probabilidad puede ser aplicada a la realidad tan directa como la
aritmética elemental, no siendo preciso el conocimiento de
teorias fisicas ni de técnicas complicadas. Por sus muchas
aplicaciones, adecuadamente comprendida, la probabilidad
proporciona una excelente oportunidad para mostrar a los
estudiantes como matematizar, como aplicar la mateméatica para

resolver problemas reales. (p.12)

La probabilidad puede ser tan amplia como cualquier otro tema que se
aborda en secundaria, se necesita de conocimientos que tienen relacion con
otros ejes teméaticos y presenta grandes retos para los estudiantes, tal es el
caso del tema propuesto, en donde se puede identificar el uso de fracciones,
planteamiento de ecuaciones y algunos otros, al respecto el libro para el
maestro menciona:

La probabilidad constituye un contexto donde pueden aplicarse con
sentido conceptos y técnicas matematicas elementales,
relacionados con las fracciones, las cifras de porcentajes, el
razonamiento proporcional y la simbolizaciébn algebraica. La
probabilidad tiene, por lo tanto, valor para adquirir, reforzar y
profundizar en la comprension de nociones y procedimientos

pertenecientes a otras partes de las matematicas. (p.332)
Al respecto Pajares & Tomeo 2009 mencionan que:

La Probabilidad por su parte, ademas de ser una disciplina
intimamente ligada a la Estadistica ya que justifica su desarrollo
formal y ha aumentado el alcance de sus aplicaciones, tiene la
enorme cualidad, en si misma, de ser capaz de representar
adecuadamente la realidad de muchos procesos sociales y
naturales. Su conocimiento es fundamental para la formacion de

un individuo capaz de comprender el mundo en que vivimos. (p.6)

El tema “Nociones de probabilidad” y de acuerdo a los programas de
estudio vigentes para el tercer grado de secundaria, se encuentra como inicio

en el primer grado de Educacion secundaria con el siguiente contenido:
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Identificacion y practica de juegos de azar sencillos y registro de los
resultados. Eleccion de estrategias en funcion del analisis de resultados

posibles.

Basados en el programa 2011 el tema “nociones de probabilidad” tiene
el siguiente grado de complejidad respecto a su secuencia de aprendizaje:
con un total de 10 contenidos durante la Educacion secundaria, de los cuales

los tres siguientes son pertenecientes al primer grado.

7.1.9 Identificacion y préactica de juegos de azar sencillos y registro
de los resultados. Eleccion de estrategias en funcion del andlisis de

resultados posibles.

7.3.7 Anticipacion de resultados de una experiencia aleatoria, su
verificacion al realizar el experimento y su registro en una tabla de

frecuencias.

7.3.6 Resolucion de problemas de conteo mediante diversos
procedimientos. Busqueda de recursos para verificar los resultados.

Continuando con el segundo grado donde se ubican los siguientes
tres contenidos

8.1.8 Comparaciéon de dos o mas eventos a partir de sus resultados

posibles, usando relaciones como: “es mas probable que...”, “es menos
probable que...”

8.2.7 Realizacion de experimentos aleatorios y registro de resultados
para un acercamiento a la probabilidad frecuencial. Relacion de ésta
con la probabilidad tedrica.

8.5.7 Comparacion de las graficas de dos distribuciones (frecuencial

y tedrica) al realizar muchas veces un experimento aleatorio.

Los cuatro restantes se ubican en los bloques del tercer grado. Y son

los siguientes:

9.1.6 Conocimiento de la escala de la probabilidad. Analisis de las
caracteristicas de eventos complementarios y eventos mutuamente

excluyentes e independientes.
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9.2.6 Célculo de la probabilidad de ocurrencia de dos eventos
mutuamente excluyentes y de eventos complementarios (regla de la

suma).

9.3.7 Célculo de la probabilidad de ocurrencia de dos eventos

independientes (regla del producto).

9.5.6 Andlisis de las condiciones necesarias para que un juego de azar

sea justo, con base en la nocion de resultados equiprobables y no

equiprobables.

Como se puede observar la mayor complejidad para su aprendizaje se
encuentra en el tercer grado de secundaria, por ello se pretende que sea a
través del juego los alumnos revisen los contenidos y que asi puedan llegar a

un aprendizaje significativo.

El mismo programa vigente demanda como un propdésito de estudio de
las matematicas para la educacion secundaria el siguiente “Calculen la
probabilidad de experimentos aleatorios simples, mutuamente excluyentes e
independientes.” (SEP, 2011, pag. 14). Mismo que se pretende fortalecer a

través de la secuencia que se disefié para el documento.

Tomar en cuenta los contenidos antecedes del tema permite identificar
lo que probablemente los alumnos ya han trabajado, las actividades que se
pueden relacionar y cdmo manejar los conocimientos previos que ellos tienen
sobre dicho tema. Referente a lo descrito el programa de estudios vigente
refiere a que:

Los contenidos son aspectos muy concretos que se desprenden de los
temas, cuyo estudio requiere de entre dos y cinco sesiones de clase. El
tiempo de estudio hace referencia a la fase de reflexion, analisis,
aplicacidén y construccion del conocimiento en cuestion, pero ademas
hay un tiempo mas largo en el que se usa este conocimiento, se
relaciona con otros conocimientos y se consolida para constituirse en
saber o saber hacer. (SEP, 2011, pag. 26) .

Este antecedente principal hace hincapié en la identificacion de

conceptos que se veran involucrados en el desarrollo de la secuencia:
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Probabilidad: “La probabilidad es un objeto que satisface unos
determinados axiomas, obteniendo los resultados tedricos mediante
deducciones logicas” (Diaz Godino, 1996, pag. 19).

La probabilidad es una medida sobre la escala 0 a 1 de tal forma que:
Al evento o suceso imposible le corresponde el valor 0.
Al evento o suceso seguro le corresponde el valor 1.

Espacio muestral: se llama espacio muestral, el cual se denota con la letra
(E) asociado a un experimento aleatorio al conjunto de todos los resultados
posibles de dicho experimento. “La probabilidad del espacio muestral, el
conjunto de todos los posibles resultados de un experimento aleatorio, es la
unidad”. (Rodriguez A. A., 2019, pag. 6)

Evento o suceso: se llama evento o suceso a todo subconjunto de un
espacio muestral. “Se entiende uno o cualquiera de los posibles resultados de
un experimento aleatorio”. (Rodriguez A. A., 2019, pag. 6)

Experimento: prueba que consiste en provocar un fenébmeno en unas
condiciones determinadas con el fin de analizar sus efectos de verificar una

hipoétesis.

Experimento aleatorio: se entiende aquel experimento cuyo resultado no
es predecible con exactitud, aun repitiéndolo en igualdad de condiciones.
(Rodriguez A. A., 2019, péag. 6)

Mutuamente excluyente: dos eventos no pueden ocurrir de forma

simultanea.

Regla de la suma de probabilidades: establece que la probabilidad de
ocurrencia de cualquier evento en particular es igual a la suma de las
probabilidades individuales, si es que los eventos son mutuamente

excluyentes, es decir, que dos no pueden ocurrir al mismo tiempo.

Eventos independientes: se dice que dos sucesos aleatorios son

independientes entre si cuando la probabilidad de cada uno de ellos no esta

17



influida porque el otro suceso ocurra o no, es decir cuando ambos sucesos no

estan relacionados.

Regla del producto: la regla del producto o regla de la multiplicacién
permite encontrar la probabilidad de que ocurra el evento A y el evento B al

mismo tiempo.

Eventos simples: es un resultado especifico. Los resultados ocurren al azar

si cada resultado ocurre por casualidad.

Una vez descritos los conceptos que toman mayor relevancia sobre el
tema a abordar es importante hacer mencion a lo que refieren las estrategias
ludicas y la eleccién de una de ellas para la aplicacion de la secuencia.
Aunado a esto el tema esta enfocado a que el aprendizaje que los alumnos
adquieran sea posible aplicarse a la resolucion de problemas de probabilidad,
especificamente de eventos mutuamente excluyentes e independientes.

Basados en una estrategia ludica la cual se define como:

Un conjunto de estrategias disefiadas para crear un ambiente de
armonia donde los estudiantes que estdn inmersos en el proceso de
aprendizaje, mediante el juego a través de actividades divertidas y amenas en

las que pueda incluirse contenidos, temas o mensajes del curriculo.

El desarrollo del componente ludico demanda libertad, interaccion y
cotidianidad; debe estar desprovisto de toda preocupacion
funcional, para que realmente el ser humano se introduzca en
esos espacios de “trance” (a los que sélo se puede acceder sin
seguir modelos o reglas prefijados, es decir, modificando sus
propios paradigmas). (Alcedo, 2019)

Como un componente de la formacion profesional docente, se ha puesto
en marcha lo descrito en el perfil parametros e indicadores que refiere a “Un
docente que conoce a sus alumnos sabe como aprenden y lo que deben
aprender”. Conforme a lo descrito también se logré determinar sobre la apatia
qgue los alumnos presentan por ciertas actividades podria ser disminuida a

través de una estrategia ladica la cual ha sido determinada como el uso del
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juego con la intencion de llamar su atencion y de lograr un mayor interés hacia
lo que se les presenta, de tal manera que los discentes se sientan motivados
por ello.
Es claro que, especialmente en la tarea de iniciar a los mas jovenes en
la labor matematica, el sabor a juego puede impregnar de tal modo que
lo haga mucho mas motivado, estimulante, incluso agradable y, para

algunos, aun apasionante. (Guzman, 1984)

Por ello se reflexion6 que el juego como estrategia de aprendizaje
guiara el trabajo del presente ensayo pedagdgico, al Respecto Minerva refiere
que “La didactica considera al juego como entretenimiento que propicia

conocimiento, a la par que produce satisfaccion (...).” (Minerva Torres, 2019)

Con fundamento en la argumentacion anteriormente citada se pretendia
hacer uso del juego para las actividades que se plantearon en la secuencia,
se esperaba que los alumnos lograran tener un mayor interés por lo que se
les presentd y de esta manera la estrategia ludica mencionada se reflejara en

los resultados.

2.3 Escuelay ubicaciéon geografica

Otra de las actividades de indagacion fue conocer la institucion, las
caracteristicas mas relevantes y sobre todo la ubicacién geografica, esto nos
permite tener un panorama amplio del lugar en donde los estudiantes se

desarrollan, esto se realiz a través de una guia de observacion (Anexo D).

La Escuela Secundaria General “Sentimientos de la Nacion” con clave de
Centro de Trabajo (CCT) 24DES0099Z, perteneciente a la zona escolar 05 se
encuentra ubicada en Av. Republica Dominicana S/N, en el estado de San Luis
Potosi, S.L.P. perteneciente a la colonia Satélite Francisco |. Madero cuyo
codigo postal es 78380. Dicha institucion solo cuenta con el turno matutino en
un horario de 7:20 a.m. a 1:30 p.m.

En lo que concierne a la ubicacion geografica la institucion se encuentra

colindante a la Escuela Normal Camilo Arriaga, cerca de la institucién también
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el jardin de niflos “DIF satélite”, la escuela primaria “Manuel José Othon” y la
escuela preparatoria por cooperacion N°2. Colinda con la Av. Judrez donde se
encuentra diversas tiendas, supermercados, Oxxo, locales de comida, y

algunos otros como chatarrerias, venta de zapatos, entre otros.

El indice de demanda de esta institucion es regular, cuenta con
aproximadamente 432 alumnos distribuidos en 12 grupos que constan de entre
30 a 37 estudiantes, hay cuatro grupos por grado. Se posee un cuerpo de 42
docentes. El contexto que rodea a la institucion y del cual provienen los
estudiantes es determinante, pues la zona es insegura y de alto riesgo
delictivo, sobre todo en la av. Juarez que se encuentra a un costado de la
institucién, pues el transito vehicular es muy frecuente y no se tiene una
precaucion al cruzar dicha avenida, se necesitan topes; que podrian servir de

resguardo para los alumnos.

Tener un conocimiento sobre la institucion y el entorno escolar permite
identificar las situaciones a las que se enfrentan los alumnos, la forma en que
se relacionan con los demas y como esto afecta en su desarrollo académico,
tal como lo marca uno de los rasgos del perfil de egreso como docente en
formacion. Como parte de una de la capacidad de percepcidn y respuesta a las

condiciones sociales del entorno de la escuela menciona que un profesor:

Reconoce los principales problemas que enfrenta la comunidad en la
gue labora y tiene la disposicion para contribuir a su solucién con
la informacion necesaria, a través de la participacion directa o
mediante la busqueda de apoyos externos, sin que ello implique el
descuido de las tareas educativas. (SEP, 1999, pag. 13)

El plantel es de una sola planta distribuida en 5 edificios y a simple vista
se aprecian las buenas condiciones en que esta se encuentra, hay areas
verdes, 12 aulas, una biblioteca, dos aulas de cOmputo, sala de conferencias,
cuatro banos, un laboratorio, tres aulas para talleres, una Unidad de Servicio de
Apoyo a la Educacion Regular (USAER), una oficina para prefectura, una

oficina de area administrativa, direcciéon, seis mesas comedor, una cancha
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techada para actos civicos, una cancha de futbol y un espacio de

estacionamiento.

Conocer las instalaciones de la institucion de primer momento permitio
identificar las condiciones en las que los estudiantes se desenvuelven en las
clases, ademas de identificar los materiales y espacios que fueron utilizados
para las préacticas profesionales y el desarrollo de la secuencia didactica
utilizada para el presente documento. (Anexo E) guia de observacion.

La institucion estd delimitada por una barda de azulejo por el lado
derecho y por la parte del frente hay un porton color azul marino que da acceso
a la institucién, pues es el ingreso primordial por el cual acceden los
estudiantes, docentes y padres de familia. En la entrada principal se
encuentran los datos del plantel, se cuenta con un pértico donde hay una
caseta, la cual no estéa en funcionamiento, sin embargo hay una silla por fuera
en la que se localiza a la persona encargada de vigilar el ingreso de las

personas.

En la entrada principal y donde se ubica el pértico, de ambos lados se
localizan areas verdes, al fondo del lado derecho se sitia la unidad de
(USAER), al avanzar y girar al oeste tomando como referencia el portico, se
encuentra un primer edificio donde estan primero los bafios, posteriormente el
laboratorio, seguido de esto se encuentra la oficina de area administrativa,
continuando con la direccion, para seguir con el aula de taller de informética y

para finalizar este edificio se localiza un aula de segundo grado grupo A.

En el segundo edificio que se localiza al girar a la derecha del primero, se
observa la biblioteca, dos aulas y la oficina de prefectura dejando entre estos
dos un espacio que tiene jardineras. De forma central esta la cancha civica y al
continuar de frente se atravesard por un area verde donde el pasillo dirige
hacia un tercer edificio que esta conformado por cuatro aulas destinadas para
los primeros grados. De un costado se ubican los bafios y del otro lado un aula

telematica, para encontrar por la parte trasera de esta, el estacionamiento.

Continuando hacia la parte trasera de la institucion hay un cuarto edificio

con 4 aulas que son para los terceros grados y un aula aislada utilizada para
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talleres, colindante a estos salones esta la cancha de futbol que es de tierra 'y
al girar sobre esta a mano derecha se encuentra un pozo y por encima el area
de comedores. Finalmente el quinto edificio constituido cuenta con un aula que

es utilizada para conferencias ademas de destinarla para talleres. (ANEXO F)

La institucion tiene a su disposicion servicios de energia eléctrica,
servicio de agua de la red publica, drenaje, alcantarillado, cisterna o aljibe,
servicio telefénico y de internet, una buena iluminacién y en lo que concierne a
seguridad, hay sefialamientos de proteccion civil, rutas de evacuacion, salidas
de emergencia y zonas de seguridad. Ademas, la escuela posee una
asociacion de padres de familia y se encuentra dentro de las escuelas

censadas.

En las aulas no se cuenta con cafibn, computadora 0 aparatos
tecnologicos, debido a que estos fueron sustraidos por terceras personas. A
excepcion de los salones de segundos grados, dato que fue utilizado para

considerar el uso de tecnologia en las sesiones.

La escuela esta regida por un director, quien es la maxima autoridad en el
plantel y quien también se encarga de la parte administrativa junto con las
secretarias de la institucion. Seguido de él esta el subdirector quien es
comisionado a la coordinacion y seguimiento del trabajo escolar. Hay 3
prefectas las cuales tienen a bien hacerse cargo de la conducta de los
alumnos por lo tanto son quienes en un primer momento citan y atienden a

padres de familia.

Los docentes (tutores y asesores) son agentes de la imparticion de las
asignaturas, coordinacién de eventos en particular de un grupo y orientacion
continta personal y socioemocional a los estudiantes. El encargado del aula
de cémputo tiene a bien administrar el acceso y horarios al aula, ademas de

brindar mantenimiento al equipo.

Se cuenta con un encargado de biblioteca quien organiza el préstamo de
libros y le da cuidado y mantenimiento a la propia aula. La trabajadora social es
comisionada para dar seguimiento a casos especiales de conducta, orientacion

y canalizacion al area de (USAER) el personal de apoyo de esta area son
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agentes del analisis de los comportamientos de los estudiantes, para la

deteccion y atencion de alumnos con necesidades educativas.

Finalmente el personal de intendencia regula el mantenimiento y la
limpieza de las areas de la institucion. Todo lo anteriormente mencionado fue
necesario y de gran utilidad, puesto que en el desarrollo del presente trabajo se
presentaron situaciones en las que se requeria acudir al personal encargado de
cada area, como en el préstamo de aulas telematicas. Dificultades con alumnos

que no se presentaban, por mencionar algunas.

2.4 Caracteristicas sociales relevantes

Durante las jornadas de observacion y la primera jornada de trabajo
docente [, se tuvo la oportunidad de identificar los diversos comportamientos
que los alumnos presentaban no solo en la clase de mateméticas, sino en las
diversas asignaturas, en diversos horarios de la jornada e inclusive en
diferentes dias, de tal manera que se identificaron algunos de los
comportamientos relevantes tales como apatia, disgusto y falta de compromiso
para las actividades que se le presentaron, las cuales ayudaron al
planteamiento de la problematica ya mencionada.

Como un rasgo del perfil docente y como parte de la formacion
profesional, se ha puesto en marcha lo descrito en la primera dimension para
educaciéon secundaria, en donde refiere a un docente que organiza y evalla el
trabajo educativo, y realiza una intervencion didactica pertinente, lo cual se

refiere a

El saber y saber hacer del docente para planificar y organizar sus
clases, evaluar los procesos educativos, desarrollar estrategias
didacticas y formas de intervencion para atender las necesidades
educativas de los alumnos, asi como para establecer ambientes
gue favorezcan en ellos actitudes positivas hacia el aprendizaje.
(SEP, 2019, pag. 39)
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El grupo de 3-D esta conformado por 33 alumnos de los cuales 19 son
hombres y 14 son mujeres, mismos que en promedio tienen una edad entre 14
y 15 afios, de las caracteristicas mas relevantes de los estudiantes se destaca
el comportamiento de apatia que presentan bajo las clases muy monétonas, el
desinterés de algunos de ellos hacia el estudio de las materias y en especial el

rechazo que tienen por la asignatura de matematicas.

Los comportamientos que los discentes muestran son muy variantes, sin
embargo, hay una particularidad que se muestra muy a menudo y es que
tienen un cierto rechazo por las actividades que solo implican el uso de papel y
lapiz o bien solo libro de texto, por medio de la observacion se identifico que las
actividades de mayor interés son aquellas que les permitian estar en constante
movimiento o bien en donde pongan en juego diversas habilidades.

Ademas, se aplicaron cuestionarios como el socioeconémico, en donde
se pudo rescatar informacion necesaria que ayuda a la orientacién del saber
qgue los alumnos vienen de colonias cercanas y algunos otros de colonias
retiradas, que el nivel econdmico de las familias es bajo y por ende los
estudiantes estdn un tanto preocupados por la estabilidad monetaria de la

familia, dejando de lado los intereses escolares. (ANEXO G)

Esto también permitié dar una idea sobre porque los alumnos llegan de
manera recurrente tarde a la institucion, puesto que como algunos tantos viven
retirados deben caminar o bien a travesar por el trafico para poder llegar. Se
encontré también que algunos alumnos estan bajo tutela o bajo el cargo de
(abuelos, tios, madre o padre por individual, entre otros) lo cual complica que

los alumnos tengan un acompafiamiento familiar en el deber escolar.

El dia 4 de septiembre del 2019 en el mismo grupo, se aplicé el Test de
estilos de aprendizaje (ANEXO H), utilizando el Modelo de la programacién
neurolinguiistica de Brandler y Grinder, al respecto Galindo y Murrieta

mencionan que:

Este modelo, también llamado visual-auditivo-kinestésico (VAK), toma en
cuenta que tenemos tres grandes sistemas para representar mentalmente la

informacion, el visual, el auditivo y el kinestésico.
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Utilizamos el sistema de representacion visual siempre que recordamos
imagenes abstractas y concretas. El sistema de representacion auditivo
es el que nos permite oir en nuestra mente voces, sonidos y musica (...)
El sistema de representacion kinestésico cuando procesamos la
informacion asociandola a nuestras sensaciones y movimientos, a

nuestro cuerpo. (Galindo Ramirez, 2014, pag. 15).

Registro de los estilos de aprendizaje de “3-D”

Estilo de aprendizaje Frecuencia
Visual 8
Auditivo 10
Kinestésico 15

Porcentaje de frecuencia de los estilos de
aprendizaje.

M Visual M Auditivo [EKinéstesico

46%

Como se puede apreciar en la grafica el estilo de aprendizaje que
predomina en el grupo es el Kinestésico y en menor cantidad se presenta el

auditivo y visual.
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Sin embargo la secuencia disefiada para el presente documento,
pretende que mediante las estrategias que se proponen se favorezcan los tres
estilos de aprendizaje, de tal manera que se utilizara el material para los juegos
de forma visual, mediante la reflexion se favorecera a los estudiantes auditivos

y de forma general a los alumnos en los que predomina el estilo kinestésico.

2.5 Preguntas centrales que guiaron al desarrollo del tema

Los andlisis de las actividades ya aplicadas como lo fueron
diagnosticos, test de estilos de aprendizaje, encuesta socioecondémica y guia
de observacion son el fundamento de la pregunta detonante ¢De qué manera
una estrategia ludica puede favorecer el aprendizaje de la probabilidad en
experimentos mutuamente excluyentes e independientes en un grupo de
tercero de secundaria? Una vez definidos los propdésitos en los que se plantea
analizar, describir, reflexionar y evaluar el impacto de las estrategias Iudicas
para la resolucion de problemas de probabilidad en eventos mutuamente
excluyentes e independientes las preguntas a las que se daran respuesta
mediante la reflexion en el desarrollo del tema de estudio con la aplicacion de

la secuencia son las siguientes:

¢.De qué manera las estrategias ludicas, guian a los alumnos al
aprendizaje del tema probabilidad en eventos mutuamente excluyentes e

independientes?

¢, Qué estrategias ludicas resultan utiles para favorecer el aprendizaje
de la probabilidad y su aplicacion en la resolucién de problemas excluyentes e

independientes?

¢, Como se favorece el aprendizaje de los alumnos con el uso de las
estrategias ludicas en la resolucion de problemas mutuamente excluyentes e

independientes?

¢, Qué actitudes hacia el aprendizaje de la ciencia, tendran los alumnos
con el uso de estrategias ludicas como fuente de aprendizaje esperado para

la resolucion de problemas mutuamente excluyentes e independientes?
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¢De qué manera las estrategias Iudicas permitieron adoptar actitudes
benéficas para la resolucion de problemas mutuamente excluyentes e
independientes?

¢,Cuales son las ventajas y desventajas de utilizar estrategias ludicas
como estrategia de ensefianza en un grupo de tercer grado de secundaria,

para la resolucion de problemas mutuamente excluyentes e independientes?

¢A qué tipo de estrategias ludicas respondieron mejor los alumnos en la
aplicacion de resolucibn de problemas mutuamente excluyentes e
independientes?

La aplicacion de las estrategias ludicas permitira identificar el impacto que
estas tienen, lo cual se puede identificar dando respuesta a cada una de ellas
en las reflexiones de las sesiones llevadas a cabo en la secuencia didactica, en
ella se describe la importancia de lo que se aplico, las actitudes que los
estudiantes tomaron al trabajar bajo estas actividades y los resultados

obtenidos en la evaluacion diaria y la evaluacion final.

2.6 Conocimientos obtenidos de la experiencia y la revision

bibliografica

Durante la formacién docente se tuvo la oportunidad de recibir catedras
enfocadas al ambito matematico, su ensefianza y algunas otras en las que se
hizo del conocimiento tedrico que sustenta al que hacer y ser docente, dicho

material fortalece en todo momento el desarrollo de un profesor.

La asignatura “La prediccion y el azar” fue una base fundamental para el
conocimiento, la profundizacién, la hilaridad y el desarrollo de los contenidos
que se han utilizado para la secuencia didactica del presente trabajo; a su vez
el abordaje de la materia permitio conocer e identificar las competencias
matematicas que se relacionan con el tema abordado y las cuales estan
descritas en los planes y programas de estudio 2011 vigentes para el tercer

grado de secundaria.
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Para el desarrollo del ensayo pedagogico fueron de gran utilidad el
conocimiento tedrico de autores como Diaz 1978, el libro para el maestro 1994,
Pajares & Tomeo, 2009. De donde se rescata informacion valiosa para el
conocimiento de la probabilidad y los juegos de azar. Alcedo, Y. &. 2019,
Ferrero, L. 2004, Minerva Torres, C.; como fuente primordial para el juego

como estrategia ludica en el aspecto matematico.

Chavarria, J.; Sadovzky, P.; Yubero, S. 2005, Planes y programas de
estudio vigentes. Quienes permitieron validar y guiar el trabajo de la ensefianza
de las matematicas en donde se tomé como principal referente la Metodologia
de las situaciones didacticas propuesta por Guy Brousseau. al inicio, el
desarrollo y el cierre de la aplicacién de la secuencia didactica fue necesario
realizar una evaluacion , la cual esta fundamentada bajo las descripciones de
Casanova, M. A.; Educacion, A. d. (2016).; Galindo Ramirez, M. M. (2014).

Las materias de observacion y practica docente (OPD I, II, Il Y V),
fueron la base fundamental para el conocimiento de la infraestructura de las
instituciones, contextos y situaciones que se ven implicadas a la hora de
impartir clases, ademas de las materias como desarrollo de los adolescentes,
en las que se aprendié sobre los procesos que viven los estudiantes y como

estos influyen de manera directa en su desarrollo en las aulas.

Por lo anterior descrito se realizaron los test de estilos de aprendizaje,
encuesta socioecondémica y una guia de observacion, las cuales permitieron
identificar las caracteristicas sociales, grupales y escolares que debian ser
tomadas en cuenta para la aplicacion de la secuencia didactica. Obtener los
conocimientos necesarios sobre el entorno escolar fue de gran utilidad para
tener una nocién de las actitudes que los alumnos presentaban ante las

actividades mediantes del trabajo matemaético.

Las reflexiones planteadas obtenidas del trabajo realizado, son
fundamentadas con la bibliografia ya mencionada, los referentes teoricos
influyeron durante todo el proceso como un referente para determinar el
impacto de lo que se esboz6 y permitieron hacer las conclusiones sobre la

secuencia didactica, determinando el cumplimiento de los propdsitos
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planteados, las preguntas a las que se pretendia responder y el uso de las
estrategias ladicas para las matematicas en un tema de probabilidad.
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“No podemos enseriar nada a nadie. Tan s6lo podemos ayudar a que
descubran por si mismos”
Galileo Galilei

DESARROLLO DEL TEMA DE ESTUDIO

El desarrollo de la secuencia pretende que los discentes logren tener
diversas actividades de ensefianza que les permitan obtener aprendizajes
significativos, que a su vez puedan ser utilizados para relacionarse con otros
contenidos, que hagan uso de lo aprendido en otros temas, pero sobre todo
que logren ir contribuyendo a la construccion de los propdésitos del estudio de

las matematicas para la educacion Basica, los cuales refieren a que.

— Desarrollen formas de pensar que les permitan formular
conjeturas y procedimientos para resolver problemas, y elaborar
explicaciones para ciertos hechos numéricos o geométricos.

— Utilicen diferentes técnicas o recursos para hacer mas eficientes
los procedimientos de resolucion.

— Muestren disposicion para el estudio de la matematica y para el
trabajo autbnomo y colaborativo.

El desarrollo del componente ludico demanda libertad, interaccion y
cotidianidad; debe estar desprovisto de toda preocupacion
funcional, para que realmente el ser humano se introduzca en
esos espacios de “trance” (a los que sélo se puede acceder sin
seguir modelos o reglas prefijados, es decir, modificando sus
propios paradigmas). (Alcedo & Chacén, 2019).

Como un componente de la formacion profesional docente, se ha puesto
en marcha lo descrito en el perfil parametros e indicadores que refiere a “Un
docente que conoce a sus alumnos sabe como aprenden y lo que deben

aprender”. En donde se describe lo siguiente:

Para que el docente de educacion secundaria desarrolle una practica
educativa que garantice aprendizajes de calidad, requiere tener un

conocimiento solido de los propésitos, enfoques y contenidos de la
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asignatura que imparte incluidos en el plan y los programas de estudio,
asi como de los procesos de cambio de los alumnos. (SEP, 2019, pag.
39)

Ademas continuando en la misma linea otro de los aspectos que influy6
en el desarrollo de este trabajo fue la puesta en marcha los rasgos del perfil de
egreso que se agrupan en cinco campos habilidades intelectuales especificas,
dominio de los propositos y los contenidos de la educacion secundaria,
competencias didacticas, identidad profesional y ética, y capacidad de
percepcion y respuesta a las condiciones sociales del entorno de la escuela de

los cuales rescato los siguientes.

“Conoce con profundidad los propésitos, los contenidos y el enfoque de
ensefianza de la asignatura que imparte, y reconoce que el trabajo con los
contenidos de su especialidad contribuye al logro de los propositos generales
de la educacion secundaria” (Plan de estudios 1999, 2010, pag. 10) tener un
conocimiento solido sobre lo que se pretende transmitir es la base del

afianzamiento de los aprendizajes.

Ademas un docente: Sabe disefiar, organizar y poner en practica
estrategias y actividades didacticas, adecuadas a las
necesidades, intereses y formas de desarrollo de Ilos
adolescentes, asi como a las caracteristicas sociales y culturales
de éstos y de su entorno familiar, con el fin de que los educandos
alcancen los propoésitos de conocimiento, de desarrollo de
habilidades y de formacién valoral establecidos en el plan vy
programas de estudio de la educacién secundaria. (SEP, 2010,

pag. 11)

Lo anterior mencionado fueron parte de la base del desarrollo de la
secuencia, pues al aplicarla fue necesario un dominio profundo de los
contenidos que se estaban abordando, sin dejar de lado las competencias que
se pretendio favorecer, para ello fue necesario la organizaciéon y el disefio de
las estrategias ludicas y las actividades en general para lograr los propésitos

planteados.
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Para el desarrollo de esta secuencia fue utilizada la metodologia de las
situaciones didacticas propuesta por Guy Brosseau, la cual se describe de
forma breve a continuacién con el propésito de dar entendimiento del presente
trabajo, afiadiendo la descripcidén de lo que se traduce como los momentos de

la clase que fueron puestos en marcha.

Brosseau toma las hipétesis centrales de la epistemologia genética
de (...) Sostiene al mismo tiempo que el conocimiento matematico se va
constituyendo esencialmente a partir de reconocer, abordar y resolver
problemas que son generados a su vez por otros problemas. Concibe
ademas la matematica como un conjunto organizado de saberes

producidos por la cultura. (Sadovzky, 2020, pag. 2)

La concepcion constructivista lleva a Brosseau a postular que el
sujeto conocimiento como resultado de la adaptacion a un “medio”
resistente con el que interactda: El alumno aprende adaptandose a un
medio que es factor de las contradicciones, dificultades, de
desequilibrios, un poco como lo ha hecho la sociedad humana. Este
saber fruto de la adaptacién del alumno, se manifiesta por respuestas

nuevas que son la prueba del aprendizaje. (Sadovzky, 2020, pag. 2)

Para lo descrito anteriormente es necesario que los alumnos se
enfrenten a situaciones fundamentales en las que se ponen en marcha los
conocimientos previos, pero al mismo tiempo se enfrenta a adquirir nuevos
saberes, la situacion debe ser retadora, debe llevar al estudiante a un medio
donde hay una problemética que lo conflictia y es ahi donde pone en juego sus
conocimientos, los cuales modifica, rechaza y por consecuencia produce otros

nuevos.

La teoria de Brousseau plantea una tipologia de situaciones didacticas.
Cada una de ellas deberia desembocar en una situacion a-didactica
(Chavarria, 2020, pag. 5), los cuales se pueden traducir como los momentos de
la clase que fueron utilizados para el desarrollo de esta secuencia y los cuales

de describen a continuacion:
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1) La situacidon accion, que consiste basicamente en que el estudiante
trabaje individualmente con un problema, apligue sus conocimientos
previos y desarrolle un determinado saber. (Chavarria, 2020, pag. 5)
momento que se describe como la verbalizacidén del problema, en donde
se pone al alumno en contacto con la consigna.

2) La situacion de formulacion, consiste en un trabajo en grupo, donde se
requiere la comunicacion de los estudiantes, compartir experiencias en
la construccion del conocimiento. (Chavarria, 2020, pag. 5), descrita
como el momento de la socializacién en la que los estudiantes resuelven
lo planteado.

3) Situacion de validacion, “donde, una vez que los estudiantes han
interactuado de forma individual o de forma grupal con el medio
didactico, se pone a juicio de un interlocutor el producto obtenido de esta
interaccion.(...)” (Chavarria, 2020, pag. 5), explicado como la puesta en
comun, en el cual los alumnos comparten lo que han trabajado y se hace
un acercamiento al conocimiento que se pretende llegar.

4) La institucionalizacion del saber, representa una actividad de suma
importante en el cierre de una situacién didactica,(...) (Chavarria, 2020,
pag. 5) definido como el momento en que el docente formaliza el
conocimiento tomando en consideracion la intencion didactica del plan

de clase en el que se trabaja.

Como medio se pone al alumno frente a una “consigna” referida a ella
como “El Contrato Didactico (...) establecida entre profesor y alumno, de esta
forma, comprende el conjunto de comportamientos que el profesor espera del
alumno y el conjunto de comportamientos que el alumno espera del docente.”
(Chavarria, 2020, pag. 3). De esta forma entiéndase como las especificaciones,
reglas y situaciones que se presentan al estudiante para resolver las

situaciones problematicas.

“El enfoque de evaluacion formativa considera la evaluacion como parte
del trabajo cotidiano del aula y la utiliza para orientar este proceso y tomar
decisiones oportunas que den mas y mejores frutos a los estudiantes.”
(Educacioén, 2016, pag. 11)
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Durante el desarrollo de la secuencia, se valord, la participacion, la
resolucién de los problemas planteados, la actitud con la que los alumnos se
dirigian, el trabajo en equipo, las producciones que realizaban y la utilizacion de
los conocimientos que iban adquiriendo, todo esto por parte de los discentes, al

respecto en uno de los principios pedagogicos vigentes menciona:

La evaluacion forma parte de la secuencia didactica como elemento
integral del proceso pedagdgico, por lo que no tiene un caracter
exclusivamente conclusivo o sumativo. La evaluacién busca
conocer como el estudiante organiza, estructura y usa Ssus
aprendizajes en contextos determinados para resolver problemas.
(SEP, 2017, pag. 121)

Con lo descrito anteriormente se rescata que en el proceso de la
resolucion de los problemas el docente monitoreaba el trabajo y al mismo
tiempo se evaluaba, de la misma forma se hacia en la puesta en comdn con la

validacion de las respuestas, basados en listas de cotejo (Anexo 1).

A continuacion se presenta la descripcion de las sesiones llevadas a
cabo durante la aplicacion de la secuencia didactica planeada (Anexo 2),
considerando las reflexiones de las mismas como respuesta a las preguntas
planteadas para el desarrollo del presente documento, incluyendo los

propésitos planteados.
Plan 1 de 7

¢ Quién soy?

Rescate de conocimientos previos
Jueves 27 de febrero de 2020
Horario: 11:00 a 11:50 a.m.

Intencion didactica: Que los alumnos conozcan las caracteristicas de los
diversos eventos y dominen conceptos a trabajar durante las sesiones de la

secuencia.

Descripcién de la actividad:
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La actividad se llevo a cabo en equipos de 4 integrantes, los cuales a su
vez se dividieron en binas, cada pareja tuvo su juego “Adivina quién” el cual
consto de un tablero con 9 tarjetas que eran movibles para su eleccion. Los
alumnos debian ir por turnos diciendo algunas caracteristicas de la tarjeta de la
eleccion de sus contrincantes, si la bina contrincante acertaba entonces el
equipo que dio la caracteristica debia bajar las cartas que no cumplian con esa,
esto en su propio tablero. De tal manera que los alumnos llegaran a adivinar la

tarjeta que sus opositores eligieron.

Esto se realiz6 nueve veces, haciendo una rotacion de eleccion de las
tarjetas, de tal manera que los alumnos distinguieron las particularidades de los
diversos tipos de eventos y tuvieron un mayor conocimiento y por supuesto
dominio de los conceptos que fueron Utiles para el desarrollo de las siguientes

sesiones.
Posteriormente los alumnos respondieron a lo siguiente:

a) De manera individual realiza una conclusiéon de las caracteristicas de
los eventos que se vieron y la utilizacion de conceptos revisados.

b) Realiza una conclusion de la efectividad que tuvo el juego para que
lograras identificar las caracteristicas de los diversos tipos de eventos.

Descripcidn de la sesion:

Se inicio la sesion preguntando a los alumnos, ¢ quién ha jugado adivina
quién, o quién conoce el juego?, varios alumnos levantaron la mano,
posteriormente se les preguntd ¢ Quién nos explica como es?, en esta ocasion

diferentes alumnos levantaron la mano y se dio la palabra al azar.

Alumno JO: es un juego en donde dos personas tienen cada una un
tablero con 24 cartas y la otra persona va tratando de adivinar la carta de

eleccion del otro.

Alumna KM: si, bueno es un juego que como dijo mi compafiero se
tienen dos tableros, cada tablero tiene 24 cartas donde hay diversos
personajes, las dos personas que estan jugando eligen una carta y es la que el

otro jugador debera adivinar, gana quien adivine primero la carta del contrario.
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Docente en formacion: ¢alguien mas quiere agregar algo respecto al

juego?
Alumnos: NOOOQOO!

Docente en formacion: Bien, efectivamente como sus comparieros lo han
dicho es un juego en el que se utilizan dos tableros, pero a diferencia del juego
convencional se haran unas leves modificaciones, las cuales son las

siguientes:

Se jugara en equipos de cuatro integrantes, que a Su vez estaran
divididos en binas, cada pareja tendra su tablero con solo 9 cartas las cuales
tienen conceptos o los tipos de eventos que ustedes ya investigaron de tarea y

los cuales ya hemos trabajado con anterioridad.

Deberan dar caracteristicas tratando de adivinar la carta que sus
companferos contrincantes han elegido, pero no se vale decir cosas como “tu
tarjeta tiene dados”, “tu tarjeta tiene dibujos de ruletas”... deberan mas bien
decir caracteristicas representativas del concepto o tipo de evento y tal como
en el juego convencional gana quien adivine mas rapido la tarjeta de los

contrincantes.

Deberan de hacer una rotacién de las 9 cartas de tal manera que al

menos elijan una vez cada carta en diversos juegos.
Docente en formacién: ¢ Tienen alguna duda?

Alumno JG: Si, maestra yo no entendi, ¢solo tendremos 9 cartas y no
24?

Docente en formacion: exactamente, es una modificacion que hemos

hecho al juego, ¢alguna otra duda®?.
Alumnos: No.

Docente en formacion: bien recuerden que los equipos ya estan

organizados tienen 30 segundos para acomodarse y posteriormente tendran 20
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minutos para realizar el juego. Se entregaron los tableros a un representante

por equipo.

Una vez dadas las indicaciones los alumnos se organizaron y se
dispusieron a realizar el juego, en el momento de la socializacion (momento en
que los alumnos resuelven la consigna) mientras ellos comenzaron a jugar se
monitoreo el trabajo, pasando entre los equipos visualizando y analizando lo

que realizaron, de tal manera que se iba evaluando.

Al momento de pasar entre ellos, se observd que algunos equipos
mencionaban las caracteristicas de las tarjetas por medio de sus dibujos y no
como propiedad del evento o concepto, mientras que en otros equipos era lo
contrario. Algunos estudiantes hicieron comentarios como “que complejo es”,

“No logro identificar las caracteristicas”.

Uno de los propoésitos de esta sesion del trabajo en equipo y a su vez en
binas, fue fortalecer la sana convivencia y por supuesto la habilidad de
comunicacién que hubo entre los alumnos, al respecto el programa de estudio

2017 menciona:

Esta estrategia ofrece a los alumnos la posibilidad de expresar sus ideas
y enriquecerlas con las opiniones de los demas, desarrollar la actitud
de colaboracion y la habilidad para fundamentar sus argumentos y
facilita la puesta en comun de los procedimientos que encuentran.
(SEP, 2017, pag. 169).

Ademas se pudo identificar que los alumnos desarrollaban diversas
estrategias para poder adivinar la carta, analizando las respuestas que sus
compafieros daban. La sana convivencia fue participe en esta sesion y es de
gran relevancia mencionarla puesto que al ser un juego donde la competencia

esté a flote los alumnos presentaron un interés por ganar.

Una vez que concluyé el tiempo, se pidio a los alumnos que
respondieran las dos preguntas de la hoja que se les habian entregado para lo

cual tenian 3 minutos. Los alumnos se dispusieron a escribir, posteriormente
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se seleccionaron a algunos alumnos de diversos equipos para que comentaran

sus conclusiones. (Puesta en comuan)
Los alumnos pasaron al frente y comentaron lo siguiente:

Alumna AJ: a mi el juego me parecio bueno, sin embargo yo y mi equipo
tuvimos complicaciones para dominar los conceptos, por eso nos apoyamos de
los carteles y de lo que investigamos, pero al final fue mas facil identificar cada

caracteristica o del evento que se nos hablaba.

Alumna CZ: a mi me gusté mucho, la verdad es que siento que aprendo

mas, pero mis compafieros de equipo no coinciden conmigo.

Alumno AH: yo prefiero el trabajo en hojas, porque asi me presiono,
siento que saber que debo ganarle a otros me pone nervioso, por eso no me

agrado mucho jugar esto.

Docente en formacion: (institucionalizacion) De acuerdo, gracias y tomen
asiento. Efectivamente el propésito de nuestra clase era que ustedes tuvieran
una forma diferente de aprender, como ya lo hemos visto todos poseemos
diversas formas de obtener una mayor ensefianza, sin embargo es bueno
experimentar otras formas, es importante recalcar que los tipos de eventos que
estuvieron trabajando hoy, se trabajaran mas a fondo los proximos dias y que

por supuesto quedaran mas claras sus particularidades.
Reflexion:

En la primera sesién se logré identificar la importancia que tiene la
diversificacion de actividades, del interés que despierta en los alumnos trabajar
con diversas estrategias, sin embargo permitié visualizar algunos puntos
débiles, tales como el establecimiento de los propésitos claros que se tiene en
la actividad y de como los alumnos deben ser mayormente participes en la

verbalizacion, compartiendo dudas y dejando en claro lo que se va a realizar.

El trabajo en equipo considero fue un punto estratégico del juego, ya que

permitié que los alumnos realizaran la actividad con mayor fundamento.
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A través de la reflexion de esta sesion, se logra dar respuesta a una de
las preguntas planteadas ¢De qué manera las estrategias ludicas, guian a los
alumnos al aprendizaje del tema probabilidad en eventos mutuamente
excluyentes e independientes?, ya que los alumnos demostraron en el
desarrollo de las siguientes sesiones recordar los tipos de eventos,

apoyandose de este juego y del material que ellos produjeron. (Anexo 3)

Asociar el juego con los conceptos mateméticos permite que los
alumnos logren recordarlo con mayor facilidad pues; Los juegos y
las matematicas tienen muchos rasgos en comun lo que se refiere
a su finalidad educativa. Las matematicas dotan a los individuos
de un conjunto de instrumentos que potencian y enriquecen Sus
estructuras mentales, y posibilitan para explorar y actuar en la
realidad. (Ferrero, 2004, pag. 13)

Plan 2de 7

La ruleta
Viernes 28 de febrero de 2020

Horario: 8:10 a 9:00 a.m.

Intencion didactica: Que los alumnos reflexionen sobre la relacion de las

probabilidades en eventos complementarios.
Descripcién de la actividad:

Organizados en equipos los alumnos debian resolver la consigna
(anexo 4), la cual consisti6 en el planteamiento de cuatro situaciones
probabilisticas, la primera planteaba que en base a una ruleta de 8 casillas y de
dos diferentes colores se determinaran las probabilidades que habia de que

una bolita cayera en una celda de color blanco o en una de color rojo.

En el segundo problema se tenia una urna con 12 bolas, de colores
blanco y rojo se sabia que de un color habia ¥4 del total, por lo que se debia

estipular las cantidades de bolas de cada color.
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El tercer problema referia al pronostico del tiempo y expresaba en
porcentajes la probabilidad de que lloviera. En el ultimo se trataba de
establecimiento donde se vendian coches, con tres eventos que estan en juego
y se daba la probabilidad de dos, se pretendia que los alumnos lograran
identificar la relaciébn que habia entre estas y asemejar que el tercero es union
a los otros. Posterior a la resolucion algunos equipos debian compartir sus
respuestas para poder comparar resultados y a modo de plenaria llegar a la

solucion correcta.
Descripcién de la sesion:

Se inicié la sesion pidiendo a los alumnos que sacaran su consigna,
posteriormente se les dieron 3 minutos para leer, subrayar palabras clave y
analizar lo que pedia la consigna, terminado el tiempo indiqué a los alumnos

gue colocaran sus consignas con el texto hacia abajo en sus mesas.

Docente en formacion: ¢Qué dice la consiga?, algunos alumnos

levantaron la mano y se le dio la palabra a una estudiante.

Alumna CZ: que organizados en equipos respondamos a las preguntas

gue se nos piden.

Docente en formacion: Muy bien, ¢alguien mas?, ¢qué le falté afadir a

su companera?

Alumno JM: que son 4 diferentes en el primero habla de las casillas que
hay en una ruleta, donde son de colores diferentes, en el segundo se habla de

12 bolas en una urna, y... ya no recuerdo que mas.

Alumna KM: también hay que calcular la probabilidad de que no llueva,
pero eso es en porcentajes y no en fracciones como en los otros y el ultimo
habla sobre algunos carros que se venden mencionando a los tipos de

compradores.

Docente en formacion: Quién quiere reiterar lo que sus comparieros han

dicho para que a todos les quede claro lo que van a realizar
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Alumno LR: bueno, que organizados en equipos vamos resolver la
consigna y que son cuatro problemas todos son diferentes, pero todos
requieren de calcular las probabilidades de los eventos que se nos dan, las
primeras estan en fraccion y las Ultimas dos estan en porcentajes, debemos

considerar cada situacion o lo que nos pide en cada inciso y ya es todo.

Docente en formacion: Efectivamente lo que dijo su comparfero es
verdad, tienen 1 minuto para reunirse en equipos y a partir de ello inician a

correr los 15 minutos para resolver.

Después de la verbalizacion y de haber comprendido el problema, se
pasé a la socializacién, los alumnos se organizaron en equipos y se
dispusieron a trabajar, mientras ellos resolvian pasaba entre las filas
verificando que solucionaran, ademas de ir identificando la comunicacién que
tienen entre ellos para hacer méas eficientes sus procedimientos, la

socializacion entre los estudiantes es importante puesto que:

Los procesos cognitivos permitirian incorporar informacion del
contexto, para adaptar las respuestas a las nuevas situaciones.
En definitiva, desde la perspectiva cognitiva, la socializacion se
entiende como un proceso que es establecido por los miembros
de una comunidad y que siendo compartido, es generador tanto
de modelos internos de procesamiento de respuestas como de
representaciones del comportamiento social que, ademas,
influiran en las relaciones posteriores que establezca la persona.

(Yubero citando a Hazan y Shaver, 1987)

Durante la resoluciébn de la consigna se observé que los alumnos
lograban identificar las 8 casillas como un todo es decir como el espacio
muestral, por lo que en el primer problema no hubo mayor complicacién que
identificar cuantas casillas habian de color rojo y cuantas de color blanco para
determinar las probabilidades de cada uno sumandolas llegaron a que daba el

total de 8/8 y algunos lo expresaron en fraccién y otros en entero.

En el segundo problema la dificultad se observé en algunos equipos

era que no lograban saber a cuanto equivalia ¥ del total que eran 12 bolas por
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lo que se les complicdé saber cuantas bolas habia de color blanco y cuantas

rojas.

En el tercer problema no observé alguna dificultad pues los alumnos al
visualizar que el pronéstico determinaba que el 60% era la probabilidad de que
lloviera solo se lo restaron al 100% encontrando que la probabilidad de que no
lloviera era de un 40%. En la dltima situacion los alumnos no tomaban en
cuenta que los incisos a y b tenian mucha relacion para poder determinar la
probabilidad de que un cliente no comprara ni volviera, de tal manera que les

hacia falta sumar las probabilidades de los eventos a 'y b.

Se seleccionaron algunos equipos para pasar al pizarron, de tal manera
qgue los alumnos que tuvieron errores en sus procedimientos iniciaron a explicar
y se finaliz6 con quienes tuvieron las respuestas correctas, de tal manera que
se justificaron los procedimientos y resultados aludiendo a una de las
competencias matematicas. Validar procedimientos y resultados. Consiste en
“que los alumnos adquieran la confianza suficiente para explicar y justificar los
procedimientos y soluciones encontradas, mediante argumentos a su alcance
que se orienten hacia el razonamiento deductivo y la demostracion formal”.
(SEP, 2011, pag. 23)

Alumno del equipo 1: nosotros obtuvimos en el primer problema que la
probabilidad de obtener una bola roja es 3 de 8 expresado 3/8 y de obtener

bola blanca es 5 de 8 expresado 5/8 de tal manera que al sumarlas dan 8/8.
Docente en formacion: ¢ Por qué al sumarlas nos dan 8?

Alumna del equipo 1: porque hay 3 rojas y 5 blancas, al sumarlas nos

dan los ocho posibles resultados que hay en total.
Docente en formacién: ¢cémo podemos expresar ese 8/8?
Alumna AG: como un entero.
Docente en formacion: ¢ Estan todos de acuerdo?

Alumnos: Si.
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Docente en formacion: En el segundo problema ¢ cual es la probabilidad

de obtener una bola roja? Y ¢por qué?

Alumno del equipo 1: 4/12 porque en total hay 12 bolas y ¥ son la

probabilidad de obtener bolas rojas.
Docente en formacion: ¢, Estan de acuerdo?
Algunos alumnos levantaron la mano para participar y una alumna explico:

Alumna AJ: Yo no estoy de acuerdo, ya que % representa la cantidad de

bolas blancas, por lo que ¥ son 3 del total, se tienen 3 blancas y 9 rojas.

Alumna del equipo 3: si, exactamente por lo tanto la probabilidad de

obtener bola roja son 9/12.
Docente en formacion: ¢a todos nos queda claro?
Alumnos: si, porque asi obtenemos las doce bolas en total.

Docente en formacion: Entonces en el tercer problema ¢cual es la

probabilidad de que no llueva?

Alumna del equipo 3: el 40% ya que tenemos un 60% de probabilidad de
gue si llueva, por lo que si a ese 100% le restamos 60% nos da ese 40% o bien

podemos hacerlo asi, ¢cuanto le falta a ese 60 para llegar a 100?.
Alumnos: 40.

La importancia de dejar que los alumnos sean quienes justifiguen sus
propios resultados, resulta apropiado para ellos y para la clase, teniendo en

cuenta que

Se busca que comprendan la necesidad de justificar y argumentar
sus planteamientos y la importancia de identificar patrones y
relaciones como medio para encontrar la solucion a un problema,
y que en ese hacer intervenga también un componente afectivo y

actitudinal que requiere que los estudiantes aprendan a escuchar
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a los demas, identifiquen el error como fuente de aprendizaje.
(SEP, 2017, pag. 159)

Alumno del equipo 1: nosotros para el Ultimo problema tuvimos
dificultades, porque como ve pusimos que el porcentaje de clientes que no
compra ni vuelve es de 25%, pero viendo las respuestas de mis compafieros ya

nos confundimos.

Alumna KM: Bueno nosotros en el ultimo problema encontramos que es
un 60% la probabilidad de que el cliente no compre ni vuelva, ya que el inciso
a) refiere a un 15% que entra y compra un auto y el inciso b) a un 25% que no
compra auto, pero vuelve, por lo tanto al sumarlos da un total del 40% y para

completar nuestro 100% nos falta un 60%.

Para finalizar la sesion y basados en las respuestas y argumentaciones

que los estudiantes dijeron se institucionalizé lo siguiente.

Docente en formacion: La importancia de estos problemas es que
centremos nuestra atencion en identificar lo que ustedes encontraron es decir
la suma de las probabilidades de los eventos nos dan 1, o bien el 100% y esto
refiere a eventos complementarios. Se menciond y se dejo por escrito en un

cartel lo siguiente:

“todos los eventos complementarios son mutuamente excluyentes, pero
no todos los eventos mutuamente excluyentes con complementarios”.

Distincion que abordaremos en la siguiente sesion.
Reflexion:

La actividad de este dia  permiti6 hacer una distincion del
comportamiento que los alumnos tienen realizando la resolucién de una hoja,
sin material de por medio o algun juego. Anteriormente habia logrado
percatarme de la apatia que presentaban para resolver una consigna sin mas,
su comportamiento es notable y se percibe que se sintieron mayormente
motivados en la sesion anterior, al respecto el libro para el maestro menciona:
“Jugar es una actividad interesante para las personas de diferentes edades y

es una parte importante en la vida de los adolescentes”. (SEP, 1994, pag. 19)
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Los comportamientos que los discentes demostraron permiten dar
respuesta a la siguiente pregunta ¢Como se favorece el aprendizaje de los
alumnos con el uso de las estrategias Iudicas en la resolucion de problemas
mutuamente excluyentes e independientes?, de tal manera que al observarse a
los alumnos méas motivados e interesados, su atencion permite llevarlos a los
aprendizajes planteados y al cumplimiento de la intencion didactica,

disminuyendo la apatia que anteriormente demostraban.

Sin embargo el desarrollo de la clase, cedid el reconocimiento de la
fluidez con la que los alumnos logran hacer la justificacion a sus

procedimientos y resultados.
Plan 3de7

Girando y aprendiendo

Lunes 2 de marzo de 2020
Horario: 11:00 a 11:50 a.m.

Intencion didactica: Que los alumnos utilicen la regla de la suma de
probabilidades de eventos mutuamente excluyentes para calcular
probabilidades y resolver problemas asociados.

Descripcién de la actividad:

Organizados en equipos Yy divididos en binas los alumnos tuvieron una
ruleta de 10 casillas y diferentes colores, cada bina tenia 10 fichas que
representaban el dinero o lo que estaban apostando, los alumnos debian elegir
un namero y un color, si alguno de los dos caia no pagaban nada, pero de lo
contrario su bina tenian que dar una ficha, se realizé por turnos y gano quienes
se quedaron con mayor numero de fichas, la otra variante es que eligieran un
namero par y a la vez un impar, si acertaban en alguno de los dos, se repetia lo

de la entrega de fichas. (anexo 5) material utilizado para el juego.

Posteriormente se resolvieron problemas (anexo 6: consigna) asociados
a eventos mutuamente excluyentes considerando diversos sucesos. Algunos

parecidos a los de las ruletas y otros con variantes de bolas en una urna,
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donde se trabajé con fracciones, planteamiento de ecuaciones llegando a la
regla de la suma.

Descripcion de la sesion:

Se inicié la sesion entregando a los alumnos las ruletas y las fichas,
posteriormente se dieron las indicaciones correspondientes a la realizacion del
juego. El cual consistio en que organizados en equipos Yy divididos en binas
tendrian una ruleta de 10 casillas y diferentes colores, cada bina tuvo 10 fichas
que representan el dinero o lo que estaban apostando, debian elegir un nimero
y un color, si alguno de los dos caia no pagaban nada, pero de lo contrario su

bina habria que dar una ficha.

Se les indico ademas que el juego tenia una duracion de 10 minutos,

para posteriormente proceder a la resolucién de la consigna.

Docente en formacion: ¢alguna duda sobre como se va a realizar el

juego?
Alumnos: jno maestra!

Los alumnos se dispusieron a realizar el juego, se percibieron
entretenidos, motivados y atentos a lo que estaban realizando, respetaron los
turnos. Algunos alumnos empezaban a comentar que tenian mas
oportunidades de ganar si elegian un numero distinto al color pero si estos
estaban cerca. Otros comentaban que seria mejor que pudieran elegir una sola
casilla. Agotado el tiempo que se les dio para la resolucion de la consigna se

continu6 con la sesion.

Docente en formacion: bien se han terminado el tiempo para realizar el

juego.

Alumno del equipo 1. ay no maestra me esta gustando esto, ya les

vamos ganado a mis compafieros.

Alumna del equipo 3: si maestra, mejor déjenos otro rato.
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Docente en formacion: en una de nuestras proximas clases tendran la
oportunidad de usarlo nuevamente. Saquen su consigna “Girando vy
aprendiendo” y comiencen a leer de forma individual, tienen un minuto y

posteriormente deberan comentarlo con sus comparfieros de equipo.

Una vez transcurrido el tiempo de lectura, se procedié a realizar las
siguientes interrogantes. Indicando que la consigna debia mantenerse con el

texto hacia abajo.
Bien, ¢quién desea comentar que es lo que van a realizar?

Alumna AJ: tenemos nuevamente una ruleta y se nos presentan diversos
eventos como, cual es la probabilidad de que una bolita caiga en una celda
mayor gue seis el evento b es que la bolita caiga en una celda menor que

cuatro. Después debemos calcular la probabilidad de AUB (A union con B).

Alumno JG: también debemos determinar la relacién que hay entre ellas.
Después hay un problema en donde una urna tiene 12 bolas de diferentes
colores, azul, blanca y roja sabiendo que: La probabilidad de que salga bola
azul o bola blanca es 5/6, de que salga blanca o bola roja es 2/3 y de que

salga azul o roja es 1/2.
Docente en formacion: ¢ Que mas debemos realizar?

Alumno LR: pues calcular la probabilidad de (A) que representa que
salga azul, la probabilidad de (B) que representa a que salga blanca y la de (R)
que es que salga roja. Y ya después solo debemos encontrar el nimero de

bolas que hay de cada color.
Docente en formacion: ¢ a todos les queda claro lo que van a realizar?
Alumnos: si maestra.

Docente en formacién: De acuerdo tienen 10 minutos para resolver la

consigna.

Los alumnos se dispusieron a realizar el trabajo y al monitorear la

resolucién de los problemas se identificd que los alumnos lograron determinar
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la P(A), P (B) y que lograron posteriormente determinar que para obtener AUB
son se debian sumar ambas probabilidades.

En el dltimo problema los alumnos tuvieron dificultades para llegar a la
determinacion del célculo de cada una de las probabilidades. Los alumnos
realizaron fracciones equivalentes para determinar cada una de las
probabilidades y por consecuencia las bolas que habia de cada color, algunos
equipos lograron determinar las fracciones equivalentes, mientras que otros

equipos no consiguieron hacerlo.

Se continué con la puesta en comun donde fueron participes los
representantes de tres equipos para la exposicion de los resultados, mientras
qgue los demas permanecieron atentos a lo que se dio, en ese momento de la
sesion surgieron diversas interrogantes sobre el segundo problema y del cual
ya se habia percatado, durante el monitoreo de la resolucién.

Docente en formacion: bien iniciamos, de los alumnos que se

encuentran al frente, nos pueden decir que pedia el primer problema.

Alumno del equipo 2: obtener la probabilidad de los eventos, que era que
una bolita cayera en una celda mayor que 6 y después el otro era que

obtuviéramos una celda menos que cuatro.
Alumno del equipo 5: nosotros obtuvimos en el evento (A) 2y en el (B) 3
Docente en formacion: ¢ estan todos de acuerdo?

Alumna del equipo 2: no, bueno si y no, nosotros obtuvimos que la P(A)
es 2/8 y de P(B) 3/8.

Docente en formacion: Equipo 7, ustedes estan de acuerdo con eso, y

de ser asi ¢,por qué?

Alumno del equipo 7: Si, ya que estamos considerando a todo el espacio
muestral que son las ocho casillas que son numeros del 1 al 8 y obtenemos en
el evento (A) 2 porque estamos de acuerdo en que solo hay dos numeros

mayores que 6 que son siete y ocho, entonces obtenemos 2/8.
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Docente en formacién: Bien siendo asi equipo 1 cual es la justificacion

de obtener 3/8 para el evento (B)

Alumno del equipo 1: pues que solo tenemos a tres numeros que son

menores que 4 que son tres, dos y uno, entonces es 3/8.

Docente en formacion: considerando a nuestros dos eventos, y basados
en los que sus compafieros que estan al frente tienen P(AUB)= 5/8, ¢estan de

acuerdo?

Alumna GJ: porque si sumamos a los dos eventos obtenemos esto, es
decir 2/8 + 3/8 nos da a 5/8.

Docente en formacion: bien ahora, ¢recuerdan el juego que acabamos

de hacer al inicio de la clase?
Alumnos: Siiii!

Docente en formacion: Muy bien, ustedes creen que ¢ podria ser posible

obtener el nimero y el color de la casilla al mismo tiempo?

Alumna FR: Si por ejemplo si yo escogia tres y rojo que estaban dentro

de la misma casilla.
Docente en formacion: ¢ todos de acuerdo?

Alumna del equipo 5: no, eso no puede ser posible, porque usted nos

dijo que no podiamos elegir el color y el nimero de una misma casilla.

Docente en formacion: Exactamente, ahora recuerdan las caracteristicas
de los eventos de nuestro juego “ADIVINA QUIEN SOY”

Alumno del equipo 7: no todos, pero tenemos los carteles ahi.

Docente en formacion: bien y considerando las caracteristicas de cada

uno, ¢ qué tipos de eventos podrian ser estos?

Alumno ES: pues complementarios, porque estariamos sumando al

evento (A) y al evento (B).
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Alumno del equipo 5: no porque no suman uno.

Alumno del equipo 1: serian mutuamente excluyentes porque dice ahi

que no pueden ocurrir de forma simultanea.
Docente en formacion: ¢a todos nos queda claro?
Algunos alumnos: NO!

Con las respuestas de los estudiantes se institucionalizé de la siguiente

manera:

Docente en formacion: Bien, efectivamente como dice su compafiero son
mutuamente excluyentes porque no pueden ocurrir de forma simultanea y esto
quiere decir que no pueden ocurrir al mismo tiempo, como en su juego O
ganaban con el nimero o ganaban con el color de la casilla, pero no podian

ganar con los dos.

Alumno ES: jah!, entonces los del primer problema son mutuamente
excluyentes y el resultado de P(AUB) son la suma de dos eventos mutuamente
excluyentes y esa seria la relacion que existe entre estos dos eventos y la

union de ellos.

Docente en formacién: Correcto, ahora observen el segundo problema

en el que tuvieron complicaciones.

Alumno del equipo 7: bueno dice que tenemos 12 bolas en total y hay
tres colores, nosotros lo que hicimos fue nada mas obtener fracciones
equivalentes, como de 5/6 = 10/12, de 2/3 = 8/12 y de %2 = 6/12, pero hasta ahi

nos quedamos porgue si sumamos 10+8 ya se pasa del total.

Docente en formacion: Bien tomen todos asiento. Consideramos lo que
ya dijeron sus comparfieros del equipo siete que tenemos fracciones
equivalentes, pero recordemos que 10/12 o 5/6 son la probabilidad de que
salga azul o blanca, es decir la union de que suceda uno u otro, entonces si

sale bola roja es complementario a esa unién donde ¢ su probabilidad seria?

Alumna KM: 1/6, o sea 2 bolas rojas que serian 2/12
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Docente en formacion: de acuerdo y entonces ¢ cual seria la probabilidad

de obtener P(B)?, considerando que B es obtener bola blanca.

Alumno JA: pues si rojas y blancas son 2/3 que serian 8/12 y de esas,

dos son rojas entonces las blancas son 6/12.

Alumna AM: y entonces para completar las doce solo nos faltan cuatro

que serian el evento (A) que salga azul, es decir tenemos cuatro azules.

Docente en formacioén: (Institucionalizacion) exactamente, de esta forma
podemos concluir que los eventos A, B Y R son mutuamente excluyentes y los
primeros incisos, son variantes de la suma de probabilidades de estos eventos,
de tal manera que ahora vamos a formalizarlo con una férmula que se llama “la

regla de la suma” siendo la siguiente.
P(AUB) = P(A) + P(B) — P(AN B)
Donde P(A n B)significa A interseccion con B.
Reflexion:

Durante el desarrollo de esta sesidn se distinguieron diversas
situaciones tanto de algunas que ya se tenia previstas como de algunas otras
que no se habian considerado en la planificacién, es decir cuando los alumnos
presentaron una barrera para trabajar con fracciones equivalentes y restar o
sumar y la relacion que debian establecer en que estos eventos eran la suma
de eventos mutuamente excluyentes. Esto también pudo ser asociado con un
sistema de ecuaciones (donde a, b y r son las probabilidades de los eventos

“sale bola azul”, etc.):

a+b=5/6
b+r=2/3
a+r=%

Otra de las razones por la que se eligié primero realizar un juego, fue
porque la intencion era realizar una relacion al momento de la puesta en

comun, tal como ha sido descrito, plantear propdsitos claros para los juegos y
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actividades que se planifican, permite el cumplimiento de las intenciones
didacticas y con ello el logro de los aprendizajes esperados, en este caso la
principal relacion era que los eventos eran mutuamente excluyentes y donde
AUB era la suma de ellos, logrando llevarlos a la formalizacion de la regla de la
suma para posteriores problemas.

Al respecto Ferrero menciona “El interés de los juegos en la educacion
no solo es divertir, sino mas bien extraer de sus ensefianzas materias
suficientes para impartir un conocimiento, interesar y lograr que los escolares

piensen con cierta motivacion” (Ferrero, 2004, pag. 11)

Ademas durante su desarrollo los alumnos presentaron una actitud
Optima, la atencion estaba centrada en lo que realizaba y lograron ejecutar la

actividad sin tantas complicaciones.
Plan 4 de 7

Dado azul y dado rojo

Martes 3 de marzo de 2020
Horario: 9:00 a 9:50 a.m.

Intencion didactica: Que los alumnos consoliden los procedimientos para

calcular la probabilidad de eventos compuestos.
Descripcién de la actividad:

Organizados en equipos los alumnos resolvieron la consigna (anexo 7),
la cual consistié en dar respuesta a 5 problemas y diversas interrogantes, en el
primero, basados en un experimento que consistid en lanzar dos dados, uno
rojo y uno azul debian llenar una tabla de todos los posibles resultados al ser
lanzados de forma simultdneamente. Los resultados posibles del experimento
fueron parejas de numeros en los cuales el primero representé el nimero de

puntos del dado rojo y el segundo del azul.

Una vez completada la tabla debian responder a cinco interrogantes. El

siguiente problema se basé en considerar que al lanzar los dados lo que
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observaban o tomaran en cuenta era la suma de los puntos que salian en cada

dado y dieran respuesta con ello a dos incisos.

Después llenarian una segunda tabla considerando todas las posibles
sumas resultantes y la respuesta a las interrogantes, permiti6 centrar la
atencion en los eventos simples (singulares) y compuestos. El llenado de las
tablas para mejor visualizacion se dio en la puesta en comdn en unas laminas
gue ya estaban hechas y solo faltaba pegar los resultados que estaban en
tarjetas. (Anexo 4)

Descripcion de la sesion:

Se indic6 a los alumnos que sacaran la consigna y posteriormente la
leyeran de manera individual, para ello se otorgaron 2 minutos, subrayando
palabras clave sobre la actividad a realizar, posteriormente se procedio a la

verbalizacion de la consigna.

Docente en formacion: Ya que todos han concluido de leer, subrayar y
reflexionar sobre la consigna a trabajar, van a voltear su hoja y de forma
voluntaria dirdn que fue lo que leyeron y por ende que van a realizar.
Recuerden que en todo momento se considera su participacion para

evaluacion.

Alumno JG: (levanté la mano) el experimento consiste en que se lancen
dos dados al mismo tiempo uno azul y uno rojo y vamos a llenar una tabla con
todas las parejas que pueden formarse anotando primero al rojo y después los

puntos del azul.

Alumna XG: si y con eso responderemos a cuatro preguntas sobre todos
los posibles resultados, la probabilidad de ciertas parejas y una explicacion de

si todas las parejas tienen la misma probabilidad.

Docente en formacion: ¢ qué les falta de afadir a sus comparieros sobre

la actividad?

Alumna AJ: Que después en lugar de las parejas, consideremos la suma

que da el total de los puntos, enlistemos todos los posibles resultados y
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llenemos otra tabla con las probabilidades que cada resultado tiene y ya solo

resolveriamos unas preguntas vy listo.

Una vez realizado esto, se procedio a que diferentes alumnos explicaran
la actividad a realizar, con el propdsito de esclarecer cualquier duda que
pudiera surgir, dando participacion a los alumnos mas callados o que se

notaban distraidos. Posterior a ello se procedi6 a la resolucion de la consigna.

Al monitorear el desarrollo de la resolucion de los problemas se observé
gue en algunos equipos los alumnos para la primera tabla consideraban como
parejas (1,1) y de forma vertical llenaban con la misma pareja. Mientras que la

mayoria de los equipos resolvio identificando las diversas parejas.

Esto indiscutiblemente presentd la diversificacion de resultados, el
analisis y la interpretacion que cada uno de ellos le dio y la comunicacion entre

equipos fue esencial para la misma resolucion.

Para la segunda tabla y la respuesta a las preguntas asociadas a esta

no se presentaron complicaciones ni barreras al resolver.
Docente en formacion: bien ahora van a pasar el equipo 3, 6y 8.

La rotacion de participacion de equipos para la puesta en comln es
esencial, pues permiti6 fomentar en los alumnos una actitud 6ptima, ellos
identificaron que podria ser cualquier equipo el que se podia elegir, por lo que

esto favorece a que la atencién sea efectiva.

Se organiz6 al grupo para prestar atencién a la diversidad de resultados
para el caso uno, de tal manera que se va concluyendo con las respuestas

correctas.

Docente en formacién: equipo 6 nos pueden decir qué fue lo que

hicieron.

Alumno del equipo 6: bueno nosotros llenamos la tabla como parejas,
en la primera columna pusimos todas las 1,1 y en la segunda 2,2 y asi hasta la

columna seis.
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Alumna del equipo 6: entonces obtuvimos 36 posibles resultados y para
encontrar la pareja 3,4 no hay ninguna probabilidad, pero todas las parejas

tienen la misma probabilidad.

Alumno del equipo 8: jamm! Pero ahi decia que tomaramos en cuenta
primero el dado rojo y venian en la columna numerados del 1 al 6 y en las filas
del dado azul del 1 al 6, por lo tanto quedarian asi : en la primera columna
(1,1) (2,1) (3,1).

Docente en formacién: bien entonces con las tarjetas que tienen a un
lado van a pegarlas en la lamina para que todos podamos identificarlo y ahora

basados en lo que dijo su compafiero, el equipo 3 nos dira sus respuestas.

Alumno del equipo 6: bueno, todos los posibles resultados son 36 y ese
seria nuestro espacio muestral, la pareja (3,4) tiene 1/36 probabilidades de
salir, al igual que la pareja (2,5). Por lo tanto todas las parejas tienen la misma
probabilidad.

Alumna del equipo 6: para el siguiente encontramos que todos los
posibles resultados de suma serian (2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12) al llenar la tabla
usamos la primera y todos los posibles resultados. En donde encontramos que
para 2 es 1/36, para 3 es 2/36 para 4 son 3/36, etc. Entonces podemos
observar que quien tiene mayor probabilidad de ocurrir es la suma de 7 puntos
con 6 posibles resultados, mientras que 2 y 12 son los que tienen menos
probabilidad.

Docente en formacion: En base a la primera tabla y lo que encontraron,

¢,qué tipo de evento podrian ser?

Alumno del equipo 3: pues mutuamente excluyentes no pueden ser
porque podemos obtener parejas como 6,6 ocurriendo al mismo tiempo el
mismo ndmero, pero no en todos los casos dan la suma de lentonces cada
uno ocurre por casualidad y tomando en cuenta lo que hay en las

caracteristicas de cada evento podrian ser simples.

Docente en formacion: ¢.estan de acuerdo?
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Alumna AM: si porque estan sucediendo al azar cada resultado.

Una vez que los alumnos lograron hacer ésta distincion se procedio a

hacer la formalizacién del conocimiento.

Docente en formacion: como sus compafieros lo mencionaron, para
obtener todos los posibles resultados que son 36 diferentes parejas , no se
interfiere, es decir estos suceden al azar ocurriendo cada uno por casualidad,
teniendo asi eventos simples o también llamados (singulares). Mientras que en
la segunda tabla se pueden observar otros tipos de eventos que son los
compuestos y si observamos en nuestros carteles, la probabilidad de un evento

compuesto es la suma de la probabilidad de los eventos simples que contiene.
Reflexion de la sesion

Para el desarrollo de esta sesion no se trabajé con algun juego, sin
embargo se pudo observar que los aprendizajes previos que se debian tener
los alumnos lograron rescatarlos ayudandose del resultado de las primeras
actividades que se realizaron, como lo fue con el juego de “adivina quién soy” y
sobre todo el material que se produjo de ello y que fue visualmente Util,
permitiendo que los alumnos pudieran reflexionar sobre lo que hacian y asi

poder realizar sus propias conjeturas.

La participacion activa de los alumnos permitid un desarrollo éptimo, la
importancia de considerar todos los tipos de eventos se inicié a observar, pues
los alumnos lograron hacer una distincion de lo que eran los mutuamente
excluyentes y los complementarios para poder definir en este caso a los

singulares y compuestos.

Con el desarrollo de este plan se dio por concluido al primer contenido
que fue el 9.2.6 célculo de la probabilidad de ocurrencia de dos eventos
mutuamente excluyentes y de eventos complementarios (regla de la suma).
Este contenido pertenece al segundo blogue, mientras que el contenido

préximo de la secuencia a trabajar pertenece al bloque tres.
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Plan5de 7

Son independientes, la tarjeta no gira.

Viernes 6 de marzo de 2020
Horario: 8:10 a 9:00 a.m.

Intencion didactica: Que los alumnos identifiquen puntos espacios
muéstrales en un espacio muestral, al tener que calcular la probabilidad de

eventos.
Descripcion de la actividad:

Organizados en equipos de cuatro integrantes y divididos en binas los
alumnos realizaron un juego que consistia en utilizar las ruletas, fichas y
afiadiendo tarjetas de tres colores diferentes y las cuales se encontraban en

una caja. (Anexo 8).

Consistié en que ellos apostaban el color de la tarjeta que iban a sacar
sin ver y algun numero de la ruleta. Si alguno de estos se acertaba la bina
contraria les daba dos fichas, pero de lo contrario ellos debian pagar a la bina

contraria por no acertar a ninguna. Si se acierta en solo una se anula el pago.

Posteriormente organizados en los mismos equipos de cuatro
integrantes los alumnos resolvieron la consigna (Anexo 9) que tenia estrecha
relacion con la anterior, donde utilizarian nuevamente las tablas identificando
puntos muestra contandolos para determinar la probabilidad, considerando a
ésta como la frecuencia relativa que resulta de dividir los casos favorables

entre los casos posibles.
Descripcién de la sesion:

Se les entregaron a los alumnos las ruletas, las fichas y las tarjetas
dentro de la caja, una vez que todos tenian el material se les dieron las

siguientes indicaciones.
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Organizados en equipos de cuatro integrantes y divididos en binas
deberan realizar el juego “la tarjeta no gira” consiste en apostarle a un numero
de la ruleta y al color de una de las tarjetas que hay en la caja, hay tres colores
diferentes y hay 8 cartas en total, deberan sacarla sin ver. Si la bina que
apuesta acierta en los dos, la bina contraria debera pagarles dos fichas, pero si
no aciertan en ninguna la bina que apost6 debera pagar las dos fichas a la otra
pareja. Si se acierta solo en una no se paga ni les pagan nada. Cuentan con
10 minutos para realizar el juego y ganan quienes al final tengan mayor nimero

de fichas.
Docente en formacion: ¢ queda claro como se va a realizar el juego?
Alumnos: si.

Mientras los alumnos realizaron el juego se monitore6 el desarrollo del
mismo, identificando las actitudes que los discentes presentaban ante la
actividad. Se pudo observar que estaban interesados por ganar y porque
relacionaban el juego con el anterior donde se utilizé un material parecido para
identificar los eventos mutuamente excluyentes, el grado de competitividad
aumento dejando en claro que los estudiantes mencionaron cosas como: jEsta
vez nosotros ganaremos! jHoy nosotros seremos los campeones!, mostrando

un ambiente armonico, pero sobre todo de respeto.

Una vez concluido el tiempo para realizar el juego, se les pidi6 a los
alumnos sacaran su consigna la leyeran de forma individual, comentaran entre
Su equipo para poder identificar de forma clara lo que habria que realizar y
comentarlo de forma grupal. Indicando que contaban con 3 minutos para

realizarlo.

Docente en formacién: Bien, ya concluyé el tiempo, quien nos quiere

decir ¢ qué vamos a realizar?

Alumno 1: que organizados en los mismos equipos resolvamos la
consigna en la que debemos determinar el espacio muestral del experimento
gue usamos en la consigna pasada y a partir de eso resolver las 5 preguntas

gue vienen ahi.
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Alumna 2: si y las preguntas son de calcular la probabilidad de diversos
eventos como de que ambas caras sean par, que en ambas aparezca el mismo

namero, que en ambas caras la suma sea 10.

Alumna 3: que en ambas caras sea 10 o 6, que en ambas caras la suma

sea 10 y que ambos sean iguales.

Docente en formacion: de acuerdo, ¢a todos nos queda claro lo que

vamos a realizar?
Alumnos: Siiii!

Docente en formacién: recuerden que tienen 10 minutos para resolver la

consigna.

Los alumnos se dispusieron a resolver y al monitorear el desarrollo de la
resolucion de la consigna se observdé que algunos equipos iniciaron por
obtener nuevamente todas las posibles parejas de los posibles resultados,
mientras que otros alumnos utilizaron la consigna anterior y algunos otros la
misma tabla pero la que se construyé grupal y las cuales se encontraban

pegadas en el salon.

Se identificaron una variante de dos respuestas diferentes, debido a que
los alumnos calificaban a una misma pareja como 4,2 y 2,4. Lo cual en la
puesta en comun los alumnos lo identificaron llegando a la conclusién sobre
qgue se tenian dos dados diferentes, por lo tanto cada 4,2 y 2,4 no podia ser la
misma pareja, logrando asi identificar los puntos muestra y determinando la

probabilidad considerando a esta como la frecuencia relativa.

En esta sesiéon los alumnos identificaron que para el primer caso el

espacio muestral eran todas las parejas en las que ambos nimeros eran pares
e 1 . . . e s
por lo que la probabilidad era 9 de 36 = L para los incisos d) y e) se identifico

gue eran eventos compuestos, en donde el primer caso eran eventos
mutuamente excluyentes, donde suman 10 o 6 por lo tanto no habia elementos
en comun. Y en el segundo caso un solo punto muestra ya que solo (5,5)

cumplia con la condicidn de que la suma fuera 10 y los niumeros iguales.
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Reflexién de la sesién:

La identificacion de los diversos eventos que se les presentaron a los
alumnos fue de gran utilidad para la resolucién de los problemas planteados,
por lo que en este plan de clase los alumnos pusieron en juego los
conocimientos adquiridos sobre los eventos ya conocidos. Dando respuesta a
una de las preguntas centrales que guiaran a la elaboracion del presente

trabajo, la cual referia a

¢,Como se favorece el aprendizaje de los alumnos con el uso de las
estrategias ludicas en la resolucion de problemas mutuamente excluyentes e

independientes?

En este caso la aplicacion fue para eventos mutuamente excluyentes,
haciendo una relacion de lo que se les planteaba, con los juegos que habian
sido ya utilizados, por lo que se pudo identificar que los alumnos lograban
recordar con mayor facilidad los conceptos sobre los eventos, de tal manera
gue conseguian identificar cuales eran y asi resolver los problemas planteados,
el conocimiento de los puntos muestra para la conclusion de las respuestas

correctas.
Plan 6 de 7

Uno no afecta al otro. Tiro al blanco

Lunes 9 de marzo de 2020
Horario: 11:00 a 11:50 a.m.

Intencion didactica: Que los alumnos analicen diversos experimentos de azar
e identifiqguen los eventos que son independientes, que adviertan que la
ocurrencia de uno no afecta la probabilidad asignada a la ocurrencia del otro.

Descripcion de la actividad:

Se tuvo un tiro al blanco y un dado grande para todo el grupo (ANEXO
10), en donde los alumnos apostaban por un color del tablero y por algun

namero del dado. Organizados en equipos de cuatro integrantes los alumnos
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eligieron a un representante por equipo para que pasara a realizar el tiro con un

dardo y otro representante para que lanzara el dado.

Si los alumnos atinaban en ambos o en solo uno de los dos iban
obteniendo tarjetas de puntos para su equipo, pero de lo contrario no se les
otorgaba nada. El equipo ganador seria quien obtuviera el mayor puntaje con

sus tarjetas.

Una vez que se concluyé con el juego y se llevo a los alumnos a
identificar los tipos de eventos que estaban en juego, los alumnos resolvieron la
consigna (ANEXO 11), en la cual dieron respuesta a los 4 incisos en las dos

situaciones planteadas, referentes a eventos independientes y dependientes.
Descripcién de la sesion

Se solicité a los alumnos que se organizaran en los equipos ya

formados, posteriormente se les dieron las siguientes indicaciones.

Realizaremos el juego de tiro al blanco con el tablero que esta al frente,
afiadiendo también el dado, deberan elegir a dos representantes por turno y
ellos seran los encargados de apostar por el color que caera al lanzar el dardo
y por el nUmero que va a caer en el dado. Si aciertan en las dos obtendran una
tarjeta de 5 puntos y si aciertan solo en una obtendran una tarjeta de 2 puntos.

Cada equipo tendra 3 turnos y gana el equipo que mayor puntaje obtenga.

Los alumnos fueron pasando por turnos realizando las apuestas que
ellos creian mas convenientes. Una vez terminado el juego al que se le
destinaron 15 minutos se les solicitd a los alumnos que recordaran el juego de
ayer y en equipos diera una conclusion de la relacién que habia entre estos

juegos.

Docente en formacion: Bien los equipos 1,3 y 7 equipo tendra un minuto
para decirnos de forma breve la relacion y las caracteristicas que encontraron

entre los juegos.
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Equipo 1: Nosotros creemos que en ambos juegos esta muy dificil ganar en
los dos, hacer apuestas por un color o por el numero era dificil de elegir, pero

nos dimos cuenta de que era mejor acertar en uno, a no acertar en ninguno.

Equipo 3: Ambos juegos eran diferentes, ya que aunque tuviéramos que
apostar por colores o por numero o tarjetas el espacio muestral es diferente en

cada uno, pero tenemos mayor probabilidad de ganar en el tiro al blanco.

Equipo 7: para nosotros los juegos eran muy similares, ya que en los dos
estabamos apostando al azar por algun color, algiin nimero o alguna tarjeta y
nos dimos cuenta que la apuesta de uno no influia en el otro. Entonces en cada
caso observamos las mayores probabilidades de cada uno y entonces a ese le

apostabamos.

Docente en formacion: De acuerdo, en base a lo que sus compafieros
nos acaban de mencionar y tomando en cuenta nuestros carteles, ¢Qué tipos

de eventos son los de estos juegos?

Alumna del equipo 8: pues yo creo que son independientes, porque
apostarle a un numero en la ruleta no afectaba a que saliera un color en las

tarjetas.

Alumno del equipo 6: y en este elegir el color en el tablero no afectaba

con el nimero que salia en el dado.

Docente en formacién: ahora saquen su consigna “uno no afecta al otro”,
tienen dos minutos para leer y dialogar lo que hay que hacer entre su equipo,

para posteriormente comentarlo al grupo.

Una vez que se dio la verbalizacion de la consigna, los alumnos pasaron
a la resolucion de las situaciones planteadas. Mientras los alumnos los
discentes resolvian se monitored el trabajo, evaluando la participacion en el

equipo y los resultados obtenidos.

En la puesta en comun los alumnos compartieron sus resultados
identificando que las probabilidades solicitadas podian obtenerse a partir del

espacio muestral, advirtieron que en la primera situacion los eventos eran
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independientes ya que la ocurrencia de uno no afectaba a que ocurriera el otro,

por lo tanto la probabilidad de obtener 1 al lanzar un dado no depende del

. 1
resultado de ganar la moneda, entonces siempre es -

Para la segunda situacion los alumnos concluyeron en que la

probabilidad de obtener 4 es = % que serian (1,2 y 3) pero si se considera que

ya salié par entonces seria § ya que pares se tenia (2, 4 y 6) pero solo 2 era

menor gque cuatro, entonces se reduce a 1/3.

Docente en formacion: bien recuerden entonces que cuando los eventos
son o se consideran independientes es porgue la ocurrencia (0 no ocurrencia)
de cualquiera de ellos no afecta la probabilidad asignada a la ocurrencia del
otro, tal es el caso de la segunda situacidbn de la consigna. La cual

retomaremos en la siguiente sesion.
Reflexion de la sesion:

Una de las reflexiones mas importantes y que repercute en los
resultados de la aplicacion de la presente secuencia es la forma en que los
alumnos justificaron sus respuestas, haciendo uso de lo trabajado en las otras

sesiones, donde utilizaron el material que ellos mismos produjeron.

Ademas se logro identificar que los estudiantes tenian un mayor dominio
del lengua matematico para la justificacion de sus procedimientos y resultados
“‘los juegos ensefian a los escolares a dar los primeros pasos en el desarrollo
de técnicas intelectuales, potencian el pensamiento I6gico, desarrollan habitos
de razonamiento, ensefian a pensar con espiritu critico” (Ferrero, 2004, pag.
13)

Dando respuesta a la siguiente pregunta ¢Qué estrategias ludicas
resultan Utiles para favorecer el aprendizaje de la probabilidad y su aplicacion
en la resolucion de problemas excluyentes e independientes?, el juego como
una estrategia ludica resulto ser favorecedor para los estudiantes puesto que
utilizaron la estrategia de juego como referente para la resolucion de problemas

en este caso de eventos independientes, identificando sus caracteristicas,
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potencializando su aprendizaje de forma significativa. Por otro lado el uso de
material visual fue también una estrategia efectiva para que los discentes

resolvieran las consignas.

Plan 7de 7

Dependientes e independientes.
Martes 10 de marzo de 2020

Horario: 9:00 a 9:50 a.m.

Intencion didactica: Que los alumnos analicen diversos experimentos de azar
e identifiqguen los eventos que son independientes, que adviertan que la

ocurrencia de uno no afecta la probabilidad asignada a la ocurrencia del otro.
Descripcién de la actividad:

En el desarrollo de esta sesion los alumnos resolvieron problemas sobre
probabilidad de eventos independientes y dependientes, la consigna consistio
en dar respuesta a cuatro problemas (ANEXO 12) consigna “Dependiente e

independientes”.

Los eventos se basaron en el experimento de lanzar dos dados y
observar los nimeros de ambas caras, en donde debian concluir con la regla

del producto.
Descripcién de la sesion:

De forma individual los alumnos dieron lectura a la consiga,
posteriormente se reunieron en equipos y comentaron lo que habia que
realizar, para lo cual se destinaron tres minutos, posteriormente se comento en

plenaria lo siguiente:

Docente en formacion: ¢qué vamos a realizar?
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Alumno 1: organizados en equipos resolveremos la consigna donde hay
un experimento de lanzar dos dados y observando sus caras calcularemos la

probabilidad de que en ambas aparezca 2.

Alumno 2: la probabilidad de que la suma de los numeros de ambas

caras sea 7 0 que ambos sean iguales.

Alumno 3: la probabilidad de que la suma de los numeros de ambas
caras sea 7 y que ambos sean iguales y la probabilidad de la suma de los

nameros de ambas caras sea 4 y ambos sean iguales.

Los alumnos comentaron varias veces lo que habia que realizar, dejando
en claro la actividad y reiterando para quienes presentaban dudas en la
comprension de la consigna, una vez realizado esto se les indic6 a los

discentes que tenian 10 minutos para resolver.

Mientras los alumnos daban respuesta a lo planteado, como parte de uno
de los momentos de la clase se monitore6 el trabajo, evaluando las
aportaciones de los integrantes por equipos, la participacion, y los resultados a
los que llegaban, en donde también se identificO a los alumnos que

compartieron sus resultados en la puesta en comun.

En todo momento se les record6 a los alumnos que ellos mismo se
evaluaban, pero que a su vez la docente realizaba observaciones y valoraba el
trabajo que realizaba, como parte de la motivacion para la participacion optima
de los integrantes de cada equipo.

En la puesta en comun los alumnos concluyeron lo siguiente:

Alumno del equipo 3: Para la primera probabilidad planteada fue de 3—16

donde se enfatizé que la probabilidad de que se obtuviera 2 en el primer dado

no alteraba la probabilidad de que en el segundo también se obtuviera un 2, si

. . - 1 1 1
los eventos son independientes, la probabilidad se puede obtener - Xo=

Alumno del equipo 1: En el segundo evento eran eventos mutuamente

excluyentes, por lo tanto no podian ocurrir de forma simultanea o al mismo
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tiempo. Para el tercer problema la respuesta fue cero, identificando que no
habia puntos muéstrales.

Para el cuarto problema los alumnos presentaron dificultades, por lo cual
la docente llevo a los alumnos a identificar que al igual que como realizaron en

el primer problema se aplica una multiplicacién a la cual se le denomina la

1

“regla del producto” en donde la probabilidad de que la suma sea 4 es % =5

Considerando los puntos muestrales (1,3), (3,1) y (2,2); por otro lado, la
probabilidad de que los nimeros sean iguales;;6 = % pues se tienen las parejas

(1,1), (2, 2), (3, 3), (4, 4), (5, 5) y (6, 6). Ahora bien, al aplicar la regla del
producto resulta % X % = 71—2 * 31—6 .

Esto permitio llevar a los alumnos a identificar que la regla del producto
no puede ser aplicada en dos eventos que no son independientes, advirtiendo
que si dos eventos se consideran independientes, su probabilidad puede
calcularse mediante la regla del producto. Esto como parte de la
institucionalizacion, haciendo un cierre de las se sesiones de la secuencia en

cuanto a (actividades)
Reflexidon de la sesion:

Durante el desarrollo de esta clase se identificé la autonomia con la que
los alumnos realizaban ya el trabajo, conocian la forma en que se desarrollaba
la clase, por lo que al tener ya asignadas las tareas a realizar los alumnos se
dirigian con mayor seguridad a realizarlo. Fortaleciendo asi uno de los
propdsitos del estudio de las matematicas para la educacion basica “Muestren
disposicion para el estudio de la matematica y para el trabajo autbnomo y
colaborativo.” (SEP, 2011, pag. 13)
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Evaluacién de los conocimientos

Miércoles 11 de marzo de 2020
Horario: 11:00 a 11:50 a.m.

Intencion didactica: que los alumnos a través de la resolucién de problemas
por medio de la plataforma kahoot, apliquen los conocimientos adquiridos sobre

eventos mutuamente excluyentes y eventos independientes.

El componente ludico “es de uso frecuente y se muestra como un
caracterizador del juego; algo ludico es una cosa creativa, de entretenimiento,
con un espiritu de juego” (Adelantado, 2002, pag. 36), por ello la plataforma ya
mencionada fue utlizada para la evaluacion final, pretendiendo que los
alumnos no sintieran una presion por realizar un examen, manteniendo su

atencion y entretenimiento en la resolucion de los problemas.

De forma individual los alumnos resolvieron un examen en la plataforma
kahoot, que const6 de 19 problemas, en los cuales se plantearon el calculo de
probabilidades de eventos mutuamente excluyentes e independientes, pero en
donde también se incluyeron los otros tipos de eventos revisados como:

dependientes, complementarios, simples y compuestos.

La utilizacién de una u otra metodologia, el uso de recursos educativos
apropiados, el clima del aula, el modo de evaluar, la seleccion de
contenidos, la propuesta de actividades, la organizacion del espacio,
etc., son elementos que imprimiran un determinado caracter al quehacer
del grupo (profesor/alumnos) y que, si resulta adecuado para todos y
cada uno de sus integrantes, éstos desarrollardn un proceso de
aprendizaje adaptado a sus posibilidades, alcanzando los objetivos
previstos dentro del sistema, lo que favorecera su posterior

incorporacion social, tanto personal como profesional. (Casanova, 2020,

pag. 1)

De forma individual los alumnos resolvieron en la plataforma el
cuestionario a la que afiadieron una hoja escrita en donde validaron sus
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respuestas, con los conocimientos adquiridos. De donde se obtuvieron los
siguientes resultados.

30

25

20

15

H Alumnos aprobados

H Alumnos reprobados

Eventos mutuamente Eventos independietes Conceptos de
exluyentes probabilidad

(Anexo 13) Resultados obtenidos bajo la plataforma Kahoot.
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CONCLUSIONES

El presente trabajo lleva por nombre “Estrategias ludicas para el
aprendizaje de la probabilidad en experimentos mutuamente excluyentes e
independientes en tercero de secundaria” en donde la secuencia se baso en el

abordaje de los siguientes contenidos:

9.2.6 Célculo de la probabilidad de ocurrencia de dos eventos mutuamente

excluyentes y de eventos complementarios (regla de la suma).

9.3.7 Célculo de Ila probabilidad de ocurrencia de dos eventos

independientes (regla del producto).

Al hacer una recapitulacién del trabajo realizado, es importante destacar,
que el juego fue la estrategia ludica que se utilizé para el presente trabajo, sin
embargo el uso del material visual y que fue producto de los alumnos permitié
identificar la pertinencia de trabajar de diversas formas, puesto que se logro
hacer una distincion del comportamiento que los alumnos tienen realizando la

resolucién de una hoja, sin material de por medio o algun juego.

Anteriormente se habia logrado identificar la apatia que presentaban los
estudiantes para resolver una consigna sin mas, pero al presentar la
diversificacion de actividades los alumnos logran tener una mayor
concentracion en lo que estan realizando. Como lo fue con la implementacion

del juego “adivina quién”, las ruletas y el tiro al blanco.

Otra de las razones por la que se eligié primero realizar un juego, fue
porque la intencion era realizar una relacion al momento de la puesta en
comun, tal como se ha descrito, puesto que la intencién fue que los alumnos

lograran hacer una relacion entre el juego y lo que debian aprender.

El juego permitio identificar como los alumnos se sentian motivados cada
dia, del interés y entusiasmo con el que realizaban las actividades “La
motivacion se constituye en el motor del aprendizaje; es esa chispa que

permite encenderlo e incentiva el desarrollo del proceso. Segun Woolfolk “la
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motivacion se define usualmente como algo que energiza y dirige la conducta”
(Rodriguez J. O., 2020, pag. 158), logrando identificar las actitudes de los
estudiantes haciendo una medicidon con las listas de cotejo y la rubrica de

evaluacion.

Plantear propositos claros para los juegos y actividades que se planifican,
permite el cumplimiento de las intenciones didacticas y con ello el logro de los
aprendizajes esperados, favoreciendo al cumplimiento de las competencias
que se desean al finalizar la educacion secundaria. Las cuales fueron la
resolucion de problemas de manera autbnoma, puesto que aunque trabajaron
en quipo se puede identificar en la descripcion de las sesiones que no recibian
ayuda de la docente, sino que mas bien entre ellos compartian sus
conocimientos para poder dar respuesta a lo planteado, la validacion de los
procedimientos y resultados que se daba en la puesta en comun y a su vez la

comunicacion de la informacion matematica.

El trabajo en equipo es sin duda uno de los componentes importantes en
el desarrollo de la secuencia didactica, pues permiti6 a los alumnos tener un
mejor panorama sobre cada actividad que se realizaba, puesto que los mismos
alumnos encontraron la forma de ser apoyo. Al momento de la resolucion de
los problemas los alumnos socializaban compartiendo sus conocimientos y

realizando conjeturas para llegar a las soluciones.

La planificacion de las actividades y la comunicacién con la tutora donde
se alude potencié el rasgo de perfil de egreso “identidad profesional y ética”
que refiere a “Valorar el trabajo en equipo como un medio para la formacién
continua y el mejoramiento de la escuela, y tiene actitudes favorables para la
cooperacion y el dialogo con sus colegas.” (SEP, 1999, pag. 12), esto fue sin
duda un factor clave que permiti6 la aplicacion de la secuencia, haciendo las
adecuaciones pertinentes y necesarias, para el abordaje de los contenidos

utilizados para la secuencia didactica.

El trabajo realizado no surgié de un dia para otro, puesto que se inicié
con la introduccion al tema mediante el juego “;Adivina quién?”, posterior a

esto se fueron realizando actividades que llevaron a la identificacion de cada
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uno de los eventos, para poder concluir con la resolucion de problemas de
eventos mutuamente excluyentes e independientes. Se realizé un constante
crecimiento en el docente en formacion, refiriendo aqui a los rasgos del perfil
de egreso se trabajaron durante esta labor, enfrentandose a situaciones no
previstas como cambios de actividades, tiempos y respuestas de los alumnos
para con las estrategias utilizadas.

Ser docente significa un trabajo de crecimiento constante, de superacion
personal y de evaluacion pertinente, sin ninguna duda es una labor que
requiere de bastante entrega y compromiso, por ello el presente ensayo
permite identificar la pertinencia del trabajo con diferentes estrategias, haciendo
uso del juego, tecnologia y material didactico con ello se fortalece una de las
competencias didacticas como docente, donde ademas se puso en curso o
siguiente “establecer un clima de trabajo que favorece actitudes de confianza,
autoestima, respeto, disciplina, creatividad, curiosidad y placer por el estudio,
asi como el fortalecimiento de la autonomia personal de los educandos.” (SEP,
1999, pag. 11)

Es importante rescatar que hay un sinfin de métodos en los que los
alumnos y docentes pueden sumergirse para poder fortalecer el aprendizaje y
la ensefianza, pero para ello es necesario atreverse, probar y evaluar la

efectividad de las actividades.

El trabajo realizado permitié6 desarrollar en los alumnos valores como la
solidaridad, el respeto, la armonia y libertad, pues en el desarrollo de las
sesiones los alumnos fueron presentando un crecimiento por valorar y honestar
las aportaciones que cada uno de sus comparfieros proporcionaba, tomando lo
mas importante y a través del trabajo en equipo ayudando a quienes
presentaban mayores dificultades para el entendimiento de lo que se reviso.
Rescatando una formacion como ciudadano y no solo como escolar, en donde
presenta actitudes que favorecen al los trabajos que se realizan fuera de la

escuela.

De forma general se puede concluir que el uso de estrategias ludicas y en

especifico el juego, permiten el cumplimiento de los aprendizajes esperados, la
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motivacion y creatividad se ponen en marcha, por lo tanto los estudiantes se
ven beneficiados, ademas de lograr una diversificacion en la ensefianza, sin
dejar de lado los rasgos que se pretenden para los discentes al concluir su

educacion secundaria.

Lo anterior descrito se puede identificar en las reflexiones finales de las
sesiones, de las cuales en los planes uno, dos y tres, se logré identificar las
actitudes que los alumnos presentaron ante la diversificacién de actividades,
tales como el juego, el trabajo en equipo que resultdé ser base para la
resolucioén de problemas, compartiendo conocimientos, socializando y de esta
forma construyendo nuevas conjeturas y construyendo nuevos conocimientos
que les permitieron resolver problemas de eventos mutuamente excluyentes e

independientes.

Las sesiones de los planes cuatro, cinco, seis y siete, son ideales para
apreciar las actitudes que los alumnos desarrollaron al estudio de las
matematicas, aludiendo a lo siguiente “Desarrolla un concepto positivo de si
mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la inclinacion por
comprender y utilizar la notacién, el vocabulario y los procesos matematicos”
(SEP, 2011, pag. 18), ademas de esto, se dio respuesta a las preguntas
centrales que guiaron al desarrollo del ensayo pedagdgico donde se logré ver

el impacto que las estrategias ludicas tienen para el aprendizaje.

Ser docente de matematicas no solo refiere a dar a los alumnos
herramientas que le permitan resolver problemas y pasar las materias para
concluir su educacién, mas bien refiere a la tarea de requerir un panorama
ampli6 de estrategias que permitan a los discentes desarrollar habilidades,
competencias y actitudes que los lleven a ampliar sus aprendizajes y
conocimientos que les permitiran adaptarse con mayor facilidad y eficacia al

medio en el que se desarrollan.
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ANEXOS

Anexo A. Rubrica de evaluacion por equipos.

SECRETARIA DE EDUCACION DEL GOBIERNO DEL ESTADO
SISTEMA EDUCATIVO ESTATAL REGULAR

BENEMERITA ¥ CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO DE AN LUIS POTOSI
LICENCIATURA EN EDUCACION SECUNDARIA CON ESPECIALIDAD EN MATEMATICAS |
CICLO ESCOLAR 2048-2020
Nombre del monitor evaluador:
RUBRICADEEVALUACION
ESCALA RCTITCD TRABAJOENEQUIFO ROLES PARTICIFACION TUSODEL TIEMFO
Excelente Su actitud es siempre | Escucha, compartey | Su participacion es clave | Siempre proporciona | Dedica el tiempo para
positiva en la resolucion | apova las opiniones de |  en el desempenodel | ideas utiles para resolver | exclusivamente resolver
4 dela consigna. Busca | los demas. Mantiene a grupo Ia consigna Ia consigna. Se organiza
alternativas frentea | todos trabajando juntos. ¥y cumple con los tiempos
cada problema. marcados.
Bueno Su actitud es Usualmente escucha, Colabora parala Generalmente Es organizado en el
generalmente positiva comparte v apova el | resolucion de la consigna | proporciona ideas tiles. tiempo, pero en
8] hacia el grupo v el esfuerzo de otros, No es cuando detecta ocasiones no termina a
provecto. conflictivo con el equipo. Imprecisiones. tiempo la actividad.
Satisfactorio Limita sus respuestas a A veces escucha, Colahora solo cuando se Alzunas veces Tiende a demorarse,
las opiniones de los comparte v apova el le pide. proporciona ideas para |  pero logra terminar.
W demas. esfuerzo de otros. Sus resolver Ia consigna.
contribuciones son Cumple con Io que sele
£3Ca523. pide.
Deficiente Critica de forma Raramente escucha, | Nose compromete con e | Kara vez aporta ideas, o | No termina Ia actividad
perjudicial a su propio |  comparte y apova el trabajo. no participa en las tomas | en el tiempo establecido.
1Y) equipo v a los demas. esfuerzo de otros. de decisiones del equipo.
Nombre del alumno (incluido el evaluador) Actitud | Trabajoen Roles | Participacion Uso del TOTAL
(La4) | equipo(lad) (Lad) (1a4) tiempo (1a4)
1-
1-
3.-
4 -

NUMERO DE ACTIVIDAD

FECHA
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Anexo B. Lista de participaciones durante el desarrollo de la secuencia.
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Anexo C. Examen, evaluacion final de la secuencia.

1} Casa

@ Descubrir

Kahoot!

Examen fin de secuencia

0 favorites 4 plays

el

A public kahoot

16 players

evaluar los aprendizajes obtenidos a partir de las
sesiones abordadas para el aprendizaje de la
resolucion de problemas... SHOW MORE

Yuditbravo

Created 1 month ago

Kahoots olll Informes

Questions (19)

1-Quiz
Conocida como la rama de las matematicas que se encarga del estudio de las
posibilidades de que un evento suceda o no.

2 - Quiz
Juegos en los que la posibilidad de ganar no depende exclusivamente de la
habilidad del jugador.

3-Quiz
Subconjunto de un espacio muestral.

4-Quiz
Conjunto de todos los posibles resultados de un experimento aleatorio. a=(
={1.2,3, %,

-
o o
L
.

.

\

Kahoots ol Informes

5-Quiz
Tipos de eventos en los que solo hay dos posibles resultados

6-Quiz
Tipos de eventos en los que dos resultados no pueden ocurrir de forma
simultanea, es decir al mismo tiempo.

7 - True or False
Todos los eventos complementarios son mutuamenteexcluyentes, pero no todos
los mutuamenteexcluyentes son complementarios

8 - True or False
Todos los eventos mutuamente excluyentes son complementarios




Kahoot! Q Casa @ Descubrir ‘= Kahoots ol Informes

10 - Quiz
Calcular la probabilidad de los siguientes eventos

- Quiz
Considerando los siguentes eventos, calcule P(AUB)

12 - Quiz
En qué tipo de eventos se cumple la regla de la suma

13 - Quiz
Tomando en cuenta la siguiente imagen, ;Cudl es la probabilidad de obtener un
cuadrado o una figura de color negro?

Kahoots ol

T 3

16 - Quiz
si el resultado del segundo evento no es afectado por el resultado del primer
evento. entonces estos son eventos...

17 - Quiz
Resuelve lo siguiente

[
i

18- Quiz
Dos eventos son si el resultado del primer evento afecta el
resultado del segundo

240 sec

19 - Quiz
Resuelve lo siguiente...




Anexo D. Mapa satelital de la escuela secundaria.
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Anexo E. Guia de observacion.







Anexo F. Croquis de la escuela secundaria.
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Anexo G. Encuesta socioeconémica.

ENCUESTA SOCIOECONOMICA

L.- DATOS DEL ALUMNG

Apaillags y Nomines: Afia que cursas

£ Coon quidn vivas?

.-  SITUACIONDELOS PADRES © TUTORES

S Cusl o o actada chvil 92 fus padrac?
Saiteraya) |:| Casad0{3) |:| Viuda{z) |:|
Saparadols) |:| Divarciada)s) |:|

1ll.- DEL FADRE:
& Ol @5 s mival aducatva?
Educacian primarta |:| Educacikin Sacundaria |:|

Taonkca an Sacundaria |:| Suparky na Univarsitaria |:|

Suparkyr Univarsiana I:I

Ooupachin

Canirg de ranaa

Canga Hararia de Fanaa

i Posas oros Ingrasos T ExpeitquE

IV.-DE LA MADRE

£ Cusl == su nival educaiva?

Eucackyn primarta |- Educackin Sacundarta |-
Taonkco an Sacundaria 1 Suparkr na Univarsiaria [
Supriar Univarsiaria 3
Ooupacka:

Cantrg de raban

Canga: Hararkd de Trabaa
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Dpio. damirg de oira o353 [ ira

i Enqua madia d2 ransparia B2gas 3 13 InsTlucian?

Mo 0 come [ Soosa [ camddn [ Caminando [ Tramsporesscaar [

Otra {=spacitcd)

Wil.- SALUD

- [ maus [  osee

£ Al 0n miamarg de 13 familla prasanta probiama de saud? 5l

Espadiique cual:

NO

[ ]




METRUCDIOMES: Elfme urm opcian con e qus mas
te idantifiques de cads une de s presuntasy
MErCalE oon U X

1. aCusl de lag simuientes sctiidedes distrutes
mas?

| Esquchar musics

8] Wer palicules

] Bailar con busne misics

2. iTus prozrams de taleuision prefiers?
2] R=portajes de descubrimisntas ¥ ugaes
b Camico y de entretanimanta

] Maticias del munda

2. Cuamdd COMETSES OIN OUrE [DArSnE, D
2| L= msouches stentamente

5] L= obs=reas o Thendes & tocris

4. 5i |pudienas sdquiric und de s sEuienies
airticulas, Jousl elezines?

& Un jrcurs

8] Uin =starmg

<] Un tebeyisor

=, i0us prefianes hEosr un ssoeda por ks tandaT
=) Quedarte an cs

o] Ir = un condarta

<] ir = cine

5. £0US Tin O ammenes o De St Mt
=| Exmman ars

5| Examen sscrito

] Evmmen de apdan mUkighs

7. iToma te orientas mas Scimanta®

=] Madiznte &l uso d= un mage ) Fidienda
nidicacianes o & Dravas da s inican

Anexo H. Test para la deteccion de los estilos de aprendizaje (VAK).

2. dEn que preferes coupar Tu TEmMpo enun g
de desmnsaT

| Peresair

5| Caminer por los alredadanes

| Descansar

5. ius te malnme mas?

=) Cpu= e digan que tienes busn sspecta

b Qe e diman que thenes un trebo muy
mEradabbe

] Qe te diman que Thenes une COmETsECON
b pe Ry

10, iTusl de estos mmbienes e atme mEsT
=) Uno =n =) gus se sients un oime sgredetie
B Ling =n =1 que 5= =souchen las oles del mar
| Una con une ermass wists &l ookan

11, iD= gus maners = te Sacits snrender spo”
2| Bmgitiendo &n woz

1] Escribindala W ysoss

<] Relaciorsindala con alga dreertida

17 ik QU syento praderines msistict

m] A unE reunian SO

8] & une Sposican de e

| & uns confranc

13 iD= que manens te frmes une opinian de
otras parsanas?

| Paor = sino=rided =n s oz

5 For = forme de estracharts b mang
] Por su mspecto

14, $Coma te considenas?

m| AthEtio b Inbelachus] o] Socabis

15. JTpue tipa de peliculas be pustEn mas?



EVALUACION DE RESULTADOS

Nombre del alumno Grado y grupo:
Marca la respuesta que elegiste para cada una de las preguntas y al final suma verticalmente la
cantidad de marcas por columna.

N* DE PREGUNTA VISUAL AUDITIVO CINESTECICO
1. B A C
2. A C B
3 B A c
4 c B A
5, C B A
6. B A C
1. A B c
8. B A C
9. A C B
10. C B A
1 B A C
12 B c A
13 C A B
14. A B c
15. B A C
16. A C B
17. C B A
18. C A B
19 A B C
20. A C 8
21. B c A
22 c A B
23. A B c
24 B A c
25. A B C
26. c B A
21. B A c
28 c B A




Resultados de test estilos de aprendizaje

Porcentaje de frecuencia de los estilos de
aprendizaje.

Bvisual BMAuditive [DEKinéstesico




Anexo 1. Listas de cotejo para la evaluacion de los trabajos realizados.

ESTRATEGIA DE EVALUACION PARA IDENTIFICAR NECESIDADES
TECNICA: ANALISIS DEL DESEMPENO INSTRUMENTO: LISTA DE COTEJO.

N | CRITERIO Sl | NO | OBSERVACIONES
o

Identifica las caracteristicas de un evento mutuamente
excluyente.

Identifica las caracteristicas de eventos complementarios

Identifica las caracteristicas de eventosindependientes.

Logra identificar el espacio muesiral en los problemas
planteados.

Reflexion sobre 1a relacion de las probabilidades en
eventos complementarios.

Utiliza la regla de la suma de probabilidades de eventos
mutuamente excluyentes para calcular probabilidades.

Utiliza Ia regla de la suma para la resolucion de problemas
asociados.

Identifica gue en los eventos mutuamente excluyentes se
cumple la regla de la suma.

ESTRATEGIA DE EVALUACION PARA IDENTIFICAR NECESIDADES
TECNICA: ANALISIS DEL DESEMPENO INSTRUMENTO: LISTA DE COTEJO.

N®| CRITERIO SI | NO | OBSERVACIONES

Identifica las caracteristicas de eventosindependientes.

Determina que en los eventos independientes, 1a ocurrencia
(0 no ocurrencia) de cualguiera de ellos no afecta la
probabilidad asignada a la ocurrenda del otro.

Identifica eventos dependientes e independientes.

Calcula la probabilidad de eventos independientes.

Calcula la probabilidad de dos eventos independientes.

Identifica la regla del producto para la solucion de
problemas de eventos independientes.

Utiliza la regla del producto para la resolucion de problemas
de eventos independientes.

Advierte que en los eventos independientes 1a ocurrencia
de uno no afecta la probabilidad asignada a la ocurrencia
del otro.




Competencias matematicas

Resolver problemas de manera
automoma. Implica gue ks slemnos
s=pan identificar, plantear v resolver
diferentes  tipos de  problemas o
siteacionss; por semplo, problemas con
solucion  (nics, ofros ©on Varias o
ninguna solecion; problemas en los gus
sobren o fallen dates; problemas o
siteacionss 2n bos gue s=an los slemnos
guiznss plantesn las praguntas. 5= trata
d= gus los slumnos sean capsces ds
resolver un problems wtilzands mas d=
un procedimiento, reconsciendo cull o
cusles son mas sficaces; o bisn, qus
pusdan  probar |z =ficacia de un
procedimients 3l cambiar une © mas
valores de las variables o 2l contexto del
problema, pEra genaralizar
procedimientos de resolucion.

Comunicar informacion matematica.
Comprende |z posibilidad de gque los
sglumnos  expressn, representsn e
interpraten  informacion  matematica
contenids =n wna situscion o enown
fenamsano. Reguisre gue s& comprandsn
y  empleen  diferentes formas  de
representar 13 informacion gusli v
cuantitstiva relscionsds con |3 situscion;
s2 estshlercan nexos sntre estss
representacionss; 58 EXpongan con
claridsd  lzs  id=as  matematicss
encontradss; se deduzes bz informacion
derivada de lzs representaciones y s
infizran propiedsdes, caracteristicss o
tendencizs de |z sitwacion o del
fenomseno repressntado.

Validar procedimientos y resultados.
Consiste en gue los slumnos adguisran
Iz confianza suficiente para explicar v
justificar los procedimisnios v soluciones

Anexo 2. Planeacion didactica de la secuencia didactica.

encontradas, medianis argumentos 3 s5u
slcance gue s= onenten hacia =l
razonamisnto deductivo ¥ E]
demaostracion formal.

Manejar tecnicas ehicientemente. H5e
refizre al uso eficiznte de procedimienios
y formas de representacion gue haocen
los slummos al efectuar caloulos, con o
sin apoyo de calculadora. Muchas veres
2l mansjo eficiente o deficiente ds
tecnicas establece |z diferenciz entre
guiznes resushven los  problemas de
mansra optima y guienes slcanzan wna
solucion incompleta o incomecta. Esta
compstencia no s limita 3 usar de forma
mecanica las opsracionss aritmeaticas,
sine gue apunta  principsimente &l
desarrolle del significado v uso de los
numeras  de las operaciones, gue 5=
manifizsta =n |z capscidad de el=gir
sdecusdaments |3 o las opsracionss sl
resohver un problema; en s wtilzacion del
calcule mental v la estimacion; en 2l
empleo d= procedimientos sbrevisdos o
stajos 3 partir de lss operacionss gue 5=
reguiersn en un problema, v en evaluar
Iz pertinencia de los resulados. Para
legrar 2l mansjo eficients de una tecnica,
&5 necesano gue los alumnos I3 somsian
3 prueba en muchos problemas distinios;
3si adguiriran confianza en 2lla v s
podran adaptar 3 nuevos problemas.

Tercer grado

Contenido a trabajar. 8.2.6 Calculo de
la probabilided deacumencia de dos
eventos mutuamente excluyentes y



de eventos complementarnos [regla
de la suma).

Consecuentes: 9.3.7 Calculo de la
probabilidad de ocumencia de dos
eventos independientas (regla del
producta).

Introduccion

Plan de clase (1/3)

E=scuela: Secundariz Genaral
EBantimientos De La Madion.

Grado y grupo: 3-8, 2-B¥ 2D

Horario:
Fecha: 24 dz febrero de 2020

Tema: Nocionss de probabilidad

Apartado: 5.26
Eje tematico: Mansjo dz |z informacion

Aprendizaje espermdo: Resushe
problemas gue implican caloular |z
probabilidsd de eventos
complemsantarios, muikamente
exclryentes 2 independiznizs.

Competencias matematicas:

Resolver problemas de mansera
auténoma.

Comunicar informacion matematica.
Walidar procedimientos y resulizdos.
Mansjar tecnicas ficeniementz.

Propositos del estudio de las
Matematicas para la Educacion Basica

= Desarrolizn formas de pensar que les
pErmitan formular conetrss ¥

procedimizntos para resolver problemas,
v elaborar explicaciones para cieros
hechos numéricos o geométricos.

« Utilicen difzrentes t2cnicas o recursos
para hacer mas ehcentes los

procedimientos de resoluwsicn,

= Musstren disposicion para &l estudic de
ls matematica v para el trabajo sutcnomo
y colsborativo.

Propositos del estudiode las
Matematicas para la educacion
secundaria

Caleulen Il probsbilidad de
expermantos  aleatonos  simples,
rutuamente excluyentes &
independientes.

Intencion didactica: introduccion al
tema, constreccion de conceptos.
Estandar curricular: 3.2.1. Calculs la
probabilidad de eventos
complemeantanos, mutusmente
excluyentes & independientas.

Contenido: 9.2.6 Calkulb de ls
probabilidad de ocumencia de dos
eventos mutuamente excluyentes y
de eventos complementanos [regla
de la suma).

Especificaciones de laforma de
trabajo durantelas 5 semanas.

Entrega de cuademillos de trabajo.
[secuencia)

Organizacionde los nuevos equipos
de trabajo.

Asignacion deroles a los equipos de
trabajo.

Construccion de conceptos



Distribucion grupal: organizados en eguipos.
YERBALIZACION {10 minutzs)
Organizados en eguipos deberan reslzar 2l jusgo ; adiving guisn soyv?, en donde los

equipos integrados por 4 estudiantes, deberan dividirseen dos binas, cads bina tendra Bs
tarjstas de los eventos v de los conceptos.

RESCLUCION DEL PROBLEMA (15 minutas)

Los slumnos van a elegir un evento o concepto por bina, v la bina contraris estara
diciendo slgunas caracterisiicas, de tal manera gue uno de ellos logre adivinar guign es
su targets elegids, lo repetiran hasta gue va hayan wtilizsdo 3 cads tarets como un
personaje, gana ls bins gue sdivine mas eventos o conceplos.

Se debe prestar stencion 3 lss carscteristicas gue |3 bina contrania menciona, no 52
puede hacer trampa o de ko contrario s disminuiran décimas en 2l trabsjo 2n eguipo.
PUESTAEM COMUN {20 minutos)

Ssleccionars 3 slgunos de kos eguipos en los gue s& desamolle armonicamentes] jusgo v
&N guisnses note gue presentan mayores dificultades para llevarke a cabo, de tal manara
QuUe COMmpartan sus expenencizs y los conocimisntos adguiridos.

INSTITUCHINALIZACIIN (5 minutos)

D= manara individusl los slumnos deberan haocsr una conclusion tanto de la sctividad
Como jusge, coma de bos aprendizajes obtenidos 3 rak del desarmolle de 13 actividad.

Consideraciones previas:

Es muy probable gue los alumnos no reconozcan en su totslidad las caracieristicas de bos
tipos de eventos, por bo cusl 5= pretends gue si esto suceds uno de los integrantes de
cada bina sague su libreta en las primeras dos rondas de 13l manera gue lo usen como
apoyo para poder lievar 3 cabo &l jusgo, de tal maners gue posteriormeants tengan wn
Mayor conscimisnto v dominio sobre los concepios v tipos de evenios gue &si5n &n jusgo.

Espacio: comadores

Recursos didacticos:

Maestro: Marcadores pars pizaman Libro de texto

Jusgos ; adiving quign? Progresion:

Alumnos: « Transitar del lengusje cotidiano 3 un
. lengusje matematico pars explicar

Lapiz y goma procedimiantos v resuliados.

Pizarrones maviles



« Ampliar y profundizar los Criterios de evaluacion:
conocimientos, de maners gue se

favorezca la comprension v el uso Consigna - hatzresvaluacion
eficiente d2 l== hamamizntzs Habilidades a desarrollar.
matematicas.
= Avanzar desde el requerimiento da )
ayuda al resolver problemas hacia 2l Inferir
trabajo autenomo. Comunicar
Genarslzar
Flan de clase (345}
La ruleta

Escuela: Secundaria General Sentimientos De La Nacion.

Grado y grupo: 3-A, 3-BY 3-0

Horario:

Fecha: 26 de febrero de 2020

Tema: Nociones de probabilidad

Apartado: 9.26 Eje tematico: Mansjo de la informacion.

Aprendizaje esperado: Resusle problemas gue implican caboulsr I3 probabilidad de
sventos complementarnios, mutlEmenis excuyantes 2 independientes.

Competencias matematicas:

Resolver problemas de mansera sutonoma.

Comunicar informacion matemaica.

“alidar procedimientos y resultados.

Mansjar tecnicas sficeniemeaniz.

Propositos del estudio de |las Matematicas para la Educacion Basica

» Desamolien formas de pensar gue les permitan formulsr conjeturas v procedimisnios
para resolver problemas, v elsborar explicacdonss para ciertos hechos numernicos o
geomEatnicos.

» Utilicen diferentes tecnicas o recursos para hacer mas eficientss los procedimientos de
resolucion.

» Musstren disposicion para 2l estudio dz la matematica v para el trabsjo sutonomo v
colaborativa.

Propositos del estudio de las Matematicas para la educacion secundaria



Cslculen |z probabilidad de expermentos sleatonos simples, mutuamente
excluyentes e independientes.

Intencion didactica: Qus los slumnos reflexionsn sobre |3 relacion de las probsbilidades
=n syentos complemsentarnios.

Estandar curricular: 3.2.1. Calculs la probabilidad de eventos complemantarios,
mutuamente excluyentes e independientes.

Contenido: 9.2.6 Calculo de la probabilidad de ocurmencia de dos eventos
mutuamente excluyentes y de eventos complementanos (regla de la suma).

Distribucion grupal: organizados en eguipos de custro integrantes

YERBALIZACIOM {5 minutos)

Dzdo gue kos slumnos ya tendran sus consignas, s les indicara gue l3s kean de forma
individual, posteriorments ko comentaremaos en plenarnia, de t3l manera gue respondan 3
lss siguientes interroganies ; gue vamas hacer?, j que &5 importante tomar en cusnts’,
jcomo se va 3 reslizar?, una vez gue quedse claro o gue 52 va hacsr procedsremos 3
resohver, indicando 3 los estudiantes gue cusntan con 15 min para resolver.

Consigna: En eguipo, resushvan los siguientes problemas.

RESOLUCION DEL PROELEMA (15 minutas)
Wientras los slumnos s2 dan 3 |3 tares de resolver |3 consigna pasars entre ellos pars
identificar v analizar 13 resolecion de lss siusciones didacticas gue s= les estan
presentando, identificars las barreras de aprendizsje v de ser necesano los guisre con
zlgunas preguntas para llegar 3 1z resoluecion.

Ssleccionare 3 algunos de los eguipos pars gue sxpongan sus procedimisntos v
resultados.

FUESTA EN COMUN {20 minuos)

Los eguipos seleccionados no ser3nmas de 4, s& pretends gue 5230 guisnss presentan
los procesos mas favorables para lograr los propositos ¥ tomando en consideracion los
obstaculos gue s= les presentaron. S pretends gue inicien de los gue menos ss
scercaron 3 los resultados. Hasta concluir con guisnes liegaron 3l resultado comrecto.

INSTITUCIOMALIZACION (5 minutos)

S= mencionara 3 los alumnos gue ko anteriorments resusho son eventos
complemeantarnios, pero todos los eventos complementanos son mutkaments excluyeniss,
pero todos  los  sventos  mutuamente  excluysnies no son necesaraments
complementarnios”

La suma de lzs probabilidades de eventos complementanios =5 1.



Formalizacion de uso de |a propiedad: P{A) =1 - P[A"), donde A v A son eventos

complemantarios.
¢ Que =5 un evento complementarnio¥,

Recursos didacticos:

Maestro:

Marcadores para pizarran

Alumnos:

Lapiz ¥ goma
Pizarronss maoviles
Libro de texto
Progresion:

» Transitar del lengusje cotidizno 3 un
k=nguaje matematico para sxplicar
procedimientos v resuliados.

= Ampliar y profundizar los
conocimientos, de Mansera gus se
favaorezca la comprension y el uso

eficiente dz las herramizntas
matematicas.

» Avanzar desds =l reguerimisnto de
aywda 3l resolver problemas hacia 2l
trabajo auténomao.

Criterios de evaluacion:
Consigna — heteroevaluacion]

Habilidades a desamaollar:

Inferir
Comunicar

Generalizar

Plan de clase (4/9)
Girando y aprendiendo
Escuela: Secundariz General Sentimientos De La Macon.

Grado ygrupao: 24, 28 2D
Horario:

Fecha: ZT de febrero de 2020
Tema: MNociones de probabilidad
Apartado: 8.26

Eje tematico: Mansjo de Iz informacion.

Aprendizaje esperado: Resushe problemas que implican caloular |3 probsbilidad d=
eventos complemeantarios, mutlaments excluyentes  independientes.

Competencias matematicas:




Resolver problemas de manera autdnoma.

Comunicar informacion matematica.

Walidar procedimiantos v resultsdos.

Mansjar técnicas eficentements.

Propositos del estudio de las Matematicas para la Educacion Basica

» Desarrollen formas de pensar gue les permitan formulsr conjeturas v procedimisnios
para resobyer problemas, v elsborar explicacionss para cieros hechos numearicos o
JEOMEtricos.

« Utilicen diferentes tScnicas o recwrsos pars hacsr mas eficentes los procedimiantos de
resolucion.

» Musstren disposicion pars el estudio de l3 matamatica v para 2l trabajo sutonomo v
colaborativo.

Propositos del estudio de las Matematicas para la educacion secundaria

Calculen la probabilided de expermentos aleatoros simples, mutuameante
excluyentes e independientes.

Intencitn didactica: Qe los slumnos wtilizen 13 regls de 3 suma de probabilidsdes de
sventos mutuamente exclueyentes para caloular probasbilidades v resolver problemas
asocisdos.

Estandar curricular: 3.2.1. Calcula la probabilidad de eventos complementarios,
mutuamente excluyentes e independientes.

Contenido: 9.2.6 Calculo de la probabilidad de ocumencia de dos eventos
mutuamente excluyentes v de eventos complemeantanos (regla de la sumal.
Distribucion grupal: en equipos de 4 integrantes.

VERBALIZACION {5 minuizs).

Se lzs entregari 3 los alumnos una rulets por eguipo v fichas, postsriorments s= les dasn
lz5 siguisntes indicaciones, los sguipos de 4 integrantes seran divididos en binas y
rezlizaran spusstas =5 decir gue niomearo ¥ gue color va & casr, de 13l mansrs qus lss
fichas seran lo gue s2 apwesta, gana |3 bina gue obtengs mas fichas.

De =513 manars s espers que los slumno identfiguen eventos muteamante exclnentes,
posteriorments darsn paso a keer v resolver la consigna.

Consigna; Resushvan en eguipes los siguieniss problemas. 52 hacs referenciaa la ruleta
de |3 sesion anterior.

RESCLUCION DEL FROBLEMA (20 minutos)



Mizntras los slumnos s2 dan 3 la tarea de resolver 3 consigna pasars entre ellos para
identificar v anslizar 13 resolucion de las siuscionss didscticas gue s les estan
presentando, identificars las barreras de aprendizaje v de ser necesano kos guisre con
slgunas preguntas pars llegar 3 ls resolucicn,

Heleccionare 3 akgunos d2 oS SQUIPDS Para QUE SXpongan SUs procedimientos i
resultados.

FUESTAEN COMUN (75 minuos)

Los equipos seleccionsdos no s2ran mas de 4, s pretends que s2an Quisnses pressntan
los procesos mas favorables para lograr los propositos v tomando en consideracion los
obstaculos gue se les presentaron. Se pretende gue inicien de los gue meanos 52
acercaron 3 ks resultados. Hasta concluir con guienes llegaron 3l resultado commecto.

INSTITUCIONAL ZACION (5 minutos)

Se formalizara sobre gue cusndo bos eventos son mutlemenis excluysntes s= cumple la
regls de |3 suma de probabilidades. Flanteado el siguisnte sistema de scuscionss:

A+b=586
b+r=232
F+T=

Recursos didacticos:

Maestro:
Warcadores para pizarran Caonsigna — heteroevaluacion
Alumnos: Habilidades a desamaollar:
Consignas
Progresion: Infrir
. TrarE_'rtardEI har_ug_uaje mtkiiar!ua Lan Comunicar
il

Dedwcir

« Amplisr y profundizar los
conocimigntos, de manera gue 52
favorezca |3 compransion y 2l uso
eficiente de las herramisntas
matematicas.

« Avanzar desde 2l reguerimisnto de

swniwla sl resnlvar nrnhlemas hanis =l



Antecedentes: 9.2.6 cileuls d2 | probabilidad de ocwrrencis de dos eventos
muteamsnte exduysnies y de eventos complementarios {regla de= |3 suma)

Contenido atrabajar; 8.2.7 Calculo de |5 probabilidad de ocurrencis de eventos
complementarios mutuameanis excluyentes & independizntes.

Flan de clase (/9]

Dado azul y dado rojo
Escuela: Secundaria General Sentimiantos De La Nacon.
Grado y grupo: 3-A, 2-BY 3D
Horario:
Fecha: 2 de febrero de 2020
Tema: Mociones de probabilidsd
Apartado: 837 Eje tematico: Manejo de la informacion.

Aprendizaje esperado: Resushe problemas que implican caloulsr |5 probabilidad de
Sventos complemantarios, mutulamsants exduyantes & indspandisntes,

Competencias matematicas:

Resolver problemas de manera sutonoma.

Comunicar infarmacion matemaica.

Walidar procedimientos v resulizdos.

Manejar tecnicas eficeniemente.

Propositos del estudio de |as Matematicas para |a Educacion Basica

» Desarrollen formas de pensar gue les permitsn formulsr conjeturas v procedimisnios
para resolver problemas, v elaborar explicacionss pars ciertos hechos numarncos o
geometricos.

» Utilicen diferentes tecnicas o recursos para hacsr mas eficientes los procedimiantos de
resolecion.

» Musstren disposcion pars 2l estudio d2 ls matematics v para el trabajo sutanomea v
colaborativo.

Propositos del estudio de las Matematicas para |a educacion secundaria



Calculen la probabiided de expermentos alestorios simples, mutuamente
excluyentes e independientes.

Intencion didactica: Qus los slumnos consoliden los procedimientos pars caloular I3
probabilidad de eventos compusstos.

Estandar curricular: 3.2.1. Calculs ls probabilidad de eventos complementarios,
rutuarmente excluyentes e independientas.

Contenido: 9.3.7 Calkulo de ls probabifidad de ocumencia de dos eventos
independientes (regla del producto).

Distribucion grupal: crganizados en equipos
VERBALIZACION {5 minutos)

D=ado gue los slumnos ya tendran sus consignas, se les indicara gue lzs lean de forma
individual, posteriorments ko comentaremos en plenaria, de tal manera gue respondan 3
lz5 siguisntes interrogantes ; gue vamaos hacer?,  Que 25 importants tomar en cusnts?,
joomose va 3 reslizar?, una vaz gue guede claro lo que s& va hacer procederemaos 3
resolver, indicando 3 bos estudiantes gue cusntan con 15 min para resolver,

RESCLUCION DEL PROBLEMA (20 minutas)

Mizntras los slumnos sedan 3 |3 tares de resolver bos problamas, verificars 2l trabajo de
los estudiantes, ratandods anticipar bos resultados, para de esta forma lograr sclarar las
dudss gue s presenten de mansrs general,

Al visuslzarkes procedimisntos, seleccionars 3 slgunos =guipos gue realzaron procesos
diferentes para que compsran sus resultados, se tomard en consideracion Iz
participscion. (Evaluacion de las aporaciones v actitudes).

FUESTA EN COMUN {20 minutos)

Los equipos seleccionados no s2ran mas de 4, se pretends que 523n QUIENes pressntan
los. procesos mas faworables para lograr ks propdsites v tomando en consideracion los
obstaculos gue se les presentaron. Se opretends gue inicien de los gue menos s2
acercaron 3 los resultados. Hasta concluir con guisnes llegaron al resultado comecto.

INSTITUCHINALIZACHIN (5 minutos)

La situacion de la suma de dados es convenisntz para hacer esa distingion; eventos simples
son |25 parejss ordenadss de 3 tabls 1, mientras gue bos resulisdos de la sumads l3s carss
proviensn de eventos compuestos.

L probsbilidsd de un evento compuesto &5 |3 suma de |3 probsbilidsd de los eventos
simples que contizne.

Recursos didacticos:



Maestro: Marcadores para pizaran

Laminas de tabla dado azul, dado rojo,

Con tarstas.
Alumnos:

Lapiz v goma
Fizarones moviles
Consigna
Progresion:

» Transitar del lenguaje cotidiano 3 un
lengusje matematico para explicar
procedimientos y resuliados.

« Ampliar y profundizar los
conocimientos, de mansers gue 52
favorezea la comprension y el uso

=ficiente de las herramisntas
matematicas.

» Awvanzar desde =l reguenimisnto de
sywds 3l resolver problemas haciz el
trabajo autonomao.

Criterios de evaluacion:
Consigna — heteroevaluscicn

Habilidades a desamollar:

Inferir
Comunicar

Genaralizar

Flan de clase [6/9)

Sonindependientes. La tarjeta no gira

Escuela: Secundaria General Sentimientos De La Macion.

Grado y grupao: 3-4, 3-8 2D
Horario:

Fecha: 2 de marzo de 2020
Tema: Mociones de probabilidsd
Apartado: 83T

Eje tematico: Mansjo de |z informadicn.

Aprendizaje esperado; Resushe problemas gue implican caloular |3 probsbilidad de
eventos complementarnios, mutulsmeanis excluyentes 2 independisntes.

Competencias matematicas:

Resolver problemas de manera autonoma.

Comunicar informacion matematica.
‘Walidar procedimisntos v resulizdos.
Manejar técnicas efidenementz.

Propositos del estudio de |as Matematicas para |a Educacion Basica



» Desarrollen formas de pensar gue les permitsn formular conjeturas y procedimientos
para resolyer problemas, ¥ elsborar explicaciones para cieros hechos numarnicos o
JEOMELTicos.

» Utilicen diferentes t&cnicas o recursos pars hacser mas eficientss los procedimientos de
resolucion.

= Musstren disposicion para 2l estudio dz |3 matematics v para 2l trabajo autonomea v
colaborativo.

Propositos del estudio de las Matematicas para la educacion secundaria

Calculen la probabilidad de expenmentos sleatonos simples, mutuamente
excluyentes & independientas.

Intencion didactica: Qus los slumnos identifiguen puntos mussirales en un espacio
musstral, 3l tenar gue caloular |3 probsbilidad dz sventos.

Estandar curricular: 3.2.1. Calcula la probabilidad de eventos complementarios,
mutuamente excluyentes e independientes.

Contenido: 9.3.7 Calculo de la probabilided de ocumencia de dos eventos
independientes (regla del producto).

Distribucion grupal: organizados =n eguipos
VEREBALIZACION (5 minuios).

Dado gue los slumnos ya tendran sus consignas, s& les indicara que las lean de forma
individusl, posteriorments o comentaramos =n plenaria, de tal manera gue respondan 3
las siguientes interrogantzs ; gue vamas hacar?, [ qué =5 importants tomar en cuenta?,
icomose va 3 realizar?, wna vez gue gueds claro ko gue s2 va hacer procsderemos 3
resolver, indicando & los estudiantes gue cusntan con 15 min para resolver.

RESCLUCION DEL FROBLEMA (10 minutos)

Mizntras kos slumnos s2dan 3 ls tarea de resolver los problemas, verificars 2l trabajo de
ks estudisntes, ratandode anticipar los resultados, para de ests forma bograr aclarar las
dudas gue s presenten de mansra genersl.

Alvisuslizarios procedimientos, seleccionarns 3 slgunos equipos gue reslizsron procesos
diferentes pars gue comparian sus resultados, s= tomars en considerscion |3
participacion. (Evaluacion de las aportaciones v actitudes).

PUESTA EN COMUN (20 minutos)

Los equipos seleccionados no seran mas de 4, s pretends gue 5230 QUISNss presentan
kos procesos mas favorables para lograr bos propositos y tomando =n consideracion los
obstaculos que se les presentaron. 52 pretends gue inicien de los que menos se
scercaron 3 los resultados. Hasta concluir con guisnes llegaron 3l resuliado correcto.



INSTITUCHMALIZAC N {5 minuios)

Que los slumnos identifiguen puntos musstra v los cuenten para determinar I3
probabilidad, considerads st como |3 frecusncis relativa gus results de dividr los casos
faworables entre bos casos posibles. Por glgmplo, en 2linciso 3}, hay gue ubicar en 2l
espacio musstral todos kos pares 2n bos que ambos nimeros son parss, (3 de 38), por ko

que 1a probabilidad es . = 1
3% 3

2

Recursos didacticos:

Maestro: =ficiente de las hamramisntas

S matematicas.
Marcadores para piarmon

» Ayanzar desde el reguerimiento de

Lamina, Tabla. ayuda al resolver problemas hacia=l
Alumnos: trabajo autdnomao,

Lapiz v goma

Fizarrones moviles Criterios de evaluacion:

Libre de texto Consigna — heteroevaluacion
Progresion: Habilidades a desamollar.

» Transitar del lenguaje cotidiano 3 un
lenguaje matematico para explicar

Infiei
procedimientos v resultados. "
« Ampliar v profundizar los Cemunicar
conocimientos, de mansra que se Generalzar

favorezca la comprension v el uso
Plan de clase [7/3)

Unono afecta al ofro. Tire al blanco
Escuela: Secundsria General Sentimientos De La Nacion.
Grado y grupo: 3-4, 2-BY 3D

Horario:
Fecha: 3 d= marzo de 2020

Tema: Mociones de probabilidad
Apartado: 237 Eje tematico: Mangjo de la informadian.



Aprendizaje esperado; Resushe problemas gue implican calowlar Iz probsbilidad de
sventos complementarnios, mutiaments sxduyantes & independientes.
Competencias matematicas:

Resolver problemas de manera sutonoma.

Comunicar informacian matematica.

Walidar procedimisntos y resultados.

I ansjar técnicas efidenizmeaniz.

Propdsitos del estudio de las Matematicas parala Educacion Basica

» Desarmollien formas de pensar gue les permitan formular conjeturas v procedimiznios
para resolver problemas, v elsborar explicaciones para ciertos hechos numearnicos o
geomEtricos.

» Utilicen diferantes t&cnicas o recursos pars hacer mas eficientes los procedimientos da
resolucion.

» Musstren disposicion para el estudio de la matematica v para 2l trabsjo sutonomo v
colabaorativo.

Propositos delestudio de las Matematicas para |2 educacion secundaria

Calculen ls probabilidad de expenmentos alestorios simples, mutuaments
axcluyentas e independientes.

Intencion didactica: Quwe los slumnos analicen diversos expsrimentos de szar 2
identifiguen los eventos gue sonindspendientes, gue adviertan gue ls ocunrencia de uno
no sfecta la probabilidad asignada 3 ls cocurrencis del otro.

Estandar curricular: 3.2.1. Calculs ls probabilidad de eventos complemantarios,
mutuamente excluyentes e independientes.

Contenido: 9.2.7 Calculo de ls probabilidad de ocurencis de dos eventos
independientes (regla del producto).

VEREALIZACION {5 minuios)

S=daran las especificacionss pars realizar 2l juege Tire 3l blanco, an donds los slumnos
peor turmos pasaran 3 lanzar wn dardo, apestande por el color 2l gue b= van a atinar, otro
companens de eguipo lanzard el dado, si ambos aciertan ganaran una tarjets de 5 puntos
5iloganan en uno ganaran uns tarjeta de 2 puntos. Al no scertar ennada s guedan sin
puntos. Gana 2l equips que gane mayor puntos. Cada equipo pasard 3 tumos.

Organizados los eguipes los slumnos resobveran 3 consigna de eventos independisntzs y
dependientes haciendo uso de |3 regls del producto.



Juego [10 minutos).

Migntras los slumnos reslizan 2l juego me dare 3 |3 tarea de visuslizar, analizar v evaluar
lz pertinencia del jusgo, como los slumnos ko llevan a cabo v los conocimientos gus ponen
=0 jusgo, para poder reslizar wuna conclusion gue permita resolver la consigna de forma
mas facil.

RESCLUCION DEL PROELEMA (20 minutos)

Mizntras los slumnos sedan ala tarea de resolver los problemas, verificars el trabajo de
los =studiantes, ratandods snticipsr los resultados, para de =sta forma lograr aclarar l=s
dudss que 52 pressenten de mansra gensral

Alvisuslzsrios procsdimisntos, selecoionars 3 slgunos SQuUipds gue reslzsron procesos
diferentes para gue comparan sus resultados, se tomara en consideracion la
participacion. {Evaluacion de las aportaciones y actitudes).

FUESTAEN COMUON (20 minutos)

Los eguipos seleccionados no seran mas de 4, se pretends que S2an guisnses pressntan
los procesos mas favorables para lograr los propositos y tomands en consideracion los
obstaculos gue se les pressntaron. S= pretends gue inicien de los que menos s=
Fcercaron 3 kos resultados. Hasta concluir con guisnes llegaron al resuliado comecto.

INSTITUCIONALIZACION {5 minutos)

S formalizara sobre gue las probsbilidsdes pedidss pwsden obisnerse s parir dz la
determinscion del espacio musstrs| comespondisnts. La stencion de =st2 plan s2 cantra
=n identificar Iz dependsncis o independsncia de los eventos Que s& pressntan en cads
situscion. ¥ en la conclusion de 13 regls del producto gue aplics solo pars cesndo dos
eventos 52 consideran independientes.

Recursos didacticos:

Maestro: Progresion:

Marcadores para pizardn » Transitar del lenguaje cotidiane 3 un
lenguaje matematico para explicar
procedimientos v resulizdos.

Alumnaos: « Ampliar v profundizar los

Lapiz v goma conocimientos, de mansrs gus s&

. o faworezca la comprension y el uso

Fizarones movies eficiente de las heramientas



Propositos del estudio de las Matematicas para la educacion secundaria

Calculen ls probsbilidad de expermentos sleatonos simmples, mutuaments
excluyentes & independientes.

Intencion didactica: Qus ks slemnos identifiguen eventos dependientes =
independientes v gue calculen su probabilidad.

Estandar curricular: 3.2.1. Calculs la probabilidad de eventos complementarios,
mutuamente excluyentes & independientes.

Contenido: 9.3.7 Calculo de ls probabilidsd de ocumencia de dos eventos
independientes [regla del producta).

Distribucion grupal: organizados en equipos de 4 integrantes
WVERBALIZACION (5 minutos)

Dadogus kos alumnos va tendran sus consignas, se les indicara gue 135 lzan de forma
individusl, posteriorments ko comantaremos en plenaria, de tal mansra gue respondsn 3
lzs siguientes intemmoganiss ; gue vamaos haocsr?, jgue es importants tomar en cusnta’,
poomose va a reslzar?, una vez gus guads claro lo gque 52 va hacer procederemes 3
resobver, indicando 3 los estudisntes gue cwsntan con 15 min pars resohver.

RESCLUCION DEL PROELEMA (20 minutos)

Misntras los slumnos s2dan 3 |3 tares de resolver bos problemas, verificarg 2l trabajo de
los estudiantes, ratandods anticipar los resultados, para de =sta forma lograr aclarar las
dudss gue 5= pressenten de mansrs general

Al visuslzarkes procaedimizsntos, sekeccionars slgunos sguipos gue raslizaron procesos
diferentes psra gue comparan sus resultsdos, se fomard en consideracion 13
participacion. (Evaluscicn de lzs aportacionss v actitudes).

PUESTAEN COMUN (20 minutos)

Los equipos seleccionados no seran mas de 4, s& pretends que s23n guisnss presentan
kos procesos mas favorables para kegrar los propositos v tomando en consideracion los
obstacules que s= les pressntasron. S pretends gue inicien de los gus menos s=
scencaron 3 los resultsdos. Hasta concluir con guisnes lliegaron 3l resultado correcto.

INSTITUCIONALIZACION (5 minutos)

S formalizsra sobre la combinacion de ks recursos gus s2 tiensn para 2l cakule de
probsbilidades v de esta forma anslzsr la dependencia v |a indspendsncia de dos
sventos.

Ademas se mencionard gue |3 “regls del producto” soloes posible usads cusndo 52 trats
de eventos indenendisntes.



Dejar =n claro gue 5idos eventos se consideran independientes entonces su probabilidad
pueds csloularse mediants I3 regla dal produecto.

Recursos didacticos:
Maestro:

Marcsdores pars pEarman
Alumnos:

Lapiz v goma

Pizarrones maoviles
Libre de texto
Progresion:

= Transitar del lengusje cotidiano 3 un lengusje matematico para explicar procedimisnios v
resultados.

= Ampliar y profundizar los conocimientos, de manera gue s favorezca la comprension v
=l uso sficients de las herramisntas matematicas.

» Avanzar desde =l reguenimiento de ayuda 3l resolver problemas hacis el trabajo
SUTENOMO.

Criterios de evaluacion:
Consigna — heteroevaluscion
Flan de clase [3/5)
Escuela: Secundariz General Sentimientes De La Macon.
Grado y grupo: 3-4, 2-BY 2-0
Horario:
Fecha: 28 d= febrero de 2020
Tema: Mociones de probabilidad
Apartado: 537 Eje tematico: Mansjo de Lz informadion.

Aprendizaje esperado: Resushe problemas gue implican csleulsr 13 probsbilidsd de
eventos complementarios, mutaments exduyentes & independientes.
Competencias matematicas:

Resolver problemas de maners autcnoma.

Estandar curricular: 3.2.1. Calcula la probabilidad de eventos complemeantarios,
mutuamente excluyentes e independientas.

Contenido: 9.3.7 Calkulo de la probabilided de ocurmencia de dos eventos
independientes (regla del producto).

Evaluscion de kos contenidos abordsdos, 3 traves de la plstaforma kahoot, en donde los
slumnos resolversn problemas y ejercicios relacionados a lo revisado duranis las dos
SEMAENESs.

Consideraciones prewias:

Que los slumnos apliguen los conocimisntos obtenidos durante lss dos semanas
anteriores, para lograr resolver, los ejercicios v problemas gue s= les plantes.

Recursos didacticos:

Computadoras

Internet

Maestro: Lapiz v goma

Marcadores pars pizarmon Progresion:

Examenss = Transitar del lenguaje cotidiano 3 wun

Alumnos: lenguajz matematico pars explicar



Anexo 3. Alumnos trabajando con el juego “Adivina quién soy”.







Anexo 4. Trabajos de los alumnos de la consigna “la ruleta”.




Anexo 5. Alumnos trabajando con ruletas.




Anexo 6. Trabajo de los alumnos, consigna “girando y aprendiendo”.







Anexo 7. Trabajo de los alumnos, consigna “dado azul y dado rojo”.

i] AUB: La bolita cae en una celda mayor que 6 ©
‘en una celda menor que 4.

PAUB) - 5/8 &L5

| £Qué relacion hay entre P(A), P(B) y P(AUB)? Escribania en las lineas
q mcclas oo A, B ros e

12 bolas, algunas azules, otras blancas y el resto rojas. Se extrae una bola al azar
sabe lo siguiente: 2

probabilidad de que saiga bola azul o bola blanca es 5/6 -._5;
y 1 de que salga bola blanca o bola roja es 2/3




Anexo 8. Alumnos realizando el juego.




Anexo 9. Trabajos de los alumnos, consigna “Son independientes”.

mmdmmwwuﬂm
s nimeros de ambas caras, después contesten- :

¢Cual es Ia probabilidad de que las dos caras tengan un nimeropar? /' 1 56




Anexo 10. Material del juego “Tiro al blanco”.




Anexo 11. Trabajos de los alumnos, consigna “Uno no afecta al otro”.




Anexo 12. Trabajos de los alumnos, consigna “Dependientes
independientes”.




Anexo 13. Resultados de la evaluacion final.

Examen fin de secuencia

[§ Final Scores

3 Rank Flayer Total Score (points) Comect Answers Incomect Answers

4 1| ANGEL estrada 13848 18 1
5 2| Citallli Zufiiga 13334 18 1
& 2| RAUL BRAVO 11978 17 2
7 4|fabiola disz 11470 17 2
8 5| Gerardo Aguilar 11077 17 2
9 8| Dulcer Maria 10887 17 2
10 T|JU@N ENRIQUE 105789 17 2
1 B NATALLA 10468 17 2
12 3| janeth llanas 10121 17 2
13 10| jesus fakian 10008 18 3
14 11 |Wendy Garcia 28549 16 3
15 12| AMPARD LOPEZ 8520 18 3
16 12| jesus martinez 9381 15 4
17 14| Enrique Tristan 8835 15 4
18 15| ANGEL GARCIA#13 8889 15 4
19 18|LUIS MATA 2066 15 4|
20 17 | Angel Vazguez TEH 15 &
2 18 |jorge gonzalez TE00 14 5
27 19| Victor Sanchez T4 14 5

4 4 » W[ Overview | Final Scores .~ Kahoot! Summary 1 Quiz 2 Quiz '3 Quiz_ "4 Quiz_ 5 Quiz 6 Quiz_[I] 4 [m

3 20 [JOSEPH 25 7784 14 5
74 21|Daira Sanabria 7814 13 a8
5 22| KEVIN GARCIA 7485 13 8
26 22| Monsemat 7421 12 -]
27 24| Karen Meléndez 7025 13 8
28 25| Alison Jiménez T003 13 i}
29 26| Ulises Morales 8770 12 7
30 27 |manuel 8878 12 7
a1 28| Gabriela Araujo 5241 12 7
32 29| olivEr 28 5912 12 7
33 20 |Mayeli Guzman BB15 12 T
34 31| Gerarde Moreno 4586 12 T
35 32| amparo lopes 4588 11 B

M 4 » W[ Overview | Final Scores .~ Kahoot! Summary 1 Quiz 2 Quiz 3 Quiz 4 Quiz 5 Quiz 6 Quiz ] 4 [m

lictn |
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