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INTRODUCCION

En el presente documento el cual es un informe de préacticas, realizo una
investigacion-accion basada en un analisis y reflexion acerca de “El juego como
estrategia didactica para favorecer los principios de conteo en alumnos de primer
grado de preescolar’. Ahora bien, este tipo de investigacion analiza las situaciones

experimentadas por las docentes sujetas a observacion, reflexion y cambio.

Por lo tanto, relato lo sucedido durante el ciclo escolar 2019-2020 en un grupo
de primer grado en el cual trabajé arduamente, mostrando asi el proceso de
ensefianza que llevé a cabo para favorecer el aprendizaje de los principios de
conteo al emplear la estrategia del juego, también las reacciones y resultados
obtenidos dentro del conjunto estudiantil con el fin de dar solucién a la probleméatica

detectada.

Asi mismo, con la elaboracién de este informe, pretendo dar a conocer mi
trayecto a lo largo de mi préactica profesional, detectando fortalezas y habilidades
gue me permitieron mejorar constantemente en la toma de decisiones durante mi
intervencién docente desarrollando competencias profesionales y genéricas que

emite el perfil de egreso.

El lugar en el que realicé mi practica profesional docente fue en el Jardin de
Nifios “Guadalupe Victoria” con clave 24DJN0114S, este se encuentra ubicado en
la colonia Progreso, calle La Place #305 en el estado de San Luis Potosi, S.L.P.

mismo que se atiende durante el turno matutino.

Los participantes son del primer grado grupo “A” instituido por 22 alumnos, 13
nifos y 9 nifas, todos tienen entre la edad de los 2 a 3 aflos y mantienen tanto
estatura como peso acorde a su edad. Es preciso mencionar que son alumnos de

nuevo ingreso, 2 de ellos estuvieron previamente en guarderia.

De acuerdo con el tema elegido, considero que resulta relevante analizar el
aprendizaje de los principios de conteo, debido a que las matematicas ocupan un

lugar importante en nuestra vida cotidiana puesto que forman parte de cualquier



faceta; estas las usamos para conocer la cantidad de elementos, distinguir el lugar
gue ocupa un objeto, asi como para diferenciar uno de otro, medir y operar. Esto
quiere decir que estamos en contacto permanente con ellas. Por lo tanto, nos
ayudan a desarrollar un razonamiento légico y un pensamiento critico en nuestro
guehacer de dia a dia. La principal funcién de las matematicas es desarrollar el
pensamiento légico, interpretar la realidad y la comprensiéon de una forma de
lenguaje. El inicio para entrar en el contexto de estas, requiere un proceso de
abstraccion, es por ello que desde la infancia se trabaja con conceptos matematicos
basicos y desarrollando las primeras nociones légicas de los nifios, para que logren

adaptarse al mundo real, planteen y resuelvan problemas cotidianos.

El enfoque con el que se trabaja en el Campo de Formacion Académica de
Pensamiento Matematico en preescolar es problematizador, o que implica que los
nifios participen en actividades que planteen situaciones adversas que tengan que
resolver con estrategias diversas poniendo en practica sus habilidades,

conocimientos y actitudes.

Los nifios desde temprana edad, usan los numeros, llegan al Jardin con variados
conocimientos numéricos, es funcion de la escuela organizar, complejizar,
sistematizar los saberes que traen los nifios a fin de garantizar la construcciéon de
nuevos aprendizajes. Por esta razébn es muy importante que en este nivel se
establezcan las primeras estructuras conceptuales, como lo es la clasificacién y
seriacion, estos conceptos a la larga se complementan, se forma el concepto de

namero y se desarrolla el razonamiento.

El tema es de interés personal porque una de las ramas que mas se me han
complicado durante mi transcurso de estudiante son las matematicas, sin embargo,
en edad preescolar y primaria, tuvieron una gran influencia en cuanto a mi

desempefio escolar.

Recuerdo que en el Jardin de Nifilos mis primeras experiencias con las
matematicas fueron a través de estrategias basicas; la maestra nos proporcionaba
material para contar lo que habia en el salén, asi como el contar con los dedos de



las manos para resolver algun planteamiento que nos hacia acerca de cantidades,
o bien nos pedia como tarea contar los vasos o platos que utilizabamos a la hora de
la comida en nuestra casa, entre otras. Un aspecto importante a reconocer en esto,
es que el juego fue parte fundamental en mi construccién del pensamiento
matematico, si bien recuerdo, a través de este logré conocer los principios de conteo
comenzando por relacionar cierta cantidad de objetos con su nimero de una
manera dindmica y divertida. Como me pude dar cuenta, para un nifio esta
estrategia formula motivacién e interés, lo cual influye en que se adquieran

aprendizajes significativos.

Lo descrito anteriormente, me hizo reflexionar acerca de mi responsabilidad
asumida como profesional de la educacion, siendo este un aspecto de suma
importancia en la formacion de los alumnos, puesto que debemos de aceptar el
compromiso como formador, tomando en cuenta la vinculacién de tres aspectos:
estudiantes, profesién y escuela. Considero que el docente tiene la tarea de guiar a
los alumnos hacia la construccién de sus conocimientos, ofreciendo estrategias que
puedan conducir al logro de los objetivos, asi como potenciar experiencias que los

vuelvan activos en el proceso de aprendizaje autodirigido.

Es por ello, que la ensefianza de las matematicas implica una gran
responsabilidad, siendo nosotros los portadores para que los alumnos no soélo
comprendan la realidad. Esta en nosotros poder transmitirles estos conocimientos
a través de meétodos que resulten favorables para el pensamiento concreto que
poseen en estas edades, como lo es la estrategia del juego, la cual considero que
genero gran interés y motivacion para lograr resultados positivos en el desarrollo de

habilidades matemaéticas.

El aprendizaje de las matematicas como ya se mencion0 anteriormente implica
uno de los pilares primordiales en la educacion por lo tanto es fundamental para el
desarrollo de la sociedad. En el transcurso del tiempo siguen predominando las
barreras tradicionales en las cuales las personas no tienen las mismas actitudes,

suponen que lo aprendido no tiene relacion con los problemas de la vida diaria, al



momento de llevarlas a la practica consideran que son dificiles, complicadas y
aburridas, por ende, existen dudas al momento de hacer ejercicios, en ocasiones
se considera que el maestro no tiene una metodologia adecuada para la ensefianza
de las matematicas.

Una situacion que observé dentro de la institucion “Guadalupe Victoria”,
especificamente en el grupo de 1° “A”, fue que en ocasiones cuando los nifios
participaban, se notaban angustiados ante la aplicacion de las mateméticas en
diversas actividades, debido a que mostraban actitudes de preocupacion y les daba
miedo al momento de responder ante alguna pregunta en la que implicara el
pensamiento matematico. Por lo tanto, decidi investigar ante esta situacion, debido
a que esta ansiedad forma un circulo vicioso tanto de creencias irracionales como

de ansiedad y conductas de proteccion, como lo afirma el autor Baroody (1997):

La asignacion de un problema matematico se convierte en una situacion
angustiosa. El no intentar hacer nada protege hasta el punto que el nifio no
puede equivocarse. Por otra parte, cuando el nifio se da por vencido no
realiza el trabajo y acaba recibiendo otra nota insatisfactoria. La estrategia de
proteccién hace que la tarea siguiente provoque aun mas ansiedad y
aumente la probabilidad de que el nifio vuelva a responder de una manera
auto protectora. En pocas palabras: a causa de sus creencias irracionales,
los nifios pueden encerrarse a si mismos dentro de una trampa auto creada

y contraproducente (p.80-81)

Con base en la evaluacion diagndstica aplicada en el grupo de primer grado de
acuerdo con el campo de formacién académica de pensamiento matematico,
observé que la mayoria de los alumnos solo tenian conocimiento de los nimeros 1,
2 y 3, por lo tanto, al momento de pedir que contaran en conjuntos de mayor
cantidad, saltaban algunos elementos o mencionaban mas de una palabra o nimero
en un mismo elemento, es decir dejaban sin contar algin objeto o, por el contrario,

contando otros varias veces.



A patrtir de ello, detecté la problematica en el grupo, la cual se basé en que los
alumnos en su mayoria aun no desarrollaban los principios de conteo, por esta
razon, fue primordial fortalecer estas habilidades, en donde mi rol como docente fue
plantear situaciones de juego que propiciaran la necesidad de conteo, por lo que se
fortalecieron habilidades de este campo de formacion. Resulté necesario un trabajo
en conjunto entre maestro y estudiantes para que permitieran entender a las

matematicas como un eje central en la vida cotidiana y estudiantil de las personas.

Considerando lo anterior disefié el objetivo de este informe de practica

consistiendo en:
Objetivo general

e Desarrollar un pensamiento critico y creativo mediante la reflexion y el
analisis de mi intervencién docente al aplicar la estrategia del juego para

favorecer los principios de conteo en un grupo de primer grado de preescolar.

De acuerdo con ello, planteé los objetivos especificos para fortalecer mi

intervencién docente, siendo los siguientes:

Objetivos especificos

e Disefiar planeaciones didacticas que den respuesta a las necesidades y
caracteristicas del grupo para favorecer los principios de conteo.

e Realizar adecuaciones curriculares a partir de los resultados que se
obtengan durante el proceso de aplicacion de la estrategia del juego para
propiciar los aprendizajes de los alumnos.

e Emplear los resultados de la evaluacion en los procesos de planeacion e

intervencion docente para mejorar los aprendizajes de los alumnos.

Al mismo tiempo, elegi las competencias genéricas y profesionales a desarrollar

durante este proceso, que son las siguientes:



Competencia genérica:

v Usa su pensamiento critico y creativo para la solucién de problemas y la toma
de decisiones.

Competencia profesional:

v Disefia planeaciones didacticas, aplicando sus conocimientos pedagogicos y
disciplinares para responder a las necesidades del contexto en el marco del
plan y programas de estudio de la educacion basica.

v Emplea la evaluaciéon diagnostica, formativa y sumativa, de caracter
cuantitativo y cualitativo, con base en teorias de evaluacion para el

aprendizaje.

A continuacién, hago una breve descripcion acerca del contenido que se

desglosé en cada uno de los capitulos del presente documento:

En el capitulo | describo el lugar en el que se desarrolld la practica profesional
docente. También describo los participantes involucrados, el interés personal sobre
lo mencionado con anterioridad y la manera en que este influye e implica en la
formacion docente. Ademas, explico la relevancia que tiene el tema del juego como
estrategia didactica para favorecer los principios de conteo en los alumnos de primer
grado de preescolar. Enseguida, detecto la contextualizacion del problema con base
en la observacion directa realizada. Preciso los objetivos tanto generales como
especificos para establecer los logros a alcanzar relacionados con la propuesta
planteada en donde de igual manera, especifico las competencias profesionales y
especificas propuestas por el plan y programa de estudios 2012 referentes a la

licenciatura de educacién preescolar.

Como contenido del capitulo Il, abordo el plan de accion, haciendo hincapié al
contexto en el que se encuentra el Jardin de Nifios, el cual se sustenta por las
dimensiones de la practica docente propuestas por Cecilia Fierro (1999), asimismo

hago la descripcion y focalizacidon del tema en el que se centra la atencion de este



documento, siendo la problematica el desempefio de los nifios de primer grado en
cuestion de los principios de conteo. También presento los propdsitos que tiene la
implementacion de dicho plan. Posteriormente se encuentra la revision tedrica, en
la que expongo los argumentos en los que sustenta el conocimiento tedrico, tanto
el aspecto matematico y los principios de conteo como la estrategia del juego.
Concluyo esta seccion con la descripcion de las acciones que realicé en cuanto a

planeacion, implementacion y evaluacion de las actividades.

En el capitulo Ill, especifico cada una de las descripciones de las cinco
actividades aplicadas en el grupo de primer grado, en las cuales doy a conocer
detalladamente el seguimiento de las propuestas durante la intervencion docente,
asi como las acciones de los alumnos, los resultados obtenidos, las fortalezas y
debilidades que detecté en mi intervencion a través de la evaluacion de cada una

de ellas teniendo como base el ciclo reflexivo de Smyth.

En el capitulo 1V, expongo las conclusiones a las cuales llegué con este analisis
relacionado con la estrategia implementada, en el que presento resultados finales,
los alcances y limitaciones durante el proceso de la investigacion accion,
puntualizando cada una de las deficiencias y recomendaciones que surgieron para

lograr la mejora de la problematica detectada.

Asi mismo hago mencion del contenido del capitulo V en el que se encuentra el
listado de la bibliografia que me permitié sustentar cada una de las acciones que se
intervinieron durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, los cuales me
posibilitaron llevar a cabo un analisis y reflexion mas profundo sobre lo sucedido en

la practica.

En el dltimo apartado, capitulo VI se encuentran los anexos en los cuales doy
cuenta de las caracteristicas del contexto en donde llevé a cabo la practica docente,
asi como cada una las acciones de los participantes, los planes de clase de las
propuestas implementadas y los instrumentos empleados durante la aplicacion y

evaluacion de estas mismas.



Capitulo II.

PLAN DE ACCION

Caracteristicas contextuales

Para llevar a cabo el plan de accidén propuesto, consideré de gran relevancia
conocer sobre el impacto que tiene el contexto tanto escolar como familiar en el
desarrollo integral de los nifios en edad preescolar, puesto que es de gran apoyo

para comprender los comportamientos del alumno en el &mbito educativo.

En este caso, los datos contextuales en donde estuvo inmersa mi practica

docente, son los siguientes:

El Jardin de Nifios en el que llevé a cabo mi intervencién se llama “Guadalupe
Victoria” se localiza al lado sur de la ciudad, en la calle La Place #305, colonia
Progreso, San Luis Potosi, S.L.P. (Anexo 1). Tiene clave de centro de trabajo
24DJNO0114S y pertenece a la zona escolar 02, sector 18. Es una institucion de
organizacion completa, debido a que cuenta con personal docente para atender los
3 grados escolares. Esta institucion atiende a 255 nifios inscritos, con horario de
9:00 a 12:00 hrs.

El plantel educativo “Guadalupe Victoria”, se encuentra inmerso en un contexto
socioeconémico urbanizado, cuenta con los principales servicios basicos, los cuales
son; energia eléctrica, agua potable, gas natural, sistema de telefonia, cable e
internet, asimismo, pavimentacién de calles, alcantarillado y drenaje, mismos que
influyen de manera positiva en el desarrollo y accionar de los estudiantes dentro y

fuera de la escuela.

En San Luis Potosi, viven 2, 717,820 habitantes (INEGI, 2015), de los cuales de
cada 100 personas de 15 afios y mas, 6.5 no tienen ningun grado de escolaridad,
56.9 tienen la educacion béasica terminada, 19.7 finalizaron la educacion media
superior, 16.7 tienen algun grado aprobado de educacion media superior y 0.2 no

esta especificado.



Para conocer las caracteristicas del contexto, asi como de las familias de los
alumnos de primer grado, realicé entrevistas tanto a padres de familia como a las
educadoras del Jardin de Nifios, asi como guias de observacion, en las que obtuve

la siguiente informacion:

Dentro de este contexto, se encuentran establecidas instituciones que favorecen
diversos aspectos en el desarrollo de los alumnos como son, el Centro de Desarrollo
Comunitario en donde se brinda atencién recreativa y cultural, pues se fomenta el
deporte y actividades recreativas entre las que destacan las manualidades, atencién
psicoldgica, escuela para adultos, entre otros. También se otorgan beneficios en
una variedad de programas, como alimentos Liconsa, Prospera o Bienestar y el
apoyo econémico a adultos de 70 y mas.

A espaldas del Jardin de Nifios se encuentra una escuela primaria y un centro
educativo de educacién preescolar que trabaja en turno vespertino, a un costado
sobre la avenida Salk se ubica el CISAME (Centro de Salud Mental), siendo estas
instituciones un apoyo para el desarrollo social y personal de los habitantes de esta
colonia. Sin embargo, también esta el lado negativo, pues los padres de familia
refieren que en la colonia existe el pandillerismo e inseguridad, pues hay asaltos a
cualquier hora del dia.

Para llegar a este centro educativo hay avenidas principales y alternas tales
como Avenida Salk, Curie y Fleming, estas permiten el acceso oportuno de los
alumnos a sus actividades escolares, asimismo en la avenida Fleming, se instala el
tianguis los dias martes el cual es una fuente de trabajo para algunos padres de
familia y a su vez un apoyo para las familias de esta colonia para el abastecimiento

de alimentos de primera necesidad.

De igual manera dentro de esta colonia se encuentran establecimientos como:
tortillerias, tiendas de abarrotes, comida rapida, zapaterias, casas de empefio,
consultorios médicos, vendedores ambulantes con venta de jugos, mariscos, tortas,

gorditas, tacos etc. y otros servicios como Oxxo y una Caja Popular.



Los tipos de familias que prevalecen en el Jardin de Nifios son: nuclear, que es
la que conocemos como familia tipica, es decir, la familia formada por un padre, una
madre y sus hijos, y monoparental consistiendo en que solo uno de los padres se
hace cargo de la unidad familiar, y, por tanto, en criar a los hijos. La escolaridad con
que cuentan los padres de familia de acuerdo con los resultados de estas
entrevistas es desde universitarios algunos con carrera interrumpida, preparatoria,

secundaria terminada y primaria.

Cecilia Fierro (1999) nos menciona que para facilitar las relaciones que contiene
la practica docente, ha organizado seis dimensiones, las cuales fueron base para el

analisis del contexto en general, organizadas de la siguiente forma:
Dimensioén social

En el texto “Transformando la practica docente”, la autora dice que la dimension
social de la practica docente “intenta recuperar un conjunto de relaciones que se
refieren a la forma en que cada docente percibe y expresa su tarea como agente
educativo” (Fierro, 1999, p.33) lo que se refiere al trabajo del docente en relacién

con la cultura que envuelve al alumnado.

Con base a las respuestas obtenidas de las entrevistas realizadas a la directora
y educadoras respectivamente, referente a la participacion de padres de familia en
los procesos académicos y actividades escolares, puedo deducir que la mayor parte
de estos agentes colabora activamente en las estrategias de aprendizaje que se
llevan a cabo dentro y fuera del Jardin de Nifios y muestran interés por el bienestar

y desarrollo de sus hijos.

Por otro lado, los casos en donde es menor la interaccion de padres de familia
con los alumnos, es por motivos laborales, a pesar de ello siempre existe una
comunicaciéon constante donde se busca apoyar en medida de lo posible en lo que
se les proponga. Esto implica a que los padres de familia lleven a cabo el proceso
de acomparnamiento con sus hijos lo cual es de gran influencia sobre los resultados

académicos que obtengan.
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Esta Institucion educativa cuenta con una gran demanda de ingreso cada ciclo
escolar, debido al servicio que se brinda y el trabajo realizado por personal directivo,
docente y de apoyo en las actividades propuestas y la organizacion de diversas
acciones que han propiciado que la confianza de padres de familia se afiance y por

tanto los argumentos que se realicen hacia la escuela sean positivos.
Dimension valoral

La presente dimension hace mencion acerca de la reflexion sobre los valores
personales que dan un significado particular a la vida profesional, debido a que es
necesario plantearse en qué medida la propia practica refleja estos valores
asumidos, enriqueciéndolos o, por el contrario, relegadndolos poco a poco por la

inercia del funcionamiento burocratico (Fierro, 1999, p.36).

Con base en las consideraciones anteriores, percibo que dentro del Jardin de
Nifios el colectivo escolar presenta un ambiente de convivencia sano, tolerante y de
respeto entre personal docente, administrativo, alumnos y padres de familia, mismo
gue se ve reflejado dentro y fuera de las aulas en donde los profesores al interactuar
con los estudiantes buscan fomentar los valores propios para una convivencia
pacifica y a su vez crear habitos necesarios que les permitan poner en practica en
su vida diaria al momento de relacionarse con los demas, con ello los nifios regulan
su comportamiento y se hacen conscientes de normas y formas de conducirse en

el grupo social que le rodea.

Dentro de las estrategias establecidas en la ruta de mejora escolar, para
fortalecer el aspecto valoral, la institucion implementa como actividad semanal, el
manejo de un valor, en donde cada educadora encargada de la guardia, busca y da
a conocer por medio de carteles con dibujos, una frase relacionada a este valor,
mismo que es colocado en cada una de las aulas con la finalidad de que cada
maestra lo esté fomentando a sus alumnos y estos lo pongan en practica con sus

compairieros.

De acuerdo con ello, se puede decir que las acciones que se realizan dentro de

este plantel, propician el desarrollo de un ambiente de confianza, comparierismo,
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amistad, armonia, y de convivencia entre quienes lo conforman; sin embargo, llegan
a existir algunas situaciones que pueden causar conflicto, no obstante, la
comunicacién entre docentes y la intervencion oportuna del directivo propician que

éstas se solucionen y se establezcan acuerdos.

Por ultimo, la metodologia mencionada en los parrafos anteriores acerca de la
dimension valoral, resulta ser muy favorecedora en el proceso de ensefianza
aprendizaje ya que brinda soluciones a problemas, fomenta habitos con valores, y

promueve una mejora en el comportamiento de los alumnos en su vida cotidiana.
Dimensidn Institucional

La practica docente “se desarrolla en el seno de una organizacion” es por ello,

por lo que Fierro (1999) refiere que

La dimension institucional reconoce, en suma, que las decisiones y las
practicas de cada maestro estdn tamizadas por esta experiencia de
pertenencia institucional y, a su vez, que la escuela ofrece las
coordenadas materiales, normativas y profesionales del puesto de
trabajo, frente a las cuales cada maestro toma sus propias decisiones

como individuo (p.30)

Conforme a ello, la institucion en cuanto a la infraestructura y organizacion
cuenta con lo siguiente: tres modulos con 9 aulas didacticas, 8 para atencion a
alumnos y 1 para uso directivo, un area de computo, salén de mdusica, cuatro
modulos para sanitarios (nifios y nifias) y uno para personal docente y de apoyo,
area de recreacion, tres modulos de juegos, dos areas verdes, también se encuentra
un patio techado para actos civicos y culturales en el cual los maestros llevan a

cabo sus actividades de cardcter civico, cultural y deportivo (Anexo 2).

El mobiliario escolar existente, mismo que ocupan los alumnos y docentes, esta
en regulares condiciones fisicas tanto en mesas y sillas, este se encuentra en
muebles con llave en su respectiva aula, debido a que la institucién cuenta con doble

turno.
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Dimension interpersonal

La funcidn del maestro como profesional que trabaja en una institucion lo
cual esta cimentada en las relaciones entre personas que participan en el
proceso educativo: alumnos, maestros, directores y padres de familia.
Estas relaciones interpersonales que ocurren dentro de la escuela son
siempre complejas, pues se construyen sobre la base de las diferencias
individuales en un marco institucional (Fierro, 1999, p.31)

En relacién a ello, es preciso mencionar que el personal que labora en esta
institucién esta conformado por un directivo, dos apoyos de mantenimiento, 9
docentes, maestro de educacion fisica, maestra de segunda lengua: inglés y
maestra de musica, todos ellos, en conjunto llevan a cabo las acciones para el

adecuado funcionamiento del centro de trabajo.

Las educadoras desarrollan diversas comisiones y responsabilidades, que al
realizarlas y en conjunto con una adecuada organizaciébn permiten un mejor
desarrollo del proceso educativo en los alumnos y una oferta de un mejor servicio
escolar; algunas de las actividades son: trabajo docente frente al grupo, recepcién
de los nifios a la hora de entrada, realizar efectivamente las guardias en el area del
Jardin asignada con el fin primordial de resguardar la integridad de los nifios y
atender incidentes presentados de manera oportuna; organizar diversos eventos y

festividades escolares.

Dimension Didéactica
Comenta que la dimension didactica hace referencia al papel del maestro
como agente que, a través de los procesos de ensefianza, orienta, dirige,
facilita y guia la interaccion de los alumnados con el saber colectivo

culturalmente organizado, para que ellos, los alumnos, construyan su propio

conocimiento. (Fierro, 1999, p. 34)

Por lo tanto, es importante sefialar que las educadoras del Jardin de Nifios

“Guadalupe Victoria”, primeramente, realizan un diagndéstico y un seguimiento
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constante de cada alumno que les brinda informacién que resulta importante para

el disefio de estrategias de ensefianza que desarrolla hacia sus alumnos.

En efecto, tienen como consigna principal realizar sus clases con base en un
plan de trabajo elaborado por cada una de ellas, creando situaciones de
aprendizaje, mismas que varian, pueden ser quincenales o semanales segun las
necesidades detectadas en los nifios, en donde se favorecen los aprendizajes
esperados de acuerdo con el plan y programa 2018.

Cabe mencionar que hay actividades en las que se organizan para que todas
lleven a cabo una misma temética, realizando adecuaciones que respondan a las
necesidades, formas de trabajo, caracteristicas de los alumnos y ritmos o estilos de

aprendizaje, ya sea de organizacion individual o grupal.

De igual manera, cada una de las estrategias implementadas ya sea en trabajo
con textos, juegos, experimentos, resolucidén de problemas, se hace uso del material
didactico con el que cuenta cada aula siendo ludicos, graficos, auditivos, impresos

entre otros, siempre y cuando sean motivadores y logren el interés del alumno.
Dimension Personal

Tomando como referencia a Cecilia Fierro, la dimension personal invita “al
maestro a reconocerse como ser histérico, capaz de analizar su presente y de
construir su futuro, a recuperar la forma en que se enlazan su historia personal y su
trayectoria profesional, su vida cotidiana y su trabajo en la escuela” (Fierro, 1999, p.
29)

En relacién con este Ultimo, resulta oportuno mencionar que me considero una
persona creativa, responsable, solidaria y empéatica, me gusta salir de mi zona de
confort; crear, diseflar y probar cosas nuevas, disfruto cada momento de mi
formacion como docente, tanto en las cosas positivas como en las negativas. Uno
de los principales retos en mi vida es seguir superandome constantemente para ser

cada dia una mejor persona.
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Mi deseo por estudiar y ser educadora surgio desde edad temprana debido a
gue en mi familia la profesion que mas abunda es la docencia, por lo tanto, creci en
un ambiente en el cual observaba como se ejercia y cuan gratificante era, desde
ahi mis padres me han inculcado el amor y respeto por esta carrera, haciéndome

verla como una unién de mis gustos y habilidades.

A lo largo de mi formacién docente he desarrollado diversas competencias
mismas que me han ayudado a crecer tanto personal como profesionalmente, esta
profesidbn me ha brindado las bases necesarias para ser aun mas critica y reflexiva
en cuanto a las acciones que realizo dia con dia con el propdésito de buscar siempre
una mejora y transmitir conocimientos que logren en los nifios aprendizajes

significativos.

Considero que el trabajar con nifios ha sido un desafio para mi, me ha hecho
tener una perspectiva diferente acerca de lo que implica ser educadora, pienso que
es una de las actividades mas gratificantes que disfruto y me gusta hacer porque no

solo ellos aprenden de mi, sino que con cada juego y accion sigo aprendiendo yo.

Me gusta ser una educadora con amor a la vocacion, comprometida y dedicada
con el trabajo de dia a dia, ser esa guia que les transmita a los alumnos aprendizajes
para la vida, teniendo como prioridad y labor brindarles una educacion dentro de los

mejores valores y comportamientos que los lleve a ser mejor persona en un futuro.

2.1 Descripcion y focalizacion del problema

Como mencioné anteriormente la probleméatica que existe en el grupo de primer
grado de preescolar se encuentra en el desarrollo de las habilidades matematicas
especificamente en los principios de conteo, esto fue observado y detectado
mediante la aplicacion de actividades diagndsticas las cuales fueron evaluadas por
medio de una rubrica, con el fin de conocer sus debilidades y fortalezas referentes

a este campo de formacién académica.
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Durante la elaboracion de actividades como separar objetos, clasificacion y
conteo de estos, me percaté de diversas actitudes que tenian los alumnos respecto
a los principios de conteo, es decir actuaban sin comprender el proceso, debido a
que cuando les proponia contar una cierta cantidad de objetos, el primer elemento
era contado dos veces, ponian énfasis especial en el mismo, y esto alteraba la
irrelevancia del orden. Hechas las consideraciones anteriores, la mayoria de los
nifios no recitaban la serie numeérica en orden, no podian enumerar un conjunto de
9 elementos, y en ocasiones tampoco de 3, porque todavia no habian desarrollado
el conocimiento de que debe aplicarse una sola etiqueta (nUmero) a cada elemento

de un conjunto.

A su vez, donde tenian que aplicar los principios de correspondencia uno a uno,
asi como el de orden estable, identifiqué que solo 3 de los 22 alumnos pudieron
realizar las actividades de manera concreta, aunque no en su totalidad y los

restantes requerian de apoyo individual para su ejecucion.

2.2 Propésitos del plan de accién

Con base en los resultados de la evaluacion diagnéstica descrita en el apartado
anterior, identifiqué la problemética que se presentd en el grupo de primer grado de
preescolar, misma que va ligada al desarrollo de los principios de conteo. Como
esta situacion representaba el area de oportunidad que pretendia atender, construi

el propésito del plan de accién, el cual fue el siguiente:
Propdésito:

e Favorecer las habilidades matematicas especificamente en los principios de
conteo a partir de la implementacion del juego como estrategia didactica en un

grupo de primer grado de preescolar.
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2.3 Revision tedrica

Para una mayor comprension fue necesario hacer una investigacion con
fundamentos tedricos que me permitieran analizar cada uno de los aspectos que
influyen en la problematica detectada en el grupo de primer grado. Para lograr la
comprension y hacer la propuesta resulté necesario investigar no solo sobre los
aspectos de principios de conteo y el juego, sino que fue fundamental indagar sobre
el niflo para conocer su proceso de desarrollo y aprendizaje. Precisando a ello,
Meece (2000), designa:

Al desarrollo como los cambios del nifio que transcurren con el tiempo,
es por eso, por lo que diversos tedricos coinciden en que el desarrollo
simplemente representa los cambios sistematicos y sucesivos que
mejoran la adaptacion global del nifio al ambiente, es decir, el desarrollo
no es cualquier cambio que se establezca conforme a su madurez, sino
que debe seguir un patrén légico u ordenado que alcance la complejidad

y de esta manera favorezca la supervivencia” (p.16).

Con base en lo anterior, puedo decir que los cambios en el nifio no se deben en
cuanto al grado de madurez que logren alcanzar, sino que estos deben ser
sucesivos siguiendo como bien lo menciona la autora, un patron para que cumplan

con una funcion adaptativa a su medio.

Jean Piaget (1896-1980, citado en Meece, 2000) propuso que “los nifios pasan
por una secuencia invariable de etapas, cada una caracterizada por distintas formas
de organizar la informacion y de interpretar el mundo” (p. 22). Esto quiere decir que,
en cada una de estas etapas, supone que el pensamiento del nifio es diferente al

de los demas, por lo tanto, la forma de comprender y aprender varia.

De acuerdo con los razonamientos anteriores, los nifios en edad preescolar se
encuentran en la etapa preoperacional (de 2 a 7 afos), a lo que Piaget considera
que “la capacidad de pensar en objetos, hechos o personas ausentes, marca el
comienzo de la etapa preoperacional”. Es decir, como en cada etapa el nifio

comienza a realizar conceptualizaciones de diferente manera, pues en esta, se dice
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gue comienza a partir de que el nifio empieza a hacer uso del pensamiento en

diversas cuestiones que lo rodean.
Segun Piaget (citado en Meece, 2000) plantea que:

Entre los 2 y los 7 afios, el nifio demuestra una mayor habilidad para emplear
simbolos (gestos, palabras, nUmeros e imagenes) con los cuales representan
las cosas reales del entorno. Ahora puede pensar y comportarse en formas
gue antes no eran posibles. Puede servirse de las palabras para
comunicarse, utilizar nUmeros para contar objetos, participar en juegos de
fingimiento y expresar sus ideas sobre el mundo por medio de dibujos. El
pensamiento preoperacional tiene varias limitaciones a pesar de la capacidad

de representar con simbolos, las cosas y los acontecimientos (p. 106).

De acuerdo con lo anterior, hace constatar que los niflos en esta etapa,
desarrollan habilidades que les permiten comprender con mayor facilidad el mundo
que los rodea, sin embargo, en esta edad los nifios pueden presentar

condicionamientos con respecto a este pensamiento.

En ese mismo sentido, el desarrollo del pensamiento matematico, de la mano
con la habilidad de usar como simbolos las palabras e imagenes, los nifios
comienzan a hacer uso de los nimeros como herramienta del pensamiento durante

la etapa preescolar. Piaget (citado en Meece, 2000) sostuvo que:

Los nifios no adquieren un concepto verdadero del nimero antes de la
etapa de las operaciones concretas cuando comienzan a entender las
relaciones seriales y jerarquicas, sin embargo, la investigacion reciente ha
demostrado que algunos de los principios numéricos basicos aparecen

durante esta etapa (p. 108).

Ante eso, es importante sefialar que, aunque los nifios no tengan una nocion de
lo que implica el nUmero en su vida cotidiana, realizan de manera inconsciente

acciones gue los llevan a propiciar dichos principios matematicos.
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Con base en lo anterior, me percaté acerca de los indicadores del desarrollo del
nifio, estos como su nombre lo dice, indican los comportamientos que los nifios en
su mayoria hacen en una cierta edad, algunos son la creacién de su personalidad,
asi como la conducta que tienen con la sociedad en general, mismos que fueron de
gran ayuda para poder interpretar los resultados obtenidos en cada una de las

actividades que llevé a cabo en relacidon con el pensamiento matematico.

En el contexto escolar, el campo formativo de Pensamiento Matemético se
pretende que los alumnos logren una “forma de razonar tanto légica como no
convencional y que al hacerlo aprecien el valor de ese pensamiento, lo que ha de
traducirse en actitudes y valores favorables hacia las matematicas, su utilidad y su
valor cientifico y cultural” (SEP, 2017, p. 214)

Los contenidos, se presentan en tres organizadores curriculares: el primero es
namero, algebra y variacion, el segundo es forma espacio y medida, el tercero
andlisis de datos. Por el contenido que abordé con el grupo de primer grado, para
fortalecer aspectos de principios de conteo, seleccioné el de numero, algebra y

variacion, mismo que menciona:

Con base en las posibilidades cognitivas de los nifios de preescolar, los
Aprendizajes esperados se circunscriben a experiencias sobre conteo de
colecciones de hasta 20 elementos y a la representacion simbdlica
convencional de los numeros del 1 al 10, por medio de diversas situaciones
de comunicacion que diferencian sus usos (cardinal, ordinal y nominativo)
(SEP, 2017, p. 222)

De acuerdo con los razonamientos anteriores, considero al conteo como base
fundamental en el desarrollo de competencias del nifilo en grado preescolar, sin
embargo, en muchas ocasiones este proceso para ellos sélo es un juego que
muestra poca consideracion en cuanto a concepciones numericas como tal, por lo
tanto, nosotros como docentes debemos de propiciar la ensefianza de este campo
de formacion propiciando experiencias de caracter practico que le den sentido a las
ideas a partir de la experiencia de la vida cotidiana de los alumnos.
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Ante eso, es importante considerar que el contexto sociocultural le ofrece al nifio
una diversidad de instrumentos debido a que el primer uso que los nifios
acostumbran a realizar de acuerdo con los nimeros, no precisamente se basa en
contar, sino a sefalar el cardinal de una serie de agrupaciones o conjuntos de
cantidades menores, ya que el nifio suele indicar con sus dedos o mediante sefales
los afios que tiene, 0 apunta los objetos que observa a su alrededor a través de un
namero. En este momento, se cree que todavia el nifio no sabe, pero después
aparecera cualquier nUmero en alguna lista numérica y asi comenzara a contar de

manera espontanea (Ortiz, 2009).

En relacién a ello, durante esta etapa, el nifio comienza a poner en practica de
manera inicial los principios del conteo, como lo es en la separacion o clasificacion
de objetos por su color o tamafio. Por eso, es importante saber y conocer en qué
consisten cada uno de los principios para asi poder diferenciarlos y de esta manera
tener una perspectiva de lo que esto implican en el desarrollo de habilidades

matematicas.

La habilidad de contar implica que el nifio logre un analisis que muestre la
coordinacién que pueda aplicar en el conteo de diferentes colecciones de manera
que mejora con la practica. Para llevar a cabo el analisis de los principios de conteo,
Gelman y Gallistel (1978, citado en Chacon 2008) describen los principios de conteo

de la siguiente manera:

1) Correspondencia uno a uno. Corresponde al conocimiento de que a cada uno
de los elementos de un conjunto debe asignarle una y solo una palabra-nimero o
etiqueta. El uno de ese principio lleva consigo la coordinacion de dos componentes:

participacion y etiquetado, que han de producirse sincronicamente.

2) Orden estable. Exige que las etiquetas, adjudicadas una a una, a cada un
elemento del conjunto, se produzcan en un orden estable, repetible. La eficacia en
la utilizacion de este principio dependera del tamafio de los conjuntos, ya que los

preescolares tienen dificultades para recuperar de la memoria listas arbitrarias no

20



generadas todavia mediante reglas y no disponen de listas suficientemente

grandes.

3) Cardinalidad. Se refiere a que la ultima etiqueta utilizada al contar tiene un
significado en particular que la hace diferente de las demas, pues representa una
propiedad del conjunto: su numero cardinal. La aplicacion de este principio
presupone la de los dos principios anteriores, y, por tanto, se supone aparecera
después de ellos en el desarrollo.

4) Abstraccion: Define que objetos se pueden contar. Establece que los tres
principios anteriores se puedan aplicar a cualquier conjunto de objetos. Mientras,
que en el adulto la definicion de contable se extiende a los elementos imaginados,

en los nifios, pequefios esta ligada a contextos concretos.

5) Irrelevancia del orden: Establece que el emparejamiento de un item particular
con una etigueta es arbitrario. EI conocer este principio supone: a) que el item
contado es una cosa y no un numero, b) que la etiqueta verbal se asigna temporal
y arbitrariamente a los elementos y c¢) que cualquiera que sea el orden de
enumeracion se obtiene el mismo ndmero cardinal. Este principio lleva consigo la
integracion conjunta de los tres primeros. Se refiere no solo a la aptitud para contar,
sino también a la comprensién de las propiedades de los niumeros, al igual que los

principios de razonamiento.

Gelman y Gallistel (1978, citado en Chacén 2008) comentan que, en los primeros
afos de la infancia, “los principios sélo se aplican de modo parcial afirmando que
los nifios, en su ejecucion, pueden manifestar ciertos principios y no manifestar
otros, asi como pueden poseer componentes que integran un principio, pero no son
capaces de coordinarlos adecuadamente y, en consecuencia, no exhibir dicho

principio, entre otros aspectos”.

A partir de esta idea, considero que los nifios como bien he comentado
anteriormente, comienzan a poner los principios de conteo en practica de manera
implicita desde antes de entrar al preescolar realizando acciones como la

clasificacion y coleccién, sin embargo, es importante tener conocimiento de lo que
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implica cada uno de estos principios tal y como lo plantean los autores, ya que esto
permite identificar las caracteristicas de cada fase para propiciar el aprendizaje
sustentando las acciones en este conocimiento propiciando que el nifio vaya
descubriendo y asimilando el proceso hasta que aprende a contar aplicando los

conocimientos de dichos principios.

El periodo en el que se encuentran los alumnos de preescolar, resulta tener
diversos aspectos importantes que repercuten en el desarrollo de los nifios a esta
edad, pues bien, la UNICEF (2018) considera:

La edad de los 3 a los 5 afios, es la época habitualmente conocida como
“periodo preescolar’. Las competencias linglisticas, socioemocionales y
cognitivas del nifio experimentan un rapido desarrollo. Durante este periodo
resultan esenciales la estimulacion y el aprendizaje derivados de actividades
como jugar, leer o cantar, asi como de la interaccion con los compafieros y
con los adultos que cuidan del nifio, tanto en casa como en entornos de
educacion preescolar de calidad. El juego en el periodo preescolar permite a
los nifios explorar y dar sentido al mundo que les rodea, ademas de utilizar y

desarrollar su imaginacioén y su creatividad (p. 6).

En este texto se puede descubrir que se da importancia al juego en la vida del
nifio, lo que me llevd a reflexionar acerca del uso de estrategias en el aula para
facilitar el aprendizaje, ya que consideré pertinente disefiar y aplicar actividades
conforme a la edad de los alumnos, tomando en cuenta las caracteristicas que en
ella se emiten, mejorando asi sus posibilidades de trabajo y estudio, por lo que la

estrategia seleccionada fue el juego.

Es de gran relevancia mencionar, la conceptualizacion de estrategia didactica,
en el cual Hernandez et. al. (2015) define que es una “guia de accidén que orienta
en la obtencion de los resultados que se pretenden con el proceso de aprendizaje,
y da sentido y coordinacién a todo lo que se hace para llegar al desarrollo de
competencias en los estudiantes” (p.80). Por lo tanto, para que estos métodos

puedan ser aplicados en el dia a dia dentro del ambito escolar, es de suma
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importancia que el docente planee y programe esta técnica, ya que debe de escoger
y perfeccionar los aspectos que cree y considere mas convenientes y competentes

a la hora de conseguir un proceso de ensefanza-aprendizaje efectivo.

De manera semejante, Diaz (1998, citado en Flores et al., 2017) define como
estrategia didactica a “los procedimientos y recursos que utiliza el docente para
promover aprendizajes  significativos, facilitando intencionalmente  un
procesamiento del contenido nuevo de manera mas profunda y consciente” (p.
13). Esto quiere decir que la estrategia didactica funge un lugar de gran importancia
en el proceso de aprendizaje, puesto que es la clave para la emision de

conocimientos en los alumnos.

Como bien se piensa que las estrategias deben permitir el disfrute de cada
momento que el alumno pasa en el aula, es por eso que con el juego fue necesario
basarme en el estilo de aprendizaje, intereses y claramente la edad, para hacer una
propuesta. No solo se cumplirdn las expectativas que el alumno tiene, sino que
también el docente se enriquecera con los resultados que se arrojen (Minerva,
2002).

Con base en lo descrito por los autores, puedo concluir que una estrategia es
una técnica o método que tiene como finalidad transmitir y lograr aprendizajes
significativos en los alumnos de manera estructurada y concreta, misma que debe

ser planificada y adaptada a las necesidades que se presenten.

Por otra parte, considerando las caracteristicas de una estrategia didactica, es
importante reflexionar acerca de una de ellas, la cual es el juego, como bien he
mencionado es la estrategia seleccionada para dar solucién a la problematica
detectada. La UNICEF (2018), afirma que:

El juego es la capacidad de accion de los nifios y su control de la experiencia.
Por capacidad de accién se entiende la iniciativa de los nifios, su proceso de
toma de decisiones y su nivel de decisién propia en el juego. En ultima
instancia, el juego deberia implicar un cierto grado de capacidad de accion,

gue posibilite que los nifios adopten un papel activo y sean duefios de sus
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propias experiencias, ademas de permitir reconocer y confiar en que son

capaces, autbnomos y agentes de su propia trayectoria de aprendizaje ludico
(p. 7).

Por lo tanto, el argumento anterior me hace reflexionar que el juego, por sus
caracteristicas logra favorecer el aprendizaje, fortaleciendo diversas habilidades
para desarrollar competencias como las que implica la motricidad. Mismo que a su
vez, incita a la reflexion, curiosidad, y busqueda de alternativas para la resolucion

de problemas.
El autor Meneses y Monge (2001), considera que:

La accién de jugar es automotivada de acuerdo con los intereses personales
0 impulsos expresivos. El juego natural tolera todo el rango de habilidades de
movimiento, las normas o reglas son autodefinidas, la actividad es espontanea
e individual. Es en parte un reflejo del entorno que rodea al individuo; una

actividad necesaria, ya que contribuye al desarrollo integral del infante (p.113).

Esto me hace considerar que las caracteristicas con las que cuenta la estrategia
del juego, satisfacen a que los nifios puedan medir sus propias posibilidades en las

diferentes situaciones de su vida.

Ante lo mencionado, me parece relevante reconocer la importancia del docente
en la aplicacién del juego, puesto que somos los encargados de transmitir dichos
conocimientos, orientando y motivando durante el proceso de este para que se

logren aprendizajes significativos, como lo menciona la UNICEF (2018):

El papel de los maestros y otros adultos presentes en la sala o entorno de
juego consiste en posibilitar y organizar las experiencias ludicas y de
aprendizaje; ello requiere a la vez una minuciosa planificacion (por ejemplo,
disponer los materiales para estimular la curiosidad de los nifios) e
interacciones espontaneas basadas en curiosidades e ideas naturales (por

ejemplo, seqguir la iniciativa del nifio en un juego de simulacién). Proporcionar
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a los nifios experiencias practicas activas y ludicas ayuda a potenciar y

enriquecer el aprendizaje (p.10).

Esto quiere decir que, para poder llevar a cabo este rol de manera Optima,
debemos tomar en cuenta una planeacion didactica, de manera que a través del
juego se atiendan las necesidades de los nifios considerando los recursos, tiempo
y organizacidbn que permitan que el juego se convierta en una estrategia de

aprendizaje.

De acuerdo con lo expresado anteriormente por los autores propuestos respecto
al juego, me lleva a definirlo como una actividad ladica que se usa como estrategia
para que los nifios aprendan mediante la interaccion de una manera divertida y

motivadora, y asi se alcance un aprendizaje significado.

Es por eso que el juego puede considerarse como un aspecto de gran relevancia
en el proceso educativo en los nifios, y mas aun en la educacion preescolar, ya que

sus caracteristicas cumplen con el propdsito de lo que implica una estrategia:

e Orienta la intencién de los resultados
e Da sentido a lo que se hace
e Define los recursos y propicia un aprendizaje significativo

e Permite el disfrute del momento

Ahora bien, centralizando el juego en relaciéon con las mateméticas, Aristizabal

el. al. (2016) mencionan que:

El juego matematico en su dinamica pone en accion la capacidad para
razonar, proponer, comunicarse de forma matematica desde la oralidad y la
escritura; que a la vez se desarrollan en bucles generando cada vez un
conocimiento con mayor solidez. Este proceso convierte al estudiante en el

principal protagonista de su aprendizaje (p. 118-119).

De acuerdo con lo descrito anteriormente, consideré el uso del juego en el
desarrollo de los principios de conteo, ya que fomenta el interés por aprender,
posibilitando tanto el trabajo autbnomo como el colaborativo, permitiendo al nifio
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reflexionar sobre su propio proceso de pensamiento de una manera divertida y

estimulante.

El juego cumple con una variedad de clasificaciones que comparten ciertas

caracteristicas, segun lo que menciona Campo (2000):

Al igual que las teorias que surgen acerca del concepto del juego, sus
clasificaciones también han sido fruto de las corrientes de pensamiento
relacionadas. Actualmente ya no se trata de hacer una clasificacion en la que
estén presentes todos los tipos de juego posibles, sino mas bien de atender

a que cualquier clasificacion pueda ofrecer el mayor nimero de posibilidades
(p.32).

Si bien es cierto, existen varios tipos de juego, y cada uno tiene caracteristicas

que los hacen diferentes del resto, estos tipos de juego los consideré para realizar

la propuesta de actividades que aplicaria con el grupo de primero, los cuales

describo a continuacion con base en lo que dicen los tedricos al respecto de ellos,
Campo (2000):

a)

b)

Juego dirigido: También llamado juego organizado, juego educativo, juego
pedagdgico, juego intencionado, juego didactico, etc. a lo que la autora
clasifica como una categoria del juego que se emplea para lograr un objetivo
predeterminado en diferentes campos como la educacién, la recreacion etc.
Se presenta como producto de diferentes manifestaciones ideoldgicas,
motoras, sociales, etc., que, al conjuntarse, reglamentarse y repetirse como
actividad de una manera particular, reflejan el caracter ludico de un grupo
social, constituyéndose en un medio para lograr objetivos educativos (p. 56).
Juego de agon (competicion): forma mas pura de mérito personal cuyo
componente esencial es la lucha, se apoya en la destreza de los
participantes; incluye en ellos aquellos juegos que incitan al deseo de vencer
y la necesidad de obtener reconocimiento por la victoria en el que se

establece la igualdad de oportunidad (p. 32).
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c) Juego reglamentado: Chateau (citado en Campo, 2000) En los que se
agrupan: los juegos de imitacidn; juegos de construccion de una amplia
tendencia al orden que se plasma en la colocacion sistematica de objetos y
cosas; juegos de reglas arbitrarias, en los que el nifio crea nuevas reglas,
nacida de la propia naturaleza o caracteristicas del medio tanto social como
ambiental en el que se desarrolla el juego; juegos sociales, de caracter
figurativo; juegos tradicionales, juegos reglados con un alto contenido
organizativo (p. 35).

d) Juego motor: Son los juegos en lo que su principal componente es el
movimiento bien sea de todo el cuerpo o de una parte del mismo, que buscan
el desarrollo de habilidades y destrezas mediante el desarrollo y mejora de
las capacidades fisicas coordinativas y que se desarrollan durante la parte
principal o central de una sesion de educacioén fisica. Entre ellos podemos
distinguir juegos locomotores de equilibrio, de manipulacion, de velocidad, de
ritmo etc. (p. 51)

e) Juego simbdlico: Poseen al igual que los juegos de mimicry de Caillois un
anico componente de imitacion que se mueve dentro del mundo de lo
simbdlico; surgen como imitacion del mundo circundante, mediante el cual el

nifio se apropia de una imagen que representa las formas de relacion (p. 33).

El conocer las diversas clasificaciones de los juegos, me permitié reconocer cada
una de las caracteristicas que los diferencia, ya que estos tienen diferentes maneras
de desarrollar facultades tanto cognitivas como motoras, mismas que influyen en
los resultados y en la forma de aplicacion, si bien sabemos, no todos los alumnos
tienen los mismos gustos, intereses y capacidades. Por lo tanto, el considerar y
aplicar una variedad de juegos, me ayud6 a comprender de qué manera favorecen
el desarrollo de las habilidades matematicas entre los nifios de primero de

preescolar.
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2.4 Plan de accion (acciones y estrategias como alternativas para la solucion

del problema planteado)

Ante la situacion que se presentd en el grupo de primer grado de preescolar
detectada donde los alumnos en su mayoria aun no desarrollaban los principios de
conteo, decidi, primeramente, disefiar cada una de las actividades con base en una
planeacion didactica sustentada en las necesidades de los alumnos, pues bien, el
plan y programa menciona que la planeacion didactica demanda una mejora de los
recursos y de esta manera efectla una variedad de estrategias con el objetivo de
suponer factores como lo son el espacio, tiempo, las caracteristicas, los recursos
de apoyo asi como las necesidades de cada uno de los grupos en particular y la
experiencia profesional del docente, en este caso su intervencion para avalar los

logros en los aprendizajes de los alumnos (SEP, 2017).

De acuerdo a ello, disefié cinco propuestas con base en la estrategia que se
eligio, con la ejecucion de diversos juegos para favorecer los principios de conteo,
para elegir los juegos, consideré cuales tenian mayor posibilidad de que les

generaran mayor motivacion al mismo tiempo que aprendian:

Tipo de juego Actividad / juego Caracteristicas
Presenta como producto diferentes
Juego dirigido | “Buscando mi pareja” | Manifestaciones ideolgicas,
motoras y sociales.
Se apoya entre la destreza de los
Juego de agon “Juguemos loteria” participantes, incitan al deseo de
vencer.
Juego Amplia tendencia al orden de
reglamentado “Juguemos boliche” | OPJ€tos y cosas.
Su componente es el movimiento
Juego motor “Pelotas al aire” gue busca desarrollar habilidades y
destrezas.
Se debe a la imitacion del mundo
Juego simbélico “La pizzeria” circundante, mediante se apropia
de una imagen que representa las
formas de relacion.
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Cada una de estas propuestas las llevé a cabo con diferentes, consignas,
materiales y organizacion, de acuerdo con las caracteristicas del juego, pero a su
vez con un mismo fin: lograr un aprendizaje significativo que diera avance o mejora

al problema detectado.

Baroody y Ginsburg, (1986 citado en Escudero, Dopico, Enesco, Lago y
Rodriguez, 2009) “consideran que la adquisicién del conteo es el resultado de un
proceso mecanico o memoristico, basado en la creacion de una serie de habitos a

partir de los cuales los nifios inducen los principios subyacentes al conteo” (p. 78).

Para darle un realce al propoésito, pretendi llevar a cabo un trabajo final en el que
se emplearan actividades retadoras que les propiciaran fortalecer los aprendizajes
gue se obtuvieran en las propuestas de actividades, titulado “Feria de las
matematicas”. Consideré que esto les permitiria retroalimentar la tematica, asi como
reforzar diversas habilidades. Sin embargo, esta situacion no fue posible debido a
que surgié un acontecimiento inesperado que provocé la contingencia actual que
estamos viviendo, influyendo que se modificara el calendario escolar comprendido
entre el periodo 2019-2020.

Un aspecto relevante a mencionar en el trabajo escolar, es la evaluacion, como
lo concreta el plan y programa (SEP, 2017), esta tiene como objetivo mejorar el
desemperio de los estudiantes e identificar sus areas de oportunidad a la vez que
es un factor que impulsa la transformacion pedagodgica, la metacogniciéon y el

seguimiento de los aprendizajes.

Las actividades fueron evaluadas a través de una rubrica, misma que contenia
indicadores de logro basados en niveles, en el nivel 1 se sefiala como insuficiente,
en el nivel 2 como basico, en el nivel 3 reflejaba satisfactorio y por ultimo el nivel 4
resultaba sobresaliente. Estos indicadores son parte de un mismo proceso, debido
a que, al planear una actividad o una situacion didactica, se considera lo que el nifio
va aprender. Respecto a esto debo decir que la rubrica se elabor6 con base en los
indicadores de cada actividad, especificamente considerando el aprendizaje
esperado seleccionado para favorecer.
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Este instrumento y sus resultados fueron de ayuda para el proceso de reflexion,
al ver los resultados, me cuestioné sobre las fortalezas y debilidades de los alumnos
lo que termind en la decision de hacer los cambios que atendieran las barreras en

el desarrollo de los principios de conteo de los alumnos.

Haciendo una sintesis de lo que se mencioné anteriormente, presento el
siguiente cuadro con la informacion especifica y de manera sistematica en donde

desgloso cada uno de los aspectos que retomé en el disefio y aplicacion de las

actividades para darle solucién al problema, siendo los siguientes:

Tabla 1. Aspectos del disefio de actividades

Problemaéatica

Una situacion que observé en el contexto escolar
especificativamente en el grupo de primer grado, es que los
alumnos en su mayoria no cuentan con un desarrollo de los
principios de conteo.

Proposito | Favorecer las habilidades mateméaticas especificamente en
especifico |los principios a partir de la implementacion del juego como
estrategia didactica en un grupo de tercer grado de preescolar.
Campo de
formacion | Pensamiento matemético
académica
Organizador | Numero, algebra y variacion
curricular 1
Organizador | Numero
curricular 2
Aprendizaje | Comunica de manera oral y escrita los nimeros del 1 al 10 en
esperado diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la
convencional.
Estrategia de | El juego
aprendizaje
Instrumento | Rubrica
de
evaluacion

Las actividades que implementé fueron analizadas y reflexionadas a través del

ciclo reflexivo de Smyth (1991 citado por Nancupil, Fernando y Flores, 2013) el cual
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argumenta que esta estrategia “tiene como objetivo la reflexion sobre una situacion

de conflicto de la practica del profesor” (p. 41) este, se conforma por cuatro etapas:

El primer momento se refiere a definicion de la situacién que se va a analizar vy,
para ello, hace falta la descripcion clara del contexto, del sujeto a que afectay de la

accion, es decir, quién, qué y cuando (p.41).

El momento siguiente se refiere a informacion, es decir, ¢ Cual es el sentido de
mi ensefianza? Para Smyth (1991 citado por Nancupil, Fernando y Flores, 2013),
se refiere a "teorizar sobre nuestra ensefianza en el sentido de desgranar los

procesos pedagdgicos mas amplios que se escondian tras determinadas acciones"
(p. 42)

El proximo momento se refiere a confrontacién en la que intentamos responder
a la siguiente cuestion: ¢ Como llegué a ser de este modo? Buscamos relacionar las
teorias con la practica en el aula. Segun el autor, la confrontacion nos permite
percibir la enseflanza como aspectos que se van construyendo sustentado en
nuestros propios valores y actitudes (Smyth 1991 citado por Nancupil, Fernando y
Flores, 2013, p. 43).

Finalmente, llegamos a la etapa de reconstruccion en la que se plantea la
cuestion: ¢CoOmo podria hacer las cosas de otro modo? De acuerdo con (Smyth
1991 citado por Nancupil, Fernando y Flores, 2013), de modo general, en esta fase
de planificacion de las mejoras posibles, es una consecuencia de la reflexion

realizada de las fases anteriores y que propicia cambios importantes.

Puedo decir que no fue un proceso facil haber realizado esta actividad de
reflexion y analisis, especialmente al hacerlo de manera escrita. Aunque percibi
algunas fases en la reflexién de las actividades, se me dificultaba hacerlo de esta

manera.

Resulta relevante mencionar que en este estudio llevé a cabo una investigacion

accion, la cual segun el autor J. Elliot (2005) menciona que la investigacion-accion:
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Se relaciona con los problemas practicos cotidianos experimentados por los
profesores. Puede ser desarrollada por los mismos profesores o por alguien
a quien ellos se lo encarguen. El propdsito de la investigacion-accidn consiste
en profundizar la comprension del profesor (diagnéstico) de su problema. Por
tanto, adopta una postura exploratoria frente a cualesquiera definiciones

iniciales de su propia situacion que el profesor pueda mantener (p. 24).

Lo anterior me ayud6 a comprender que yo al ser la docente que identifico el
problema, me tocé explorar las areas de oportunidad ante las necesidades
detectadas, desarrollé las actividades, y mediante estas logré un avance en los
alumnos de primer grado, con respecto a la problematica encontrada, pero sobre
todo aprendi a trabajar con la estrategia del juego haciendo modificaciones en mi
intervencidn con cada aprendizaje que obtuve al recurrir a la teoria, asi como al

analizar mi practica en cada actividad.

Asimismo, el andlisis realizado me permitié abonar al desarrollo de competencias
profesionales y al perfil de egreso, debido a que la reflexibn no solo me permitié
tomar conciencia sobre mi rol como docente, sino que me ayuddé para
reestablecerme como profesional de la educacion teniendo mejoria en mi practica

docente.
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Capitulo Ill.

DESARROLLO, REFLEXION Y EVALUACION DE LA PROPUESTA DE
MEJORA.

La ejecucion del plan de accion la llevé a cabo mediante 5 actividades que
plantean una propuesta de juego para favorecer los principios de conteo en los niflos
de primer grado del Jardin de Nifios “Guadalupe Victoria” durante el ciclo escolar
2019-2020. Estas actividades las apliqué de manera diferente segun las
caracteristicas del juego planteado, pero todas teniendo un objetivo en comdn que

buscaba dar solucion a la problemética detectada.

Cabe mencionar que estas actividades se basan en el enfoque problematizador
referente a este campo de formacién implicando que los nifios participen en
actividades que planteen situaciones adversas que tengan que resolver a través de

estrategias diversas.

Estas mismas las analicé de manera coherente siguiendo un proceso de
reflexion basado en el ciclo reflexivo de Smyth; a través de él se permite detectar y
clarificar los aspectos cotidianos de la accion docente por medio de 4 etapas
tituladas: descripcion, explicacion, confrontacion y reconstruccion, mismas que se

ven reflejadas de manera transversal en cada uno de los siguientes analisis.

3.1 Actividad 1: “Buscando mi pareja”

La presente actividad, tuvo como fecha de aplicacion el 17 de febrero del 2020,
la cual fue una propuesta para favorecer el aprendizaje esperado: “Comunica de
manera oral y escrita los numeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes
maneras, incluida la no convencional®, perteneciente al organizador curricular de
namero, algebra y variacion del campo de formacion académica de pensamiento

matematico (Anexo 3).
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La intencién de esta propuesta fue que, con base en unas tarjetas, los nifios
buscaran a su pareja, es decir, tenian que observar e identificar un niamero igual al
que estaba en la tarjeta que ellos tenian, para que lograran identificar los nUmeros
de la serie numérica del 1 al 10. Esta actividad, la clasifiqué como un juego dirigido,
ya que como menciona Campo (2000), este juego exigia diferentes manifestaciones
motoras y sociales, por lo tanto, segun las caracteristicas que demanda este tipo de
juego, me permiti6 observar que efectivamente se llevd a cabo una previa
organizacion, y que por su parte se presentaron diversas manifestaciones tanto

sociales como motoras al momento del desarrollo.

Debido a que el rol de los alumnos en este juego, demandaba la interaccién y de
cierta manera competir por llevar a cabo un mismo objetivo que fue el encontrar a
su pareja de una manera dindmica y reglamentada constituyendo la finalidad de

este como un proceso de descubrimiento, comparacion y experimento

Esta propuesta la disefié de esta manera debido a que buscaba que los alumnos
lograran identificar la grafia del nUmero y asi partieran hacia la conceptualizacion
del mismo, pues bien, el plan y programa (SEP, 2017), sefala que “los numeros y
Sus usos se aprenden en un contexto social, de ahi la importancia de que los nifios
tengan la oportunidad de reconocer la valia que tiene la representacion de los

nameros y lo que se puede comunicar con ellos” (p. 234).

Por lo tanto, la actividad la inicié cuestionando a los alumnos: ¢Conocen los
nameros?, ¢En donde los hemos visto?, ¢ Cuales son los nimeros? A lo que la
mayoria de ellos respondian: “Si maestra, son el 1, 2, 3”, “Son los que estan ahi en
el pizarréon”. Aunque me dijeron los numeros, pensé que era necesario reforzar ese
conocimiento, pues habia nifios que aun no decian la serie numérica en orden, por
lo que mostré la serie numeérica del 1 al 10 y les dije que los repasaramos de forma

grupal.

Consideré importante que los nifios repasaran los niumeros para que tuvieran

una introduccién al reconocimiento de estos, debido a que, con ello, se favorece un
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aspecto de los principios de conteo como lo es el de recitar la serie numérica, ya
gue este practicarian la secuencia numeros, de acuerdo con lo menciona Ginsburg
y Baroody (2007 citado en Ortiz, 2009), en la escuela se les debe ensefiar una
variedad de habilidades matematicas que introduzca a los nifios a la ensefianza de
habilidades numéricas incluyendo los simbolos escritos, esto genera un
conocimiento explicito referido a que los alumnos deben ser competentes para

explicar la justificacion del razonamiento de un método y técnica.

Me di cuenta de que no todos los alumnos presentan dominio de este aspecto,
siendo que sélo dos de ellos, cuentan de manera convencional hasta el nimero 8,
mientras que los demas al cuestionar solo mencionan el “1, 2, 3, 4 y en ocasiones
el 5”. Sin embargo, decidi continuar con la numeraciéon hasta el 10 porque habia
alumnos que ya tenian manejo de la serie, en cierto modo, para los demas resultd
un desafio, pero obtuvieron una nocion mas amplia de lo que implica esta serie. Con
respecto a ello el plan y programa (SEP, 2017) recalca que “los nifios necesitan
conocer la serie oral de los primeros niumeros para estar en la posibilidad de

aprender a contar” (p. 236).

Es por eso, que, en seguida, les mostré una serie de tarjetas, en cada una estaba
escrito un numero del 1 al 10. Mencioné gue los nimeros se encontraban repetidos
y expliqué que con estos realizariamos un juego, en el que debian iniciar una
basqueda, propiciandoles de cierta manera interés y motivacion puesto que en sus

gestos se notaba la cara de sorprendidos al mencionarles que seria esta estrategia.

Por lo tanto, en la consigna pedi a los alumnos que formaran un circulo de pie
sin agarrarse de las manos, indicandoles que a cada uno les tocaria una tarjeta con
un namero el cual no debian mostrar a sus compaferos hasta que comenzara el
juego puesto que a la sefal que les daria tendrian que buscar al compafero que
tuviera el mismo namero que ellos y al encontrar a su pareja debian comunicar de
manera oral el nimero perteneciente y al realizarlo, verificar que fuera el mismo,

para después sentarse en el piso.
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Logré observar que, en esta situacion, al solicitar que comunicaran de manera
oral, los alumnos en su mayoria solo decian “lo encontré”, “son iguales”, “son del
mismo color”, pero no mencionaban el niumero en particular, ya que deduje que
como el disefio de las tarjetas iban referidas a que cada par tenian el mismo color,
por ende, estimaban que su pareja era la que tuviera la tarjeta de igual color sin

contemplar la grafia del nUmero.

En esta ronda la primera pareja que logré encontrarse lo hizo de igual forma,
basandose en el disefio de la tarjeta, pero al cuestionarles sobre el numero
respondieron de manera correcta, ya que era el numero 4, siendo este uno de mayor

dominio en ellos.

De acuerdo con lo observado en las dificultades de los nifios, me hizo considerar
gue el nifio se basa en el aspecto perceptual y no conceptual, si bien, Mecee (2000)
considera que “una limitacion del pensamiento preoperacional es la centralizacion.
La centralizacién significa que los nifios pequefios tienden a fijar la atencion en un
solo aspecto del estimulo, ignorando el resto de las caracteristicas” (p. 110). Siendo
este uno de los principales factores para que no se efectuara como tal el propésito

de dicha propuesta.

Conforme a los resultados de esta primera ronda, me percaté que como habian
asistido 18 alumnos, se formarian nueve parejas, sin embargo, sélo lograron
reunirse 7, las 2 faltantes presentaron dificultades al momento de la busqueda.
(Anexo 4).

Estas complicaciones se dieron con respecto a la comprension de la consigna,
algunos realizaban preguntas constantes como las siguientes: ¢Como jugaremos
maestra? o ¢Qué numero es este?, en este momento, consideré pertinente darles
la respuesta diciendo el nimero para una mayor facilidad, sin embargo, las atendi
explicandoles detalladamente las instrucciones, asi como mostrandoles la recta
numerica en donde ensefiaba cada una de las grafias y su concepto, con el fin de

lograr en ellos una reflexion que les permitiera comprender la representacion del
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namero. Al respecto, el plan y programa (SEP, 2017) dice que el papel del docente

es:

Anticipar las posibles maneras de proceder de los nifios frente a la situacion
qgue quiere plantearles, asi podra interpretar mejor lo que hacen para resolver

la situacion y podra intervenir con mayor certeza” (p. 221).

Esto quiere decir gue nosotros como portadores, debemos generar a los alumnos

posibilidades de resolucidn a través de la metacognicion.

Por consiguiente, realicé una segunda ronda, en esta los nifios mostraron un
poco mas de concentracion al momento de ejecutar el juego, tenian mayor movilidad
en la busqueda de los numeros, y lograban visualizar el contenido de cada tarjeta.
En este lapso al entregarles la tarjeta, algunos de los niflos se anticipaban
cuestionandose entre ellos sobre qué numero tenian, ya que cuando indiqué la
segunda ronda, intervine comentandoles que debian observar detalladamente los
nameros. En este turno se conformaron 8 parejas, mismas que identificaron los
nameros correctos, pero seguian presentando dificultades las parejas que tenian la
numeracion de 7, 8 y 9 al momento de comunicarlos de manera oral. De igual,
explicaba nuevamente la recta numérica para que compararan los nhimeros y su

simbologia.

La experiencia anterior influy6é para que en la tercera y Gltima ronda atendieran
de manera autonoma las indicaciones de la actividad. Por lo tanto, en los resultados
de igual manera se conformaron 8 parejas, mismas que no presentaron dificultades
al momento de la busqueda, sin embargo, dos de ellas tuvieron confusion con
referencia a comunicar los numeros, 7 y 9, ya que lo hicieron incorrectamente

mencionando otros nimeros de mayor dominio que sonel 1, 2, 3y 4.

Lo anterior, me llevé a constatar que el error es una fuente de aprendizaje, por
lo tanto, debo generar la reflexion que lo lleve a encontrar la respuesta a este, como

lo afirma el plan y programa (SEP, 2017), “resolver el reto implicado en una situacion
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problematica hace necesario que el alumno acepte y se interese personalmente por

su resolucién, es decir, sentirse responsable de buscar el resultado” (p. 221).

Cabe resaltar, como bien he mencionado con anterioridad, en cada una de las
rondas cuestioné acerca del numero encontrado, observando resultados similares
puesto que so6lo comentaban los nimeros 1, 2,3, 4 y 5; ante los nimeros faltantes
en este caso el 6, 7, 8, 9y 10 presentaban confusion, solo mencionaban los primeros
de la serie numérica debido a que no habia relacién entre el nUmero que decian con

la grafia numérica a la que se estaban refiriendo.

Al finalizar la actividad se llevé a cabo una serie de preguntas tales como: ¢,Qué
les parecio el juego?, ¢ Se les hizo facil o dificil?, ¢ Qué nimeros encontraron? A lo
gue en su mayoria respondian que se les habia hecho facil y divertido, mientras que

en los numeros de igual manera respondian del 1 al 5.

De acuerdo con la retroalimentacion que llevé a cabo al terminar la actividad,
ante las respuestas que los alumnos propiciaron sobre los nimeros que habian
encontrado, considero que efectivamente se obtuvo el aprendizaje esperado en la
mayoria de ellos, el cual era que comunicaran de manera oral los nimeros, pese a
las dificultades que habian presentado, ya que en la primera y segunda ronda,
observé que los nifios tenian un espacio limitado para desplazarse y que pudieran

intercambiar dialogo sobre el nUmero que cada nifio tenia.

Ahora bien, la evaluacion se llevé a cabo mediante una rubrica (Anexo 5), en la
cual los resultados arrojados no fueron similares, ya que, con la participacion de 18
alumnos, de acuerdo con los indicadores de logro, 15 de ellos lograron comunicar
menos de 10 elementos, y 3 de ellos no comunicaban de ninguna manera los
nameros que encontraban. En cuanto a la relacién del namero del 1 al 5 en orden,
10 nifios lo hicieron efectivamente, uno lo hizo hasta el numero 10 y 7 de ellos, no
lograron el aprendizaje propuesto. Esto me hace reflexionar que tanto para los

alumnos como para mi nos implicé un gran reto, observe que para cada uno de ellos

38



la complejidad de dicho proceso fue diferente pero aun asi se lograron aprendizajes

significativos que favorecieron mi proceso de ensefianza.

Ante los alumnos que lograron el aprendizaje esperado, considero que la
principal atribucion de que lo hayan hecho, fue que llevaron a cabo un proceso de
comprension a través del juego, pues bien, se ha mencionado jugar les resulta una
motivacion al momento de vincular los intereses con capacidades. Asi como el

retomar la consigna de una ronda a otra.

Las dificultades que se presentaron durante la estrategia implementada lo
atribuia a la edad, puesto que existe una variacion entre ellas, la mayoria de los
alumnos tienen cumplidos entre 3 afios 4 meses, sin embargo, hay nifios que se
mantienen entre los 2 afios, 8 meses de edad, esto influye a que no todos adquieran
o desarrollen las mismas habilidades debido a su nivel de madurez, tal y como lo

menciona Meece (2000):

Se designa el desarrollo como los cambios del nifio que transcurren con el
tiempo, es por eso, por lo que diversos tedricos coinciden en que el desarrollo
simplemente representa los cambios sistematicos y sucesivos que mejoran
la adaptacion global del nifio al ambiente, es decir, el desarrollo no es
cualquier cambio que se establezca conforme a su madurez, sino que debe
seguir un patron logico u ordenado que alcance la complejidad y de esta

manera favorezca la supervivencia (p.16)

Esta teoria me ayud6 a comprender que el proceso de maduracion de cada
alumno no es el mismo, sin embargo, después de ver los resultados de la evaluacion

puedo deducir que lo nifios pueden aprender independientemente de la edad.

Considero que mi intervencion no fue del todo efectiva al proporcionar apoyo en
dos ocasiones a 2 de los alumnos que no lograban el objetivo, ya que al pretender
que la actividad funcionara, les decia la respuesta o comentarios como “ese numero

se parece a este” mostrandoles los ejemplos, por ende, no dejaba que ellos
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participaran en la actividad como lo habia planeado. Pues bien, el rol del docente,
es un factor de suma importancia para que se propicien los aprendizajes esperados,
como menciona Meneces (2001) “el educador es un guia y su orientacion se da en
forma indirecta al crear oportunidades, brindar el tiempo y espacio necesario. Debe
ser habil y tener iniciativa y comprension para entender y resolver favorablemente

las situaciones que se le presentan” (p.115).

De acuerdo con lo anterior, creo que uno los factores a mejorar en el proceso de
la actividad para que se obtuviera un mejor resultado es el espacio, puesto que se
llevé a cabo en el salon de clase mismo que es muy reducido y al momento de
aplicar el juego los alumnos no tenian un area en la cual lograran caminar libremente
ya que ésta aula se comparte con un grupo del turno vespertino por lo tanto posee
exceso de mobiliario debido a la cantidad de material que se tiene y por ende el
ambiente que se propicia no resulta muy favorable, debido al poco espacio para

desplazarse.

Por lo tanto, considero que una variante para implementar la actividad seria
aplicarla en la cancha techada de la institucién para que los alumnos tengan un area
mas ampliay al momento de la busqueda de su pareja les resultara un reto de mayor
dificultad debido al esparcimiento que cada uno tendria. Asi mismo, el material
utilizado opino que podria ser de un tamafio que les sea facil de manipular ya que
las tarjetas estaban muy grandes lo cual les resultaba incomodo al momento de
caminar con ellas, asi como su disefio en donde no incluyan colores en particular

para que los nifios no se dejen llevar por el aspecto, sino por el contenido.

Otro cambio que realizaria en mi intervencién seria sobre la manera de apoyar
a los nifios, porque al decirles los numeros estaba limitando que ellos resolvieran la
situacion, no estaba cumpliendo de manera efectiva el papel del docente, siendo
gue el plan y programa (SEP, 2017) hace referencia a que debemos acceder que
los alumnos empleen sus conocimientos para la resolucién de problematicas

efectuando las acciones que crean convenientes.
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3.2 Actividad 2: “Juguemos loteria”

El lunes 02 de marzo del presente afo llevé a cabo la aplicacion de la segunda
actividad de analisis titulada “Juguemos loteria” en la cual pretendi que los alumnos
a través del juego identificaran y comunicaran de manera oral los nimeros de la
serie numeérica del 1 al 10 segun su seleccion al azar (Anexo 6). Cabe sefalar que

en este dia se registro la asistencia de 14 alumnos de un total de 21.

Ante esto, consideré que este juego siendo un juego de agon, cumpliria con las
expectativas para propiciar el aprendizaje esperado “Comunica de manera oral y
escrita los numeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras,
incluida la no convencional”, debido a sus caracteristicas como Campo (2000)
menciona “se apoya en la destreza de los participantes, incluye en ellos aquellos
juegos que incitan al deseo de vencer y la necesidad de obtener reconocimiento por
la victoria en el que se establece la igualdad de oportunidad” (p. 32). Por lo tanto,
crei posible que, a través de este, los alumnos pondrian en préactica los principios
de conteo.

La actividad consistié en que los alumnos identificaran y comunicaran de manera
oral los nimeros del 1 al 10 representados en una tabla de loteria por medio de
fichas, pues bien sabemos este juego es muy comun en la actualidad, ya que lo

juegan tanto nifios como adultos.

Inicié la actividad organizando el mobiliario de manera que las mesas estuvieran
en una linea para que los alumnos se sentaran frente a frente, pensaba que asi los
alumnos observarian las acciones de sus comparieros y de esta manera podrian
apoyarse y crear un ambiente de aprendizaje favorable para ellos (Anexo 7). Pues
bien, el plan y programa (SEP, 2017), propone que al trabajar en equipos “los
alumnos la posibilidad de socializar sus conocimientos con sus pares... son
oportunidades para desarrollar habilidades sociales que favorecen el trabajo
colaborativo, como intervenir por turnos y escuchar cuando otros hablan, compartir

material, entre otras cosas” (p. 162). Es por eso, que dichas contribuciones me
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permitieron establecer la organizacion para lograr aprendizajes en conjunto, y ver

de qué manera resultaba dicha propuesta.

En seguida, les planteé la idea de jugar a una loteria, primero les cuestioné:
¢, saben qué es una loteria? ¢ han jugado con una? ¢ qué reglas tiene?, a lo que los
nifos contestaban que no tenian conocimiento de esto, por lo tanto, les di una breve
explicacion comentandoles que era un juego, en el cual cada quién tendria un
tablero; en este caso su contenido eran los numeros del 1 al 10, mostré también las
tarjetas con las que se elegiria el nUmero al azar, estas eran del mismo color que

las que estaban en las tablas.

En este lapso, al preguntarles qué niumeros observaban, detecté que la mayoria
de los alumnos solo identificaba los nimeros del 1 al 5y en el caso de dos nifios ya
reconocian el 6, 7 y 8. Esto, me hizo considerar que indicaba nuevamente un reto
como en la actividad anterior, debido a la poca comprension que la mayoria de los
alumnos tenian acerca de la recta numérica del 1 al 10. Pues bien, como dice Piaget
(citado en Mecee, 2000) “los preescolar carecen de la capacidad de efectuar
algunas de las operaciones légicas que se observan en nifios de mayor edad” (p.
106).

Posteriormente les indiqué que al momento de elegir una tarjeta al azar yo diria
el numero que ahi observara, y si en su tablero se encontraba dicho nimero ellos
debian de poner una ficha al correspondiente, asi mismo les comenté que la forma
de ganar en dicho juego seria formar lineas de manera vertical y horizontal y decir
en voz alta los niumeros que contiene su tabla, ya que el aprendizaje que se
esperaba era con el fin de que comunicaran de manera oral los nimeros, pretendia
primeramente que lograran identificar la representacion del nimero en la tabla para

posterior comunicarlo oralmente.

En seguida, les sefialé la dinamica del juego a través de un ejemplo para una
mayor comprension. Les entregué las fichas a cada alumno e inicié el juego,

observé que la mayoria de los alumnos presentaban interés por el juego, ya que al
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momento de mencionarles el nimero buscaban con emocion debido a que les
motivaba ganar dicha partida. De acuerdo con lo anterior, considero que la
motivacion influye de gran manera en el aprendizaje del alumno, como ya he
mencionado el juego resulta ser una estrategia que cumple con caracteristicas del
interés del NINO, como lo menciona UNICEF (2018): “El juego es divertido la
sensacion general es de disfrute, motivacién, emocion y placer. El juego invita a la
participacion activa, los nifios se implican profundamente en el juego, a menudo

combinando la actividad fisica, mental y verbal” (p. 7).

Cabe destacar que, en la primera ronda, fue necesario brindarles apoyo de
manera individual ya que 4 de los 14 alumnos presentes no comprendian la
consigna. Asi que, al momento de dar a conocer la ficha del numero, les mostraba
directamente la tarjeta. Hice esto porque recordaba que en la actividad anterior le di
la respuesta a los nifios y no fue asertiva esa estrategia, por lo que al mostrar la
tarjeta esperaba que los nifios identificaran los nimeros. También procuré preguntar
qué numero se parecia o en donde se encontraba, propiciando que ellos mismos

observaran y compararan, facilitando asi el proceso de localizacion de los nimeros.

Para lograr el objetivo les decia “Mira, este numero es el 7, en tu tabla también
se encuentra este numero, obsérvalo muy bien y dime ¢ en dénde esta el 7? O bien,
de los nimeros que tienes en la tabla, ¢ a cual se parece este?” (Mostrandoles una
vez mas la tarjeta, una vez que lo identificaban continuaba...) “Ahora vamos a tomar
una fichita y ponla en el numero que me dijiste”. Asi sucesivamente trataba de que
compararan y por ende empezaran a reconocer el valor de la grafia numérica para

poder participar en el juego de manera eficiente. (Anexo 7).

Estas acciones me hicieron contemplar que el rol del docente en el campo de
formacion académica de pensamiento matematico cumple con un papel importante
para propiciar el aprendizaje en los alumnos, como lo interpreta el plan y programa
(SEP, 2017) el papel del docente es: “Posibilitar que los alumnos vean a la
matematica como un instrumento Gtil y funcional, como un area de conocimiento

objeto de andlisis y cuestionamiento, en la que son sujetos activos capaces de
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encontrar soluciones y explicaciones” (p. 221). Por lo tanto, al analizar mi
intervencion, logré percatarme que efectivamente estableci un ambiente favorable

para que los alumnos se involucraran de manera activa y motivadora.

El juego se plante6 en 8 rondas, donde llevé a cabo la observacion respecto al
avance de cada uno de los alumnos, detecté que 11 de los 14 nifios si reconocian
e identificaban los numeros del 1 al 10 con apoyo de las tarjetas. Tres de ellos
requirieron de ayuda en el desarrollo de la actividad. Al terminar la actividad, realicé
una retroalimentacion cuestionando sobre qué nimeros identificaron en la tabla a lo
gue su participacion ante esto fue de manera efectiva, comentaban del 1 al 8 sin

problema alguno, otros sélo de 1 al 3.

Es importante mencionar que me di cuenta de ello porque durante esta
actividad, la principal herramienta de evaluacién fue la observacion, la cual es un
elemento fundamental que permite identificar cada uno de los aspectos que se estan
llevando a cabo, como lo mencionan Adriana Gonzalez y Edith Weinstein (2006):

Al observar, el docente debe centrar su mirada en lo que el nifio puede y
logra mas que en lo que le falta o deberia realizar. Esto es asi dado que,
comprendiendo el estado actual de sus conocimientos, puede intervenir para
acompanfarlo en sus avances posteriores. La observacion que el docente
realiza deberia estar acompafiada de un registro que muestre los logros
obtenidos y permita volver reflexivamente sobre él. También es til observar
las producciones notacionales de los alumnos, que dan pautas de la

evolucion o no de los aprendizajes (p.242).

Por lo tanto, la observacion me permitio llevar a cabo la evaluacion tomando
como instrumento la rdbrica, la cual arroj6 datos que me permitieron valorar el
avance de los alumnos, encontrando que 10 de los 14 alumnos presentes lograron
relacionar el nimero con la sucesion numérica escrita del 1 al 5, mientras que 4 de
ellos no alcanzaron a identificar dicha numeracién con las representaciones de la

tabla (Anexo 8). Esto lo atribuyo a que la actividad de la loteria fue de gran interés
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y favorecid6 de manera significativa en ellos, permitiéndoles que identificaran y
comunicaran de manera no convencional la composicion de dichos numeros. Por lo
contrario, la edad temprana y el desinterés en el restante del grupo fueron factores
para que no se adquiriera el aprendizaje esperado.

Ademas, detecté que, a diferencia de la actividad 1 llamada “Buscando mi
pareja”’, en este juego de loteria la mayoria de los alumnos ya saben identificar los
nameros del 1 al 6, sin embargo, como mencioné anteriormente también observe
gue en el caso de los alumnos que tuvieron complicaciones en el desarrollo de la
anterior siguen teniendo problemas en su proceso de reconocer los nimeros del 1
al 10.

Durante este proceso se presentaron diversas dificultades, una de ellas fue que
los alumnos presentaban complicaciones en cuanto al acomodo de las fichas en los
ndmeros, ya que cada recuadro con su numero tenia un color diferente por lo tanto
algunos alumnos relacionaban los colores de las fichas con el recuadro de este
mismo, es decir ponian una ficha amarilla en el cuadro amarrillo, por lo que en un
momento algunos alumnos relacionaban el color y no el nimero, que era el objetivo

principal.

Sin embargo, les volvia a ejemplificar la actividad para propiciar su comprension
y de cierta forma hacian caso al nimero y no se quedaban solo con los colores. A
partir de esta situacion puedo reflexionar que el material de acuerdo al disefio de
las cartas, la proporcion de los colores tanto de fichas y tarjetas influyeron para que
los alumnos presentaran confusiones al momento de llevar a cabo la consigna. Si
tuviera que aplicar de nuevo esta actividad, cambiaria este aspecto del material por
las complicaciones que se pueden llegar a tener al momento de relacionar el nUmero

con la representacion simbdlica del disefio.

En la dltima ronda, los alumnos que si tenian el proposito establecido de dicha
actividad estuvieron inquietos al terminar de hacer lo que se les pedia, se distraian

y empezaban a jugar con el material de fichas y tablas, considero que se les
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facilitaba la realizacién de lo que les ponia y esto hacia que terminaran rapido,
agregandole que mi atencion estaba mas enfocaba en los alumnos que adn no
lograban identificar los nimeros del 1 al 10, puesto que mi intencion era que todo el

grupo se nivelara en el aprendizaje significativo.
Ante esto hago referencia a lo que nos menciona el programa 2018 (SEP, 2017):

Las acciones didacticas no se deben centrar en actividades las que la
repeticion y la mecanizacién del conocimiento formal sean predominantes. El
centro de la actividad y el contexto del aprendizaje son la construccion y
reconstruccion de conocimientos que se da a partir de actividades
(individuales, en parejas, en pequefios equipos y con todo el grupo). Es
importante que, en ocasiones, los alumnos resuelvan solos, pero también lo
es que compartan y discutan sus ideas para resolver con otros compafieros
(p. 221).

De acuerdo con el analisis anterior, reflexioné acerca de la toma de decisiones
que debo tener al momento de observar que no se estd cumpliendo el propésito
como se esperaba, efectivamente debi aplicar diversas consignas en las que los
alumnos que si identifican la grafia numérica ocuparan el rol de monitor con los que

aun no lo hacen, esto para que los apoyaran y explicaran dicho juego.

Considero que la actividad que describi con anterioridad ayud6 de manera
favorable en el logro del aprendizaje esperado porque la mayoria de los alumnos
identific6 y menciond de manera oral la relacion imagen-niamero en el material

utilizado.

Finalmente, una modificacién que haria para obtener mejores resultados, seria
gue la consigna tuviera variantes, por ejemplo, invitar de manera individual a cada
nifio para que haga mencion de las fichas a seleccionar por los demas, estos a su

vez logren mostrar un interés por el nUmero rescatado, de tal manera que quieran

46



participar o hacer lo mismo que su compafero o compafera y asi poder notar los

cambios a obtener en la toma de decisiones de los alumnos.

3.3 Actividad 3: “Juguemos boliche”

En la actividad anterior percibi que no se favorecia el desarrollo de principios de
conteo, y cai en cuenta de que el aprendizaje esperado lo propiciaba solo de forma
implicita, pues pensaba que al tener que decir un numero, los nifios estarian en la
necesidad de contar elementos, aunque si fue asi en la primera actividad, pero al
revisar la evaluacién de la segunda percibi que no lo estaba haciendo de esa

manera.

Para atender la necesidad de aprendizaje de los nifios, especificamente sobre
los principios de conteo, seleccioné el aprendizaje esperado de “Cuenta colecciones
no mayores a 20”, ademas de “Comunica de manera oral y escrita los nimeros del
1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la no

convencional”.

Transcurrida mi practica docente el dia jueves 12 de marzo llevé a cabo la tercera
aplicacion de acuerdo con las actividades propuestas para el andlisis de la
investigacion, la cual se titulé “Juguemos boliche” esta tuvo como finalidad que los
alumnos contaran colecciones y segun la cantidad debian relacionarla con el

namero correspondiente (Anexo 9).

Esta actividad propone un juego de tipo reglamentado ya que cumple con las
caracteristicas que lo define, como bien Chateu (citado en Campo 2000) menciona:
“son juegos de construccion de una amplia tendencia al orden que se plasma en la
colocacion sistematica de objetos y cosas; juegos sociales, de caracter figurativo;

juegos tradicionales, juegos reglados con un alto contenido organizativo” (p. 35).

Por lo tanto, disefié esta propuesta para que el alumno siguiera una serie de
reglas, que cumplieran con el propdosito del juego y de esta manera propiciaran los

aprendizajes esperados sefalados anteriormente.

47



La actividad se llevé a cabo dentro del salon de clases, con la asistencia de 18
alumnos, decidi organizarlos en forma de semicirculo dejando libre el espacio de en
medio del aula porque ahi se llevaria a cabo el juego. Los nifios pasarian de manera
individual a lanzar una pelota y tratar de derribar los bolos que se encontrarian
enfrente de ellos. Después de derribar, tendrian que contar cuantos bolos se habian
caido, posteriormente, tenian que desplazarse a un lado donde se encontraba una
mesa con tarjetas de un tamafio visible para todos, cada una de ellas contenia un
namero del 1-6 y al terminar el conteo de bolos, tendrian que dar a conocer el
namero segun la cantidad de bolos derribados y volverlos a organizar en el lugar

donde se situacion en un inicio.

Decidi que los alumnos realizaran el conteo respectivo de los bolos como primer
paso, porque hace referencia al principio de correspondencia uno a uno, ya que
tenia que asignarle un nimero a cada elemento del conjunto obtenido. Esto tiene
relacion a lo que nos dice la opinién de Baroody y Ginsburg (1986 citado en
Escudero et al., 2009) “la adquisicién del conteo es el resultado de un proceso
mecanico o memoristico, basado en la creacién de una serie de hébitos a partir de

los cuales los nifos inducen los principios subyacentes al conteo” (p. 78).

Posteriormente, se debia partir al segundo paso referente al principio llamado
cardinalidad, el cual era sefialar el nUmero por medio de tarjetas que correspondia
a la cantidad contada, favoreciendo los dos aprendizajes propuestos; el conteo de
colecciones no mayores a 20, comunicando de manera oral y no convencional los

numeros en diversas situaciones.

Para especificar la actividad, comencé cuestionando a los alumnos acerca de la
serie numérica del 1 al 10, un paso muy importante para dar apertura a los
conocimientos previos de los alumnos, y poder partir desde lo que el grupo sabia,

como bien lo menciona el plan y programa (SEP, 2017):

Los procesos de ensefianza se anclan en los conocimientos previos de los

estudiantes reconociendo que dichos conocimientos no son
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necesariamente iguales para todos. Por ello, el docente promueve que el
estudiante exprese sus conceptos y propuestas como parte del proceso de

aprendizaje (p. 119).

Es por eso que utilicé el apoyo de laminas con estos numeros, para favorecer
aspectos de los principios de conteo como son la participacion y etiquetado en un
orden estable, dicho material estaba situado arriba del pizarron, mientras
preguntaba sefialaba cada nimero, teniendo respuesta favorable de manera grupal
debido a que lo hacian por imitacién, pero al momento de cuestionar individualmente

s6lo 2 alumnos reconocian de forma convencional los nimeros del 1 al 10.

Después, abordé la idea de llevar a cabo un juego en el que tendrian que acatar
cada una de las indicaciones, mismas que atrajeron su interés y pusieron atenciéon
tanto a la consigha antes mencionada como a la demostracion del material con el
que se llevaria a cabo, que en este caso fueron bolos, tarjetas y pelotas. Esto resulté
importante para que el alumno tuviera una mejor nocién de como realizar dicho
proceso en la actividad, porque si bien existe una forma de aprender es predicando

con el ejemplo.

Asi que se les indiqué que antes de empezar el juego, elegiriamos a cada
participante por medio de la papa caliente, esto funcion6 como mediador para atraer
su atencién y de cierta manera todos se sintieran participes al momento de elegir el
turno. Durante este proceso todos los alumnos se mostraron interesados, ansiosos

y motivados por pasar la pelota y poder participar.

El primero en pasar a lanzar la pelota fue el alumno Derek, quien necesita apoyo
y se desempeiia mejor cuando le dan las indicaciones de manera individual y
después de observar el ejemplo, por lo tanto, se le brind6 ayuda explicandole y
ejemplandole cada paso del juego, al aventar la pelota logré derribar 3 bolos, llevo
a cabo el conteo uno a uno de manera correcta, poniendo en practica el
conocimiento de cada uno de los elementos derribados y la participacion de un

orden estable en los 3 primeros niumeros.
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Observé que al momento de indicar el nUmero segun la cantidad derribada se
guedaba callado y solo observaba cada una de las tarjetas sin hacer sefales. No
quise presionarlo a que mencionara algin nimero, simplemente le pregunté pero al
no recibir respuesta le mostré el numero tres que estaba en una tarjeta arriba del
pizarron, mi intencion era que él comparara una tarjeta que tuviera el mismo numero
diciéndole: “Mira este es el numero tres (sefialando la lamina que esta pegada en la
pared), este numero también esta en una de las tarjetas que tienes en la mesa,
obsérvalas bien y dime, en donde esta”. Pero aun asi no se logré que identificara la

grafia numérica, solo mostré la tarjeta correspondiente a él y al resto del grupo.

De lo anterior opino que el alumno, no supo identificar la relacion debido a que
requiere de constante apoyo para efectuar alguna actividad escolar, como lo que
implican las tareas concretas. Sin embargo, considero que al realizar un
acompafamiento se pueden ver cambios significativos en cuanto a su proceso de

aprendizaje.

El juego dio continuidad, en este caso la segunda en participar fue Sofia quien
tuvo dificultad en cuanto a la direccionalidad al momento de lanzar la pelota, mismo
que influyé a que se tardara un poco mas de tiempo en derribar los bolos. Logré
derribar 6 bolos, ella también llevé a cabo el conteo uno a uno, pero al momento de
localizar el nUmero en la mesa, se le complicé identificar la tarjeta correcta, es decir
demostrar la cardinalidad, hasta el tercer intento logré dar la respuesta de manera
efectiva debido a que le ayudé contando las tarjetas y sefialando el numero
correspondiente al mismo tiempo, mostrandole cada uno de los numeros y

realizando el conteo de estos (Anexo 10).

Durante este lapso, observé que los alumnos se mostraban inquietos ya que soélo
les habia indicado que permanecieran sentados mientras esperaban su turno, por
lo tanto, unos estaban platicando otros jugando sin poner atencion en el desarrollo
de la actividad. En ese momento pensé en parar la actividad ya que me senti

desesperada, de que no todo estaba saliendo como se esperaba.
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A pesar de todo, opté por brindarle la oportunidad a otro alumno para que
participara. Alessandro es un alumno destacado que ha presentado un avance en
cuanto al conocimiento de la serie numérica del 1 al 10, por ende, al momento de
lanzar la pelota y realizar el conteo de bolos derribados no tuvo conflicto alguno por
llevar a cabo el conteo de 1 al 6 ni de encontrar el nUmero que le correspondia a
este conjunto. Consideré la participacion de este alumno, porque me parecio
interesante que sus comparferos se percataran de sus conocimientos y de esta
manera tuvieran un ejemplo que no fuera el mio ademas de brindarles una

motivacion.

Como bien se menciona, los resultados obtenidos no fueron del todo positivos,
estos mismos, se registraron mediante una rubrica (Anexo 11), arrojando que un
alumno se encuentra en el nivel insuficiente, es decir, aun no logra tener relacién de
un elemento con la numeracién escrita, uno en basico indicando que relaciona los
primeros 5 numeros con la grafia numérica y uno en nivel 3 sefalado por

satisfactorio.

Detecté que dos de los tres alumnos que participaron siguen sin establecer los
principios de conteo de cardinalidad debido a que no relacionan el significado
particular del dltimo elemento del conjunto contado y por ende el de
correspondencia uno a uno tampoco, a excepcion de Alessandro quien ha
implementado el orden estable de cada uno de los elementos contados y, por lo
tanto, al momento de contar lleva a cabo la cardinalidad y la correspondencia uno a

uno de manera eficiente.

Terminé la actividad antes de lo planeado debido a que uno de los factores que
no permitian el avance de esta misma era el ambiente que se estaba generando
dentro del salon de clases, los alumnos mostraban inquietud y poco interés en la
actividad, no lograran concentrarse al momento de participar, hacer el conteo o
buscar el nimero. Esto me permitié reflexionar que mi intervencion no fue del todo

efectiva, debido a que la organizacion establecida no fue la adecuada, tal y como lo
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menciona Adriana Gonzéalez y Edith Weinstein (2013) respecto al planteamiento de

las actividades:

De realizarla en grupo total, los nifios perderan el interés, se pelearian y, por
lo tanto, el contenido a ensefiar no podria ser abordado. Ademas, le
implicaria un gran esfuerzo, dado que, en lugar de centrarse solamente en la
actividad y en el contenido, deberia prestar atencion a cuestiones de indole
disciplinar. Proponemos privilegiar la organizacion en pequefios grupos; de
dos a cuatro integrantes por grupo. El trabajo en pequefios grupos reduce el
tiempo de espera, maximiza el nivel de participacion y el contacto directo con
el conocimiento, alienta la autonomia y la toma de decisiones compartida y

favorece el interés de todos los participantes por observar y seguir el proceso
(p.25).

Ante esta problematica presentada y de acuerdo con lo que menciona la autora,
considero que uno de los factores a mejorar es llevar algun recurso didactico para
propiciar la reflexién girando entorno a la organizacion, especialmente en pequefios
grupos, en equipos al momento de llevar a cabo el juego, esto funcionara para que

se centren en algo que vaya relacionado con la tematica mientras esperan su turno.

Asimismo, creo conveniente que a pesar de la pertinencia que tuvo el haber
aplicado el juego como estrategia didactica, es importante llevar a cabo variantes o
bien, organizar pequefios equipos donde cada integrante pueda establecer
acuerdos entre el grupo al momento de iniciar la actividad, es decir darles la
oportunidad a los alumnos de que propongan reglas para adentrarlos a la reflexiéon
o busqueda de alternativas durante el proceso y de esta manera se puedan obtener

mejores resultados.

3.4 Actividad 4: “Pelotas al aire”

El dia martes 17 de marzo llevé a cabo la aplicacion de la cuarta actividad para

analizar la cual se titulé “Pelotas al aire” (Anexo 12), con esta actividad pretendi
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favorecer los aprendizajes esperados “Comunica de manera oral y escrita los
nameros del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras incluida la no

convencional” asi como “Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos”.

Cabe mencionar que esta propuesta la disefié teniendo como finalidad un juego

motor, el cual Gladys Campo (2000) menciona que:

Son los juegos en lo que su principal componente es el movimiento bien sea
de todo el cuerpo o de una parte del mismo, que buscan el desarrollo de
habilidades y destrezas mediante el desarrollo y mejora de las capacidades
fisicas coordinativas (...) entre ellos podemos distinguir juegos locomotores

de equilibrio, de manipulacion, de velocidad, de ritmo etc. (p. 51).

Por lo tanto, el propésito de esta era practicar los principios de conteo al realizar
una competencia organizada donde pusieran en juego el movimiento. Organizados
en equipos, los nifios tenian que sentarse en una fila. En un extremo habria un
conjunto de pelotas y en otro extremo, un cesto. Al sonar un silbato, el primer alumno
de la fila debia correr, agarrar una pelota y regresar a su lugar para pasarsela al
compafiero de atras por encima de la cabeza hasta que llegara a manos del ultimo
de la fila, quien debia depositar la pelota en el cesto. Esta accion se iria repitiendo

hasta que se terminaran las pelotas.

El equipo que terminara primero seria el ganador. Al finalizar se sonaria el silbato
y se pediria que por equipos realizaran el conteo de las pelotas y registraran en una
hoja de trabajo la cantidad de pelotas recolectadas, cabe resaltar que en la hoja
estaria el dibujo de cierta cantidad de pelotas por lo tanto debian colorear el nimero

segun las depositadas en el cesto.

Sin embargo, opté por hacer adecuaciones al realizar la actividad, ya que soélo
se conto con la asistencia de 5 alumnos debido a las recomendaciones que se
daban de permanecer en aislamiento por motivo de la situacion actual de salud a

nivel mundial por los niveles alarmantes de transmisién y gravedad del coronavirus,
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misma que impactdé de manera relevante en la ejecucion de las actividades, y por

ende no se cumpliria el propdsito como se pretendia.

Por el bajo numero de asistentes, decidi cambiar algunos aspectos en la
actividad: se llevo a cabo dentro del salon de clases, en donde ubiqué a los alumnos
en dos mesas juntas (Anexo 13), para que interactuaran y compartieran sus puntos
de vista entre si, durante el juego pues en el andlisis anterior la reflexién era
respecto a la organizacion en equipos, pues bien el plan y programa (SEP, 2017)
comenta que “el trabajo en pares o pequefos equipos brinda magnificas
oportunidades para el aprendizaje y la intervencion, porque es mas accesible para
observar las reacciones de los nifos, y si es el caso intervenir en los equipos que lo
requieran mientas los otros continuan trabajando” (p. 163), esto quiere decir, que es
de gran importancia propiciar a los alumnos diversas maneras de interaccion,

mismas que a su vez propicien el trabajo colaborativo.

También cambié la organizacion y la dinamica, les dije a los nifios que en otra
mesa estarian dos cestos, uno con pelotas y uno vacio, elegiria a un alumno al azar
para que pasara a lanzar un dado, segun el nimero que saliera depositaria en el
cesto vacio la misma cantidad de pelotas correspondiente a la cantidad que
sefalaba el dado.

Inicio con su participacion Dylan, a quien le repeti la indicacion. Al lanzar el dado
le salié el niumero 6, contd cada uno de los puntos de manera correcta, observé que
le asignaba un nimero a cada elemento contado, es decir, llevaba a cabo la
correspondencia uno a uno y al terminar de contar dijo el numero que le
correspondia, poniendo en practica el principio de conteo de cardinalidad ya que

comento la ultima etiquetada utilizada al contar.

Sin embargo, al momento de tomar las pelotas solo las depositaba sin contar
uno a uno, por lo tanto, le pedi que repitiera la consigna, pero al notar que, hacia lo

mismo, brindé mi apoyo y le mencioné que yo le ayudaria le pasaba las pelotas y
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pedi que fuera contando. Al terminar, mencion6 a sus compaferos que pintaran 6

pelotas en el primer recuadro.

La segunda alumna en participar fue Sofia, ella al lanzar el dado también le salié
el numero 6, realizo el conteo uno a uno de manera correcta, llevando a cabo el
orden estable al momento de depositar cada una de las pelotas al cesto, asi mismo,
coment6 de manera oral a sus compafieros el nUmero de pelotas que pintarian, es
decir, la cardinalidad estuvo presente al momento de mencionar el nimero de la

cantidad contada.

Durante este lapso, al momento de hacer el registro de la cantidad de pelotas
mencionada, apoyé de manera individual a cada alumno mostrandoles un ejemplo
acerca de la cantidad que tenian que pintar, realizando el respectivo conteo en
donde solamente Sofia logré hacerlo correctamente de manera autonoma, a los 4
restantes les ayudé debido a que percibi que tenian dificultades para lograrlo por si
solos (Anexo 13). Pues bien, el plan y programa (SEP,2017) comenta que “el
aprendizaje efectivo requiere el acompafamiento tanto del maestro como de otros
estudiantes” (p. 119). Esto quiere decir, que a través de ello se pueden crear

ambientes de aprendizaje aptos para su desarrollo.

De acuerdo con el registro de las cantidades de elementos contados (Anexo 14)
Dylan e Ivan colorearon todos los dibujos sin prestar atencion a la indicacion que
habian dado sus compafieros, sin embargo, les expliqué nuevamente la consigna
mientras observaban con atencion cuando les mostré a través del ejemplo y de esta
manera comenzaban a realizarlo de manera correcta obteniendo una mejor

respuesta.

Considero que el apoyar a través de ejemplos ayuda a los alumnos a que
realicen una reflexion y de cierta manera partan de una imitacion acerca de lo que
ve y escucha, para después actuen por si solos, de acuerdo con esto, Meece (2000)
comenta que en “la etapa preoperacional el niflo empieza a formular una teoria de

la mente, conoce muy poco los procesos del pensamiento y la memoria. Asi, el

55



preescolar cree que puede recordar todo cuanto ve y oye” (p. 110). Esto me hace
constatar que el aprendizaje se demuestra y formula a través de conductas

observables.

La tercera participacion pertenecio a la alumna Romina, quien no requirié apoyo
al momento de contar los puntos que le indicaba el dado, ya que en este caso fue
la cantidad de 1, por lo tanto, logré hacerlo de manera correcta comunicandole a
sus compafieros que debian pintar sélo una pelota. En este caso no hubo ninguna
dificultad, todos atendieron a la indicacidbn de manera efectiva por el grado de

facilidad que esta cantidad tiene.

El siguiente en pasar fue Derek, cabe mencionar que requirié apoyo al momento
de realizar el conteo de los puntos del dado, en este caso fue la cantidad de 4, pero
al momento de depositar cada pelota en el cesto lo realiz6 de manera correcta
manifestando asi la correspondencia uno a uno, puedo afirmar esto porque, segun
Bermejo (2004 citado en Ortiz, 2009): “Para los nifios la correspondencia entre los
objetos es mas sencilla que la correspondencia entre objetos y numerales, y se
presenta hasta con tres o cuatro afios en conjuntos de hasta cuatro objetos” (p.
394). Es decir, los alumnos a esta edad al aparejar los elementos de un conjunto
pequefio, este principio les resulta de mayor facilidad y por ende de un mejor

dominio.

Como ultima participacion estuvo lvan, en este caso le repeti la consigna un par
de veces haciendo ejemplos para una mayor comprension, cabe mencionar que al
lanzar el dado sali6é el nimero 6, al hacer el conteo solamente conté 1, 2, 3 y de ahi
se pas6 al numero 7, el ejercicio se estuvo repitiendo constantemente, logré
comunicar de manera oral los numeros al momento de contar las pelotas, sin

embargo, al depositarlas en el cesto ya no realizaba dicha accion.

De igual manera no logréo comunicarles el nimero de pelotas que tendrian que
colorear, por lo tanto, yo les comenté el numero referente. Derek hizo el registro de

manera correcta, en este caso siguiendo la observacién que habia hecho de las
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pelotas, fue entonces que me di cuenta de que trabaja de forma individual, consideré
pertinente dejarlo y al ultimo cuestionar sobre como fue que pinté cada una de las
pelotas correspondientes al nUmero indicado y les pedi que las contara, pero en ese
momento solo cont6 1, 2 y 3 (Anexol13).

Para cerrar la actividad, les pedi que me dijeran cuantas pelotas localizaron en
la partida 1, realizamos el conteo de manera grupal, siguiendo el orden de este con
ayuda de las pelotas. Identificando que los alumnos en este sentido, lograban

realizar el conteo de manera eficiente al participar de esta manera.

Esto me permitio reflexionar sobre la importancia del juego y la pertinencia en la
toma de decisiones para obtener respuestas favorables, ya que como se mencioné
no se llevo a cabo como tal el juego, debido a la cantidad de alumnos puesto que
para el tipo de juego que se pretendia y las reglas implementadas se necesitaba de

una interaccion diferente.

Ante esto, considero que debi realizar una segunda propuesta llamativa, en el
que les permitiera a los alumnos descubrir y experimentar a través del juego, al

respecto Campo (2000) menciona que:

El juego es para el nifio la primera herramienta de interaccion con lo que le
rodea, a la vez que le ayuda a construir sus relaciones sociales, facilita otros
tipos de aprendizajes. El juego como actividad esencial para el desarrollo
integral del individuo, constituye un elemento de trascendental importancia
para el aprendizaje, que el educador debe aprovechar con el fin de incidir
acertadamente en la formacion integral de sus alumnos; asi pues, se hace
necesario promover mediante el juego la experimentacion, el descubrimiento,
las comparaciones, etc. ya que el aprendizaje que el nifio realiza cuando

juega lo transfiere a otro tipo de situaciones de su vida (p. 43).

Por lo que podia ser mas libre, no tan dirigido, pero esto se dio por el cambio de

decision, sin embargo, creo que si lo hubieran llevado a cabo como estaba planeado
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con un soélo equipo, de igual manera hubieran arrojado resultados positivos de
acuerdo con los aprendizajes esperados referentes a los principios de conteo
(Anexo 15), sin embargo, los objetivos que definen al juego motor no se hubieran

implementado de manera eficiente.

3.5 Actividad 5: “La pizzeria”

El dia miércoles 18 de marzo del presente afio llevé a cabo la actividad que tenia
como titulo “La pizzeria” (Anexo 16), donde los aprendizajes esperados que se
pretendi favorecer fueron “Comunica de manera oral y escrita los niumeros del 1 al
10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la no convencional, y

“Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos”.

En esta ocasiodn el juego propuesto era simbdlico, lo cual consideré que favorecia
los principios de conteo, debido a que este desarrolla las habilidades cognoscitivas
sociales, y de cierta manera funciona como apoyo y motivacion al momento de
desarrollar el pensamiento matematico. Segun J. Piaget (citado en Campo, 2000)

menciona que:

Los juegos simbolicos poseen al igual que los juegos de mimicry de
Caillois un unico componente de imitacién que se mueve dentro del mundo
de lo simbdlico; surgen como imitacion del mundo circundante, mediante
el cual el nifio se apropia de una imagen que representa las formas de

relacion (p.33).

Por lo tanto, opté por aplicar esta estrategia porque queria brindarles a los
alumnos nuevas experiencias en las que ellos se sintieran incluidos mediante la
participacion vivenciada, activa y reflexiva como lo es el tomarse este tipo de juego
como manera de diversidon y a su vez lograr aprendizajes significativos vinculandolo

con la ensefianza de las matematicas.
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La actividad se realiz6 con la asistencia de 6 alumnos, ante esto, la causa
principal fue la contingencia por el problema de salud que se esta presentando a

nivel mundial.

Es importante sefialar que con anterioridad se les habia solicitado a los padres
de familia vestir a sus hijos como chefs, esto para introducirlos alin mas a su papel
de chefs en el juego. Comencé organizando a los 6 alumnos asistentes en dos
mesas, en cada una de ellas ubigué a 3 nifios, esto lo hice para que no tuvieran
complicaciones al momento de entregar los materiales y tuvieran mas espacio
(Anexo 17). Posteriormente di introduccion a la actividad planteandoles lo siguiente:
EF: ¢ Saben de qué vienen vestidos?

Al: Si, de chef

A2: De chef maestra

EF: ¢ Saben que hacen los chefs?

A3: Comida y pasteles

A5: Hacen comida

EF: Bueno, pues hoy jugaremos a ser chef por un dia, ¢les gustaria hacer pizzas?

Todos los alumnos: jSiiii!

EF: Como saben hay pizzas de diferentes sabores ¢Qué ingredientes han visto en
las pizzas?

Al: Lleva pepperoni, catsup y pifa
A4: También lleva queso
EF: Bueno, pues yo les presentaré los ingredientes que esta pizza llevara.

Les reparti un circulo de fomi de manera individual que simulaba el pan de la
pizza, y les fui presentando cada uno de los ingredientes cuestionando acerca de

qgué formas tenian, entre ellos fueron circulos rojos los cuales tenian la funcién de
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pepperoni, cuadrados rosas que eran el jamoén, circulos pequefios color negro
representando las aceitunas y por el ultimo los champifiones. Esto, lo realicé para
que tuvieran introduccién al juego, realizando en plenaria el retomo de sus saberes

previos.

Asi mismo les entregué una hoja de trabajo, que contenia un cuadro con tres
columnas en los cuales tenian que rellenar los circulos segun la cantidad de
ingredientes que se les solicitara poner en la pizza, poniendo un ejemplo claro para
una mayor comprension (Anexo 18). Esto con el fin de que llevaran a cabo un
registro grafico, para evaluar las nociones que tenian al realizar el conteo y de esta

manera evidenciar lo comprendido durante la actividad.

Posteriormente, les entregué los ingredientes en donde pedi que los clasificaran
segun su color y tamafio, en esta parte, se obtuvo muy buena respuesta por parte
de todos ya que lograron separar cada uno de estos como se les indicé. Una
observacion que hice durante este lapso, fue que Leonel y Danahi cada uno sentado
en diferente mesa, apoyaban a sus comparieros teniendo funcibn como monitores,
indicandoles a los demas en donde iba cada uno de los ingredientes, haciéndoles

ver cuando se equivocaban.

Esto le da importancia a que, a través del aprendizaje con otros, como lo
menciona el plan y programa (SEP 2017), “van aprendiendo a analizar situaciones,
formular preguntas o hipoétesis, emitir juicios, proponer soluciones, que son
importantes en el propio proceso de aprender” (p. 162). Situacion, que se genero6 en

el grupo al considerar esta propuesta.

Durante este proceso les dije la cantidad para preparar la pizza, estas cantidades
fueron 6 pepperonis, 4 champifiones, 4 jamones y 6 aceitunas. Primero les decia la
cantidad, daba tiempo a que colocaran los ingredientes, registraran en su hoja y

hasta después continuaba con la siguiente indicacion (Anexo 18).
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Realizamos una segunda pizza, pero en esta ocasion con otras cantidades de
ingredientes, por lo tanto, la dinamica se llevo bajo la misma dindmica de la serie
anterior, la consigna fue colocar 4 pepperoni, 2 champifiones, 5 aceitunas y 3

cuadritos de jamén.

En las dos ocasiones, observé que cuatro alumnos lograban realizar el conteo
con el material de forma concreta o contando con los dedos de manera autbnoma
hasta el 6, es decir desarrollaron caracteristicas de los principios de conteo como lo
fue la correspondencia uno a uno, asi como la cardinalidad, puesto que hacian

menciéon del nimero de las colecciones contadas.

Sin embargo, dos alumnos lo lograban hasta el 4, con cantidades mayores como
5 0 6, ante esto decidi apoyar a ellos, quienes no lograban realizar el conteo por si
solos, intervine mostrandoles un ejemplo y haciendo el conteo uno a uno con la
cantidad solicitada para que ellos repitieran dicha accion. Como bien ha mencionado
Mecee (2000) en esta etapa, los nifios comienzan a crear teorias en mente cuando
ven y oyen, esto me hace considerar que a través de las conductas observables

gue el docente propicie, los alumnos demostraran el aprendizaje obtenido.

Unas de las complicaciones que tuvieron los alumnos al realizar la actividad fue
al momento de hacer el registro en la hoja de trabajo, puesto que se mostraban mas
atentos ante la clasificacion de los ingredientes que en rellenar cada uno de los
circulos segun las cantidades, sin embargo, el tener el material concreto para
realizar el conteo uno a uno de cada uno de los ingredientes propicié buenos
resultados, porque tenian oportunidad de volver a contar y comparar con el registro.
Pues bien, el uso del material didactico como lo menciona Ogalde y Bardavid (1997
citado en Aristizabal et al., 2016) “aportan una base concreta para el pensamiento
conceptual y contribuye en el aumento de los significados; desarrollan la continuidad
de pensamiento, hace que el aprendizaje sea mas duradero y brindan una
experiencia real que estimula, la actividad de los estudiantes” (p. 123). Esto permitié

gue les brindara a los alumnos una manera de estimular sus aprendizajes.
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La actividad se evalu6 mediante una rubrica (Anexo 19), los resultados arrojan
gue los 6 alumnos que participaron em la actividad, se encuentran en el nivel 2
bésico, refiriendo a que cuentan colecciones menores de 10 y las comunican de
manera oral, a su vez con respecto a la relacion del nimero de elementos con la
sucesion numeérica del 1 al 10, solo 1 alumno se encuentra en el nivel satisfactorio,

3 de ellos en basico y 1 en insuficiente.

Con base en ello me percaté que los alumnos en su mayoria lograron los
objetivos establecidos, esto lo atribuyo a que tanto el juego, como su desarrollo e
implementacion generdé motivacion e interés por parte de ellos los cuales son

aspectos de gran influencia para el proceso de ensefanza.

La actividad fue interrumpida por actividades de organizacion escolar, pero me
di cuenta de que es importante establecer un tiempo determinado en el que los nifios
puedan reflexionar y analizar cada accién que se mantuvo durante el desarrollo de
la actividad Programa (SEP, 2017):

El tiempo destinado a la actividad debe ser el adecuado para que los alumnos
puedan comprender el problema, explorar alternativas de solucién y
comentar en equipos. Es importante que, en ocasiones resuelvan solos, pero
lo es mucho mas, si comparten y discuten sus ideas para resolver con otros
comparieros: en parejas, pequefios equipos o con todo el grupo. Asi mismo,
hay que considerar que la resolucion de los verdaderos problemas se da de
forma lenta en un proceso que implica reflexion y no la solucion inmediata
(p.232)

Ante esto, puedo decir que los nifios en esta actividad si interactuaron entre ellos,
resolvieron solos y algunos necesitaron ayuda, tuvieron oportunidad de resolver
cuantos circulos colorear en la hoja al considerar alternativas como el contar con

los dedos o el material.
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Sin embargo, como menciono anteriormente, considero que faltd hacer que
reflexionaran, primero por la falta del tiempo y la interrupcion de la actividad, pero,
ademas, me falté generar cuestionamientos que le permitieran al alumno hacer un
analisis sobre el proceso que llevaron a cabo, mismo que sugiero lo hubiera hecho
en manera de plenaria, sentados en semicirculo para centrar la atencion en las
opiniones que cada uno de los alumnos comentara asi como realizar registros en el

pizarron sobre las cantidades que se iban contando y mencionando.
Evaluacion

El analisis de los resultados al final de las cinco actividades arroja que la mayoria
de los alumnos concluyeron en el nivel N2 (basico), debido a que sélo cuentan
colecciones menores a 10 elementos. Aunque de forma cualitativa puedo decir que
los nifios lograron recitar la serie numérica en orden por lo menos hasta el 8 y
algunos hasta el 10, lo que significa que avanzaron en este aspecto. Ya hubo
correspondencia uno a uno porgue decian un nimero a cada objeto. Cardinalidad,
porque decian a sus compafieros cuantos bolos derribaron o cuantas pelotas
colorear diciendo la dltima etiqueta que contaban. También irrelevancia de orden,
porque podiamos contar los mismos objetos dos veces sin importar cual iba primero

o después.

En otro de los indicadores se encuentran en el nivel N1 (insuficiente) debido a
que comunican de manera oral los numeros del 1 al 5, sin embargo, aun no
presentan conocimiento en cuanto a la escritura de ellos, a excepcion de 2 alumnos
quienes escriben, pero sélo lo hacen utilizando grafias haciéndolo al azar y no de

manera convencional.

De acuerdo con los resultados que se representan con referencia al indicador 3,
gue refiere a la relacion del nimero escrito con la cardinalidad de los principios de
conteo, se observa que hay nifios que no lograron reconocer la grafia numeérica, sin
embargo, me di cuenta de que la cardinalidad si se logré, puesto que en la ultima

actividad realizaban
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Es importante sefialar que durante mi practica docente detecté diversas areas
de oportunidad en las cuales pretendo trabajar y fortalecer. Una de ellas es la
evaluacion, se llevo a cabo a través de guias de observacién y rubricas con las
cuales se evaluaron los resultados de dichas actividades. Considero que fue una
dificultad hacer una evaluacién grupal e individual y ademas hacer un registro
eficiente. Ademas de que la construccion de los indicadores estaba planteada con
expectativas superiores con respecto a lo que podian lograr, es decir, la rabrica
planteaba niveles de logro muy por encima de las posibilidades de los alumnos
(Anexo 20) y no se ve reflejado el avance que evidencia que los nifios lograron
cambios positivos, mas aun en el reconocimiento de los numeros en la vida

cotidiana, asi como el proceso del desarrollo de los principios de conteo.
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Capitulo IV.
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

La problematica que encontré mediante el diagndstico en el grupo de 1° “A” fue
el desarrollo de los principios de conteo en alumnos de preescolar, los alumnos
estaban en nivel insuficiente en los principios de conteo de acuerdo con la rubrica,
por lo que esta situacién fue atendida a través de la implementacion de la estrategia

del juego para favorecer este conocimiento de las matematicas.

Ante esto, cabe resaltar que me encontré en controversia con respecto al tipo de
estrategia que elegiria para darle solucién al problema debido a que los alumnos de
primer grado de preescolar tienen una edad de entre dos y tres afos. El
conocimiento de los principios de conteo es un proceso y concepto complejo, pero
por la experiencia que tuve, considero que pueden relacionarse a traves de la
estrategia del juego porque resulta altamente motivante y divertido para que los

nifios puedan dar orden a la realidad que lo rodea construyendo sus conocimientos.

Es por ello por lo que logré identificar esta estrategia como una buena propuesta
para llevar a cabo el propdsito de dicho plan de accion ya que no son pocos autores
los que consideran que el juego es uno los principales mecanismos de aprendizaje,
sobre todo en la infancia, por las caracteristicas de los nifios y las cualidades del
juego para descubrir, construir y aprender.

A través de la implementacién de la estrategia del juego para favorecer los
principios de conteo aprendi que es importante considerar el enfoque de
Pensamiento matematico, al proponer actividades que representen un problema o
un reto, puesto que en al enfrentarse a esto los nifilos adquieren el conocimiento

matematico implicado en dichas situaciones.

También puedo afirmar que existen una gran variedad de juegos, como lo son
los juegos de roles, motores, dirigidos, asi como de proeza, que, aunque son
diferentes y tienen caracteristicas particulares, se pueden disefar para favorecer
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aspectos de contenido matematico como lo son los principios de conteo, para
lograrlo fue necesario considerar los intereses de los alumnos y tomar en cuenta
fundamentos tedricos que permitieran conocer el planteamiento de cada juego para

adaptarlo de acuerdo con el contenido a abordar.

Ademas, aprendi que es importante hacer el disefio de las actividades pensando
en la organizacion del grupo, el espacio, el tiempo y los materiales a considerar para
que se obtengan mejores resultados, ya que gran parte del éxito de ello se debe a

la forma en como se lleve la direccion de las situaciones didacticas.

La interaccién entre los nifios es importante porque de esta manera permiten la
oportunidad de establecer relaciones favoreciendo la resolucién de problemas,
mismo gue a su vez, al apoyarse entre ellos, pueden fortalecer las debilidades que
algunos presenten con respecto a los principios de conteo, brindandose

oportunidades de aprendizaje.

Es importante mencionar que las condiciones escolares y la asistencia influyen
en la aplicacion de las actividades, pues me encontré en la necesidad de hacer
adecuaciones curriculares e incluso repensar las actividades, como sucedié en la
dos ultimas situaciones. Por lo tanto, es necesario tener conocimiento de lo que se

quiere lograr para tomar las decisiones que dirijan a lograr los objetivos.

A su vez, resulté de suma importancia el llevar a cabo un proceso de evaluacion
para ver los resultados del trabajo y analizar por qué se esta logrando el aprendizaje

0 Si es necesario cambiar situaciones para tener mayores y mejores resultados.

Al llevar a cabo una reflexion de las propuestas para lograr una mejora en el
proceso de aprendizaje de los alumnos de primer grado con los cuales trabajé
arduamente por varios meses, me permitié valorar la importancia de realizar este
trabajo de analisis puesto que con las dificultades que se presentaban, mi toma de

decisiones tenia que ser ain mas competente.

66



A manera de conclusion puedo decir que la estrategia del juego es pertinente
para favorecer el aprendizaje de los principios de conteo porque satisface la
necesidad de expresar la curiosidad, interés, creatividad e imaginacion en los nifios
permitiéndole participar de manera tanto individual como colectiva en su proceso de
aprendizaje. El juego es de gran utilidad para trabajar capacidades y habilidades
matematicas, en este caso los principios de conteo, ya que al jugar comprenden,

analizan, aprenden y al mismo tiempo disfrutan.

Esta propuesta ha permitido realizar un analisis profundo y eficiente para lograr
darme cuenta que no es un proceso sencillo puesto que se necesitan diversas
herramientas para la recoleccion de informacion. Cabe mencionar que fue un reto
para mi la busqueda de fuentes confiables que me permitieran sustentar cada uno

de los hechos, sin embargo, poco a poco fui fortaleciendo este aspecto.

Considero que se logro el objetivo que era favorecer las habilidades matematicas
especificamente en los principios de conteo mediante la implementacion del juego
como estrategia didactica en un grupo de primer grado de preescolar, a partir del
disefio y la aplicacion de las actividades porque se obtuvieron resultados que
precisaron el avance en los alumnos con respecto al desarrollo de principios de

conteo.

Las competencias profesionales que se fortalecieron fueron las de disefa
planeaciones didacticas, aplicando sus conocimientos pedagdégicos y disciplinares
para responder a las necesidades del contexto en el marco del plan y programas de
estudio de la educacién basica, ya que al realizar dichas propuestas logré centrarme
en las necesidades de los alumnos para darle solucion a la problematica. Asi mismo,
logré emplear la evaluacion diagnostica, formativa y sumativa, con base en teorias
de evaluacion para el aprendizaje, que me permitieron sustentar los resultados

obtenidos.
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Por ultimo, creo que la informacion que se ha conseguido a través de mi
experiencia de ensefianza especificamente de las matematicas, me servira en mi
formacién continua, siendo que creo conveniente seguir preparandome déandole
seguimiento a la investigacion de la evaluacion en particular a este campo de
formacion académica, pero tomando en cuenta las edades, capacidades y lo retos
gue esto les implica en las diversas etapas, para ser una docente mas competente
con habilidades y actitudes idoneas que me permitiran crecer tanto personal como
profesionalmente.
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Capitulo VI

ANEXQOS

Anexo 1

Ubicacidn geografica del Jardin de Nifios “Guadalupe Victoria”
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Anexo 2

Croquis del Jardin de Nifios “Guadalupe Victoria”
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Anexo 3

Planeacién de la actividad 1: “Buscando mi pareja”

‘(‘-’F Benemérita y Centenaria Escuela Normal del Estado de San Luis Potosih—’h BECENE
] [ Preescolar
Licenciatura en Educaciéon Preescolar
Jardin de nifios: “Guadalupe Victoria” Grupo: 1° “A”
Docente en formacion: Dorissel Ahumada Orta
Planeacion diaria
Fecha: Lunes, 17 de febrero de 2020
~ CAMPOO ACTIVIDADES RECURSOS
AREA/OC1/0OC2/AE
Campo o érea: ACTIVIDAD 6: “Buscando a mi Tiempo:
pareja”
e Pensamiento e 15-20
matematico min.
INICIO: .
Material:
Organizador curricular 1: | se  injciara& preguntando  sobre: ,
] ;Conoces los nameros?, cCudles| ¢ FPalitos de
e Nomero, algebra y |son?, ¢Para que se utilizan los madera
variacion. ndmeros? Etc. Se mostrard a los con
ndmeros.

Organizador curricular 2:

e Numero

Aprendizajes esperados:

e Comunica de
manera oral y escrita

y escrita los
numeros del 1 al 10
en diversas

alumnos palitos de madera en los
cuales estara escrito un niumero dentro
del rango del 1 al 5 y estos estaran
repetidos y se explicara que con estos
realizaremos un juego, pero deben
prestar mucha atencion.

DESARROLLO:

Se les pedira a los alumnos que formen
un circulo de pie y sin agarrarse de las
manos, posteriormente se les explicara
gue a cada uno les tocara un palito con
un numero el cual no deberan mostrar

Organizacién:

Grupal
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situaciones

y de

diferentes maneras,

incluida
convencional.

la

a sus compafieros hasta que comience
el juego y mi sefal, tendran que buscar
al compafero que tenga el mismo
namero que ellos y al encontrar a su
pareja se tendran que dar un abrazo y
sentarse en el piso, la Ultima pareja que
lo logre tendra que bailar la cancion de
la pelusa. El juego se repetira las veces
gue sean necesarias.

CIERRE:

Finalmente, todos regresaran a su
lugar y se les cuestionara: ¢Como se
sintieron durante la actividad? ¢A
cuantos compafieros abrazaste? ¢Qué
nameros  encontraste? Etc. Se
escucharan las respuestas y se hara
una retroalimentacién con respecto a lo
comentado.
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Anexo 4

Evidencias de la actividad: “Buscando mi pareja”

L (3 ;
Inicio de la actividad (se observa la organizacion asi mismo, el momento en el
que los alumnos comienzan a buscar los nimeros tal y como se les explica en la

consigna).

4

Desarrollo de la actividad (se muestra la primera pareja en encontrar su numero
en la primera ronda levantando sus tarjetas correspondientes).
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Segunda ronda de busqueda de numeros (se observan 3 parejas que lograron
identificar los nimeros de manera correcta levantando sus respectivas tarjetas).
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Anexo 5

Rubrica de evaluaciéon de actividad 1

Asistencia: 18 alumnos

PENSAMIENTO MATEMATICO

ORGANIZADOR CURRICULAR 2: Nimero

SOBRESALIENTE
N4

SATISFACTORIO
N3

BASICO
N2

INSUFICIENTE
N1

Cuenta colecciones
mayores a 20 elementos y
lo comunica.

Cuenta colecciones no
mayores de 20
elementos y lo
comunica.

Cuenta colecciones de
10 elementos 0 menos
y lo comunica.

Cuenta colecciones
de menos de 10
elementos sin
comunicarlo.

0/18 alumnos

0/18 alumnos

15/18 alumnos

3/18 alumnos

Escribe y comunica mas
de los 10 primeros
nimeros de manera
convencional.

Escribe y comunica los
primeros 10 ndmeros
de manera
convencional.

Escribe sin comunicar
los primeros 5 nimeros
de manera
convencional.

Escribe numeros al
azar sin
comunicarlos.

0/18 alumnos

0/18 alumnos

0/18 alumnos

18/18 alumnos

Relaciona el nimero de
elementos de una
coleccion con su
numeracion escrita del 1
al 30.

Relaciona el numero
de elementos de una
coleccion con la
sucesion numeérica
escrita, del 1 al 10 en
orden.

Relaciona el numero
de elementos de una
coleccion con la
sucesion numeérica
escrita, del 1 al 5 en
orden.

No relaciona ningln
elemento con su
numeracion escrita.

0/18 alumnos

1/18 alumnos

10/18 alumnos

7/18 alumnos
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Anexo 6

Planeacién de la actividad 2: “Juguemos loteria”

S Benemérita y Centenaria Escuela Normal del Estado de San Luis Potosi i~
\ e
Licenciatura en Educacion Preescolar
Jardin de nifios: “Guadalupe Victoria” Grupo: 1° “A”
Docente en formacion: Dorissel Ahumada Orta
Planeacion diaria
Fecha: Lunes, 02 de marzo de 2020
CAMPO O ACTIVIDADES RECURSOS
AREA/OC1/OC2/AE
Campo o érea: ACTIVIDAD 5: “Juguemos loteria” Tiempo:
e Pensamiento e 20-25 min.
matematico
INICIO:

L : Material:
Se iniciara sobre el juego de la

loteria, cuestionando: ¢saben que
es una loteria? ¢han jugado con
T una? ¢qué reglas tiene? De
variacion. acuerdo con sus aportaciones se
dara una explicacion de las reglas
gue tiene esta dinamica, mostrando
Organizador curricular 2: | las cartas con las que se jugaran,
en este caso sera de numeros del 1
e Numero al 10 para que logren dominar este
conteo.

Organizador curricular 1
e (Cartas de loteria

e Numero, algebra vy e Fichas o semillas

Organizacién:

e Individual

Aprendizajes esperados:
DESARROLLO:

e Comunica de

manera oral y escrita Se repartira el material (una carta

. para cada alumno) y fichas o
los nimeros del 1 al . : -

, semillas (opcional) y se elegira al
10 en diversas | 57ar el alumno que correra las
situaciones y de | cartas (indicador del nimero que
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diferentes maneras,
incluida la
convencional.

deben seleccionar) dictando en voz
alta el numero que saque. Los
demas deberan identificar
correctamente el numero que
indiquen poniendo una ficha en el
recuadro segun sea el numero
correcto.

El alumno que gane cada partida
dira en voz alta los numeros que
contiene su tabla.

CIERRE:

Se realizard una retroalimentacion
con respecto a esta serie numérica
repasando la  secuencia, Yy
cuestionando acerca de como se
sintieron durante la actividad, asi
como de los ndameros que
observaron en la tabla.
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Anexo 7

Evidencias de la actividad: “Juguemos loteria”

Inicio de la actividad (se observa la organizacion del mobiliario en una sola linea
en donde los alumnos ya cuentan con el material correspondiente).

Alumnos llevando a cabo la consigna indicada, colocando las fichas en el nimero
que les corresponde. Asi mismo, se muestra la intervencion docente debido a las
dificultades que el Alumno lan presentaba al momento de identificar los nimeros.
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Explicaciéon de la consigna de manera individual a 3 de los alumnos, debido a las
complejidades que se observaban durante el desarrollo de la actividad.

Se observan a 3 de los alumnos atendiendo las indicaciones que se les daban
de manera individual.

81



Anexo 8

Ruabrica de evaluacién de actividad 2

Asistencia: 14 alumnos

PENSAMIENTO MATEMATICO

ORGANIZADOR CURRICULAR 2: Nimero

SOBRESALIENTE SATISFACTORIO BASICO
N4 N3 N2 N1
Cuenta colecciones | Cuenta colecciones no | Cuenta colecciones de | Cuenta colecciones
mayores a 20 elementosy | mayores  de 20 | 10 elementos 0 menos | de menos de 10
lo comunica. elementos y lo | y lo comunica. elementos sin
comunica. comunicarlo.
0/14 alumnos 0/14 alumnos 14/14 alumnos 0/14alumnos

Escribe y comunica més
de los 10 primeros
nimeros de manera
convencional.

Escribe y comunica los
primeros 10 ndmeros
de manera
convencional.

Escribe sin comunicar
los primeros 5 nimeros
de manera
convencional.

Escribe numeros al
azar sin
comunicarlos.

0/14 alumnos

0/14 alumnos

0/14 alumnos

14/14 alumnos

Relaciona el numero de
elementos de una
coleccién con su
numeracion escrita del 1
al 30.

Relaciona el nimero
de elementos de una
coleccion con la
sucesion numerica
escrita, del 1 al 10 en
orden.

Relaciona el numero
de elementos de una
coleccion con la
sucesion numerica
escrita, del 1 al 5 en
orden.

No relaciona ningln
elemento con su
numeracion escrita.

0/14 alumnos

3/14 alumnos

7/14 alumnos

4/14 alumnos
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Anexo 9

Planeacién de la actividad 3: “Juguemos boliche”

® Benemérita y Centenaria Escuela Normal del Estado de San Luis Potosi nl.,
T (...’ BECENE
\ ] { Preescolar
Licenciatura en Educacion Preescolar
Jardin de nifios: “Guadalupe Victoria” Grupo: 1° “A”
Docente en formacién: Dorissel Ahumada Orta
Planeacion diaria
Fecha: Jueves, 12 de marzo de 2020
~ CAMPOO ACTIVIDADES RECURSOS
AREA/OC1/0C2/AE
Campo o area: ACTIVIDAD 9: “Juguemos boliche” Tiempo:
¢ Pensamiento e 15-20 min.
matematico
INICIO:
_ _ Se retomara la tematica de la Material:
Organizador curricular 1. | actividad ~ anterior ~ “Juguemos _
loteria”,  retroalimentando  los * Bolos de boliche
o NOmero, algebra y |ntmeros del 1 al 5 contando de de plastico
variacion. manera grupal con ayuda de laminas ¢ Pelotas
que estan localizadas en el salén de ¢ Medallas
clases, posteriormente se
¢Conocen el juego del boliche?, Organizacion:
e NOmero ¢Como se juega?,¢;Qué reglas
tiene? Etc. ante sus respuestas se e Equipos
dara una breve explicacion de lo que
implica dicho juego.
Aprendizajes esperados:
e Comunica de manera DESARROLLO:
oral y escrita los
nimeros del 1 al 10 | Sequidamente se les  dara
en diversas | instrucciones del juego, en las
situaciones y  de | cuales cada alumno debera pasar a
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diferentes maneras,

incluida
convencional.

la

arrojar la pelota a los bolos, tomando
en cuenta que seran 5 bolos los que
estaran en juego y segun la cantidad
que tiren deberdn anotar en el
pizarron el nimero correspondiente
a los bolos que derribaron,
mencionando en voz alta el numero.

CIERRE:

Finalmente, de manera grupal se
realizara un conteo de acuerdo con
los puntos obtenidos de cada quien,
y el alumno con mayor cantidad de
bolos sera el ganador, por lo tanto,
se obsequiard una medalla de
primero y segundo lugar, no sin
antes reflexionar y analizar cada una
de las fortalezas y dificultades que
se vieron durante la aplicacion del
juego en manera de plenaria.
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Anexo 10

Inicio de la actividad (se observa la organizacion del grupo asi como el momento
namero 1 en el cual la alumna Sofia lanza la pelota).

Momento nimero 2 de la consigna en el cual se observa a la alumna realizando
con apoyo el conteo de cada uno de los bolos derribados.
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Momento nimero 3, en donde se muestra a la alumna identificando el nUmero
segun la cantidad de bolos que se cayeron, es decir, los elementos contados.
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Anexo 11

Rubrica de evaluacion de actividad 3

Asistencia: 18 alumnos

PENSAMIENTO MATEMATICO

ORGANIZADOR CURRICULAR 2: Namero

SOBRESALIENTE SATISFACTORIO BASICO
N4 N3 N2 N1
Cuenta colecciones | Cuenta colecciones no | Cuenta colecciones de | Cuenta colecciones
mayores a 20 elementos y | mayores de 20 | 10 elementos o0 menos | de menos de 10
lo comunica. elementos y lo | y lo comunica. elementos sin
comunica. comunicarlo.
0/18 alumnos 0/18 alumnos 3/18 alumnos 0/18alumnos

Escribe y comunica més

de los 10 primeros
nimeros de manera
convencional.

Escribe y comunica los
primeros 10 nUmeros
de manera
convencional.

Escribe sin comunicar
los primeros 5 nUmeros
de manera
convencional.

Escribe numeros al
azar sin
comunicarlos.

0/18 alumnos

0/18 alumnos

0/18 alumnos

3/18 alumnos

Relaciona el nimero de
elementos de una
coleccion con su
numeracion escrita del 1
al 30.

Relaciona el niumero
de elementos de una
coleccion con la
sucesion numeérica
escrita, del 1 al 10 en
orden.

Relaciona el namero
de elementos de una
coleccién con la
sucesion numérica
escrita, del 1 al 5 en
orden.

No relaciona ningun
elemento con su
numeracion escrita.

0/18 alumnos

1/18 alumnos

1/18 alumnos

1/18 alumnos
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Anexo 12
Planeacion de la actividad 4: “Pelotas al aire”.
& Benemérita y Centenaria Escuela Normal del Estado de San Luis Potos h—’h BECENE
T ] [ Preescolar
Licenciatura en Educacién Preescolar
Jardin de nifios: “Guadalupe Victoria” Grupo: 1° “A”
Docente en formacion: Dorissel Ahumada Orta

Planeacion diaria

Fecha: Martes, 17 de marzo de 2020

CAMPO O ACTIVIDADES RECURSOS
AREA/OC1/OC2/AE
Campo o érea: ACTIVIDAD 4: “Pelotas al aire” Tiempo:
e Pensamiento e 20-25 min.
matematico
INICIO:
Se dard inicio retroalimentando la serie Material:
Organizador curricular 1. | numérica del 1 al 10 con ayuda de las
laminas localizadas arriba del pizarron, o Cestos
e NUmero, algebra vy | cuestionando: ¢recuerdan los o Pelotas
variacion. numeros?, ¢ Cuéles son? Etc. ¢ Hoja de trabajo

Ante esto se dara la indicacion de que
Organizador curricular 2; | Saldremos a jugar al patio, haciendo Organizacion:
uso de pelotas, cabe mencionar que se
les hara entrega de una hoja de trabajo
y se les mencionara que en ella
deberdn hacer registro de pelotas
segun el propdsito del juego.

e Numero Equipos/individual

Aprendizajes esperados:

e Comunica de manera DESARROLLO:
oral y escrita los
numeros del 1 al 10 | posteriormente, se formaran 4 equipos

en diversas | de 5 personas, y deberan sentarse en
situaciones 'y de |una fila cada grupo conformado, en
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diferentes maneras,
incluida la
convencional.

cada una de estas formaciones en un
extremo habra cierta cantidad de
pelotas y en la parte de atras habra un
cesto, se indicara que serd una
competencia, al sonar el silbato el
primer alumno de la fila debera correr,
agarrar una pelota y tomar su lugar
para paséarsela al compariero de atras y
asi sucesivamente, el ultimo de la fila
debera depositar la pelota en el cesto.

Se ira repitendo la consigna
mencionandoles que el equipo que
termine primero sera el ganador.

CIERRE:

Al finalizar se sonara el silbato y se
pedird que por equipos realicen el
conteo de las pelotas y registren en la
hoja de trabajo la cantidad que hayan
identificado, cabe resaltar que en la
hoja estaran dibujadas cierta cantidad
de pelotas por lo tanto deberan colorear
el nimero de estas segun depositadas
en el cesto.

Al regresar al salén se cuestionara
acerca de lo realizado, si les gusto o no
el juego y que dificultades tuvieron con
respecto a ello.
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Anexo 13

Evidencias de la actividad: “Pelotas al aire”.

Inicio de la actividad (se observa la organizacion del grupo con la presencia de
5 alumnos, asi como el momento niumero 1 en el que se da la consigna del juego
mostrando la hoja de trabajo que se realizard).

Se observa la participacién numero 1 del alumno Dylan, en donde escucha con
atencion las indicaciones, mostrando el material que utilizara para la consigna
brindada.
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Explicacion de manera individual a las alumnas Romina y Sofia, al momento de
hacer el registro en su respectiva hoja de trabajo de la cantidad de elementos que
se menciona.

Brindando apoyo de manera individual al alumno Derek, quien presento
dificultades durante el proceso de la actividad para realizar el registro de la cantidad
de pelotas contadas.
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Participacion del alumno Ivan, quien esté realizando el conteo uno a uno de las
pelotas con ayuda.

Se observa a los alumnos Derek e Ivan realizando el registro de la cantidad de
pelotas que se les indico de manera autonoma.
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Anexo 14

Hoja de trabajo utilizada en la actividad “Pelotas al aire”.

Actividad: “Pelotas al aire” Nombre:

Aprendizaje esperado: Comunica de manera oral y escrita los nimeros del 1 al 10 en diversas
situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.
INTRUCCIONES: Colorea la cantidad de pelotas que se indique.
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Anexo 15

Rubrica de evaluacion de actividad 4

Asistencia: 5 alumnos

PENSAMIENTO MATEMATICO

ORGANIZADOR CURRICULAR 2: Numero

SOBRESALIENTE SATISFACTORIO BASICO
N4 N3 N2 N1
Cuenta colecciones | Cuenta colecciones no | Cuenta colecciones de | Cuenta colecciones
mayores a 20 elementos 'y | mayores de 20 | 10 elementos o menos | de menos de 10
lo comunica. elementos y lo | y lo comunica. elementos sin
comunica. comunicarlo.
0/5 alumnos 0/5 alumnos 5/5 alumnos 0/5alumnos

Escribe y comunica méas
de los 10 primeros
nimeros de manera
convencional.

Escribe y comunica los
primeros 10 numeros
de manera
convencional.

Escribe sin comunicar
los primeros 5 numeros
de manera
convencional.

Escribe numeros al
azar sin
comunicarlos.

0/5 alumnos

0/5 alumnos

0/5 alumnos

5/5 alumnos

Relaciona el numero de
elementos de una
coleccion con su
numeraciéon escrita del 1
al 30.

Relaciona el numero
de elementos de una
coleccion con la
sucesion numeérica
escrita, del 1 al 10 en
orden.

Relaciona el niumero
de elementos de una
coleccion con la
sucesion numeérica
escrita, del 1 al 5 en
orden.

No relaciona ningun
elemento con su
numeracion escrita.

0/5 alumnos

0/5 alumnos

3/5 alumnos

2/5 alumnos
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Anexo 16

Planeacidn de la actividad 5: “La pizzeria”.

? Benemérita y Centenaria Escuela Normal del Estado de San Luis Potosi h—;‘{-;PBECENE
\ reescolar
Licenciatura en Educaciéon Preescolar
Jardin de nifios: “Guadalupe Victoria” Grupo: 1° “A”
Docente en formacion: Dorissel Ahumada Orta
Planeacidén diaria
Fecha: Miércoles, 18 de marzo de 2020
) CAMPO O ACTIVIDADES RECURSOS
AREA/OC1/0OC2/AE
Campo o érea: ACTIVIDAD 5: “La pizzeria” Tiempo:
e Pensamiento e 20-25 min.
matematico
INICIO:
Material:

Organizador curricular 1:

e NUmero, algebra vy
variacion.

Organizador curricular 2:

e NuUmero

Aprendizajes esperados:

e Comunica de
manera oral y escrita
los nimeros del 1 al
10 en diversas
situaciones y de

Cabe mencionar que con anterioridad
se les pedird a los alumnos venir
vestidos de chef y se les planteara la
idea de jugar a hacer pizzas por un
dia.

Primeramente, se les cuestionara:
¢conocen las pizzas?, ¢Cémo son?,
¢Qué ingredientes llevan?, ¢les
gustaria hacer una? Etc. ante sus
respuestas se mostrara la imagen de
una de estas y se les dara a conocer
también imagenes de cada uno de los
ingredientes que lleva, en este caso
seran:

o Pepperoni

¢ Champifiones
e Aceitunas

e Jamon

e Imagenes de pizza

e Imagenes de
ingredientes
(Pepperoni,
champifiones,
aceitunas y jamén)

Organizacion:

e [Individual
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diferentes maneras,
incluida la
convencional.

DESARROLLO:

Posteriormente se les entregara una
imagen de una pizza de tamaiio real
(solamente simulara la masa y la
salsa) y se les mencionaré que a esa
pizza le hace falta los ingredientes,
pero para esto yo en el pizarrén
pegare tarjetas con los ingredientes
ya mencionados y segun la cantidad
que se les pida ellos deberan
agregarlos a su pizza, no sin antes al
entregarselos deberan clasificarlos
segun su forma o tipo que tengan y en
una hoja de trabajo que se asignara a
cada uno ellos deberan registrar
ciertas cantidades de acuerdo a las
clasificaciones que hicieron.

CIERRE:

Se repetira la consigna de la actividad
un par de veces proponiendo
diferentes cantidades de cada uno de
los ingredientes.

Al término de esto se haran
comparaciones con respecto a la
cantidad de elementos que agregaron
segun la coleccion dada y se pedira
que realicen el conteo de cada una de
ellas.

Se cuestionara acerca de lo realizado
y las dificultades que tuvieron durante
el proceso.
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Anexo 17

Evidencias de la actividad: “La pizzeria”.

Organizacion grupal (Se observa a los 6 alumnos caracterizados de chef,
esperando el material para dar inicio con la actividad).

Momento numero 2 de la consigna, en el cual se muestra a los alumnos
manipulando el material, en este caso, la masa de la pizza.
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Se comienza a dar la primera indicaciébn acerca de las cantidades de
ingredientes que deben agregar a las pizzas.

i
/) W

Se observa a los alumnos realizando la pizza con los ingredientes indicados, asi
como la hoja de trabajo que utilizaron para registrar las diversas cantidades dadas.
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Anexo 18

Hoja de trabajo utilizada en la actividad “La pizzeria”

Actividad: “La pizzeria” Nombre:

Aprendizaje esperado: Compara, iguala y clasifica colecciones con base en la cantidad
de elementos.

INTRUCCIONES: Rellena los circulos segun la cantidad que se indique.

Ingredientes
Pedidos

]
2
3

OO0 O0QO0O00 E.
OO0 OO0 000 Ei}

000 OO0 000
000 OO0 000
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Anexo 19

Rubrica de evaluacion de actividad 5

Asistencia: 6 alumnos

PENSAMIENTO MATEMATICO

ORGANIZADOR CURRICULAR 2: Nimero

SOBRESALIENTE SATISFACTORIO BASICO
N4 N3 N2 N1
Cuenta colecciones | Cuenta colecciones no | Cuenta colecciones de | Cuenta colecciones
mayores a 20 elementosy | mayores  de 20 | 10 elementos 0 menos | de menos de 10
lo comunica. elementos y lo | y lo comunica. elementos sin
comunica. comunicarlo.
0/6 alumnos 0/6 alumnos 6/6 alumnos 0/6alumnos

Escribe y comunica més
de los 10 primeros
nimeros de manera
convencional.

Escribe y comunica los
primeros 10 ndmeros
de manera
convencional.

Escribe sin comunicar
los primeros 5 nimeros
de manera
convencional.

Escribe numeros al
azar sin
comunicarlos.

0/6 alumnos

0/6 alumnos

0/6 alumnos

6/6 alumnos

Relaciona el nimero de
elementos de una
coleccion con su
numeracion escrita del 1
al 30.

Relaciona el numero
de elementos de una
coleccion con la
sucesion numérica
escrita, del 1 al 10 en
orden.

Relaciona el numero
de elementos de una
coleccion con la
sucesion numeérica
escrita, del 1 al 5 en
orden.

No relaciona ningan
elemento con su
numeracion escrita.

0/6 alumnos

1/6 alumnos

3/6 alumnos

2/6 alumnos
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Anexo 20
Resultados de evaluaciones de las actividades aplicadas.

a) Gréfica de los resultados a evaluar por niveles de acuerdo al indicador 1

1.- Cuenta colecciones mayores a 20 elementos y lo

comunica.
16
14
12
2 10
c
€
2 8
©
)
ko)
o) 6
o
IS
S4
=
2 I
0
Actividad 1 Actividad 2 Actividad 3 Actividad 4 Actividad 5

Niveles alcanzados en cada una de las actividades aplicadas.

H Insuficiente W Basico M Satisfactorio Sobresaliente

En esta grafica se observan los resultados obtenidos de las 5 actividades
clasificados por niveles, en los cuales se observa que la mayoria de los alumnos se
encuentran en el nivel N2 (basico), debido a que sélo cuentan colecciones menores
a 10 elementos, a excepcion de la actividad niumero 1 en la que se muestra que 3
de los 18 alumnos asistentes el dia de su aplicacién, mostraron contar hasta 5
elementos pero no los comunicaban al momento de cuestionarlos sobre el nUmero
que estos representaban.
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b) Grafica de los resultados a evaluar por niveles de acuerdo al indicador 2

2.- Escribe y comunica mas de los 10 primeros
numeros de manera convencional.

20

18
16
14
12
10

Actividad 1 Actividad 2 Actividad 3 Actividad 4 Actividad 5

NuUmero de alumnos

o N B~ O ®

Niveles alcanzados en cada una de las actividades aplicadas.

M Insuficiente M Basico Satisfactorio Sobresaliente

En esta segunda grafica se muestran los resultados que se obtuvieron de
acuerdo al indicador 2 de las 5 actividades aplicadas, en la cual se detectdé que
todos los alumnos se encuentran en el nivel N1 (insuficiente) debido a que
comunican de manera oral los nimeros del 1 al 5, sin embargo, aln no presentan
conocimiento en cuanto a la escritura de ellos, a excepcion de 2 alumnos quienes
escriben, pero solo lo hacen utilizando grafias haciéndolo al azar y no de manera

convencional.
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a) Grafica de los resultados a evaluar por niveles de acuerdo al indicador 3.

Numero de alumnos

=
o

3.- Relaciona el numero de elementos de una
coleccion con su numeracion escrita del 1 al 30.

|| Il e M

Actividad 1 Actividad 2 Actividad 3 Actividad 4 Actividad 5

=
N

(o]

(&)

H

N

Niveles alcanzados en cada una de las actividades aplicadas.

M Insuficiente M Basico Satisfactorio Sobresaliente

De acuerdo a los resultados que se representan en esta grafica de

acuerdo al indicador 3, se observa que:

Actividad 1: 7 de los 18 alumnos asistentes se encuentran en el nivel N1
(insuficiente) debido a que aun no han logrado relacionar ningan elemento
con su numeracion escrita, sin embargo 10 de ellos clasificados en el nivel
N2 (basico), ya corresponden el nimero de elementos de una coleccion
con la sucesion numérica escrita, del 1 al 5 en la mayoria de la veces, asi
mismo, se destaca 1 alumno en el nivel N3 (satisfactorio) ya que logra
relacionar el numero de elementos de una coleccién con la sucesion
numeérica escrita, del 1 al 10 en orden.

Actividad 2: Durante la aplicacion de la actividad 2, se detectd que 4 de
los 14 alumnos que realizaron la actividad, se encuentran aun en el nivel
N1 (insuficiente) debido a que siguen sin relacionar la cantidad de

elementos con su numeracion escrita, pero aun asi, 7 de ellos se
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mantienen en el nivel N2 basico, a excepcion de 3 alumnos que se
observd avanzaron al N3 (satisfactorio) debido a que han logrado
relacionar el numero de elementos de una coleccion con el nimero que
les corresponde.

Actividad 3: Durante esta actividad, debido a las complicaciones ya
mencionadas anteriormente, solo se logré evaluar a 3 de los 18 alumnos
asistentes, identificando a uno de ellos en el N1 (insuficiente) debido a
gue no presento relacién alguna de la cantidad que contaba con el nUmero
gue a este le correspondia, asi mismo, en el N2 (basico) se localizé a un
alumno, quien si ha logrado establecer la cantidad de elementos con la
numeracion escrita en orden del 1 al 5, a excepcién del tercer participante
quien se encuentra en el N3 (satisfactorio), quien lo hace en orden
siguiendo la seria numérica del 1 al 10.

Actividad 4: Durante esta actividad se observé que solo 2 de los 5
alumnos que llevaron a cabo la estrategia planteada, se encuentran el N1
(insuficiente), estos mismos, no han presentado avance en cuanto a la
relacion de las cantidades con el numero que le corresponde, sin
embargo, 3 de ellos, se localizan en el N2 (basico) quienes ya tienen un
logro mayor al relacionar el elemento con su numeracion escrita.
Actividad 5: En esta ultima actividad aplicada y con la evaluacién de 6
alumnos, se detectd que 2 de ellos, se mantienen en el N1 (insuficiente),
mientras que 3 alumnos, ya han presentado avance localizandose en el
N2 (basico) y 1 en el N3 (satisfactorio), quien relaciona el numero de
elementos de una coleccion con la sucesion numérica escrita, del 1 al 7

en orden.
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