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|. INTRODUCCION.

Las matematicas son un conjunto de conceptos, métodos y técnicas mediante los
cuales es posible analizar fendmenos y situaciones en contextos diversos;
interpretar y procesar informacion (...); identificar patrones y regularidades, asi
como plantear y resolver problemas. Proporcionan un lenguaje preciso y conciso
para modelar, analizar y comunicar observaciones que se realizan en distintos
campos (SEP, 2017, p.161).

En todo proceso educativo la tarea del docente es fundamental, pues a él
le corresponde seleccionar y adecuar los problemas que propondra a los
estudiantes para el trabajo en el aula, promoviendo la reflexion a través de
preguntas y ejemplos, y los impulsa a buscar nuevas explicaciones 0 nuevos
procedimientos para llegar a un mismo resultado. Ademas, provee y coordina la
discusién sobre las ideas que elaboran los estudiantes acerca de las situaciones
planteadas, para que logren explicar el porqué de sus respuestas y reflexionen

acerca de su aprendizaje (Flores, 2017).

Al igual, el docente participa en las tareas que se realizan en el aula como
fuente de informacion, para aclarar confusiones y vincular conceptos y
procedimientos surgidos en los estudiantes con un lenguaje comdn a uno mas
formal de las matematicas. Donde se trata de que los estudiantes usen de
manera mas flexible conceptos, técnicas, métodos o contenidos en general,
aprendidos previamente; y desarrollen nuevos procedimientos de resolucién y un

aprendizaje mas significativo.

En la educacion basica, la resolucion de problemas es tanto una meta
educativa que provoca a los adolescentes desafios que sean favorables para su
ensefianza y aprendizaje. Como menciona Tedesco (2001): “La educaciéon no

solo se enriquece con la cultura (...). Es la primera condicién para la libertad, la



democracia y el desarrollo sostenible” (p.12). Es por eso que la educacion toma
una perspectiva compleja, porque en ella se fortalece tanto al docente como a
los estudiantes para tener un mejor trabajo educativo y desarrollar en los
adolescentes un efectivo aprendizaje, y que al asistir a la secundaria les ayude

verdaderamente en su vida académica y cotidiana.

Esto con el fin de que sea un medio para aprender contenidos matematicos
y fomentar el gusto con actitudes positivas hacia su estudio, asi como al aprecio
de esta disciplina y al interés por esta materia y por su aprendizaje. Es por eso
qgue el implementar herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje, permite tomar
en cuenta las necesidades e intereses de los estudiantes. Garcia Ana (2007)

afirma que:

Las herramientas tecnoldgicas precisan las competencias necesarias para
transformar los procesos de aprendizaje (...), para disefiar nuevos recursos
instructivos, hacer un seguimiento mas cercano del aprendizaje de los alumnos,
desarrollar actividades on-line a través de plataformas que complementen las
actividades presenciales, potenciando el aprendizaje autbnomo y colaborativo.
(p.134)

Este aprendizaje conjunta “procesos intelectuales, sociales y culturales
para sistematizar, construir y apropiarse de la experiencia. Y atender que hay
distintos ritmos y formas de aprendizaje entre los estudiantes” (SEP, 2017, p.
250). Lo cual también corresponde al segundo principio pedagdgico a desarrollar
en la educacién basica. El cual establece que: “Las actividades de aprendizaje
se organizan de diversas formas, de modo que todos los estudiantes puedan
acceder al conocimiento. Se eliminan las barreras para el aprendizaje y la
participacion en virtud de la diversidad de necesidades y estilos de aprender”
(SEP, 2017, p.119).



Por lo cual, al inicio del trabajo docente se realiz6 una planificacion anual
a partir del analisis de cada uno de los aprendizajes esperados, ejes teméaticos y
temas del “Plan y programas de estudio 2017, Matematicas. Educacion
secundaria”, para su implementacion durante el ciclo escolar 2019-2020. Cada
uno de los aprendizajes esperados marcados en el anterior documento se apoyo
a partir de los contenidos que plantea el “Programa de Estudios 2011. Educacion
Basica Secundaria. Matematicas., como guia de los contenidos matematicos que
el alumno tenia previamente. Puesto que hay un gran cambio en la curricula y se
necesita observar de manera mas especifica la progresion de los temas a

trabajar. Ya que, segun Guillermo Covarrubias (2012):

La observacion es la forma mas sistematizada y l6gica para el registro visual y
verificable de lo que se pretende conocer; es decir, es captar de la manera mas
objetiva posible, lo que ocurre en el mundo real, ya sea para describirlo, analizarlo
o explicarlo desde una perspectiva cientifica; a diferencia de lo que ocurre en el
mundo empirico, en el cual el hombre en comun utiliza el dato o la informacién
observada de manera practica para resolver problemas o satisfacer sus

necesidades. (p.5)

De manera que desde antes y durante el ciclo escolar 2019-2020 se
llevaron a cabo actividades de indagacion que se desarrollaron en la Escuela
Secundaria General “Sentimientos de la Nacion”, las cuales tuvieron como
finalidad el dar apoyo para la identificacion y seleccion sobre la problematica, asi
como la busqueda e implementacion de estrategias que permitieran resolver la
situacion, como lo fue la planificacion anual anteriormente mencionada, guia de
observacion, la asistencia a Semana Nacional de Actualizacién Docente, Consejo
Técnico Escolar (CTE), test de estilos de aprendizaje, encuesta socioeconémica

y examen diagndstico de la especialidad.



Para la identificacion y seleccion de esta problemética, se llevé un
proceso a partir del 12 al 16 de agosto del 2019 con la asistencia a la Semana
Nacional de Actualizacién Docente, donde se abordo el analisis del articulo
tercero constitucional, el cual establece que: “Toda persona tiene derecho a la
educaciéon (...), inicial, preescolar, primaria, secundaria, media superior y
superior” (DOF, 2019). Asi como el conocimiento de Las Leyes Secundarias
de la Reforma Educativa y el abarcamiento de los planes y programas de

estudios 2017 en primero y segundo afio de secundaria.

Por consiguiente del 19 al 23 de agosto del 2019 se continuo con la fase
intensiva del Consejo Técnico Escolar (CTE) conjunto con la Nueva Escuela
Mexicana (NEM). En donde se implementdé La Ruta de Mejora Escolar, que

consiste en un:

Sistema de gestion propio de cada escuela disefiado y consensado (...), en el
ejercicio de su autonomia de gestion, que incluye los procesos de planeacion,
implementacion, seguimiento, evaluacién y rendicion de cuentas orientados a

que la escuela brinde un servicio educativo de calidad. (SEP, 2014, p. 10)

Esta se orientd a que el colectivo docente lleve a cabo una actualizacion
continua de su profesion y a partir de ello implementar nuevas estrategias de
ensefianza. Esto significa que deben dinamizar el aprendizaje en cooperacion y
colaboracién, emplear un lenguaje comun a los participantes de manera que la
interaccion sea fluida y el aprendizaje significativo individual y grupal (Arias et al.,
2012). Ademas de comprometerse a “brindar calidad en la ensefianza y garantiza
condiciones de excelencia en el servicio educativo que proporciona en cada nivel,
modalidad y subsistema” (SEP, 2019, p. 2-3), en cuestion de la Nueva Escuela

Mexicana que se quiere formar.

Dicho lo anterior, al iniciar el ciclo escolar 2019-2020 el 26 de agosto del

2019, se llevd a cabo la presentacion y observaciéon en tres grupos de primer



grado de secundaria, ya que como eran grupos de nuevo ingreso se desconocia
en si los intereses, necesidades, actitudes y aptitudes de los estudiantes. Sin
embargo al estar en contacto con los grupos y considerando sus caracteristicas
a partir de una guia de observacion disefiada con anterioridad, se optd por
seleccionar al grupo de estudio en el cual radicaba un desinterés hacia la
asignatura de la especialidad, por motivos de contexto externo e interno de la

institucion.

En cuestion de que anterior a ellos, familiares cursaron por la misma
institucién y les comentaban como trabaja cierto maestro y creaban un cierto
criterio y venia algo ya predispuesto e internamente las instalaciones en general
del centro escolar. Lo cual provocé que no hubiese una participacion y

motivacion activa en el aprendizaje.

Ya seleccionado el grupo de estudio, se diseflaron y aplicaron otras

actividades de indagaciéon entre las cuales fueron:

» Test de estilos de aprendizaje. Modelo PNL. (Anexo A)

El test de estilos de aprendizaje “se basa en caracteristicas bioldgicas,
emocionales, socioldgicas, fisioldgicas y psicolégicas” (Castro & Guzman, 2005,
p.87). Es decir, que representan la manera en como aprende el alumno. Ya que
algunas personas utilizan mas un estilo visual, y se les da por ver todo lo que
puedan. Incluso si se les habla sin mirarles sienten que no pueden escuchar bien.
Otras, por el contrario, tienen un estilo auditivo, les importa lo que escuchan, y
no tanto lo que ven. Y por ultimo, estan las personas con estilo kinestésico, que

se guian por lo que sienten.

Y esto es importante porque que “un docente que conoce a sus alumnos,
sabe cdmo aprenden y lo que deben aprender” (SEP, 2019, p. 42). Por lo que al

revisar los resultados del mismo, se obtuvo que el estilo de aprendizaje que



predomina en los alumnos del grupo de estudio es el visual con mas de un 50%
de su totalidad, los cuales “perciben y aprenden mejor viendo, manejando
facilmente la informacion escrita, gustan de las descripciones, recuerdan las
caras mas no los nombres, visualizar las cosas detalladamente” (Castro &
Guzman, 2005, p.90).

» Encuesta socioeconémica. (Anexo B)

En relacién a la encuesta socioecondmica es una herramienta que permite
recolectar informacién acerca de los ingresos o situacion econémica que se
presenta en alguna area determinada, donde se les pregunto a los estudiantes
sus datos personales y del hogar, asi como la situacién de los padres en general
y particular, en cuestion de su estado civil, estudios maximos de educacion y sus

ingresos.

Al igual en el aspecto familiar, ya sea en el numero de hermanos, edades
vivienda y de salud. Donde se observé que se encuentra un nivel socioeconémico
media baja y media. Ademas que algunos alumnos tienen familias biparentales y
monoparentales. Asi como sus estudios maximos de los padres de familia
radican hasta la educacion primaria, secundaria, preparatoria y en algunos casos

no tienen ningun nivel de estudios.

» Examen diagnostico. (Anexo C)

Torres Arias (2010) afirma que: “Diagnosticar significa formular
hipodtesis. En el campo educativo, las hipotesis formuladas, se relacionan con
el nivel de aprendizaje del estudiante, dando particular importancia a sus
necesidades, habilidades, destrezas e intereses” (p. 6). Es por ello, que se
aplicé un examen diagnéstico disefiado por el docente en formacién, en el cual
se plantearon cuestionamientos de sexto afio de primaria enfocados en los

tres ejes tematicos de la especialidad: “numero algebra y variacién, forma,



espacio y medida, y analisis de datos” (SEP, 2017, p. 178), que manejan los
Aprendizajes Clave para la Educacion Integral. Educacion Secundaria.
Matematicas. En él se abordd la lectura y escritura de numeros enteros,
decimales y fraccionarios, calculo mental, operaciones basicas, calculo y
relacion entre las formulas de perimetro y area de figuras geomeétricas,

sucesiones y proporcionalidad.

El examen diagnéstico fue un apoyo para determinar el aprendizaje
esperado, el cual radica en el Calculo del perimetro de poligonos y del circulo, y
areas de triangulos y cuadrilateros desarrollando y aplicando formulas, ya que al
momento de recolectar la informacion de los resultados, se reflejé que habia
mayor dificultad en el eje de forma, espacio y medida, con el tema magnitudes y
medidas en los problemas de calculo de perimetro y é&reas de figuras
geomeétricas, donde los alumnos no asociaban el nombre de la figura con su
correspondiente formula e incluso desconocian caracteristicas muy particulares

de cada una de ellas.

Es por ello que para la aplicacion de la secuencia se optd por
seleccionar aprendizajes esperados relacionados con el calculo de perimetro
y area de poligonos regulares. Ademas que esto permitid desarrollar los tres
estilos de aprendizaje en los estudiantes, considerando que es importante
visualizar, escuchar y tener contacto con cada una de las caracteristicas que

componen a ciertos poligonos regulares.

Sin embargo para llevar esto a cabo se necesitd mantener un ambiente
de aprendizaje haciendo énfasis en captar el interés e incrementar la
motivacion de los estudiantes, lo cual se puede observar al momento en que
el estudiante participe, sea mas autonomo, tenga mas curiosidad y en el
reconocimiento de su trabajo por si mismo y con el resto del grupo. Se “debe

reconocer a los estudiantes y su formacion integral como su razon de ser e



impulsar su participacion activa y capacidad de autoconocimiento” (SEP, 2017,
p116).

Es decir favorecer a que todos los estudiantes integren los nuevos
aprendizajes a sus estructuras de conocimiento y se da lugar al aprendizaje
significativo con ayuda de materiales adecuados para los estudiantes. Para lo
cual, se propuso trabajar a partir de herramientas tecnoldgicas, las cuales son
aguellos programas o aplicaciones que nos permiten tener acceso a la

informacion, y estan a disposicion de todas las personas.

El uso y aplicacion que se le da a estas herramientas, va a depender de
las necesidades y caracteristicas de cada alumno, lo cual permitir4 favorecer
el aprendizaje y desarrollar nuevos formas de aprender, asi como despertar el

interés y motivacion hacia la asignatura de matematicas.

Ya que “la tecnologia es un medio, no un fin (...) para que los alumnos
desarrollen las habilidades de pensamiento cruciales para el manejo y el
procesamiento de la informacién, asi como para el uso consciente y
responsable de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC)”
(SEP, 2017, p.125). Lo anterior, ademas de favorecer los aprendizajes,

promovera el desarrollo de las siguientes habilidades:

» Pensamiento critico: se centra en que el estudiante puede decidir,
creer o hacer algo de forma reflexiva, razonable y evaluativa por si mismo.

» Pensamiento creativo: es la capacidad de dejar al estudiante que su
mente cree pensamientos que resulten diferentes e inusuales en torno a una idea
fundamental, es decir pensar y buscar mas de lo que aprende.

» Manejo de informacién: el estudiante debe ser selectivo, critico,
activo y aprender a organizar el contenido con el que trabaja, asi como

interpretarlo y darle sentido.



» Comunicacion: El estudiante desarrollara la interaccion con su
maestro, compaferos y estos entre si.

» Colaboracion: El alumno tendra que desarrollar una participacion
activa, intercambio de ideas y habilidades de comunicacién para alcanzar una
meta en comuln con sus compafieros.

» Uso de la tecnologia: El estudiante tendra que hacer un uso
responsable con las herramientas tecnoldgicas que despierten su atencion y
motivacion.

» Y pensamiento computacional: Aqui el estudiante tendra un proceso
que le permita formular problemas de forma que sus soluciones pueden ser

representadas como secuencias de instrucciones y algoritmos. (SEP, 2017).

Por ello a partir de los diagnoésticos y de la propuesta mencionada
anteriormente se hace mencion la siguiente pregunta central; ¢ Como favorecen
las herramientas tecnoldgicas el célculo de perimetros y areas en un grupo de
primer afio de secundaria?, detonante para el tema de estudio “herramientas
tecnoldgicas para favorecer el aprendizaje del calculo de perimetros y areas en

un grupo de primer afio de secundaria”.

Puesto que para el estudio de este tema de estudio se necesita tener en cuenta
los conocimientos previos vistos en la educacién primaria, asociados al aprendizaje
esperado: calcula el perimetro de poligonos y del circulo, y areas de triangulos y
cuadrilateros desarrollando y aplicando férmulas, de educacion secundaria. Dado
gue esto permite observar la progresion de los aprendizajes que tienen los alumnos
y lo que se debe aprender. Ademas en el desarrollo de unos de los perfiles de
egreso en cuestion al dominio de los propdsitos y los contenidos de la educacion

secundaria.

Ahora bien, las actividades que se estuvieron realizando para cumplir con los
propésitos de estudio y dar respuestas a cada una de las preguntas, estan

enfocados a distintos rasgos que manejan los Aprendizajes Clave 2017 para la



Educacion Integral. Matematicas. Secundaria, a partir del aprendizaje esperado al
que se quiere llegar y sobre la dosificacion de este, respecto a los contenidos a
trabajar.

Teniendo como referente todo lo anterior se han establecido los siguientes

propasitos que se pretenden lograr en el transcurso de la secuencia a aplicar:

» Analizar el uso de las herramientas tecnologicas en el célculo de
perimetros y areas en un grupo de primer grado de secundaria.

» Reflexionar acerca de la importancia que tienen las herramientas
tecnoldgicas en la resolucion de problemas de perimetros y areas en un
grupo de primer afio de secundaria.

» Evaluar el uso en el trabajo docente de las herramientas tecnoldgicas y su
implementacion en el desarrollo de ambientes de aprendizaje en un grupo

de primer afio de secundaria.

Ahora bien, una de las dificultades que se enfrentaron fue la seleccion
del tema de estudio, debido a que existia la escases de conocimiento por parte
de los estudiantes en ciertos contenidos matematicos, tanto en la lectura y
escritura de niumeros naturales, enteros y decimales, operaciones basicas y
en la identificacion del nombre y las formulas de cada figura geométrica. Pero
al elegir el calculo de perimetro y area ahi se avanzaria un gran proceso en

los tres ejes tematicos y en cada uno de los temas.

También en la seleccion del grupo de estudio, ya que se trabaj6 con tres
grupos de primer afio de secundaria (1° “A”, “B” y “C”), dos de ellos en trabajo
docente (1° “A” y “B”) y uno de ayudantia (1°”"C”), esto con el fin de tener una
mejor practica y experiencia docente en sentido de la reflexion de cémo ir
adecuando aun mas las actividades planificadas. Asi como tener en cierto
momento el grupo de ayudantia como mas para la seleccion del grupo de

estudio. Sin embargo a partir de la guia de observacion se tuvieron



caracteristicas semejantes en los grupos, pero se llegé a la conclusion del

grupo de 1°"B”.

No obstante, la principal dificultad fue la reconstruccién de la secuencia,
ya que penso recabar las evidencias de los estudiantes en una memoria USB,
pero esta se podria deteriorar al estarla manipulando demasiado y se
suprimirian todas las evidencias. Por lo que se optd por implementar una
plataforma educativa en donde los alumnos subieron sus trabajos en cada uno
de los espacios especificos de las actividades, lo cual se argumentara de

manera mas profunda en el capitulo lll de este documento.

Otra dificultad fue la indagacion, conocimiento y seleccion de las
herramientas tecnolégicas a trabajar, porque algunas no eran tan sencillas de
incorporar a las actividades o no permitieron cumplir con la intencion didactica
planteada. Ya que estas son objetivos que adoptan habilidades cognitivas,
actitudes, destrezas o capacidades que se desarrollan con el cumplimento de

la actividad.

Es por ello que al abordar este tema de estudio se tendria la utilidad de
lograr un cambio en la perspectiva que tienen los estudiantes de secundaria
sobre la asignatura de la especialidad, ya que a través de las observaciones en
las practicas docentes anteriores era comun detectar el rechazo que se sentia
por la misma, puesto que manifestaban que la asignatura era tediosa y

complicada.

Por otro lado, la utilidad de hacer el uso de herramientas tecnologias
permitid que los estudiantes mostraran un mayor interés y comprension de la
asignatura de matematicas, ya que al estar en contacto con ellas se sintieron
motivados en el aprendizaje. Por consiguiente, se podria evaluar el uso en el
trabajo docente de las herramientas tecnoldgicas y su implementacién en el

desarrollo de ambientes de aprendizaje.



Otra utilidad fue que el titular del grupo observara el trabajo que se realiza
al hacer este uso de herramientas tecnoldgicas y aprendiera en cierta forma una
nueva estrategia de aprendizaje. Las cuales, Weinstein y Mayer (1986) las
definen “como conductas y pensamientos que un aprendiz utiliza durante el

aprendizaje con la intencion de influir en su proceso de codificacion” (p. 315).

Una de las razones de seleccionar este tema de estudio fue que los
estudiantes observaran que se podria trabajar en un espacio diferente al aula, en
donde ellos podrian tener una mejor participacion y aprendieran de una manera

dindmica a través de clases innovadoras.

Ademas que al seleccionar este contenido matematico permitiera al
alumno prepararse en su formacion académica para un futuro en la progresién
de los aprendizajes esperados que tendria que lograr. Sin embargo, él lograr que
los estudiantes tengan un cambio en la perspectiva de la asignatura no es una

tarea facil, puesto que los adolescentes estan en un constante cambio.

Cada plan de clase tuvo una intencién didactica para llevar a cabo el
cumplimiento del aprendizaje esperado general y se pretendid tener una
estrategia didactica innovadora para el aprendizaje de los alumnos. También
aborda la experiencia docente recabada durante la aplicacion de la secuencia y
las reflexiones en cada una de ellas respecto al uso de las herramientas
tecnolégicas que permitieran analizar la importancia que tiene el que hacer
docente, la identificacién de las necesidades y las areas de aprendizaje para

adquirir nuevos conocimientos y formas de aprendizaje.

La reflexion permite consolidar los rasgos del perfil de egreso que el
docente en formacién debe de adquirir y que han sido desarrollados durante su
formacion, atendiendo una continuidad de actualizacion pedagodgica y de

innovacion de las nuevas formas de ensefianza dependiendo el entorno en el que



se encuentre. Ademas de observar una forma de evaluar distinta a la que los
estudiantes estan acostumbrados sin necesidad de un examen escrito y que esto

implique un mayor aprendizaje e interés hacia la asignatura de la especialidad



Il. TEMA DE ESTUDIO.
2.1 Nucleo y linea temaética.

En sentido de lo que establece el libro de Taller de Disefio de Propuestas
Did&cticas y Analisis del Trabajo Docente | y Il, y con base al tema de estudio
“‘Herramientas tecnoldgicas para favorecer el aprendizaje en el calculo de
perimetro y area en un grupo de primer afio de secundaria, se considera el nucleo
tematico: “la competencia didactica para la ensefianza de las matematicas” (SEP,
2003, p.33). En el cual se abordan los propoésitos de la especialidad y su
implementacion en la educacién secundaria en cuestion de la capacidad para
reflexionar sobre la importancia del aprendizaje de contenidos matematicos, asi
como en el conocimiento de las caracteristicas de los planes y programas de
estudios de educacion secundaria.

Ademas en el desarrollo de habilidades y valores para intervenir en los
procesos de aprendizaje de los alumnos de acuerdo a sus principios éticos y su
interés por el aprendizaje de los contenidos matematicos a través de su propio
conocimiento tanto en el disefio, organizacion y aplicacion de actividades
didacticas, asi como en la aplicacion de estrategias béasicas y formas de
evaluacion del aprendizaje de los alumnos. Utilizando los resultados de
evaluacion para el mejoramiento del trabajo docente con el grupo y valorar el
impacto de los aprendizajes de matematicas en otras asignaturas de la escuela

secundaria.

Este documento de acuerdo a lo establecido en las Orientaciones
Académicas para la Elaboracién del Documento Recepcional, se encuentra
ubicado en la linea tematica: “analisis de las experiencias de ensefianza” (SEP,
2002, p.20). La cual demanda al:
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Estudiante normalista a poner en juego los conocimientos, la iniciativa y la
imaginacion pedagogica que ha logrado desarrollar durante la formacion
inicial, para disefar, aplicar y analizar actividades de ensefianza congruentes
con los propésitos de la educacion secundaria y de las asignaturas de la
especialidad. (SEP, 2003, p.20-21)

2.2 Descripcion del tema de estudio.

En cuestion al tema de estudio “Herramientas tecnolégicas para favorecer
el aprendizaje en el calculo de perimetro y area en un grupo de primer afio de
secundaria” se establecid la busqueda y seleccion de herramientas que
permitieron cumplir con cada uno de los propdsitos planteados en el apartado |
y a las preguntas centrales que se mencionaran mas adelante. Realizando una
vinculacion con el aprendizaje esperado seleccionado y cada uno de los temas
gue lo componen. Sin embargo es preciso mencionar desde y hasta donde

abarca este tema a continuacion:

La geometria fue descubierta en Egipto, teniendo su origen en la
medicion de areas ya que esta era una necesidad para los egipcios debido a
que la crecida anual del rio Nilo regaba los campos. Ademas de eso, el calculo
del area contribuye informacion respecto a como poder sembrar dicho campo
o0 qué cantidad de fertilizante utilizar. Debido a esto, la palabra “geometria
viene del griego geo, que significa "tierra", y metrein, que significa "medir"
(Real Academia Espafiola, 2019), y es la rama de las matematicas que se

ocupa de las propiedades del espacio.

La palabra “perimetro proviene del latin perimetros, que se refiere al
contorno de una superficie o de una figura y a la medida de ese contorno”
(Real Academia Espafiola, 2019). De esta manera, el perimetro permite
calcular la frontera de una superficie, por lo que en la antigiiedad resultaba de

gran utilidad.
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El perimetro y area son dos elementos fundamentales en matematicas,
ya que permite cuantificar el espacio fisico y también para proveer las bases
de matematicas mas avanzadas como en el algebra, trigonometria y calculo,
en la resolucion de problemas. Por ejemplo: en el algebra en la suma de
términos semejantes y la multiplicacion de incognitas. En trigonometria al
calcular el perimetro y area de distintos triangulos a partir de sus lados y
angulos que lo componente y en calculo la obtencion de diversas dimensiones

a partir del contexto en el cual se utilice.

Ahora bien, Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)
en el aula de mateméaticas surgen como una herramienta que posibilita un
dinamismo a la clase, una variedad de representar diferentes situaciones
problematicas donde se puede interactuar con ellas en un contexto distinto y
que estudiantes con pocas destrezas en el manejo de algoritmos y
expresiones con un lenguaje matematico puedan proponer alternativas a la

solucion de problemas.

Sin embargo, no cabe duda que la implementacién de Las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion (TIC) en la clase de mateméticas se ha
convertido en un desafio para los docentes; incertidumbres, miedos, tensiones y
preguntas son aspectos que aquejan al reflexionar sobre la manera en que estas
pueden ser parte de la clase, al determinar cual es la tecnologia mas pertinente
en el desarrollo y apropiacion de un objeto matematico o simplemente en

utilizarlas para la simulacion de problemas.

Por ello, el crecimiento y desarrollo de Las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion (TIC), asi como la diversidad de dispositivos y la facilidad con
gue se pueden adquirir, han generado un impacto en la educacion que hace
pensar en una clase de matematicas diferente que atienda a las necesidades
propias de los estudiantes y optimice los escenarios en la que se desarrolla. En
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este sentido, La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la

Ciencia y la Cultura (2013) menciona que:

El aprendizaje movil comporta la utilizaciéon de tecnologia moévil con el fin de
facilitar el aprendizaje en cualquier momento y lugar. El mobile-learning o m-
learning como se ha denominado a este tipo de aprendizaje, se caracteriza por
ser una oportunidad de cambio en el uso habitual de estos dispositivos que
potencializa el autoaprendizaje en un tiempo real. Lo cual se tomo a favor en la
aplicacion de la secuencia didactica en la utilidad del dispositivo movil con la

aplicacion del célculo de perimetro y area de figuras planas. (p.5)

La Ensefianza de las Matematicas con Tecnologia (EMAT), es uno de
los referentes que puso en marcha la innovacion educativa utilizando varias
herramientas tecnoldgicas. Donde sus propositos generales son: elevar la
calidad de ensefianza de las mateméticas en la escuela secundaria, asi como
impulsar la formacién de profesores de matematicas, promoviendo el uso de
las nuevas tecnologias en la educacion y que fueron un apoyo para conformar
la organizacion, distribucién y acomodo de las aulas telematicas y de medios

para tener un ambiente de aprendizaje.

Las tecnologias pueden ser muy Utiles para apoyar el aprendizaje, el
cual Avila (2005) lo define como un “proceso en el que estas aprendiendo algo
nuevo” (p.15), en cualquier asignatura, pero sin dejar a un lado que el docente
juega un rol importante ya que debe tener claro que hay alguna ganancia
utilizando las aplicaciones. De hecho, estas herramientas tienen ventajas en
la medida en que contribuyen al logro de algun objetivo claro y preciso como
lo es el tema de estudio y en cierta medida potencializan el razonamiento del
alumno debido a los conocimientos significativos que ellos van adquiriendo al
trabajar con ellas y en el desarrollo de algunas habilidades matematicas, las

cuales se mencionan en el Libro para el maestro (2001):
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» La habilidad de calcular, que consiste en establecer relaciones entre
las cifras o términos de una operacién o de una ecuacion para producir o verificar
resultados.

» La habilidad de inferir, que se refiere a la posibilidad de establecer
relaciones entre los datos explicitos e implicitos que aparecen en un texto, una
figura geométrica, una tabla, gréfica o diagrama, para resolver un problema.

» La habilidad de medir, que se refiere a establecer relaciones entre
magnitudes para calcular longitudes, superficies, volimenes, masa, etcétera.

» Lahabilidad de imaginar, que implica el trabajo mental de idear trazos,
formas y transformaciones geométricas planas y espaciales.

» La habilidad de estimar, que se refiere a encontrar resultados
aproximados de ciertas medidas, de operaciones, ecuaciones y problemas.

» La habilidad de generalizar, que implica el descubrir regularidades,

reconocer patrones y formular procedimientos y resultados.

Por otra parte, es importante hacer mencion que el programa Habilidades
Digitales para Todos (HDT) contempla la instalacion de un Aula Telematica en
cada una de las escuelas, ya que en este espacio los docentes y los alumnos
interactian con las tecnologias y los materiales educativos digitales para
aprender, colaborar y comunicarse gracias a la conectividad disponible en las

aulas.

El equipamiento de Aula Telematica consiste de:

> Una computadora por cada alumno.

> Una computadora para el maestro.

> Un proyector: Es un aparato optico que recibe una sefial de video y
proyecta la imagen correspondiente en una pantalla de proyeccion usando un
sistema de lentes, permitiendo asi mostrar imagenes fijas 0 en movimiento.

> Un pizarron interactivo: es una solucién que permite interactuar ya sea
con una pluma interactiva o con el dedo sobre una superficie en la que se proyecta

una imagen.
1/



> Explorador: es un programa que permite visualizar paginas web en la
red ademas de acceder a otros recursos, documentos almacenados y guardar
informacion.

» Y conectividad a internet.

Esto permite al estudiante desarrollar aln més su proceso cognitivo de
aprendizaje, en donde puede construir 0 reconstruir sus conocimientos en base
a las respuestas que obtiene en funcion de sus acciones a través de la
computadora con lo que se da una situacidon de ensefianza-aprendizaje. Al utilizar
la computadora esta situacion se amplia ya que el alumno utiliza sus sentidos
al ver, escuchar y tocar. Por medio de estas acciones se refuerza los estilos de
aprendizaje de los estudiantes de manera Optima y son las habilidades
necesarias para que el ser humano o el alumno en este caso pueda aprender y

posteriormente realizar cualquier actividad.

Lo anterior no quiere decir que con el uso de la computadora el alumno
empieza a iniciar su proceso cognitivo, sino este se produce durante toda la vida
mediante muchos factores. Es un proceso de muchos cambios como resultado
de la adquisicion de nuevos conocimientos y del aprendizaje de algin tema en

especifico.

En lo que respecta a secuencia didactica se tomaron en cuenta algunos
factores y elementos para poder ser disefiada y pensada previamente a su
aplicacion, los cuales se mencionan en el Libro para el maestro (1994) donde se

considero:

» El contenido a trabajar, a partir de lo que se especifica en el programa
vigente, adecuado a las necesidades del grupo.

» Los propdsitos que se persiguen; hacia donde se dirige la ensefianza;
qgué se quiere lograr en los alumnos en cuanto a conocimientos, habilidades,

actitudes, habitos de trabajo y de estudio.
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» La metodologia, es decir, las formas de trabajo a emplear para
comunicar los contenidos y las estrategias didacticas.

» Los recursos y materiales que apoyan el trabajo con los contenidos,
para darle claridad y comprension a lo que se ensefia.

» Las articulaciones y encadenamientos entre los conocimientos que los
alumnos construyen.

» El contexto donde se encuentra la situacion de ensefanza.

» Ladiversidad de situaciones de ensefianza que se presentan.

» La importancia de la comunicacion establecida entre los alumnos y el
maestro.

» Y los vinculos y relaciones que se instauran entre los miembros del

grupo y el maestro y su impacto para el aprendizaje (pp.68-69).

El aprendizaje es un proceso en grupo, los alumnos aprenden con otros y
de los otros. Es por eso que el involucrar a los alumnos en tareas con el uso de
las herramientas tecnoldgicas se requiere de la colaboracién, la discusion, las
propuestas y la resolucion conjunta de problemas. Ya que si el docente propicia
y crea un ambiente de aprendizaje en la clase, impulsa a los estudiantes a
desarrollar el trabajo creativo y colectivo, y a colaborar en un clima de respeto y

confianza en si mismos.

2.3 Escuelay ubicacion geogréafica.

La fundacion de la escuela Secundaria General “Sentimientos de la
Nacién” tiene sus inicios en el afio de 1972, a partir de dos objetivos

fundamentales:

» Dar la oportunidad a los obreros, en un horario accesible, de realizar
o terminar su educacién secundaria escolarizada, como estimulo a continuar

con estudios posteriores.
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» Y proyectar ideologias politicas, a raiz del movimiento de1968 en
México, fundamentado en la educacion socialista y propiciando la formacion de

lideres ubicados en cada uno de los trabajos.

Esta se encuentra ubicada en Av. Republica Dominicana S/N, en el estado
de San Luis Potosi, perteneciente a la colonia Satélite Francisco |. Madero, cuyo
codigo postal es 78380 con clave: 24DES0099Z. Dicha institucion cuenta con

turno matutino en un horario de 7:20 am a 13:40 pm horas.

En lo que concierne a la ubicacidn geografica de la institucion se encuentra
cerca de la Av. Juarez, en la cual se observan diversos comercios como lo son:
tiendas, mercados, mueblerias, puestos de comida, supermercados, entre otros.
Ademas la secundaria colinda con la Escuela Normal “Camilo Arriaga”. Los
medios de transporte mas utilizados en esta zona son el vehiculo particular o

transporte publico.

Respecto a la infraestructura, la escuela cuenta con los servicios de agua,
luz eléctrica, drenaje e internet. También estd compuesta por cinco edificios que
se distribuyen en los siguientes espacios: direccion, subdireccion, area
administrativa, area de prefecturas, contraloria, oficina para el departamento de
Unidad de Apoyo a la Educacion Regular (USAER), biblioteca, laboratorio, dos
aulas de habilidades digitales y tecnoldgicas (HDT), seis talleres, los cuales se
enfocan a ofimatica, café literario, carpinteria, electricidad, matematicas ludicas

y activacion fisica.

El conocimiento de esto sirvio en la practica docente para poder aplicar
la secuencia didactica y trabajar con las herramientas tecnoldgicas
planificadas, asi como hacer uso del aula de medios en la institucion, tomado

en consideracion que cuenta con todos los servicios publicos e internet.
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Asimismo doce aulas de clase; cuatro para cada grado, un espacio para
trabajo social y un establecimiento para la venta y consumo escolar, dos
espacios de sanitarios (damas y caballeros). Ademads, tiene una cancha de
basquetbol techada; usada como patio de actos civicos, una cancha de futbol
no techada, estacionamiento, seis espacios de areas verdes, bebederos y
comedores (Anexo D). En cuanto a la organizacion formal de la escuela,

cuenta con:

» Director: maxima autoridad de la institucion y carga administrativa.

» Subdirector: coordinacion y seguimiento escolar.

» Prefectas: encargadas del seguimiento de conducta, citar y atender
a padres de familia.

» Secretarias: trdmites de apoyo y administrativo.

» Docentes: agentes de la imparticibn de las asignaturas,
coordinacion de eventos y orientacion continua personal y socioemocional a
los estudiantes.

» Encargado de aula de medios y telemética: administracion y
mantenimiento de los equipos.

» Encargado de biblioteca: administracién, organizaciéon y cuidado del
espacio.

» Trabajo social: comisionada para dar seguimiento a casos
especiales de conducta, orientacion y canalizacion al area de USAER.

» Personal de apoyo: agentes del andlisis de los comportamientos de
los estudiantes para la deteccidén y atencion de alumnos con necesidades
educativas especiales.

» Intendentes: encargados del mantenimiento y limpieza de los

diferentes espacios del centro escolar.

El conocimiento de quienes conforman la planta del personal de la
institucion sirvio para poder en algan momento especifico acercarse con alguna
autoridad si ocurria algin problema en el aula o fuera de ella durante la practica
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docente. Ademas si se identificaba algin alumno con problemas o Necesidades
Educativas Especiales (NEE), canalizarlo con trabajo social y personal de apoyo
para que ellos tuvieran un informe y un proceso de trabajo mas preciso a las
caracteristicas del estudiante o si se tenia alguna situacion pedir sugerencia de
ello y como poder contrarrestarlo. En cuestion al aula de matematicas, cuenta
con 4 lamparas led, 6 ventanas, un pizarrén en buen estado, pupitres suficientes
para cada uno de los estudiantes e incluso hay sobrantes, las paredes estan
actualmente pintadas y tiene un tamafio razonable, lo cual permite que se pueda
centrar en la ensefianza. Ya que al tomar en cuenta estas caracteristicas permitio
tener un entorno de calidad, el cual debe estar disefiado para apoyar a todos los
estudiantes en su proceso de aprendizaje. Ademas contribuye al bienestar y la
salud, y conforma la base de un entorno positivo en el que todos pueden alcanzar

un pleno potencial o meta educativa.
2.4 Caracteristicas sociales relevantes.

La educacion secundaria en México se define como el dltimo tramo de la
ensefianza basica obligatoria, la cual esta conformada por los niveles de
preescolar (3 a 5 afios), primaria (6 a 11 afios) y secundaria (12 a 15 afos). En
donde los estudiantes tienen muchos cambios tantos biolégicos, psicoldgicos y
fisicos. Lo cual fue un referente que se tuvo en cuenta tanto para la seleccion del
grupo de estudio y en la aplicacion de la secuencia didactica. Ya que al trabajar
con esta etapa de crecimiento es un tanto dificil, la toma de decisiones es
repentina por ellos, respecto a las caracteristicas de los estudiantes y de los

acelerados cambios sociales.

El grupo de estudio fue 1° “B”, el cual es conformado por 34 alumnos entre
los 12 y los 13 afios de edad, en donde 18 son mujeres y 16 hombres. Fue
seleccionado a partir de la observacion sobre ciertas caracteristicas, ya que a
través de esta técnica se identifica el comportamiento que manifiestan en las

distintas asignaturas y en la de la especialidad.
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Ademas conforme a la practica docente, previa al desarrollo del tema de
estudio, fue como se eligio trabajar con ellos, ya que se caracterizé por ser un
grupo unido, participativo y colaborativo, mostrando disposicion al trabajo,
cumplimiento de las normas de convivencia dentro de los espacios de la

institucion y de las indicaciones que se le solicita.

Sin embargo no solamente la observacion era un todo para conocer a los
alumnos, sino como anteriormente se mencionaba en el apartado |, se aplicaron
otras actividades de indagacion. Una de ellas fue el test de estilos de aprendizaje,
el cual permitio conocer el estilo predominante en que los alumnos aprendian. En
base a esto se planificaron actividades pertinentes pero a su vez fortalecieran los

demas estilos.

Se pudo constatar que el estilo de aprendizaje que mas predominé en el
grupo de estudio era el visual, obteniendo un 50%. Sin embargo, se observo que
habia estudiantes tenian dos estilos de aprendizaje, lo cual fue importante tomar
en cuenta, porque lo ideal era que los alumnos desarrollaran sus tres estilos de
aprendizaje. En donde el 9% son kinestésicos y auditivos, y 3% son visuales y
auditivos. Posteriormente el estilo auditivo y kinestésico arrojando un 19% en

cada uno de ellos, como se muestra en la Figura 1.

ESTILOS DE APRENDIZAJE 1° "B"
(PORCENTAJES)

m VISUAL

B AUDITIVIO
CINESTESICO
AUDITIVO/CINESTESICO

B VISUAL/AUDITIVO

Figura 1
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Otra de las actividades de indagacion fue la encuesta socioecondémica, la
cual ayudé a recabar informacion sobre la situacion de cada uno de los
estudiantes en la que ellos se encontraban; entre los datos mas relevantes que
se recabaron, se detecté que hay alumnos con familias biparentales, es decir,
gue estan conformada por padre, madres e hijos (as) y monoparentales, solo
tiene madre o padre. Otros estaban a cargo de familiares como hermanos o
abuelos. Ademas de considerar mediante la encuesta el campo laboral en el que
se desenvolvian los padres de familia o tutores de los jovenes.

En cuestién del contexto externo e interno en que se encontraban los
estudiantes se menciono en el Consejo Técnico Escolar (CTE) que por parte de
los padres de familia no habia mucha participacién, ya que solo se involucraban
en la escuela cuando ocurria algun problema grave y eran llamados por direccion.
Ademas que los alumnos van influenciados por personas que estudiaron en otro
ciclo escolar anterior a partir de los cometarios que habian de los docentes de la
institucion y eso implicaba un riesgo, ya que no pondrian su interés al maximo en
las asignaturas, sino que se crearian un concepto humano por su entorno familiar.
Es por eso que la adolescencia marca en el estudiante cambios drasticos en

todas sus facetas y el desarrollo cognitivo no es una excepcion.

Por eso, el presente documento pretende derogar todos esos conceptos
humanos con que viene el alumno dentro de la asignatura de la especialidad y
llevar a los estudiantes a un mayor interés y motivacion por aprender, dejando a
un lado todo lo que no es bueno y llenarlo con un nuevo conocimiento vy
aprendizaje qué crea el alumno por su experiencia y con el contacto de cada una
de las herramientas tecnoldgicas utilizadas para el desarrollo de este tema de
estudio “herramientas tecnoldgicas para favorecer el calculo de perimetro y area

en un grupo de primer afio de secundaria”.
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2.5 Preguntas centrales que guiaron el desarrollo del trabajo.

A partir de la pregunta detonadora ¢Cémo favorecen las herramientas
tecnologicas el calculo de perimetros y areas en un grupo de primer afio de
secundaria?, surgen otros cuestionamientos que se responderdn con base a la
aplicacion y resultados de la secuencia didactica y a través de la reflexion y

analisis que se tuvo de la misma.

Los cuestionamientos se relacionan con los propdsitos antes mencionados

en el capitulo I, por lo cual, las preguntas son las siguientes:

» ¢Qué herramientas tecnoldgicas o aplicaciones se pueden utilizar para
desarrollar ambientes de aprendizaje y favorecer el calculo de perimetros
y areas en la resolucion de problemas en un grupo de primer afio de
secundaria?

» ¢De qué manera influyen en el aprendizaje las herramientas tecnoldgicas
en el célculo de perimetros y areas en un grupo de primer afio de
secundaria?

» ¢Qué importancia tienen las herramientas tecnoldgicas en la resolucion de
problemas en el célculo de perimetro y area en un grupo de primer grado
de secundaria?

» ¢COmo evaluar el uso de las herramientas tecnoldgicas y su
implementacion en el desarrollo de ambientes de aprendizaje en el calculo
de perimetros y areas en un grupo de primer afio de secundaria?

» ¢Qué elementos y recursos se deben considerar al momento de aplicar
actividades que impliquen el uso de herramientas tecnoldgicas para
favorecer el aprendizaje en el calculo de perimetros y areas en grupo de
primer afio de secundaria?

» ¢Cuales fueron los aspectos favorables y no favorables de la utilizacion de

herramientas tecnoldgicas para favorecer el calculo de perimetro y area?
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» ¢En qué medida las herramientas tecnoldgicas resultaron favorecedoras
para el fortalecimiento del célculo de perimetros y &reas en un grupo de
primer afo de secundaria?

» ¢Qué instrumentos permiten evaluar las evidencias obtenidas al trabajar
las herramientas tecnologicas en el calculo de perimetros y areas en un

grupo de primer afio de secundaria?

2.6 Conocimientos obtenidos de la experienciay revision.

En el proceso de formacion docente se impartieron diversas asignaturas
gue apoyaron al desarrollo del tema de estudio, una de ellas fue “propédsitos y
contenidos de la educacion basica”, ya que fue fundamental el conocimiento de
la progresion de los planes y programas de estudio desde el nivel inicial,
preescolar, primaria y secundaria. Esto con el fin de conocer como los alumnos
van adquiriendo ciertos aprendizajes y como estos se van haciendo mas
complejos en un futuro préximo en su educacion basica. Ademas que es uno de
los rasgos de perfil de egreso del “Plan de Estudios de la Licenciatura en
Matematicas (1999): “Dominio de los propésitos y contenidos de la educacién

secundaria” (p.10).

Otras de las asignaturas que competen un acercamiento a las escuelas de
practica docente que sirvieron para la observacion, reflexion, analisis y
experiencia de la practica fueron “Escuela y Contexto Social”, “Observacién del
Proceso Escolar’ y “Observacion y Practica Docente LILIII y IV”. Ya que en ellas
sustentaban la observacion de las instituciones educativas, desde su contexto
externo e interno, asi como su ubicacién geografica, infraestructura, organizacion

formal de la escuela, gestion escolar, entre otras.

Ademas de favorecer el desarrollo de ciertas habilidades intelectuales

planteadas es uno de los rasgos de perfil de egreso del “Plan de Estudios 1999
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de la Licenciatura en Matematicas, como el plantear, analizar y resolver
problemas, enfrentar nuevos desafios en la labor docente  generando
conocimientos y experiencias propias. Es decir, el ser capaz de orientar a los
estudiantes para que éstos adquieran la capacidad de analizar situaciones y de
resolver problemas. Al igual que localizar, seleccionar y utilizar informacion de
diverso tipo, tanto de fuentes escritas como de material audiovisual, en este caso

con el uso de las herramientas tecnologicas.

Una de las materias que también es importante mencionar es la
“Introduccion de la Ensefianza a las Matematicas”, ya que en ella se adquirieron
aprendizajes sobre los desafios docentes que se deben de crear en el aula de
clases, a partir de ciertas situaciones problematicas, las cuales representen un

reto para el alumno y un aprendizaje significativo.

Ahora bien, en “Desarrollo de los Adolescente |, I, lll y IV¥, se estudiaron
los cambios que tienen los estudiantes en la etapa adolescente, desde sus
cambios psicoldgicos vy fisioldgicos, a partir de la basqueda de su identidad,
autoestima, personalidad y algo muy importante en sus roles sociales.
Observando su evolucion desde la etapa inicial, temprana, pubertad y
adolescencia, lo cual sirvié para poder interactuar de una forma mas amena con
los alumnos en la practica docente. El psicélogo y psicoanalista Erik Erikson
(1968) considera que: “la adolescencia es definida como el periodo en el que se
produce la busqueda de la identidad que define al individuo para toda su vida
adulta” (p.6).

Cada una de estas asignaturas tiene una relacion, ya que una
complementa a otra para tener un mejor conocimiento al campo laboral en que
se trabaja. Al igual que en el desarrollo de la planificacion de la ensefianza-
aprendizaje, en el disefio de estrategias didacticas y en la evaluacion de los

conocimientos. Ya que a través de la experiencia docente se busca una mejora
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educativa y un mayor desarrollo de competencias didacticas en el entorno escolar
y saber como estas pueden impactar en gran medida a la educacién de los

estudiantes.

Hubo otras asignaturas que tuvieron influencia en la seleccion del tema de
estudio, ya que se incorporaba el uso de la tecnologia y hoy en dia es algo que
se debe desarrollar en los alumnos. Se implementaban y disefiaban plataformas
educativas, que tuvieran un objetivo especifico y que se adaptara aun contenido
matematico especifico. Para Sonia Santovefia (2016): “Una plataforma virtual
flexible sera aquella que permita adaptarse a las necesidades de los alumnos y

profesores” (p.9).

Fue asi como naci6 la idea de implementar estas herramientas
tecnoldgicas enfocadas a la asignatura de la especialidad, porque ayudaban a
tener un ambiente de trabajo favorable y despert6 el interés, la creatividad,
imaginacion y motivacion en los estudiantes. Ya que es una nueva forma de
aprender para los alumnos y algo diferente a la rutina diaria en su aula de clases.
Ademas es otra manera de abordar contenidos matematicos que son algo
tediosos y permite romper ese paradigma de desinterés hacia la asignatura de la

especialidad.
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[ll. DESARROLLO DEL TEMA

La secuencia didactica disefiada fue aplicada en razén de la metodologia
propuesta por Guy Brousseau, en la cual intervienen tres elementos
fundamentales: estudiante, profesor y el medio didactico. Donde el profesor es
quien facilita el medio en el cual el estudiante construye su conocimiento. Patricia
Sadovsky (2005) la define como: “un proceso centrado en la produccion de los
conocimientos matematicos en el &mbito escolar. Producir conocimientos supone

tanto establecer nuevas relaciones, como transformar y reorganizar otras” (p.2).

Guy Brousseau toma la hipotesis central de la epistemologia genética de
Jean Piaget como un marco para modernizar la produccién de los conocimientos
y que estos se van construyendo en el estudiante a partir de reconocer, abordar
y resolver problemas. Este enfoque es como Brousseau (cita por Sadovsky 2005)
postula que el alumno aprende adaptandose a un medio que es factor de
contradicciones, de dificultades, de desequilibrios, un poco como lo ha hecho la
sociedad humana. Este saber, fruto de la adaptacién del alumno, se manifiesta a

través de respuestas nuevas que son la prueba del aprendizaje (p.2).

Sin embargo, la teoria de Guy Brousseau (cita por Chavarria 2006) plantea
una tipologia de situaciones didacticas que fueron consideradas para llevar a
cabo el desarrollo de la secuencia didactica. Cada una de ellas deberia
desembocar en una situacion a-didactica, es decir, en un proceso de
confrontacion del estudiante ante un problema dado, en el cual construira su

conocimiento. Dentro de las situaciones didacticas tenemos:

» La situacion accion (verbalizacidn), que consiste basicamente en que
el estudiante trabaje individualmente con un problema, aplique sus conocimientos
previos y desarrolle un determinado saber. Es decir, el estudiante individualmente
interactda con el medio didactico, para llegar a la resolucién de problemas y a la

adquisicién de conocimientos.
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» La situacién de formulacion (socializacion), consiste en un trabajo en
grupo, donde se requiere la comunicacion de los estudiantes, compartir
experiencias en la construccion del conocimiento. Por lo que en este proceso es

importante el control de la comunicacion de las ideas.

» La situacion de validacion (puesta en comuan), donde, una vez que los
estudiantes han interactuado de forma individual o de forma grupal con el medio
didactico, se pone a juicio de un interlocutor el producto obtenido de esta
interaccion. Es decir, se valida lo que se ha trabajado, se discute con el docente

acerca del trabajo realizado para cerciorar si realmente es correcto.

» Finalmente (...) la institucionalizacion del saber, representa una
actividad de suma importante en el cierre de una situacion didactica. En ésta los
estudiantes ya han construido su conocimiento y, simplemente, el docente en
este punto retoma lo efectuado hasta el momento y lo formaliza, aporta
observaciones y clarifica conceptos ante los cuales en la situacidén a-didactica se
tuvo problemas. Es presentar los resultados, presentar todo en orden, y todo lo
que estuvo detras de la construccion de ese conocimiento (p.5).

Estos momentos de la clase se tuvieron que manipular de una forma muy
exhaustiva, ya que al implementar el uso de las herramientas tecnologicas en los
planes de clase de la secuencia dicatica tenia un gran compromiso de
organizacién para poder llevarlo a cabo. Sin embargo, no se tuvo un gran
problema porque los estudiantes en anteriores practicas docentes ya lo estaban

trabajando de esta forma.

Ahora bien, aparte de implementar esta teoria de situaciones didacticas
de Guy Brousseau, también se involucré el modelo de instruccién directa, ya que
en cada una de las sesiones el docente en formacidén tendria un contacto

instruccional con los estudiantes para el manejo de cada una de las herramientas
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tecnoldgicas utilizadas. El principal motor de este modelo de instruccién directa
es el docente. Baumann (1983) postula que “en la instruccién directa, el profesor,
de una manera razonable, formal y cara a cara, dice, muestra y ensefia la
destreza que hay que aprender (...) puesto que es quien esta al mando de la

situacion de aprendizaje” (p.91).

Es por ello que tomando como referente esta teoria de las situaciones
didacticas en la ensefianza de las matematicas y en el modelo de instruccién
directa es como se lleva a cabo el desarrollo del aprendizaje esperado sobre el
calculo de perimetro de poligonos y del circulo, y areas de triAngulos y
cuadrilateros. Ademas de atender uno de los rasgos de perfil de egreso del “Plan
de Estudios 1999 de la Licenciatura en Matematicas, “competencias didacticas”
en él saber disefar, organizar y poner en practica estrategias y actividades
didacticas, adecuadas a las necesidades, intereses y formas de desarrollo de los
adolescentes.

3.1 Respuesta a las preguntas planteadas y a los propdsitos establecidos.

Durante la aplicacion de la secuencia didactica se fue dando respuesta a
las preguntas centrales que se establecieron a partir de los propésitos planteados
en el capitulo Il de este tema de estudio: “Herramientas tecnoldgicas para
favorecer el aprendizaje del calculo de perimetro y area en un grupo de primer
afo de secundaria”, a partir de la experiencia adquirida después de haber

trabajado con el grupo de estudio.

Estas herramientas tecnolégicas segun Mandl Schnurer y Winkler (2004)
son: “instrumentos o acciones técnicas, mentales u organizacionales, que inician
0 apoyan un proceso de gestion del conocimiento, es decir, facilitan la fluidez de
la informacién y el conocimiento para cualquier organizacién” (p.8). Sin embargo

al aplicarlas en un contexto educativo, estas permiten desarrollar ambientes de
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aprendizaje favorables en el aula, ya que de cierta forma favorecieron en el

aprendizaje del calculo de perimetro y area.

Las herramientas tecnolégicas que se utilizaron fueron: Mil Aulas,
Geoplano Digital, Geogebra, Cabri Plus, App de célculo de Perimetro y Area, y
Kahoot. Donde estas engloban un trabajo a partir de un medio que tenga una
conexidn a internet que le permita crear a partir de una plataforma, software o
app alguna accion que favorezca el proceso del conocimiento en cuestion a este

tema de estudio.

En lo que concierne a Mil Aulas, es una plataforma educativa virtual
basada en Moodle que permite llevar a cabo un sistema de gestidén de cursos de
manera gratuita y libre. Este tipo de recurso, ayuda a los docentes a generar una
comunidad de aprendizaje On-Line. En ella pueden registrarse tanto educadores,
educandos e invitados a partir de un usuario y una contrasefia emitida por el

administrador del sitio o en este caso por el docente.

Esta plataforma se utilizé para la entrega de los trabajos desarrollados en
clase, donde los alumnos expresaban sus evidencias para su evaluacion.
Ademas, se les proporcioné algunos videos de introduccion, desarrollo y cierre
para consolidar lo hecho en cada clase. También se abrieron espacios donde los
estudiantes podrian entrar de una manera mas rapida y directa a diferente
informacion que se requeria para el cumplimiento de las actividades. Algunas de

las ventajas de esta plataforma virtual son:

» La facilita entre la comunicacion de los docentes y estudiantes fuera
del horario de clases.

» En ella se puede incluir gran variedad de actividades y hacer un
seguimiento exhaustivo del trabajo de los estudiantes.

» Ayuda al aprendizaje cooperativo ya que permite la comunicacion a

distancia mediante foros, correo y chat.
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» Los recursos que el docente entrega a sus estudiantes pueden ser de
cualquier fuente y con cualquier formato.

» Llevar un registro de acceso de los estudiantes y un historial de las
actividades de cada estudiante.

> Entre otras.

Ahora bien, en cuestion del Geoplano Digital, es una plataforma
electronica la cual consiste en un tablero con una malla de clavos. En él se
pueden formar figuras geométricas utilizando gomas elasticas con cierto nimero

de puntos interiores y/o exteriores y/o distancia o area.

Esta caracteristica permite a los estudiantes a adquirir nuevas
experiencias y también hace posible su forma fisica, dejando el modo tan
abstracto y desarrollando un pensamiento imaginario a través de la construccion
de figuras. Donde se observé que con la introduccién del Geoplano, puede

promoverse la ensefianza de la geometria plana una manera diferente.

La utilizacién de este Geoplano Digital fue aplicado a partir del trazo de
algunas figuras geométricas, donde la problematica era que los alumnos trazaran
una figura regular o irregular a partir de un cierto perimetro, teniendo en cuenta
que la distancia entre cada uno de los clavos era de una unidad tanto de manera
vertical, horizontal o diagonal. Llevandolos a concluir en que el perimetro es la

suma de todos los lados de una figura.

Respecto al software de mateméticas dinamicas Geogebra y Cabri Plus,
se utilizaron para el trazo de figuras geomeétricas, asi como para el calculo de su
perimetro y area, a partir de cada una de las situaciones problematicas
planteadas. Estos softwares educativos matematicos permiten que sea la
actividad mas interactiva y reline tanto geometria, algebra, estadistica y calculo

para su utilizacion.
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En cuanto a la aplicacion es muy util y divertida, ya que con ella se puede
comprobar, repasar y ejercitar resultados de problemas donde piden su perimetro
y area. Ademéas ofrece materiales como la férmula que se utiliza para hacer el
calculo de manera visual, asi como un representacion grafica de la figura y las

caracteristicas de cada una en cuestion de sus lados, aturas, etc.

Por ultimo, Kahoot es una plataforma gratuita que permite la creacion de
cuestionarios de evaluacion. Es una herramienta por la que el docente crea
concursos en el aula para aprender o reforzar el aprendizaje. Ademas despierta
la motivacion e interés de los alumnos. Existen 2 modos de juego: en grupo o de
forma individual. En ella se pueden implementar preguntas de opciéon multiple,

falsas y verdaderas, rompecabezas, relacion, entre otras.

Cada una de estas plataformas se llevo a cabo en el aula de habilidades
digitales para todos (HDT) con el uso de la computadora y con un dispositivo
movil que tuviera conexion a internet o datos moviles. Estas herramientas
tecnolégicas aplicadas favorecieron el proceso de ensefianza-aprendizaje del
calculo de perimetro y area. Sin embargo aparte de haber implementado estas
herramientas tecnoldgicas, también se planificaron actividades que permitieron
rescatar conocimientos previos, la cual consisti6 en la aplicacion de una

autoevaluacion respecto a las férmulas de ciertas figuras geométricas.

3.2 Descripcion del caso estudiado y reconstruccion de la secuencia.

La secuencia didactica planeada tiende a una mirada constructivista del
conocimiento, ya que en ella se desarrollaron actividades en las cuales se
implementan diversas habilidades, actitudes, valores y por ende competencias
matematicas para llegar al logro del aprendizaje esperado. En el anexo E se
muestra la organizacion de la secuencia didactica aplicada para este tema de
estudio.
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Desde la primera jornada de trabajo docente ll, se indic6 al grupo de
estudio como deberian de incorporar las actividades de forma individual, entre
pares y en equipos. Con respecto al trabajo entre pares y en equipos se tomé
como referencia el acomodo en la lista de asistencia, por ejemplo si era en binas
el nimero 1 con el 2 y asi sucesivamente. Respecto a los equipos eran
integrados de 3 y 4 integrantes dependiendo la actividad y de igual forma se
acomodaban por numero del 1 al 3 6 1 al 4 y asi sucesivamente.

Se penso realizar cada bina y equipo por afinidad a la relacion que tenian
entre compafieros, pero al momento de realizar actividades anteriores con esta
estrategia no se tenia un control de grupo muy adecuado y por eso se opto por
asignar cada uno de los equipos por numero de lista. Ya organizados los equipos,
se les otorgo un instrumento de coevaluacion (anexo) para que ahi escribieran el
nombre de los integrantes de la bina o del equipo y se evaluaran entre ellos al

término del aprendizaje esperado.

Sin embargo, para el registro de la participacion individual se realizé una
lista en grande impresa en papel bond blanco con el nombre de cada uno de los
alumnos. Se tomaba en cuenta la participacion cuando el alumno hacia
aportaciones relevantes a la clase, ya sea en cuestion de formalizar algin
concepto matematico, el desarrollo y resultado de los problemas o cuando
expresaba algun procedimiento diferente a los demas compafieros o hasta del

propio docente en formacion.

Se describen siete planes de clase, los cuales permitieron el desarrollo del
tema de estudio “Herramientas tecnologicas para favorecer el aprendizaje del
calculo de perimetro y area en un grupo de primer afio de secundaria”, asi como
aspectos importantes a considerar en cada uno de los espacios. Al igual, tomar
en cuenta en la descripcion de cada clase las abreviaturas D.F para docente en
formacion, Ao para mencionar a un alumno, Aa para alumna y Aos en el caso

gue sea de forma plural o grupal.
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3.2.1 “Formulario”

Eje tematico: Forma, espacio y medida.
Tema: Magnitudes y medida.

Aprendizaje esperado: Calcula el perimetro de poligonos y del circulo, y
areas de triangulos y cuadrilateros desarrollando y aplicando formulas.

Intencion didactica: Que los alumnos utilicen sus conocimientos previos
para identificar y utilizar las férmulas de perimetro y area de figuras planas.

El primer plan de clase “formulario” de la secuencia fue una actividad que
antecede al aprendizaje esperado, la cual se llevé a cabo de forma individual, ya
gue se queria observar los aprendizajes previos de los alumnos en cuestion de
gue si conocian o no las formulas para calcular el perimetro y area de figuras
geométricas, ya que son importantes para poder realizar estos calculos en
cualquier contexto matematico de cada una de las situaciones probleméticas que

se plantearian en posteriores sesiones.

La actividad consisti6 en que los alumnos a partir del nombre, la
representacion grafica y de los datos que se dieron iban a construir por sus
propios medios las formulas para calcular el perimetro y area de cada una de las
figuras; por ejemplo del cuadrado, rectangulo, triangulo, rombo, romboide, entre

otras. Por lo que se desarroll6 de la siguiente manera:

D.F: Bueno dias jovenes, el dia de hoy vamos a realizar una actividad de
autoevaluacion de sus conocimientos previos en la identificacion y utilidad de las
férmulas de perimetro y area de figuras planas. Sin embargo antes de empezar con
la actividad por favor sacar su cuaderno para escribir el aprendizaje esperado que

estaremos desarrollando durante esta secuencia, el temay eje tematico.
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Se hizo mencidn del aprendizaje esperado, tema y eje tematico, ya que la
titular del grupo de estudio lo pedia para que los alumnos tuvieran una nocién de
lo que se iba a realizar y como separacion para anotar los procedimientos que
iban realizando en los planes de clase y plasmar las evidencias de las actividades
del trabajo docente que se desarroll6 en la jornada de practicas. Al termin6 de
darles a conocer lo anterior, los alumnos que se encuentran al frente de cada fila
ayudaron a repartir a sus comparieros la actividad que estaran realizando en esta

sesion de tal modo que quede el texto hacia abajo.

Mientras los alumnos repartian se peg6 al frente del aula un formulario
(Anexo F) idéntico al de la actividad, para que al momento en que llegara la
puesta en comun, los alumnos plasmaran sus procedimientos y resultados. Ahora
bien, después de que todos los alumnos tuvieron la actividad se indic6 que
leyeran de forma individual, para asi hacer una serie de preguntas
correspondientes a la verbalizacién, las cuales ayudaban a la comprension de la
mismay se llevaron a cabo de la siguiente manera:

D.F: ¢ Qué dice la consiga?

Aol: Que de manera individual completemos la siguiente tabla en los espacios

correspondientes.

D.F: Y ¢qué datos se proporcionaron para realizar la resolucion?

Aal: Nos dan el nombre de la figura, su imagen y unas letras o literales en sus

lados.

D.F: Y ¢solamente nos dan esos datos?

Aos: jNo!
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D.F: Entonces ¢,qué mas datos estan establecidos en la actividad?

Aa2: A parte de eso, con las letras y las figuras vamos a poner los elementos de la

figura y a partir de ahi las férmulas para calcular su perimetro y area.

Hasta aqui los alumnos a partir de los elementos o caracteristicas que
tuvieron cada una de las figuras, construyeron las férmulas para calcular su
perimetro y area de manera individual, tuvieron entre 15 a 20 minutos para su

resolucién. Para ello se indicé lo anterior y empezaron a resolver.

Al momento en que los alumnos empezaron a resolver la situacion
problematica se observé que si tuvieron conocimiento del significado de las
literales en cada figura, pero algunos alumnos no lograron la construccion de la
férmula. A pesar de que esta actividad fue un tema que ellos vieron en sexto
grado de primaria y repasaron en un cierto momento con la titular, alin expresaron

esa barrera, pero se podria ir corrigiendo con el tiempo.

Posteriormente al cumplirse el tiempo destinado para la resolucion se paso
a la puesta en comun, donde los alumnos pasaron al frente a plasmar sus
procedimientos y resultados en el formulario. Sin embargo pocos de ellos aln no
terminaban por completo la actividad y no se podria alargar mas el tiempo
destinado a la resolucion, y se optd mejor arrastrar a esos alumnos a la

compresion con sus demas companeros.

Se selecciond y se dejd abierta la participacion de manera voluntaria para
gue pasaran al frente a escribir los elementos y las formulas para calcular el
perimetro y area de la figura. Para lo cual, mientras el alumno escribido sus
procedimientos y resultados, los demas identificaron las diferencias o semejanzas
gue tuvieron acorde a lo expresado por su comparfero y al momento de revisarlo

lo expresaron.
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D.F: Revisen la figura que esta ahi, es un cuadrado como lo indica la tabla. Pero

¢qué elementos posee esa figura?

Ao3: Tiene cuatro lados iguales.

D.F: Bien y a partir de eso ¢,como quedaron tus férmulas para calcular el perimetro
y area de esa figura?

Ao3: Como tiene cuatro lados el cuadrado la formula para calcular el perimetro es

lado méas lado mas lado mas lado y para calcular el area seria lado por lado.

D.F: Bien, alguien tiene algo diferente a lo expuesto por su compafiero.

Aa4: Si, yo maestro.

D.F: ¢ Qué tienes de diferente?

Aa4: En la férmula para calcular el perimetro yo le puse cuatro veces multiplicar el
lado, porque los lados de un cuadrado miden lo mismo.

D.F: Asi es, otra manera de representar la férmula para calcular el perimetro de un
cuadrado es multiplicar el lado cuatro veces, recuerden que la multiplicacion es la

reduccion de la suma de un numero varias veces y se puede expresar como 4l.

La puesta en comun asi como se llevd a cabo anteriormente se concluyo
con cada una de las figuras que componian el formulario; no solamente con el
cuadrado y al mismo tiempo se llevod la institucionalizacion, ya que se formalizo
cada uno de los elementos y las formulas en cada figura geométrica.

Reflexion:
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El material didactico que se implement6 estaba construido con diferentes
colores que fueran llamativos y despertara la atencion de los alumnos, lo cual se
cumplid y sirvié de mucho ya que los estudiantes al pasar al frente y ver que sus
resultados estaban correctos se motivaron y generaron su participacion. Ademas,
al ver una representacion grafica de la figura y su nombre al lado, asociaron los

elementos con cada una de las férmulas.

Orozco & Henao (2013) definen los materiales didacticos como
“‘herramientas de las que se apropia el docente en su préactica, pero éste se
vuelve intencionado y didactico en la medida en la que le permita al estudiante
interactuar de forma activa con sus conocimientos, estimule el desarrollo fisico,
cognitivo y afectivo que actia de manera dinamica a partir de la motivacion”
(p.107).

3.2.2 ;Perimetro o area?

Eje tematico: Forma, espacio y medida.
Tema: Magnitudes y medida.

Aprendizaje esperado: Calcula el perimetro de poligonos y del circulo, y

areas de triAngulos y cuadrilateros desarrollando y aplicando formulas.

Intencion didactica: Que los alumnos identifiquen en cada situacion, si

implica determinar el perimetro o area.

Para llevar a cabo el plan de clase ¢ perimetro o area? los alumnos tenian
gue trasladarse al aula de medios y organizarse en cada uno de los lugares que
correspondian a su bina ya anteriormente asignados, donde por
recomendaciones de direccion se les dio a conocer el reglamento que se tuvo
gue seguir al ocupar este espacio, el cual estipulé no ingresar e ingerir bebidas
o alimentos, al desocupar el aula apagar todos los equipos y acomodar cada uno

de los asientos en sus lugares, mantener limpio su espacio de trabajo y entrar
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solamente con materiales escolares que se llegaran a ocupar para la clase en

turno.

Posteriormente, se tuvo a los estudiantes organizados y con su atencion,
se dieron ciertas indicaciones sobre la actividad, ya que esta consistio en la
proyeccion de diversas situaciones problematicas, utilizando la plataforma
“Kahoot”. Ademas, se expusieron algunas caracteristicas y funciones de la
misma. Las cuales permiten crear cuestionarios de evaluacion y una nueva forma

para aprender o reforzar el aprendizaje.

Para que los alumnos pudieran ingresar al sitio, tuvieron un codigo de
acceso, el cual automéaticamente la plataforma lo asigné y este era compartido
por el administrador de la actividad o en este caso por el docente. Al término de
lo anterior, el paso siguiente fue que ingresaron un nombre de usuario, el cual se
indico que tenia que ser el primer apellido paterno y su primer nombre del alumno

o alumna para tener un mejor control al obtener y recabar sus evaluaciones.

Ya ingresados los alumnos se inici6 con la actividad, en la cual los alumnos
determinaron si la situacion que se presentaba se referia a calcular el perimetro
o el area con tan solo dar click en los espacios correspondientes en su pantalla.
Estas situaciones se incorporaron a contextos del entorno de los estudiantes y

de la vida cotidiana las cuales se presentan en el Anexo G.

El tiempo destinado para la resolucion fue de 10 a 15 minutos, lapso en el
cual se observo silos alumnos determinaron de manera correcta la situaciéon con
lo que implicaba calcular a partir de los comentarios que se expresaron. Lo cual
ayudd a percatarse si se tenia la nocion de cuando se determinaba calcular el
perimetro y cuando el area. Terminado el tiempo de resolucion de la actividad,

se indicé que cada uno de los alumnos a partir de las situaciones que se les
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presentaron definiera con sus propias palabras el concepto de perimetro y area.

Las cuales fueron:

Ao1l: El perimetro es la suma de los lados de una figura.
Ao2: El perimetro es el contorno de una figura.

Aal: El area es lo que esta dentro de la figura.

Ao3: El &rea es el interior de un obijeto.

Esto se llevo a cabo para que los alumnos observaran que cada uno de
ellos tenia una forma diferente de entender un concepto y que en cierta medida
estos podian coincidir. Por dltimo, se institucionaliz6 de manera formal los
conceptos de perimetro y area. Donde el perimetro es la suma de las medidas
de los lados de una figura y el &rea es todo el espacio que queda encerrado entre
los limites de esa figura de manera visual y con material permanente en el aula
(Anexo H) y se especificé que durante la aplicacion se estaria trabajando en el
aula de medios.

Reflexion:

El implementar la plataforma de Kahoot en la secuencia didactica y en la
labor docente influyé mucho en el interés y la motivacion de los alumnos, ya que
al estar en contacto con un medio tecnoldgico y ademas trabajar en otro espacio
de la institucion permite observar que no solo se puede trabajar en el aula de
clases, sino en cualquier espacio académico, ademas de dar respuesta a la
pregunta central ¢Qué herramientas tecnoldgicas o aplicaciones se pueden
utilizar para desarrollar ambientes de aprendizaje y favorecer el célculo de
perimetros y areas en la resolucion de problemas en un grupo de primer afio de
secundaria? “La motivacion es aquella actitud interna y positiva frente al nuevo
aprendizaje, es lo que mueve al sujeto a aprender, es por tanto un proceso
endogeno” (Carrillo et al, 2009, p.24).
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Sin embargo, es importante que aparte de llevar una técnica
instruccional de forma oral con los alumnos al ingresar a este sitio, también
implementar otro medio de apoyo, ya sea una presentacion de Power Pont o
una hoja donde venga desarrollado paso a paso lo que debe ser realizando, lo
cual responde a la pregunta ¢Qué elementos y recursos se deben considerar
al momento de aplicar actividades que impliqguen el uso de herramientas
tecnolégicas para favorecer el aprendizaje en el calculo de perimetros y areas

en grupo de primer afio de secundaria?

Ademas es importante tener un control en el grupo y no romper con eso
en otras actividades o cuestiones, ya que las indicaciones son de manera grupal

y no de forma particular.

3.2.3 “¢ Qué figura formar?”
Eje temético: Forma, espacio y medida.
Tema: Magnitudes y medida.

Aprendizaje esperado: Calcula el perimetro de poligonos y del circulo, y

areas de tridngulos y cuadrilateros desarrollando y aplicando férmulas.

Intencién didactica: Que los alumnos ponga en juego su pensamiento
critico y creativo al construir figuras a partir de cuadrados que tienen una unidad

de longitud por lado.

El plan de clase ¢Qué figura formar? consisti6 en que los alumnos
construyeran tres figuras regulares o irregulares con el uso del geoplano digital
con ciertos perimetros ya especificados, teniendo en cuenta que la separacién

entre cada punto era de una unidad. La situacion que se planteo fue la siguiente:
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En binas, construyan una figura semejante de acuerdo a como se muestra
en los siguientes modelos (Figura 1 y 2). Utilizando el geoplano digital. La forma

debe ser diferente y con los perimetros que se indican a continuacion:
Perimetro Figura 1: 35 u.
Perimetro Figura 2: 20 u.

Figura 1 Figura 2

Perimetro Figura 3: 50 u.

En donde el fin principal fue que los alumnos favorecieran su aprendizaje

y sustentaran el concepto del perimetro de cualquier poligono regular o irregular.

Al principio se guio a los alumnos para ingresar a la herramienta
tecnoldgica, asi como en aspectos de sus elementos y sus funciones. Esta
herramienta posee gomas virtuales para trazar y experimentar con segmentos,
ademas de descubrir valores y propiedades de perimetros, areas, angulos,
congruencia o fracciones hasta un cierto alcance del contenido matematico a

abordar. Lo cual se llevé de la siguiente manera:

D.F. Buenos dias jovenes el dia de hoy estaremos trabajando con un geoplano

digital. ¢ Alguien de ustedes ha escuchado o trabajado con un geoplano?
Aos: Si.
D.F: ¢Y que nos permite realizar?

Aol: En un tablero cuadrado de madera con clavos en donde podemos trazar con

ligas segmentos.

D.F: Y necesariamente ¢ Tiene que ser de madera y de forma cuadrada?
Aos: No

Ao02: Mi mama me comproé uno de plastico y de forma circular.
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Aal: Si maestro, ademas pues también de forma digital como nos acaba de decir.

D.F: Bien, el geoplano como lo han dicho sus comparfieros nos sirve para marcar
segmentos de rectas, es un recurso didactico que podemos utilizar para el trazo de
figuras geométricas. Estos pueden ser de cualquier forma por ejemplo: cuadrada,
rectangular, circular, hexagonal, entre otras. Y poseen una serie de clavos,
tachuelas o el material que le sea proporcionado. Pero estos deben de tener una
misma distancia entre cada uno de ellos. Para lo cual, por favor ingresen en su
explorador y en la barra de busqueda escriban Geoboard para entrar a la plataforma

y empezar a trabajar.

Ya que los alumnos ingresaron a la plataforma se les dio un ejemplo de
coémo ir trazando con las ligas virtuales una figura y como calcular su perimetro
como se muestra en el anexo |. Para trazar cada una de esta figuras se destiné
un tiempo de 15 a 20 minutos, sin embargo como era una herramienta en que los
alumnos tendria un primer contacto, solamente se pidieron realizar como minimo
dos y la restante como actividad extraescolar. Ademas, en este momento de la
clase se observé cémo los alumnos construian cada una de sus figuras y como
manipulaban el geoplano digital, ademas de revisar si correspondian el perimetro

que se les indic6é (Anexo J).

Una de las dificultades que se observaron fue que los alumnos batallaban
un poco para construir su figura, ya que la actividad implicé que los alumnos
pusieran en juego Su pensamiento creativo. Sin embargo en su totalidad
terminaron su actividad y se expusieron algunas de las figuras de los alumnos al
frente y se observaron las diferencias o semejanzas que obtuvieron las figuras

con las de sus comparfieros.

Esta parte de la clase fue fundamental, ya que aqui los alumnos tuvieron

un momento para expresarse y en algunas situaciones hasta el docente aprendi6
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de lo expuesto. Ya que cada alumno tuvo un procedimiento de resolucion para
llegar a un mismo resultado y a veces se deja en el aire. Cubillos Moreno (2013)

expresa tres componentes en los que se basa la expresion, los cuales son:

» Percepcion Emocional: habilidad para reconocer de forma consciente
las emociones e identificar qué se siente y ser capaces de darle una etiqueta
verbal.

» Facilitacion Emocional: capacidad para generar pensamientos que
permitan identificar las emociones en contextos determinados.

» Comprension Emocional: habilidad para integrar los pensamientos a
las emociones y considerar la complejidad de los cambios emocionales (pp. 39-
40).

Por dltimo se institucionalizé que el célculo de perimetro en cualquier
figura regular o irregular es la suma de todos los lados que conforman a la misma.
Y que esto nos puede ayudar a resolver problemas de la vida cotidiana en
diversos contextos. Ya que muchos de los alumnos a veces se preguntan en

donde pueden poner a prueba esos conocimientos en su dia a dia.

Reflexidn:

Es importante mencionar que cuando una actividad esta bien organizada
por mas sencilla que sea o que pueda ser, siempre tendra una vision hacia donde
se quiere llegar. En este caso los alumnos pusieron en juego su pensamiento
critico en observar si su figura correspondia al perimetro dado. Al igual que su

pensamiento creativo al construirlas.

Lo cual lleva, a ver que al hacer uso de las herramientas tecnolégicas
los alumnos ponen en juego todas sus capacidades, habilidades y destrezas.
Y que en algunas ocasiones ellos mismos se dan cuenta de que son capaces

en realizar cualquier cosa para tener un ambiente de aprendizaje favorable, lo
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cual responde a ¢En qué medida las herramientas tecnoldgicas resultaron
favorecedoras para el fortalecimiento del calculo de perimetros y areas en un

grupo de primer afio de secundaria? Duarte (2003) sefala que:

El medio ambiente escolar ha de ser diverso, debiendo trascender la idea de que
todo aprendizaje se desarrolla entre las cuatro paredes del aula. Deberan
ofrecerse escenarios distintos, ya sean construidos o naturales dependiendo de

las tareas emprendidas y de los objetivos perseguidos (p.12).

3.2.4 “Perimetro de poligonos”

Eje tematico: Forma, espacio y medida.
Tema: Magnitudes y medida.

Aprendizaje esperado: Calcula el perimetro de poligonos y del circulo, y
areas de tridngulos y cuadrilateros desarrollando y aplicando formulas.

Intencién didactica: Que los alumnos calculen el perimetro de poligonos y

del circulo aplicando férmulas.

Este plan de clase “perimetro de poligonos” fue un reto para su
planificacion, ya que se tuvo en claro la progresién del aprendizaje esperado que
marcan los “Aprendizajes Clave para la Educacion Integral 2017” porque para
primer afio de secundaria solo se realiza el calculo de perimetro de poligonos y
del circulo y en segundo grado ya es cuando se involucra el calculo de area, es

por ello que solo se hace énfasis en el calculo de perimetro en esta sesion.

La actividad consistia en que los alumnos a partir de un problema calculen
el perimetro de poligonos y del circulo utilizando y aplicando férmulas, las cuales
se estuvieron trabajando en el plan de clase “Formulario”. Esta se llevé a cabo
en el software Cabri Il Plus, ya que este permite experimentar, analizar
situaciones geométricas de muy diverso tipo, permite comprobar resultados,
inferir, refutar y también demostrar. Al igual que actualizar las construcciones en
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tiempo real. Aqui fue importante mencionarles a los alumnos que este tipo de
softwares dan un valor exacto, siempre y cuando las medidas de lo trazos sean
correctos. Sin embargo ellos lo tendran que justificar y dar el resultado de manera

operativa en sus cuadernos. La situacion que se planteo fue la siguiente:
En binas, resuelve lo que se te pide.
Caso A:

Un obrero quiere cercar con alambre de puas un terreno de forma
hexagonal, que tiene por lado 7 m de longitud, para delimitar la construccién de
un edificio. Calcula cuantos metros de alambre necesitaria para cercar su

terreno.
Caso B

Después el obrero decide construir un faro al centro del terreno, el cual
barre con su luz un angulo de 360°. Si el alcance maximo del faro es de 6.07 m

¢cual es la longitud maxima en metros que recorre la luz del faro?

En el caso A se observa gue la situaciéon presenta un calculo de perimetro
del hexagono, por lo que los alumnos trazaron un poligono hexagonal de 7
metros de lado, el cual corresponde a la forma del terreno. Para calcular los
metros de alambre que se necesitan para cercar el terreno, los alumnos
seleccionaron la funcién longitud de distancia, la cual hace la sumatoria de todos
los lados de la figura. Esta dio como resultado 42 metros que es lo que

corresponde la cantidad de alambre que se necesitaria para cercarlo.

Ahora bien, en cuestion al caso B se pretende ahora calcular la longitud
maxima que barre con su luz un faro que se encuentra al centro del terreno, el
cual rota 360° en su propio eje. Donde al momento en que los alumnos trazaron
su recorrido se observd que su forma era un circulo que por ende tenia como
radio 6.07 metros. Por lo que nuevamente los alumnos aplicaron la funcién

longitud de distancia para calcular la longitud maxima que recorre la luz del faro,
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lo cual corresponde al perimetro del circulo. Lo cual dio como resultado 38.11
metros aproximadamente. Esto se presenta de una forma més visual en el anexo
kyL.

Es importante sefialar que este software solo maneja medidas en
centimetros, por lo que se dio la indicacién que los resultados correspondian a
metros para guardar la misma unidad de medida. Ademas de que no se podia
trazar como tal la medida porque la figura seria muy grande y no se podria

visualizar.

Para hacer el desarrollo de este plan se fue guiando a los alumnos para la
utilizacién de esta herramienta tecnolégica a partir de las funciones, elementos y
apartados en los que se divide, asi como el uso de cada botén y opcién. El tiempo
para la resolucion de la actividad fue de 15 a 20 minutos, lapso en el cual se
observo si los alumnos podian trazar la figura y calcular su perimetro. De igual
manera los alumnos pasaron al frente y expusieron sus resultados. La
institucionalizacion se dio a partir de las férmulas que se utilizaron para calcular
el perimetro del poligono hexagonal y del circulo, la cual estuvo conjunta con la

puesta en comun de los alumnos.

Reflexion:

Como se puede ver Cabri Il Plus es un software que permite una
interaccion con la geometria muy amena, ya que podemos trazar cualquier figura
y de una forma rapida poder calcular su perimetro e incluso hasta el area de su
superficie. En cuanto a la resolucién por parte de los alumnos, se tuvo dificultad
para que realizaran la actividad, ya que como eran demasiadas funciones las que

tenia, muchos se confundieron y asignaron otra que no era.
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Si un docente quiere implementar esto en sus clases debe tener en claro
que no solamente los alumnos podrdn comprender todo en un solo momento,
sino que con la practica y la experiencia de trabajar con este tipo de herramientas,
podrian llegar a tener un control total del software y hasta en cierto caso progresar
mas rapido en los contenidos matematicos que involucren el eje tematico: forma,

espacio y medida.

Ya que los ritmos de aprendizaje de los alumnos son variados y se debe
ser muy consciente del proceso de desarrollo que se esta realizando. Hoyuelos
(2008) menciona que “El tiempo ha de ser considerado un factor en el proceso
de construccion personal de los nifios (...) se han de respetar los ritmos vy

necesidades al modo de ser y de aprender” (p.20).

3.2.5 “Tangram”
Eje temético: Forma, espacio y medida.
Tema: Magnitudes y medida.

Aprendizaje esperado: Calcula el perimetro de poligonos y del circulo, y

areas de triAngulos y cuadrilateros desarrollando y aplicando formulas.

Intencién didactica: Que los alumnos calculen el perimetro y area de
cuadrilateros y triangulos aplicando formulas.

La actividad “Tangram” como su nombre lo dice, involucra un
rompecabezas que estd compuesto por 7 piezas: un paralelogramo (romboide),
un cuadrado y 5 triangulos (Anexo M). Este representa un terreno que esta divido
entre diferentes poligonos, en donde se necesita fincar cada uno de los espacios
con alambre y sembrar en cada uno de ellos diversos frutos. Por lo que al
momento de desarrollar la actividad, los alumnos tuvieron que calcular el

perimetro y area de cada uno de los cuadrilateros y triangulos para encontrar la
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cantidad de alambre y de siembra utilizando y aplicando formulas en la plataforma

en linea Geogebra Geometria.

Esta plataforma dindmica para la enseflanza y aprendizaje de las
matematicas es gratuidad y desarrolla una facilidad de aprendizaje, la
caracteristica mas destacable es la doble percepcidn de los objetos, ya que cada
objeto tiene dos representaciones, una en vista gréafica y otra vista operativa. De
esta forma, se establece una permanente conexion entre las dos formas y permite

una mejor visualizacion de lo que se esta realizando.

El tiempo para su resolucion del problema fue de 15 a 20 minutos, ya que
esta plataforma posee caracteristicas similares a las del software Cabri Il Plus,
por lo que no se tuvo que llevar mas tiempo al momento de ir guiando a los
alumnos en sus caracteristicas y funciones. Se observd que los alumnos
pudieron trazar la figura y calcular su perimetro y area. Sin embargo tuvieron un
poco de dificultad al momento en que iban trazando cada uno de ellos, ya que

los cuadrilateros y triangulos coincidian en algunos vértices uno con otros.

Terminando el tiempo de resolucion, se hizo una serie de preguntas a los
equipos para conocer los procedimientos que llevaron a cabo para calcular la
distancia que se tendria que fincar en cada figura y cuanto espacio hubo para la
siembra de los diversos frutos. Para lo cual se menciona el relato de solamente

un equipo a continuacion:

D.F: J6venes se termind el tiempo de resolucion, asi que por favor guardar silencio
para empezar a compartir los procedimientos que utilizaron cada uno de los equipos
para darle solucion al problema. Por favor un representante del equipo 2, comente

¢, Qué fue lo que realizaron?
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Ao: Nosotros realizamos el trazo de cada una de las figuras con la funcién poligono,
ya que teniamos que encontrar la medida para fincar cada uno de los espacios que
se tenian que sembrar y aparte también cuanto se podia sembrar en cada uno de
ellos. Para encontrar cuanto se iba a llevar para fincar calculamos el perimetro y

para saber cuanto espacio habia en cada uno para sembrar, calculamos su area.
D.F. ¢Y qué funciones utilizaron para hacer ese calculo?

Ao: Utilizamos la funcién distancia de longitud para el perimetro, apoyando nuestro
raton en una lado de la figura y para el area la funcién de superficie dando click

adentro (Anexo N).

Al momento de ir escuchando cada una de los procedimientos de los
equipos, hubo uno que célculo el perimetro de todo el tangram y su area, por lo
gue al ver lo que sus demas compafieros hicieron, observaron las diferencias que
tenian y aprendieron de su error. “El error es util, conviene y estimula su
expresion para que se pueda detectar, comprender y favorecer su regulacion”
(Sanmarti, 2007, p.43).

Por ultimo se institucionalizé las formulas para calcular el perimetro y area
de cuadrilateros y triangulos expuestos en el primer plan de clase y como estas
se aplican en la actividad planteada a partir del tangram. Ademas se concluyé la

medida de cada uno de los poligonos que conformaban el Tangram.
Reflexion:

Esta actividad y la posterior tienen un grado de importancia muy especifico
en la secuencia didactica, ya que aqui los alumnos iban a poner en practica todo
lo que se vio anteriormente y aplicarlo para favorecer su aprendizaje en el calculo
de perimetro y area de figuras geométricas. Ademas de que ellos construyeran
un conocimiento significativo en este tema matematico. Crook (1998) menciona
gue “el aprendizaje se genera a partir de la combinacién de una serie de
principios, como la articulacién, el conflicto y la co-construccion” (p.5).
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El tangram es un buen recurso didactico para reforzar los estilos de
aprendizaje de los alumnos conjunto con la herramienta tecnoldgica, ya que
llevan a cabo una visualizacion y manejo de las figuras geométricas. Segun
Morales (2012) se entiende por recurso didactico al “conjunto de medios

materiales que intervienen y facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje”
(p-12).

Estos materiales pueden ser tanto fisicos como virtuales, asumen
despertar el interés de los estudiantes, adecuarse a las caracteristicas de los
mismos, ademas que facilitan la actividad docente al servir de guia; asimismo,

tienen la gran virtud de adecuarse a cualquier tipo de contenido.

3.2.6 “Perimetro y area de poligonos”
Eje temético: Forma, espacio y medida.
Tema: Magnitudes y medida.

Aprendizaje esperado: Calcula el perimetro de poligonos y del circulo, y

areas de triAngulos y cuadrilateros desarrollando y aplicando formulas.

Intencién didactica: Que los alumnos pongan en juego sus conocimientos

adquiridos en el célculo de perimetro y area, en la resolucion de problemas.

En cuestion a este plan de clase se trabajé en equipos de 4 integrantes
para poder implementar el uso de una aplicacion mdévil, llamada “Calcula
perimetro y area. 9 Figuras geométricas”, la cual permite ingresar datos o
medidas de cada figura y observar sus formulas para su mejor aprendizaje, como
se muestra en el anexo O. Esta actividad consistié en que los alumnos tendran

que calcular el perimetro y area de poligonos de los siguientes problemas:
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» Problema A.- Hallar el perimetro y el area de un cuadrado cuyo lado
vale 8.62 cm.

» Problema B.- Hallar el perimetro y el &rea de un cuadrado cuyo lado
vale 8.62 cm.

» Problema C.- Hallar el perimetro y el area de un triangulo sabiendo
gue la base mide 6.8m y la altura 9.3m

» Problema D.- Hallar el area y el perimetro de un triangulo equilatero

de 8cm de lado

Donde al hacer el uso de la aplicacion los llevo a ver una parte innovadora
y una nueva forma de aprender y calcular de una manera mas facil el perimetro
y area de las figuras geométricas. Ya que solamente el alumno ingresé cada uno
de los datos marcados y calcular el resultado. La actividad se desarroll6 de entre
10 a 15 minutos. Lapso en el cual se observd si los alumnos manejaron de
manera correcta la aplicacion y si ponen los valores en cada cuadro que
corresponde para que el resultado sea correcto y puntual. Ademas de haber

indicado su funcién con anterioridad.

Esta actividad en si era el cierre para el cumplimiento al aprendizaje
esperado que se tomo para el desarrollo de este tema de estudio. El cual influyé
de una gran manera en los alumnos, ya que tenian un contacto con un medio
movil, el cual es uno de los dispositivos que la mayoria de la sociedad lo usa. Sin
embargo siempre y cuando haciendo un uso correcto de él, como lo es en la
educacion en el aula de clases. Hernandez Rocael (2010) define que “el uso de
estas tecnologias que estan en todos lados, permite que una persona pueda
acceder a contenidos, dentro del contexto en que ésta se pueda encontrar, para
aprender, interiorizar o reforzar materias que fuera de este contexto podrian

parecer irrelevantes (p.2).
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Ademas es uno de los aspectos que se manejan en los nuevos modelos
educativos y que a la par cumplen con algunos aspectos de la teoria de las
situaciones didacticas, ya que como anteriormente se dijo esta se basa en el
constructivismo del aprendizaje. Por ello, los alumnos al dar resolucion a esta
actividad construyeron su propio conocimiento sobre nuevas ideas y con

conocimientos previos.

Al término de la resoluciéon se les preguntd a los alumnos las preguntas
que venian planteadas en cada uno de los problemas para observar las
diferencias o semejanzas en los resultados de los demés equipos de trabajo. Por
altimo se institucionalizé la importancia que tiene el uso de la tecnologia en el
calculo de perimetro y area en el aprendizaje y también se respondieron algunas
dudas de la actividad y que conclusiones dan los alumnos a estas actividades
trabajadas.

Reflexion:

Hay que tener en cuenta que las aplicaciones méviles deben ofrecer
esquemas de virtualizacién de contextos y brindar herramientas que permitan
administrar dicho conocimiento, asi como métodos de busqueda de informacién

relevante a los problemas planteados en el aula.

Un riesgo que se tenia al trabajar con dispositivos moviles y que es un
aspecto no favorable a la pregunta ¢ Cuales fueron los aspectos favorables y no
favorables de la utilizacion de herramientas tecnolégicas para favorecer el
calculo de perimetro y area? es que los alumnos podian extraviarlo y esto traeria
un problema para el docente en formacion, por lo cual se recomienda realizar un
escrito tanto a direccion, prefectura y padres de familia en el cual se exponga el
uso del mismo y que si el alumno lo saca fuera de la clase de la especialidad ya
no es responsabilidad del maestro.
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Otra estrategia es que los dispositivos moviles se recojan en una caja
donde el maestro sea responsable durante la instancia en la institucion, para
prever que ninguno se extravie. Es importante recalcar que al momento de la
busqueda de ciertas aplicaciones sean de forma gratuita para que no involucre
ningun costo a los alumnos y se puedan aplicar. Al igual que permita cumplir

con la intencién did4ctica planteada. Segun Schmeck y Schunk (1988-1991):

Las estrategias de aprendizaje son secuencias de procedimientos o planes
orientados hacia la consecucion de metas de aprendizaje, mientras que los
procedimientos especificos dentro de esa secuencia se denominan tacticas de
aprendizaje. En este caso, las estrategias serian procedimientos de nivel

superior que incluirian diferentes tacticas o técnicas de aprendizaje. (p. 22)

3.2.7 “Kahoot”
Eje tematico: Forma, espacio y medida.
Tema: Magnitudes y medida.

Aprendizaje esperado: Calcula el perimetro de poligonos y del circulo, y

areas de triAngulos y cuadrilateros desarrollando y aplicando formulas.

Intencion didactica: Que los alumnos refuercen sus conocimientos y los

apliquen en la resolucion de problemas, para ser evaluados.

Esta sesion se realiz6 de forma individual por los alumnos, ya que
nuevamente se implemento la plataforma de Kahoot pero ahora para el
reforzamiento de los conocimientos de los alumnos y para ser evaluados. Sin
embargo como en la anterior actividad los alumnos al momento de ver sus
resultados eran correctos, se alegraron y expresaron su emociéon. Pero como

ahora esto correspondia a una evaluacion se indicé que solamente alzaran
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sus manos y las movieran para que no crear ruido por respeto a sus demas

compafieros y tuvieran concentracion para su examen.

Para ingresar al sitio, no hubo dificultad ya que como anteriormente se
habia trabajado con ella los alumnos sabian los pasos que tenian que realizar
para poder ingresar al espacio especificado. Posteriormente se realizaron ciertas
indicaciones y se cuestion6 a los alumnos: ¢Qué instrucciones se plantearon

para su realizacion? y ¢ Qué materiales necesitaron para contestar el examen?

Este examen se complementd a partir de varias situaciones problematicas,
como se muestra en el anexo P, las cuales implicaron la definicion del concepto
de perimetro y éarea, al igual que un calculo tanto de perimetro y area
mentalmente de ciertas figuras geométricas. También se incorporaron de forma
grafica algunos poligonos, cuadrilateros y triangulos para la identificacion de la

férmula que se tenia que utilizar para el calculo de su perimetro y area.

Esta actividad se realiz6 en 20 minutos, en donde se observd que los
alumnos no estuvieran platicando o copiando al compariero de al lado. Ademas
dentro de su desarrollo a pesar de que se proyectaba cada una de las preguntas,

también de manera oral se leian en voz alta, para que no se tuviera ninguna duda.

Para concluir se expusieron cada uno de los aciertos que tuvo cada
alumno, los cuales fueron muy satisfactorios. Esto quiere decir que se favorecié
el aprendizaje del calculo de perimetro y area en el grupo de estudio y se cumplié
con el propésito planteado en cada uno de los planes de clase. Este examen
tenia 12 reactivos, donde en la Figura 2 se presenta el porcentaje de alumnos
gue obtuvieron una calificacion aprobatoria y no aprobatoria, haciendo su
comparacion con los resultados que desde un inicio que reflejaron en el examen

diagnostico aplicado:
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EXAMEN KAHOOT /EXAMEN
DIAGNOSTICO: PERIMETRO Y AREA

W Aprobatoria  ® No aprobatoria Aprobatoria2 No aprobatoria2

EXAMEN KAHOOT EXAMEN KAHOOT EXAMEN EXAMEN
DIAGNOSTICO DIAGNOSTICO

Figura 2: Cantidad de reactivos / alumnos.

En donde se observo un gran avance porque se aumento el porcentaje de
aprobados y se bajo de reprobados sobre este tema matematico. Cabe sefialar
gue solo 32 alumnos de 34 aplicaron el examen, ya que 2 de ellos no asistieron
a clases. Por ultimo se dieron indicaciones sobre la entrega de calificaciones

del trabajo realizado de esta secuencia didactica.

“MilAulas”
Eje temético: Forma, espacio y medida.
Tema: Magnitudes y medida.

Aprendizaje esperado: Calcula el perimetro de poligonos y del circulo, y

areas de triangulos y cuadrilateros desarrollando y aplicando formulas.

Intencién didactica: Que los alumnos conozcan y apliquen el uso de

plataformas educativas para ser evaluados.

La reconstruccion de la secuencia didactica como anteriormente se
menciono fue porgue se penso en la necesidad de evidenciar los resultados de

los alumnos de cada actividad y tener una estrategia innovadora de evaluacion.
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Se tenia pensado en un primer momento pasar toda la informacion a una
memoria USB, sin embargo esta era una decisién algo arriesgada porque al
momento de insertar y quitar la memoria de las computadoras personales podria

deteriorarse y perder todos los documentos.

Por lo que se opto por disefiar una plataforma interactiva en el sistema de
Mil Aulas (Anexo Q). En este sitio web se implementaron espacios especificos
para insertar cada una de los productos Yy hacer entrega de ellos. Para poder
ingresar a ella, los alumnos debian tener que tener un usuario y contrasefa los
cuales fueron creados por el docente en formacion. Estos usuarios fueron Admin
mas el singo de gato (#) y su numero de lista al final, es decir, Admin#01 como
ejemplo. Y su contrasefia fue solamente el nUmero de lista que tenia el alumno,

en este caso 01 y asi sucesivamente con el resto.

Al momento en que los alumnos ingresaban en la parte superior izquierda
aparecia su hombre de usuario para comprobar que no hubiese ningun error y

para tener el control de la entrega de los productos y ser evaluados.

Se guié a los alumnos paso a paso como poder ingresar al sitio, las
funciones principales que tenian que tomar en cuenta, como lo fue la fecha de
entrega y en donde se encontraban cada uno de los espacios. Posterior a eso se
les ensefio como subir un documento a la plataforma para que ellos lo hicieran
con cada uno de los demas productos que se recopilaron durante la aplicacion
de la jornada de practica de los resultados que obtuvieron y del trabajo realizado.
Estos productos o evidencias del trabajo se guardaron en una carpeta
estrictamente de la materia de la especialidad y cada alumno fue responsable de
sus trabajos. Algunos de ellos llevaron una memoria para guardar sus
documentos o en cierto caso ellos mismo utilizaron otros medios como el correo

electrénico.
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Una dificultad que se tuvo fue que los alumnos batallaron un poco al
ingresar el signo #, lo cual provocé que ellos no tuvieran acceso a este medio, ya
que en sus teclados eran diferentes y cada uno tenia una cierta funcion para
poder asignarlo, por lo que se hizo una explicacion de dos comandos para poder

agregarlo.

Ya que los alumnos subieron sus productos. Se les indicé ir a la pagina
principal del sitio para que visualizaran un video (Anexo R) correspondiente al
aprendizaje esperado y como cierre de lo visto. Este video fue interactivo para
los alumnos porque expresaban ejemplos muy sencillos y paso a paso sobre el

calculo de perimetro y area.
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V. CONCLUSIONES

La estancia en la Escuela Normal del Estado de San Luis Potosi permitio
al estudiante normalista llevar a cabo su formacion profesional en la Licenciatura
en Educacion Secundaria con Especialidad en Matematicas. Esta preparacion
influyé en la elaboracién del documento recepcional. Al igual que el desarrollo de
los rasgos deseables del nuevo maestro, planteados en el Plan de Estudios
(1999), como lo son las habilidades intelectuales especificas, teniendo la
capacidad de relacionar con la realidad y, especialmente, con la practica
profesional desafios intelectuales generando respuestas propias a partir de los
conocimientos y experiencias, orientando a los estudiantes para que éstos
adquieran la capacidad de analizar situaciones y de resolver problemas para

mejorar los resultados de la labor educativa.

Asi mismo, el dominio de los propdésitos y los contenidos de la educacion
secundaria, donde se tuvo el conocimiento de los propésitos, los contenidos y el
enfoque de ensefianza de la asignatura que se imparte para manejar con
seguridad y fluidez los temas incluidos en los programas de estudio y la

secuencia de los contenidos.

Ademas en las competencias didacticas en razén del disefio, organizacion
y poner en practica estrategias y actividades didacticas, adecuadas a las
necesidades, intereses y formas de desarrollo de los adolescentes, asi como a
las caracteristicas sociales y culturales de éstos y de su entorno familiar, con el
fin de que los estudiantes alcanzaran los propésitos de conocimiento, de
desarrollo de habilidades y de formacion valoral establecidos en el plan y
programas de estudio de la educacion secundaria. Al igual del conocimiento y
aplicacion de distintas estrategias y formas de evaluacion sobre el proceso
educativo que le permiten valorar efectivamente el aprendizaje de los alumnos y

la calidad del desempefio del docente en formacion.
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Siempre y cuando, asumiendo las relaciones con los alumnos, las madres
y los padres de familia. Y en cuestion a la capacidad de percepcion y respuesta
a las condiciones sociales del entorno de la escuela, en el reconocimiento de los
principales problemas que enfrenta la comunidad en la que se laboré para
contribuir a su solucién con la informacion necesaria, a través de la participacion
directa o mediante la busqueda de apoyos externos, sin que ello implique el
descuido de las tareas educativas.

Por tanto en la aplicacion y desarrollo del tema de estudio en el trabajo
docente fue de gran importancia la realizacion de cada una de las actividades de
indagacion como lo fue el disefio de una planeacioén anual, la asistencia a la
Semana Nacional de Actualizacion Docente, Consejo Técnico Escolar y la Nueva
Escuela Mexicana, asi como los diagndsticos socioecondmicos y de la
especialidad, y el test de estilos de aprendizaje antes y durante el ciclo escolar
2019-2020, ya que mediante ellas permitid tener un mayor conocimiento del
grupo de estudio con el que se iba a trabajar, asi como la manera en que ellos
aprendian y poder disefiar la secuencia didactica lo mas aproximado a los interés

y necesidades de los alumnos.

Connelly (1977) concibe la indagacion en tres niveles, en el primer nivel la
relaciona con los procesos logicos que se usan en el desarrollo y verificacion del
conocimiento. En un segundo nivel la concibe como una forma o modo de
aprendizaje, y finalmente como una metodologia de instruccion que hace énfasis
en las ideas de los alumnos con los sujetos que resuelven o solucionan el
problema. Lo cual se refleja en todo el proceso que se hizo en el andlisis y
sistematizacion de la informacion recabada y en la aplicacion de este tema de
estudio “herramientas tecnoldgicas para favorecer el aprendizaje en el célculo de

perimetro y area en grupo de primer afio de secundaria.

Este uso de las herramientas tecnoldgicas favorecié el aprendizaje del

calculo de perimetro y areas en el grupo de secundaria, ya que los estudiantes
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mostraron un mayor dominio del contenido trabajado y esto se vio reflejado en
sus resultados. Ademaés facilitaron el trabajo y permitieron que los recursos que
fueron aplicados cumplieran cado uno de los propdsitos planteados en el

apartado |y la respuesta a las preguntas centrales del apartado Il.

Por eso, la influencia de la tecnologia en los modos de aprender genera
nuevos desafios para la evaluacion de los aprendizajes, lo cual ha puesto en
practica nuevas formas de evaluar y varios son los instrumentos que contribuyen
a mejorar este proceso, un claro ejemplo fue en la aplicacion de la plataforma
Kahoot y la implementacion de MilAulas. Tal como lo indica Villalustre Martinez
(2013):

La evaluacién de aprendizajes en los ambientes virtuales implica un proceso
sistémico que implica que el docente revise el modelo pedagdgico que brinda
marco a su actividad formativa, que seleccione estrategias y herramientas que

permitan constatar la evolucién y el progreso real alcanzado por los estudiantes.
(p-17)

Ademas, que en cierta manera cada software, plataforma y aplicacion
movil corresponde a una nueva implementacion de material didactico, siempre y
cuando esté disefiado y elaborado con la intencion de facilitar un proceso de
ensefianza y aprendizaje, es decir, para facilitar la ensefianza del docente y el
aprendizaje del estudiante. Aunque al nosotros de hablar de tecnologia parte
desde un simple material escolar, por ejemplo: un lapiz es un material tecnolégico
porque al pasar el tiempo ha ido evolucionando. Todas estas son herramientas
usadas por los docentes en las aulas de clase, favorecen aprendizajes

significativos.

Ya que, los docentes que tienen en sus manos la educacion de sus
alumnos y de futuros individuos para una mejor sociedad, el incorporar la

tecnologia en sus aulas y aventurarse a aplicar estas y otras mas herramientas
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tecnoldgicas para favorecer el aprendizaje de algun contenido en especifico en

cualquier asignatura.

Al igual que perder cualquier miedo o barrera que se pueda tener, ya que
la practica hace la experiencia y con la realizacion de estos espacios permite adn
mas conocer y reforzar la formacion profesional del futuro docente y desarrollar
nuevas competencias didacticas. Que permitan conocer, seleccionar, utilizar y
evaluar estrategias de intervencion didactica acorde a las necesidades de los

estudiantes.

Sin embargo, esto implica diversos retos y que se deben de tener en
cuenta como lo es la falta de trabajo en equipo, ya que la mayoria de los
estudiantes prefieren trabajar de forma individual, lo cual limita el aprendizaje a
través de la socializacion con sus compafieros e incluso si se les deja hacer
trabajo en equipo, no muestran comunicacién o empatia entre si. Para ello se
tendria que investigar estrategias que ayudaran a la construccion de esta forma

de trabajo.

Otro reto es la falta de tiempo para cumplir la clase en su 100% puesto
gue este problema no deja de ser un desafio para los docentes, que a veces ni
siguiera tienen tiempo de hacer otras necesidades debido a los horarios
apretados y que cambian en cierta forma la planificacion de las actividades a

realizar y esto influye al recorte de temas especificos de la curricula escolar.

Al igual la tension con los padres de familia al momento de pedir su apoyo
para la educaciéon de sus hijos, ya que como se planted anteriormente se
necesita tener una relacion entre profesores y padres de familia en ciertas
circunstancias la cual una de ellas fue en el permiso de que los estudiantes
llevaran un dispositivo moévil para el desarrollo de la clase, por lo que no es

sencillo y requiere de mucha diplomacia.
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También la adaptacion de las actividades respecto a las necesidades del
alumno, ya que cada uno tiene su propia personalidad, intereses particulares, y
una forma de aprender. Sin embargo, las clases, los temarios y las evaluaciones
son iguales para todos, lo cual representa un reto al momento de adaptar estos

elementos a estudiantes que pueden ser muy distintos entre si.

El ser docente implica un crecimiento constante y de innovacién, requiere
de mucha entrega y compromiso, atendiendo e identificando las estrategias mas
pertinentes para los estudiantes y hacer uso de diversos recursos, no solamente
tecnoldgicos, sino haciendo uso de juegos didacticos y material didactico para
fortalecer aun mas las competencias y habilidades de los alumnos y estén mejor

preparados. Favoreciendo un clima de trabajo de sentido valorar y actitudinal.

‘Un maestro es una brujula que activa los imanes de la curiosidad, el
conocimiento y la sabiduria en los alumno”

Ever Garrison.
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VI. ANEXOS

Anexo A:

SECRETARIA DE EDUCACION DEL GOBIERNO DEL ESTADO

SECRETARIA
DE EDUCACIO!
DE GOBIERNO
DELESTADO

:)LI

PROSPEREMOS JUNTOS
Gobierno del Estado 2015-202

SISTEMA EDUCATIVO ESTATAL REGULAR
BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL &
ESTADO DE SAN LUIS POTOSI

LICENCIATURA EN EDUCACION SECUNDARIA CON |
ESPECIALIDAD EN MATEMATICAS
CICLO ESCOLAR 2019-2020.

TEST DE ESTILOS DE APRENDIZAJE.MODELO PNL.

INSTRUCCIONES: Elige una opcion con la que mas te identifiques de cada una de las preguntas y
marca cada una con una X.

1. ¢ Cual de las siguientes actividades disfrutas
mas?

a) Escuchar masica.

b) Ver peliculas.

¢) Bailar con buena musica.

2. ¢ Qué programa de television prefieres?
a) Reportajes de descubrimientos y lugares.
b) Comico y de entretenimiento.

¢) Noticias del mundo.

3. Cuando conversas con otra persona, tu:
a) La escuchas atentamente.

b) La observas.

c) Tiendes a tocarla.

4. Si pudieras adquirir uno de los siguientes
articulos, ¢cual elegirias?

a) Un jacuzzi.

b) Un estéreo.

¢) Un televisor.

5. ¢ Qué prefieres hacer un sédbado por la
tarde?

a) Quedarte en casa.

b) Ir a un concierto.

c) Ir al cine.

6. ¢, Qué tipo de examenes se te facilitan mas?
a) Examen oral.

b) Examen escrito.

c) Examen de opcién multiple.

7. ¢ Como te orientas mas facilmente?

a) Mediante el uso de un mapa.

b) Pidiendo indicaciones.

c) A través de la intuicion.

8. ¢ En qué prefieres ocupar tu tiempo en un
lugar de descanso?

a) Pensar.

b) Caminar por los alrededores.

c) Descansar.

9. ¢ Qué te halaga mas?

a) Que te digan que tienes buen aspecto.

b) Que te digan que tienes un trato muy
agradable.

¢) Que te digan que tienes una conversacion
interesante.

11. ¢ De qué manera se te facilita aprender
algo?

a) Repitiendo en voz alta.

b) Escribiéndolo varias veces.

¢) Relacionandolo con algo divertido.

12. ¢ A qué evento preferirias asistir?

a) A una reunion social.

b) A una exposicién de arte.

¢) A una conferencia.

13. ¢ De qué manera te formas una opinién de
otras personas?

a) Por la sinceridad en su voz.

b) Por la forma de estrecharte la mano.

c¢) Por su aspecto.

14. ;Cébmo te consideras?

a) Atlético.

b) Intelectual.

¢) Sociable.

15. ¢ Qué tipo de peliculas te gustan méas?
a) Clésicas.

b) De accién.

c¢) De amor.

16. ¢ Como prefieres mantenerte en contacto
con otra persona?

a) por correo electronico.

b) Tomando un café.

c) Por teléfono.

17. ¢ Cual de las siguientes frases se
identifican mas contigo?

a) Me gusta que mi coche se sienta bien al
conducirlo.

b) Percibo hasta el mas ligero ruido que hace
mi coche.

c¢) Es importante que mi coche esté limpio por
fuera y por dentro.

18. ¢ Como prefieres pasar el tiempo con tu
novia o novio?

a) Conversando.

b) Acariciandose.

¢) Mirando algo juntos.

19. Si no encuentras las llaves en una bolsa
a) La buscas mirando.
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10. ¢ Cudl de estos ambientes te atrae mas?
a) Uno en el que se sienta un clima agradable.
b) Uno en el que se escuchen las olas del mar.
¢) Uno con una hermosa vista al océano.

20. Cuando tratas de recordar algo, ¢cémo lo
haces?

a) A través de imagenes.

b) A través de emociones.

c) A través de sonidos.

21. Si tuvieras dinero, ¢qué harias?

a) Comprar una casa.

b) Viajar y conocer el mundo.

¢) Adquirir un estudio de grabacion.

22. ¢ Con qué frase te identificas mas?

a) Reconozco a las personas por su voz.
b) No recuerdo el aspecto de la gente.

¢) Recuerdo el aspecto de alguien, pero no su
nombre.

23. Si tuvieras que quedarte en una isla
desierta, ¢, qué preferirias llevar contigo?
a) Algunos buenos libros.

b) Un radio portétil de alta frecuencia.

¢) Golosinas y comida enlatada.

24. ¢ Cual de los siguientes entretenimientos
prefieres?

a) Tocar un instrumento musical.

b) Sacar fotografias.

¢) Actividades manuales.

25. ¢ Cémo es tu forma de vestir?

a) Impecable.

b) Informal.

¢) Muy informal.

26. ¢ Qué es lo que mas te gusta de una fogata
nocturna?

a) El calor del fuego y los bombones asados.
b) El sonido del fuego quemando la lefia.
c) Mirar el fuego y las estrellas.

27. ¢ Como se te facilita entender algo?

a) Cuando te lo explican verbalmente.

b) Cuando utilizan medios visuales.

¢) Cuando se realiza a través de alguna
actividad.

28. ¢ Por qué te distingues?

a) Por tener una gran intuicion.

b) Por ser un buen conversador.

c¢) Por ser un buen observador.

29. ¢ Qué es lo que mas disfrutas de un
amanecer?

a) La emocién de vivir un nuevo dia.

b) Las tonalidades del cielo.

c) El canto de las aves.

30. Si pudieras elegir ¢,qué preferirias ser?
a) Un gran médico.

b) Un gran masico.

¢) Un gran pintor.

b) Sacudes la bolsa para oir el ruido.
¢) Buscas al tacto.

32. ¢, Qué es lo que mas disfrutas de una
habitacion?

a) Que sea silenciosa.

b) Que sea confortable.

¢) Que esté limpia y ordenada.

33. ¢ Qué es més sexy para ti?

a) Una iluminacion tenue.

b) El perfume.

c) Cierto tipo de musica.

34. ¢ A qué tipo de espectaculo preferirias
asistir?

a) A un concierto de musica.

b) A un espectaculo de magia.

¢) A una muestra gastronémica.

35. ¢ Qué te atrae mas de una persona?

a) Su trato y forma de ser.

b) Su aspecto fisico.

¢) Su conversacion.

36. Cuando vas de compras, ¢en donde pasas
mucho tiempo?

a) En una libreria.

b) En una perfumeria.

¢) En una tienda de discos.

37. ¢ Cudles tu idea de una noche romantica?
a) A la luz de las velas.

b) Con musica romantica.

¢) Bailando tranquilamente.

38. ¢ Qué es lo que mas disfrutas de viajar?
a) Conocer personas y hacer nuevos amigos.
b) Conocer lugares nuevos.

¢) Aprender sobre otras costumbres.

39. Cuando estas en la ciudad, ¢ qué es lo que
mas echas de menos del campo?

a) El aire limpio y refrescante.

b) Los paisajes.

¢) La tranquilidad.

40. Si te ofrecieran uno de los siguientes
empleos, ¢ cudl elegirias?

a) Director de una estacion de radio.

b) Director de un club deportivo.

c) Director de una revista.
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31. Cuando eliges tu ropa, ¢qué es lo mas
importante para ti?

a) Que sea adecuada.

b) Que luzca bien.

¢) Que sea cémoda.

Nombre:

Grado y grupo:

Fecha:

No. De | VISUAL | AUDITIVO | CINESTESICO | No.De | VISUAL | AUDITIVO | CINESTESICO
pregunta pregunta
1 B A C 21 B C A
2 A C B 22 C A B
3 B A C 23 A B C
4 C B A 24 B A C
5 C B A 25 A B C
6 B A C 26 C B A
7 A B C 27 B A C
8 B A C 28 C B A
9 A B C 29 B C A
10 C B A 30 C B A
11 B A C 31 B A C
12 B C A 32 C A B
13 C A B 33 A C B
14 A B C 34 B A C
15 B A C 35 B C A
16 A C B 36 A C B
17 C B A 37 A B C
38 B C A
18 C A B 39 B C A
19 A B C 40 C A B
20 A | ., C. . , B .
Eltotatte permite-identificar quécanatperceptual es predominante,

segun el nimero de respuestas que elegiste en el cuestionario.
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Anexo B:
SECRETARIA DE EDUCACION DEL GOBIERNO DEL ESTADO

‘ SECRETARIA SI$TEMA EDUCATIVO ESTATAL REGULAR
‘ 3L| DE EDUCACIO! BENEMERITA'Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL &
oo | SO ESTADO DE SAN LUIS POTOS T
LICENCIATURA EN EDUCACION SECUNDARIA CON \

ESPECIALIDAD EN MATEMATICAS
CICLO ESCOLAR 2019-2020.

ENCUESTA SOCIOECONOMICA
l.- DATOS DEL ALUMNO

Apellidos y Nombres:

Afo que cursas ¢ Con quién vives?

Il.- SITUACION DE LOS PADRES O TUTORES

¢,Cudl es el estado civil de tus padres?

Soltero(a) |:| Casado(a) |:| Viudo(a) |:|
Separado(a) |:| Divorciado(a) |:|
Ill.- DEL PADRE:

¢ Cual es su nivel educativo?

Educacion primaria [] Educacién Secundaria []
Técnico en Secundaria |:| Superior no Universitario |:|
Superior Universitario |:|

Ocupacion: Centro de trabajo:

Cargo: Horario de trabajo:

¢ Posee otros ingresos? Especifique:

IV.- DE LA MADRE

¢ Cual es su nivel educativo?

Educacion primaria |:| Educacién Secundaria |:|
Técnico en Secundaria |:| Superior no Universitario |:|
Superior Universitario |:|

Ocupacion: Centro de trabajo:

Cargo: Horario de trabajo:

¢ Posee otros ingresos? Especifique:

V.- DE LA FAMILIA
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Integrantes que depende del gasto familiar: Especificar:

Numero de hermanos: Edades: Estudiantes?

VI.- VIVIENDA

Indique el hogar permanente del alumno:

Colonia donde vives

Hogar:

Propio |:| Rentado |:| Prestado
Tipo de propiedad:

Casa Independiente |:| Condominio

Dpto. en edificio |:| Quinta o predio sin concluir
Dpto. dentro de otra casa |:| Otro:

¢En qué medio de transporte llegas a la institucién? (Encierra una 0 mas)
Moto Coche Bicicleta Camion Caminando Transporte escolar

Otro (especifica)

VIl.- SALUD
Buena |:| Regula |:| Deficiente |:|
¢Algun miembro de la familia presenta problema de salud? Sl NO

Especifique cual:

[]

[ ]
[]
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Anexo C:
SECRETARIA DE EDUCACION DEL GOBIERNO DEL ESTADO

N KWL SISTEMA EDUCATIVO ESTATAL REGULAR -
@ DL |oxtovaad BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL )
Coanodetsaissogon | DELESTADO ESTADO DE SAN LUIS POTOSI T

LICENCIATURA EN EDUCACION SECUNDARIA CON
ESPECIALIDAD EN MATEMATICAS
CICLO ESCOLAR 2019-2020.

EXAMEN DIAGNOSTICO

Nombre: Grado y grupo:

1. Completa con cifras o letras segln corresponda:

5.724.372:

Noventa mil trescientas veinticuatro:

Un millén doscientas sesenta y cinco:

963.754.034:

Trescientos mil setecientos:

2. Realiza las siguientes operaciones:

358739 574906 735041
+ 839405 -397472 X 85

3. Compré % de arroz, pero mi mama me encargo que le comprara ¥z para ella 'y 1 kilo
3/4 para mi tia Ana, ¢,cuanto compraré de arroz en total?

a. 1%kilo.
b. 4/4 kilo.
c. 3kilos.

d. 1 Ykilo.
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4. Elige las rectas paralelas. Elige la imagen donde se sefiala el radio

S —~

a) c)
b) d)
5. Si 10 centimetros (cm) es igual a 1 decimetro (dm), ¢ cuantos decimetros

cuadrados tiene como area la siguiente figura?

23 cm

18 cm

a) 414 dm2. c) 410 dm?.
b) 41.4 dm2. d) 4 dm?2.

6. Sitengo 12 cajas de Bombones y cada una trae 54, ¢ cuantos bombones tengo en
total?

150 bombones.

99 bombones.
66 bombones.
648 bombones.

a0 o p

7. Elige la opcion donde estén ordenadas de menor a mayor las siguientes cantidades:

1.45, 1.02, 1100, 1.805  1.035,
1.0900

a) 1.02, 1.035 145  1.805  1.100,
1.0900.

b) 1.02, 1.035, 10900, 1100, 1.5,
1.805.

c) 1.805, 1.45, 1.100, 1.0900, 1.035,
1.02.

d) 1.0900, 1.805, 1.100, 1.45, 1.035,

1.02.
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8. Pon el nombre debajo de cada poligono:

9. Une con flechas cada poligono con la férmula de su area.

Poligonos Calculo del area
Cuadrado base x altura
Trapecio lado x lado
Diagonal mayor x diagonal menor
Tridngulo 2
Suma de las bases x altura
Rombo 2
Base x altura
Rectangulo —_—
2

10. Encuentra las faltantes en la siguiente tabla:

Bombones Bombones
pagados de regalo
6
30
12 4
a) 2y 8. c)3y6.
b) 4y 8. d)2vy10.

11. Los alumnos de 6to grado ocupan 4 globos para una tabla ritmica. Si son 28 alumnos y
cada globo cuesta $1.90, ¢ cuantos globos necesitan comprar y cuanto pagara el grupo en
total?

a. 156 globos y pagaran $150.60.

b. 112 globos y pagaran $212.80.
c. 96 globos y pagaran $300.00.
d. 64 globos y pagaran $212.00.

12. ¢ Qué esperas de manera personal de tu asignatura de matematicas y como te gustaria
aprender y trabajar en ella?
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Escuela: Secundaria General Sentimientos de la Nacién. C.C.T.: 24DES0097ZTurno:

Matutino.Horario7:20

hr 13:30hr.

Grupo: 1° A, By C. Fecha: 17 al 25 de febrero del 2020. Docente en formacidn: Burgos Picaso Erick

Natanael.

SECUENCIA DIDACTICA

CAMPO DE FORMACION GRADO

Pensamiento matematico. Primero
Grado De
Secundaria.

APRENDIZAJES
ESPERADOS DEL
GRADO
15

EJE TEMATICO
Forma, espacioy
medida.

Calcula el perimetro y drea de

APRENDIZAJE ESPERADO CONSECUENTE
poligonos regulares y del circulo a partir de diferentes datos.

APRENDIZAJE ESPERADO
Calcula el perimetro de
poligonos y del circulo, y areas
de tridngulos y cuadrilateros

APRENDIZAJE

ANTECEDENTE

Calcula y compara el area de tridngulos
y cuadrilateros mediante su
transformacidon en un rectangulo.

TEMA
Magnitudes y
medidas.
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desarrollando y aplicando

formulas.

PROPOSITOS GENERALES
Concebir las matemadticas como una construccién
social en donde se formulan y argumentan hechos y
procedimientos matematicos.

Adquirir actitudes positivas y criticas hacia las
matematicas: desarrollar confianza en sus propias
capacidades y perseverancia al enfrentarse a
problemas; disposicidon para el trabajo colaborativo y
autéonomo; curiosidad e interés por emprender
procesos de busqueda en la resolucién de problemas.

Desarrollar habilidades que les permitan plantear y
resolver problemas usando herramientas

PROPOSITO PARA LA EDUCACION
SECUNDARIA A DESARROLLAR

Razonar deductivamente al
identificar y usar las propiedades de
triangulos, cuadrilateros y poligonos
regulares, y del circulo. Asimismo, a

partir del analisis de casos

particulares, generalizar
procedimientos para calcular
perimetros, areas y volumenes de

matematicas, tomar
situaciones no rutinarias.

decisiones vy

diferentes figuras y cuerpos, y
justificar las férmulas para
calcularlos.

enfrentar

RASGOS DE PERFIL DE EGRESO

>
>

>

>

Lenguaje y comunicacion.
Pensamiento matematico:
Amplia su conocimiento de
técnicas y conceptos
matematicos para plantear
y resolver problemas con
distinto grado de
complejidad, asi como para
modelar y analizar
situaciones. Valora las
cualidades del
pensamiento matematico.
Pensamiento critico y
solucion de problemas.

Colaboracién y trabajo en
equipo.
Habilidades digitales.

ESTANDARES ACTITUDINALES

4.1. Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario
de las matemdticas, el gusto y la inclinacién por comprender y
utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos matematicos.
4.2. Aplica el razonamiento matemadtico a la solucién de
problemas personales, sociales y naturales, aceptando el
principio de que existen diversos procedimientos para resolver
los problemas particulares.

4.3. Desarrolla el habito del pensamiento racional y utiliza las
reglas del debate matematico al formular explicaciones o
mostrar soluciones.

4.4. Comparte e intercambia ideas sobre los procedimientos y

resultados al resolver problemas.

COMPETENCIAS MATEMATICAS

Resolver problemas de manera auténoma. Implica que los alumnos sepan identificar, planteary
resolver diferentes tipos de problemas o situaciones; por ejemplo, problemas con solucién
Unica, otros con varias soluciones o ninguna solucion; problemas en los que sobren o falten
datos; problemas o situaciones en los que sean los alumnos quienes planteen las preguntas.
Comunicar informacién matemadtica. Comprende la posibilidad de que los alumnos expresen,
representen e interpreten informacién matemadtica contenida en una situaciéon o en un
fenédmeno.
Validar procedimientos y resultados. Consiste en que los alumnos adquieran la confianza
suficiente para explicar y justificar los procedimientos y soluciones encontradas, mediante
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argumentos a su alcance que se orienten hacia el razonamiento deductivo y la demostracién
formal.
Manejar técnicas eficientemente. Se refiere al uso eficiente de procedimientos y formas de
representacidon que hacen los alumnos al efectuar célculos, con o sin apoyo de calculadora.
Muchas veces el manejo eficiente o deficiente de técnicas establece la diferencia entre quienes
resuelven los problemas de manera éptima y quienes alcanzan una solucién incompleta o
incorrecta.
HABILIDADES MATEMATICAS
> La habilidad de calcular, que consiste en establecer relaciones entre las cifras o
términos de una operacion o de una ecuacidn para producir o verificar resultados.
> La habilidad de inferir, que se refiere a la posibilidad de establecer relaciones entre los
datos explicitos e implicitos que aparecen en un texto, una figura geométrica, una tabla,
grafica o diagrama, para resolver un problema.
> La habilidad de comunicar, que implica utilizar la simbologia y los conceptos
matemadticos para interpretar y transmitir informacidn cualitativa y cuantitativa.
> La habilidad de medir, que se refiere a establecer relaciones entre magnitudes para
calcular longitudes, superficies, volimenes, masa, etcétera.
> La habilidad de imaginar, que implica el trabajo mental de idear trazos, formasy
transformaciones geométricas planas y espaciales.
> La habilidad de generalizar, que implica el descubrir regularidades, reconocer patrones
y formular procedimientos y resultados.
> La habilidad para deducir, que se refiere a establecer hipdtesis y encadenar
razonamientos para demostrar teoremas sencillos.
HABILIDADES DIGITALES
Pensamiento critico.
Pensamiento creativo.
Manejo de informacion.
Comunicacion.
Colaboracién.
Uso de la tecnologia.
Ciudadania digital.
Auto monitored.
Pensamiento computacional.

INTENCION DEL TRABAJO DOCENTE

Que los alumnos conozcan nuevas formar de aprender, y favorezcan su aprendizaje en el calculo de
perimetros y areas a partir de herramienta tecnoldgicas. Asi como la aplicacién de las formulas para
calcular el perimetro de poligonos y del circulo y el drea de cuadrilateros y triangulos.

VVVVVYVYVYY

Intencion Didactica Actividad o tarea y tiempos Recursos/
Material
Inicio: (5 minutos)
Saludaré a los alumnos y daré a conocer la Material
manera en la cual estaremos trabajando, y Didactico
evaluando la jornada de practica. Asi como (Formulario de
Que los alumnos utilicen  indicaciones generales para el cuidado de los perimetro y

1/7 sus conocimientos



2/7

previos para identificary
utilizar las férmulas de
perimetro y area de
figuras planas.

Intencidén Didactica

Que los alumnos
identifiquen en cada
situacion, siimplica

determinar el perimetro
o area.

espacios que estaremos utilizando en la area de figuras
institucion. planas).
Desarrollo: (30 a 35 minutos)

Verbalizacién: (10 minutos) Consigna:
Entregaré la actividad con ayuda de los alumnos “Formulario”

ubicados al frente de cada fila para que las
distribuyan a sus compafieros de manera que
guede el texto hacia abajo. Posteriormente
cuestionaré a los alumnos: ¢Qué dice la
consigna?, ¢Qué es lo que se va a hacer? {Qué
datos se proporcionan para realizar la resolucion
de la consigna? Y si existe alguna duda antes de
empezar la resolucion.
Socializacién: (15 minutos)
Les indicaré que el tiempo para que realicen la
actividad es de 15 minutos, lapso en el cual
monitorearé si los alumnos conocen las férmulas
para calcular perimetro de poligonos y del
circulo, asi como el area de cuadrilateros y
triangulos.
Puesta en comun: (15 minutos)
Se dardn a conocer las respuestas obtenidas por
parte de los alumnos, y en caso de ser
incorrectas, se hara la correccién de ellas.
Cierre: (5 minutos)
Institucionalizacién: (5 minutos)
Formalizaré las férmulas de perimetro de
poligonos y del circulo, y areas de triangulos y
cuadrilateros.

Actividad o tarea y tiempos Recursos/

Material

Inicio: (5 minutos)

Saludaré a los alumnos y daré a conocer la

manera en la cual estaremos trabajando.

Desarrollo: (30 a 35 minutos)

Verbalizacién: (5 minutos)

La actividad se llevara a cabo en el aula de medios,

la cual consiste en que los alumnos a partir de las

situaciones que se les presenten, determinaran si

implica calcular perimetro o area. Estas

situaciones estan incorporadas a contextos del

entorno de los alumnos y en la vida cotidiana. Kahoot
Socializacién: (15 minutos) (Situaciones).
Les indicaré que el tiempo para que realicen la

actividad es de 15 a 20 minutos, lapso en el cual Aula de medios.
monitorearé si los alumnos determinan de

manera correcta la situacion con el perimetro o Equipo de
area. computacion.
Puesta en comun: (15 minutos)

Terminado el tiempo de resolucion de la consigna

daré 5 minutos para que algunos de los alumnos

escriban en su cuaderno la definicion del

perimetro y area a partir de lo que se realizé con
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las diversas situaciones. Después del tiempo
dado, se cuestionara a tres o cuatro alumnos que
fue lo que escribieron para que lo compartan de
manera grupal y tener diversas ideas que apoyen
a la formalizacion de estos conceptos
geométricos.

Cierre: (5 minutos)

Institucionalizacién: (5 minutos)
Institucionalizaré los conceptos de perimetro y
area a partir de las situaciones que se presentan
en la actividad.

Intencion Didactica Actividad o tarea y tiempos Recursos/
Material

Inicio: (5 minutos)
Saludaré a los alumnos y daré a conocer la
manera en la cual estaremos trabajando.
Desarrollo: (30 a 35 minutos) Consigna:
Verbalizacién: (5 minutos) “éQué figura
La actividad se llevara a cabo en el aula de medios, formar?”

Que los alumnos ponga
en juego su pensamiento
3/7 critico y creativo al
construir figuras a partir
de cuadrados que tienen

una unidad de longitud

por lado.

la cual consiste en que los alumnos construyan

tres figuras regulares o irregulares con el uso del Geoplano Digital
geoplano digital y calculen su perimetro. Sin
embargo se les preguntara si tienen alguna de la
indicacion o de como se ira trazando la figura.
Socializacién: (15 minutos)

Les indicaré que el tiempo para que realicen la
actividad es de 15 a 20 minutos, lapso en el cual
monitorearé si los alumnos construyen sus figuras
a partir de los datos que les piden y si
corresponde al perimetro que se les indica.
Puesta en comun: (15 minutos)

Terminado el tiempo de resolucion de la consigna
daré 5 minutos para que algunos de los alumnos
pasen al frente a exponer sus figuras realizadas.
Después del tiempo dado, se cuestionara a tres o
cuatro alumnos las diferencias o semejanzas que
obtuvieron y concluyan la actividad.

Cierre: (5 minutos)

Institucionalizacién: (5 minutos)
Institucionalizaré que el calculo de perimetro en
cualquier figura regular o irregular es la suma de
todos los lados que conforman a la misma.

Aula de medios.

Equipo de
computacion.

Intencidn Didactica / Actividad o tarea y tiempos Recursos/
Habilidad Material
Inicio: (5 minutos)
Saludaré a los alumnos y daré a conocer la
manera en la cual estaremos trabajando.
Desarrollo: (30 a 35 minutos) Consigna:

“Perimetro de
poligonos ”

Verbalizacién: (5 minutos)

La actividad se llevara a cabo en el aula de medios,
la cual consiste en que los alumnos a partir de un
problema calculen el perimetro de poligonos y del

Que los alumnos calculen

el perimetro de Cabri Plus.

82



5/7

poligonos y del circulo
aplicando féormulas.

Intencién Didactica /
Habilidad

Que los alumnos calculen
el perimetro y area de
cuadrilateros y tridngulos
aplicando formulas.

circulo utilizando aplicando formulas. La cual se
estara llevando en Cabri Plus cada uno de los
trazos y el calculo de cada uno de los perimetros
de estas figuras.
Es importante mencionarles a los alumnos que
este tipo de programas a veces dan un valor
aproximado al que se quiere llegar, sin embargo
ellos lo tendrd que justificar a partir de la
actividad y dar el resultado que es.
Socializacidn: (15 minutos)
Les indicaré que el tiempo para que realicen la
actividad es de 15 a 20 minutos, lapso en el cual
monitorearé si los alumnos pueden trazar la
figura y calcular su perimetro. Sin embargo se ira
apoyando en el manejo de esta plataforma y que
conozcan cada una de sus funciones.
Puesta en comun: (15 minutos)
Terminado el tiempo de resolucion de la consigna
daré 5 minutos para que algunos de los alumnos
pasen al frente y expongan sus resultados que
obtuvieron.
Cierre: (5 minutos)
Institucionalizacién: (5 minutos)
Institucionalizaré las formulas para calcular el
perimetro de poligonos y del circulo.

Actividad o tarea y tiempos

Inicio: (5 minutos)

Saludaré a los alumnos y daré a conocer la
manera en la cual estaremos trabajando.
Desarrollo: (30 a 35 minutos)

Verbalizacién: (5 minutos)

La actividad se llevara a cabo en el aula de medios,
la cual consiste en que los alumnos a partir de un
problema calculen el perimetro y area de
cuadrilateros y triangulos utilizando y aplicando
formulas de cada una de las figuras, La cual se
estard llevando en Geogebra Geometry. Es
importante mencionarles a los alumnos que este
tipo de programas a veces dan un valor
aproximado al que se quiere llegar, sin embargo
ellos lo tendra que justificar a partir de la
actividad y dar el resultado que es.

Socializacién: (15 minutos)

Les indicaré que el tiempo para que realicen la
actividad es de 15 a 20 minutos, lapso en el cual
monitorearé si los alumnos pueden trazar la
figura y calcular su perimetro y area. Sin embargo
se ira apoyando en el manejo de esta plataforma
y que conozcan cada una de sus funciones.
Puesta en comun: (15 minutos)

Terminado el tiempo de resolucion de la consigna
daré 5 minutos para que algunos de los alumnos

Aula de medios.

Equipo de
computacion.

Recursos/
Material

Consigna:
“Tangram”

Geogebra.

Aula de medios.

Equipo de
computacion.
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pasen al frente y expongan sus resultados que
obtuvieron.

Cierre: (5 minutos)

Institucionalizacién: (5 minutos)
Institucionalizaré las formulas para calcular el
perimetro y drea de cuadrilateros y tridangulos y
como se presentan cada una de estas en la
actividad planteada a partir del tangram que se
les presenta.

Intencién Didactica / Actividad o tarea y tiempos Recursos/
Habilidad Material
Inicio: (5 minutos)
Saludaré a los alumnos y daré a conocer la

manera en la cual estaremos trabajando. Perimetro'y
Que los alumnos pongan  Desarrollo: (30 a 35 minutos) area de
en juego sus Verbalizacién: (5 minutos) poligonos.

conocimientos adquiridos La actividad se llevara a cabo en el aula de

. , . . App Perimetro
en el calculo de perimetro  medios, la cual consiste en que los alumnos PP

y area, en la resoluciéon de  tendrdn que calcular el perimetro y darea de e
problemas. poligonos. Donde la App que estaran utilizando
los llevara a ver una parte innovadora en la cual Aula.de
ellos pueden calcular de una manera mas fécil medios.
cada uno del perimetro o areas.
Socializacién: (15 minutos) Equipo de

Les indicaré que el tiempo para que realicen la ~ €omputacion.

actividad es de 15 a 20 minutos, lapso en el cual
monitorearé si los alumnos manejan de manera
correcta la aplicacidn y si ponen cada uno de los
valores en cada cuadro que corresponde para que
el resultado sea correcto y puntual.

Puesta en comun: (15 minutos)

Terminado el tiempo de resolucion de la consigna
daré 5 minutos para que algunos de los alumnos
pasen al frente y expongan sus resultados que
obtuvieron.

Cierre: (5 minutos)

Institucionalizacién: (5 minutos)
Institucionalizaré la importancia que tiene el uso
de la tecnologia en el calculo de perimetro y area
en el aprendizaje y se respondera si tienen
algunas dudas de la actividad y que conclusiones
dan a estas actividades.

Inicio: (5 minutos)

Les daré un cordial saludo al grupo e indicare
lo que se realizara en la sesion.

Desarrollo: (30 a 35 minutos)

Verbalizacién: (5 minutos)
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Que los alumnos

refuercen sus

conocimientos y los
apliquen en la resolucién
de problemas, para ser

evaluados.

Se realizara el examen en la plataforma de
Kahoot en el aula de medios de la institucion.
Se daran ciertas indicaciones y posteriormente
cuestionaré a los alumnos: ¢Qué instrucciones
se dan? Y ¢Qué materiales necesitan para
contestar el examen?

Socializacidén: (15 minutos)

Les indicaré que el tiempo para que realicen su
examen es de 30 minutos, lapso en el cual
monitorearé al grupo para verificar que estos
no estén platicando o copiando.

Kahoot
(¢Qué
aprendi?

Aula de
medios.

Equipo de
computacion.

Cierre: (5 minutos)

Institucionalizacién: (5 minutos)

Para concluir se dardn indicaciones respecto al
examen.

Criterios De Evaluacion

» Examen 30%.
» Trabajo en clase (consignas y actividades) 50%.
» Tareas 20%.
> Participacién y conducta 10%
EVALUACION
FINALIDAD TECNICA INSTRUMENTO AGENTE TEMPORALIDAD
Identificar las Analisis del Lista de cotejo Heteroevaluacién Inicio y durante el
necesidades desempefio (Maestro) contenido
Monitorear el Desempefio de -Consignas Heteroevaluacién Durante el
avancey las los alumnos -Lista de cotejo (Maestro) contenido
interferencias -Cuadro de
50% evaluacion
continda.
Estimular la Observacion -Participacién Coevaluacién Al término de cada
autonomia -Tareas (Alumnos) contenido
30% -Glosario

Al término de cada
contenido

Heteroevaluacion
(Maestro)

Comprobar el nivel -Pruebas escritas
de compresion

30%

interrogatorio

APRENDIZAIJE ESPERADO: Calcula el perimetro de poligonos y del circulo, y areas de tridangulos y
cuadrilateros desarrollando y aplicando formulas.

GRADO Y GRUPO: 1°A, By C.

LISTA DE COTEJO. Monitorear el avance y las interferencias.
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CUADRO DE SELLOS
NOMBRE DEL ALUMNO:
PLAN DE PLAN DE CLASE: PLAN DE PLAN DE PLAN DE PLAN DE
CLASE: CLASE: CLASE: CLASE: CLASE:
PLAN DE PARTICIPACION %: | EXAMEN %: TAREAS % Extra: Extra:
CLASE:

COEVALUACION.

LISTA DE COTEJO: Escala de actitudes.

Coloca en el recuadro el nimero de lista de tu compafiero o compafiera segun su desempeiio.

Indicador

Totalmente de
acuerdo

Parcialmente de
acuerdo

Totalmente en
desacuerdo

1. | Elalumno trabaja colaborativamente.

2. | Aportaideas sobre el tema.

3. | Respeta las opiniones de sus comparieros.

4. | Muestra interés ante el trabajo por
realizar (actitud positiva).

5. | Da solucion ante los problemas que se
presentan en el equipo.

Nombre de los compafieros de equipo:
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Anexo F: “Formulario”

Anexo G: Situaciones de perimetro y area.

Manuel va a pintar una barda y necesita saber cuantos litros de pintura va a comprar.

Emma va a decorar la orilla de un mantel y necesita determinar cuantos metros de encaje
comprar. ()

-

kahoot.it Game PIN: 5214952

A Perimetro

kahoot.it Game PIN: 5214952

Gus planea colocar un barandal alrededor de una pista de hielo. La cual tiene la forma de un
Marina va a bordar su abrigo y necesita saber cuantos metro de tela necesita. [ cuadrado. e

Answers

A Perimetro

A Perimetro

kahoot.it Game PIN: 5214952 kahoot.it Game PIN: 5214952
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Anexo H: Material permanente de conc

il

eptos de perimetro y area.

g o

A = Dlagonal mayor x dagonal menor

2

- L 2 L 2
- * *
* - L L L] L] L]

6+1+5+4+5+2+3+4+9+7=46

- - L - L > -

he R
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Anexo J: EV|denC|as Geoplano Digital.

Anexo K: Caso A.

8 C
.Arh

nétre Il Plus - [Figur:
an Op(mnes Sesion

n"17]

chivo

ol L= 7

.00 cm

7,00 cm

,00 cm

Alambre:
42 02 cm

F,00 cm
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Anexo L: Caso B.

%3 Ca étre |l Plus - [Figura n*1*]
. Archive Edicion  Opciones  Sesion  Ventana Ay uda

II% I ==0]8% AV

2o anf 7]

Longitud de luz
del faro:

38,11 cm ¥.00 cm

Alambre:
4202 cm

Anexo M: Tangram.
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Anexo N: Evidencia Geogebra Geometria.

Herramientas basicas

k

Mueve

>

o B

Punto Segmento

©

Poligono ~ Circunferencia

{

centro, punto)

Edicion
AL e,
objetos etiqueta objeto
Construccién
Medio o Perpendicular  Mediatriz
Centro
Bisectriz  Tangentes
Medicion
. o
o, -, el
Angulo  Angulo dada Distancia o

suamplitud  Longitud

Herramientas basicas

Q 'A /
Mueve Punto Segmento
Poligono ~ Circunferencia

(centro, punto)
Edicion
AL o,
objetos etiqueta objeto
Construccion
Medioo  Perpendicular  Mediatriz
Centro
Bisectriz  Tangentes
Medicion
. o
Fd <& e
Angulo Angulo dada Distancia o

suamplitud  Longitud

Recta

Borrar

L
=

Paralela

e

Area

C I>—CE=141

Recta

Areade CDE=495

Perimetro de CDE = 34

[ ] D

Borrar

a—
-

Paralela

emt

Area

(e (e (>
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Anexo O: Aplicacion movil.

Perimetro

Hexagono

P=Lx6

SE PIDEN ABAJO Y LUEGO |
CLICK EN RESULTADO.

RESULTADO
PERIMETRO

RESULTADO A

RESULTADOS

(Qué es el perimetro?

itada por un perimetro y medida de esa

kahoot.it Came PIN: 4058959

£Cudl es el drea de la siguiente figura?

b=5cm
a=3om a=3 cm
b=5cm
_ s
_ =

kahoot.it Game PIN: 4058959

Formula para calcular el drea de un triangulo.

ABxh/2 #Bxh(2)

kahoot.it Game PIN: 4058959

EMBxh+2

nente el drea de un trisng: q mide 8 metros y la altura 5 metros, e
Answers
b=8m

kahoot.it Game PIN: 4058959

(Qué es el drea?

Proceso en el que estas aprendiendo algo nueve, # Linea que va por todos los lados de una figura, que Ia radea,
Superficie limitada por un perimetro y medida de esa
uperficle.

sultan ser puntos.

hoot.it Came PIN: 4058959

Férmula para calcular el perimetro de un hexagono. ®

Answers

A 6(3) _
.

kahoot.it Game PIN; 4058959
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Anexo Q:

Matematicas 1
- Arearsmal » Cursos » Mathl

Cursos online para crecer
mas
Crehana

#YoAprendoEnCasa. Cumplimos 5 afios
conectados y creciendo juntos. Unete y
aprende online.

ABRIR

Navegacion

Area personal
# Inicio del sitio
) Paginas del sitio
¥ Cursos
¥ Math1
» Participantes

® Insioniac

Anexo R:

Navegacion

perzonal
@ nicka del sitio
» Paginas del sito

» Curos

Administracion

Ina principal

© Edrar pstes

» Umiaros
Y fittros

» Informes

Buscar

Espafiol - Intemnacional (es) ~ . .

Dona y desactiva la publicidad durante | Elige una opcién ¥ | \Donar._.)
Su progreso @
V3 avisos
En este curso subirés todas la evidencias de Ias actividades hechas en las diferentes herramientas tecnoldgicas para ser evaluado y cumplir el aprendizaje o
esperado: Calcula el perimetro de poligonos y del circulo, y dreas de tridngulos y cuadrilateros desarrollando y aplicando formulas { Aprendizajes Clave, 2018).
Geoplano
& (Qué figura formar? 8]

Actividad: En binas, construyan una figura semejante de acuerdo 3 como se muestra en los siguientes modelos (Figura 1y 2). Utilizando &l Geoplano Digital. La forma debe
ser diferente y con los perimetros que se indican a continuacion:

Figura 1:35u; Figura 2: 20 uy Figura 3: 50 u.

“El éxito en la vida no se mide por lo que logras, sino por los obstaculos que superas"

“AREAS Y
PERIMETROS

B 4

Cursos disponibles

% Matemarticas 1

oo Erick Natanael Burgos Picaso (Sal

per Eluardo Craus
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