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I.  INTRODUCCION
La educacion es el tesoro mas preciado que posee un individuo, la riqueza de

las personas no se encuentra en lo que se tiene econdmicamente, sino en la
mentalidad, en los valores, en las buenas acciones que realizan dia a dia. Cuando
la sociedad descubra el verdadero valor de la rigueza que hay dentro del tesoro,

entonces comenzara a entender la importancia que tiene la educacion.

Es preciso mencionar que una de las finalidades de la educacion basica es que
los estudiantes logren alcanzar las competencias para la vida. El Plan de estudios
2011, define competencia a “la capacidad de responder a diferentes situaciones, e
implica un saber hacer (habilidades) con saber (conocimiento), asi como la

valoracion de las consecuencias de ese hacer (valores y actitudes)” (p.30).

Con base a lo anterior, en el Acuerdo 592, por el cual se establece la articulacién
de la educacién bésica, se habla acerca de las competencias para la vida y se
refieren a la movilizacion de los saberes, esto es, los conocimientos, las habilidades,
las actitudes y los valores, pero va mas alla, pues esta movilizacion ha de estar
presente tanto en la escuela como en la vida diaria, y se pretende que los
estudiantes logren el desarrollo de competencias para el aprendizaje permanente,
el manejo de la informacion, el manejo de situaciones, la convivencia y para la vida
en sociedad (SEP, 2011).

Sin embargo, los estudiantes no siempre logran movilizar sus saberes, es decir
no vinculan lo que aprenden en la escuela con lo que viven a diario y esto ocurre
frecuentemente en el estudio de las matematicas. Lo anterior se ha observado a lo
largo de la formacion docente, asi como otras situaciones que obstaculizan tanto el

logro de los aprendizajes como el desarrollo de habilidades y competencias.

Antes y durante el inicio del ciclo escolar 2018-2019 se llevaron a cabo
actividades de indagacion en la Escuela Secundaria Técnica 86 donde se desarrollo
la practica docente. La finalidad de las actividades era identificar y seleccionar
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alguna probleméatica que se presentara en el aula, para buscar la manera de

implementar estrategias que permitieran dar solucién a la situacion.

La problematica se detect6 a partir de un proceso, iniciando con la participacion
a la fase intensiva del Consejo Técnico Escolar (CTE), en donde se trazo la ruta de
mejora escolar basada en el logro de los aprendizajes, haciendo énfasis en lectura,
escritura y matematicas. Posteriormente, al iniciar el ciclo escolar, se llevo a cabo
la observacion a los diferentes grupos de tercer grado y considerando las
caracteristicas de cada uno, se opt6 por seleccionar al grupo de estudio, en el cual
se identifico que la principal problematica radicaba en el desinterés que mostraban
los alumnos hacia la asignatura de la especialidad, y al no encontrar atractiva la
clase, se vio reflejado el rechazo al estudio de las matemaéticas, por ende se pensé

gue si esto seguia, se perderia la atencién y la motivacién hacia el aprendizaje.

Una vez seleccionado el grupo de estudio, se disefié y aplicé un diagndstico
referente a los contenidos que se revisaron en segundo grado de secundaria, en el
cual se plantearon ejercicios que implicaban utilizar operaciones con numeros
positivos y negativos, porcentajes, formular expresiones algebraicas, calcular el
perimetro de figuras donde las medidas de los lados eran representadas con

literales, y finalmente, la aplicacién de la jerarquia de operaciones.

Con la aplicacién del diagnéstico fue posible reconocer que los alumnos del
grupo presentaron dificultad en cada uno de los reactivos, pues obtuvieron
calificaciones reprobatorias. Cabe mencionar que en las operaciones con numeros
positivos y negativos los resultados fueron mas bajos, ya que ningun alumno logro
tener correcto el ejercicio en el cual se abord6 este tema. Y en donde debian
formular expresiones algebraicas, de 28 alumnos un total de 15 contestd

correctamente.

Otra actividad de indagacion de la cual se recab6 informacién, fue la prueba del

Sistema de Alerta Temprana (SisAT), la cual consiste en



Un conjunto de indicadores, procedimientos y herramientas que permite al
colectivo docente y a los supervisores contar con informacion sistematica y
oportuna acerca de los alumnos que estan en riesgo de no alcanzar los

aprendizajes clave o incluso de abandonar sus estudios (SEP, 2017, p. 6).

Dicha prueba se aplic6 al grupo de estudio, y en el componente de célculo mental
se detectd que los estudiantes requerian apoyo, principalmente en la resolucién de
ecuaciones y en las operaciones con numeros fraccionarios, lo cual fue un hecho
significativo que dio pauta a la seleccion del contenido a abordar en el desarrollo del

tema de estudio.

Fue asi como a partir de este examen diagndstico y considerando los resultados
del SisAT, mismos que fueron proporcionados por la direccién de la escuela, se
determind la eleccion del contenido matematico, el cual estaria orientado a la
resolucién de ecuaciones cuadréticas, y se continuard haciendo mencion sobre este

en el capitulo II.

De acuerdo a lo anterior, fue posible identificar mediante la observacién y a
través de la préactica, que la transicion de la aritmética al algebra resulta ser un paso
complejo para los estudiantes, ya que de manera general las dificultades
presentadas ocurrian al momento de sustituir los nimeros por las literales, en la
resolucién de ecuaciones, de problemas o en las operaciones fundamentales. Con

base a lo que se menciona en el Libro para el maestro (1994),

El algebra en la educacion secundaria, representa la transicion entre la
aritmética y la geometria elementales de la primaria y las matematicas
superiores [...] el aprendizaje del algebra es importante para todos los
alumnos y no solo para aquellos que van a continuar sus estudios en una

carrera técnica y universitaria (p. 123).



Es por ello que para la aplicacion de la secuencia didactica se optd por
seleccionar contenidos relacionados con la resolucion de ecuaciones cuadraticas,
debido a que “el algebra en educacion secundaria culmina con el estudio de
ecuaciones de segundo grado, o cuadraticas y los métodos que sirven para
resolverlas, incluida la férmula general” (SEP, 1994, p. 172), por lo tanto en tercer
grado de secundaria es donde se tiene mayor aplicacion, y es fundamental que los
alumnos adquieran conocimiento al respecto de modo que cuando avancen al nivel

medio superior, no presenten dificultad.

Para lograr un aprendizaje en los estudiantes, hay que generar ambientes de
aprendizaje. Siendo esto Ultimo uno de los principios pedagogicos que sustentan el
Plan de estudios 2011, el cual define ambiente de aprendizaje “al espacio donde se
desarrolla la comunicacion y las interacciones que posibilitan el aprendizaje [...]

donde media la actuacion del docente para construirlos y emplearlos como tales”
(p. 21).

Con base a lo anterior, es que se enfatiz6 en desarrollar ambientes de
aprendizaje haciendo la vinculacion con situaciones en tendencia que despertaran
el interés e incrementaran la motivacion en los estudiantes. A los alumnos del grupo
de estudio les gusta trabajar con tecnologia, visitar el aula de medios, hacer uso de
las computadoras, los juegos, y todo aquello que se realice fuera del salén de clase,

es decir, interactuar con cosas que resulten ser innovadoras.

Para generar interés en los estudiantes se requieren estrategias. Ramirez (2012)
menciona que las estrategias “hacen referencia a procesos o actividades mentales
que facilitan los aprendizajes” (p.13), por lo que una estrategia que se ha de aplicar
en el desarrollo del tema, es el uso de la tecnologia. Aunado a esto, el hecho de
aplicar una estrategia va orientado al logro de una meta, por lo que una estrategia
‘es un sistema de planificacion aplicado a un conjunto articulado de acciones,

permite conseguir un objetivo, sirve para obtener determinados resultados...es



flexible y puede tomar forma con base a las metas a donde se quiere llegar” (ITESM,
2010, p. 4).

En lo que respecta al uso de la tecnologia, César Coll (2008) establece que las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) posibilitan el acceso a la
formacion y a la educacion ya que se dispone de nuevos recursos y posibilidades
educativas, a su vez el uso de las tecnologias e Internet permiten que se lleve a

cabo el aprendizaje en cualquier escenario.

Por otro lado, el Plan de estudios 2011 hace referencia a la gestién del desarrollo
de Habilidades Digitales, en donde se enfatiza la importancia que tiene la
incorporacion de TIC en la educacion. Para el docente se plantean algunos
indicadores de desempefio en el uso de TIC, como el hecho de utilizar herramientas
y recursos digitales como apoyo a la comprension de conocimientos y conceptos,
tales como el correo electronico, blogs, foros, de tal manera que se pueda trabajar
de manera colaborativa, propiciando el intercambio de opiniones, experiencias y
resultados con otros estudiantes, para reflexionar; planificar e investigar utilizando
TIC; hacer uso de redes sociales participando en redes de aprendizaje y aplicando
reglas que posibiliten la interaccion; asi como utilizar con responsabilidad, ética y

seguridad el Internet y las herramientas tecnologicas (SEP, 2011).

Es por ello que para la incorporacién de TIC, se desarroll6 la estrategia de
Habilidades Digitales para Todos (HDT), la cual se originé en el Programa Sectorial
de Educacion 2007-2012 (Prosedu), donde uno de los objetivos es “impulsar el
desarrollo y la utilizacion de tecnologias de la informacion y la comunicacién en el
sistema educativo para apoyar el aprendizaje de los estudiantes, ampliar sus
competencias para la vida y favorecer su insercién en la sociedad del conocimiento”
(SEP, 2011, p. 66).

Al vincular el contenido mateméatico que es la resoluciéon de problemas que

impliquen el uso de ecuaciones cuadréaticas y el desarrollo de ambientes de
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aprendizaje mediante el uso de tecnologia, para hacer de las clases de matematicas
un espacio atractivo, asi como después de realizar lo concerniente a actividades de
indagacion, fue como surgi6 la pregunta central: ¢ Cémo desarrollar ambientes de
aprendizaje favorables a través de la Tecnologia, en la resolucion de ecuaciones

cuadraticas, en un grupo de tercer grado de secundaria?

Una vez teniendo la pregunta detonadora fue como se plante6 el tema a
desarrollar: “La tecnologia como estrategia didactica para desarrollar ambientes de
aprendizaje favorables en la resolucion de ecuaciones cuadraticas, en tercer grado

de secundaria”.

Al comenzar a estudiar la Licenciatura en Educaciéon Secundaria con
Especialidad en Matematicas, se pretendia lograr un cambio en la perspectiva que
tienen los estudiantes de secundaria sobre la asignatura, ya que, por un lado, a
través de las observaciones a las diferentes modalidades de escuelas era comun
detectar alumnos que sentian rechazo por la misma, pues manifestaban que la

asignatura era tediosa.

Por otro lado, impartiendo clase en la escuela secundaria donde se desarroll6 el
trabajo docente, se presentaron casos de estudiantes que mostraban interés y
habilidad en la asignatura, pero no se sentian motivados en el aprendizaje de las
matematicas. Por tal motivo, una de las razones de seleccionar el tema fue hacer
de las clases de matematicas un espacio diferente, en el que los alumnos

participaran y aprendieran de una manera dinamica a través de clases innovadoras.

Otra de las razones fue que ya se habia tenido experiencia al trabajar con grupos
de tercer grado y los contenidos que se abordan son de mayor impacto, puesto que
lo que se estudia sobre ecuaciones cuadraticas, se continia analizando en el

bachillerato.



Lograr un cambio en la perspectiva de los alumnos no es una tarea sencilla,
puesto que no hay un manual que especifigue cdmo hacer una clase atractiva e
interesante, pero se puede si se empieza por conocer lo que les gusta a los
adolescentes, estar a la vanguardia, actualizados y buscando estrategias didacticas

favorables para optimizar el aprendizaje.

Se entiende por estrategia didactica al “conjunto de procedimientos, apoyados
en técnicas de enseflanza, que tienen por objeto alcanzar los objetivos de
aprendizaje” (ITESM, 2010, p. 4), por lo que al implementar el desarrollo del tema
de estudio, fue necesario el planteamiento de propdsitos que permitieran el logro de
los objetivos de aprendizaje, generando resultados favorables a través de la
aplicacion del mismo. Por lo que, durante la aplicacién de la secuencia didactica,
fue importante considerar los propésitos que se establecen en el programa de
estudios, los cuales se han de cumplir al término de la educacion secundaria, asi

como plantear aquellos que se esperaba cumplir con la elaboracion del ensayo.

En lo que respecta a los contenidos que se abordaron en la secuencia, uno de
los propdsitos de estudio de las matematicas es que los alumnos “modelen y
resuelvan problemas que impliquen el uso de ecuaciones hasta de segundo grado,
de funciones lineales o de expresiones generales que definen patrones” (SEP, 2011,
p. 14).

Los propésitos como punto de partida al desarrollar el presente documento,

fueron los siguientes:

e Adaptar herramientas a traves de la tecnologia que permitan el desarrollo de
ambientes de aprendizaje favorables, para la resolucion de ecuaciones

cuadraticas en un grupo de tercer grado de secundaria.



¢ Reflexionar acerca de la importancia que tiene implementar la tecnologia y
otras estrategias de apoyo en la resolucién de ecuaciones cuadréaticas en un
grupo de tercer grado de secundaria.

e Evaluar el uso de la tecnologia, y saber como influye su implementacion en
el desarrollo de ambientes de aprendizaje, en un grupo de tercer grado de

secundaria.

Retomando lo que concierne a las actividades de indagacion, mismas que se
realizaron en la Escuela Secundaria Técnica 86, previo al inicio del ciclo escolar
2018-2019, inician con la Semana Nacional de Actualizacion Docente, que
comprendi6 del 6 al 10 de agosto de 2018, donde se analizaron los cambios que
hubo en los planes y programas de estudio 2017 de Aprendizajes Clave, con

respecto a los del afio 2011.

Los temas que se analizaron fueron correspondientes a los Aprendizajes Clave
para la Educacién Integral, donde se pretendia conocer los siguientes puntos:

e Conocimiento, analisis y contextualizacién de plan y programas de estudio

e Valoracion de la inclusion (Tutoria y Educacién Socioemocional)

e La evaluacion, el seguimiento y la adecuacién referente a Autonomia

curricular

e El conocimiento de los materiales

e El disefio de una planeacion

Sin embargo, esta revision fue de mayor utilidad para los alumnos que cursaran
primer grado, puesto que en segundo y tercero se continuaria trabajando con el

programa del 2011.

Como segunda actividad, se llevé a cabo la fase intensiva del Consejo Técnico
Escolar (CTE), del 13 al 17 de agosto de 2018. El CTE fue un espacio en donde los
maestros analizaron informacién en torno a los aprendizajes de los alumnos,

detectaron los retos y trazaron el camino rumbo a una mejora escolar pertinente y



permanente. En esta fase intensiva se pretendid establecer las acciones a
implementar en la ruta de mejora escolar, considerando las prioridades educativas:
Normalidad minima escolar, alto al abandono escolar, mejora del aprendizaje,

convivencia escolar sana y pacifica.

Al inicio del ciclo escolar 2018-2019, se realizaron otras actividades de
indagacion durante la jornada de observacién, con la finalidad de recabar
informacion sobre las caracteristicas generales del grupo de estudio, asi como para
identificar la problematica que se atendio a lo largo del tema de estudio. Entre las

actividades se aplicaron:

e El Sistema de Alerta Temprana (SisAT).

Se tuvo la experiencia de aplicar la prueba a los estudiantes de 3° “E”, el cual
fue el grupo de estudio. La aplicacién se realiza de manera individual, pues se
requiere que el alumno esté en condiciones que le permitan estar concentrado y sin
estrés, por lo que se aplica en otro espacio que no sea el aula de clase (SEP, 2017).
La informacion obtenida fue importante para tener conocimiento respecto a las
dificultades que los jovenes del grupo presentaban, y de esta manera considerar las
areas de oportunidad para fortalecerlas a lo largo del ciclo escolar, y asi analizar la

progresion en la exploracién 2 del SisAT, que se aplicaria al finalizar el ciclo.

e Test de estilos de aprendizaje (ANEXO A).

Un estilo de aprendizaje “se basa en caracteristicas bioldgicas, emocionales,
socioldgicas y psicolédgicas. Es todo aquello que controla la manera en que se capta,
comprende, procesa, almacena, recuerda y usa nueva informacioén o aprendizaje”
(Castro & Guzman, 2005, p.87). Es decir, los estilos de aprendizaje representan la
manera en que aprende un alumno, por lo que, al revisar los resultados del test, se
pudo observar que el estilo de aprendizaje predominante fue el kinestésico, el cual

indica que para poder aprender se requiere actuar, realizar productos y proyectos



(Castro & Guzman, 2005), por lo que las actividades implementadas fueron acorde

a este estilo, asi como al visual y auditivo para fortalecerlos.

e Encuesta socioeconomica (ANEXO B)

En cuanto a la encuesta, se les preguntaba a los alumnos informacion referente
acerca del hogar, para saber con quiénes vivian, la situacion laboral de sus tutores,
asi como el nivel académico concluido. También respecto a las caracteristicas de la
vivienda y sobre la situacion personal, considerando si los jovenes trabajaban y con
base a esto saber acerca de las actividades que realizaban fuera del horario escolar.
Finalmente, se presentd una tabla en la que se propuso un listado de alimentos a

seleccionar, para saber los que consumian por semana.

e Examen diagndstico (ANEXO C)

En el examen diagndstico se plantearon un total de 7 problemas relacionados
con contenidos de segundo grado de educacion secundaria, donde se debian
resolver operaciones con numeros positivos y negativos, calcular el porcentaje,
obtener el perimetro de una figura con medidas representadas con literales, formular
una expresion algebraica que modelara diferentes situaciones, y la aplicacién de la

jerarquia de operaciones.

Una de las principales dificultades enfrentadas fue la seleccion del tema de
estudio, debido a que eran diversas las probleméticas que se observaron en la
secundaria, y aunque ya se tenia una idea sobre qué hablar, no se lograba
establecer una vinculacion entre la problematica, la solucién de la misma y el
contenido matematico. Otra dificultad fue el hecho de seleccionar al grupo de
estudio, ya que los tres grupos donde se impartia clase presentaban caracteristicas
semejantes, rechazo a la asignatura, algunos casos de indisciplina, desinterés,
apatia, flojera e incumplimiento, pero conforme se trabajé con ellos, se fueron

adaptando al ritmo de trabajo y al estilo docente.
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También fue dificil indagar para encontrar herramientas tecnoldgicas, ya que a
pesar de que existe una amplia variedad, no era tan facil adaptarlas a los contenidos
matematicos, por lo que ademas se decidié seleccionar aquellas que resultaran
atractivas para los adolescentes, de esta manera se aprovecharon y adaptaron en

las clases.

Una dificultad mas fue la reconstruccion de la secuencia, ya que no se habian
considerado algunos contenidos antecedentes que probablemente se retomarian
desde la educacion primaria, asi que se organizé nuevamente para que existiera

una progresion, desde lo mas sencillo hasta lo mas complejo.

En cuanto a la elaboracién del documento recepcional, otra dificultad fue la
basqueda de bibliografia y el desarrollo del mismo pues fue algo complejo
comunicar y expresar las ideas con claridad y sencillez de manera escrita, lo cual
forma parte de las habilidades intelectuales especificas de los rasgos del perfil de

egreso.

Durante la formacion docente se proporcionaron diversas ideas, herramientas y
estrategias que serian de gran utilidad en la préactica, de ellas se tomé como
referente la de tecnologia y didactica de las matematicas ya que se exploraron
aplicaciones para hacer examenes, comics y videos, se utilizaron softwares y se
revisd bibliografia que sirvié para la elaboracion del esquema de trabajo y del

ensayo pedagogico.

A través de la serie de herramientas proporcionadas, fue como surgié la idea de
incorporar tecnologia en la practica docente, lo cual fue un aspecto interesante para
los estudiantes, ya que una vez incorporada se establecié una vinculacion con la
Gamificacion. Kapp (2012), establece que “la Gamificacion se refiere al uso de
elementos del juego para involucrar a los estudiantes, motivarlos a la accion y

promover el aprendizaje y la resolucion de problemas” (cit. Por ITESM, 2016, p. 6),
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las herramientas que se utilizaron se caracterizan por realizarse a manera de juego,
pero no lo son, asi que estas sirven para gamificar. En el siguiente capitulo se

continuard haciendo mencién de ello.

Al abordar el tema de estudio se adquirié una experiencia nueva, puesto que fue
otra manera de motivar al alumnado, incluso a aquellos que en un principio se
mostraron renuentes al trabajo en colaborativo, que no les agradaba la asignatura
0 que no eran tan habiles en la misma. A su vez fue posible abordar los contenidos
matematicos con practicas fuera de lo comun y utilizando otros espacios de la

escuela.

Mediante la aplicacién de la secuencia didactica, posterior al desarrollo de la
misma y durante la elaboracion del documento, se favorecieron aspectos de los
rasgos del perfil de egreso del plan de estudios de la licenciatura (1999), en cuanto
a las habilidades intelectuales especificas, el dominio de los propésitos y contenidos
de educacion secundaria, las competencias didacticas, la identidad profesional y
ética, y la capacidad de percepcion y respuesta a las condiciones sociales del

entorno escolar.

Se estableci6 una interaccion favorable entre docente en formacion y alumnos
del grupo de estudio, al existir una comunicacion efectiva por ambas partes hubo un
mejor desarrollo en el aula ya que al propiciar respeto y confianza, se generé mayor
participacion y no se presentaron problemas por cuestiones de indisciplina, lo cual
fue una ventaja para las sesiones que se trabaj6 con los estudiantes, pues se logré
el cumplimiento de las actividades planificadas para potenciar el aprendizaje.

El hecho de incorporar tecnologia en la ensefianza fue algo nuevo para los
estudiantes del grupo de estudio, ya que en la actualidad es un tema que atrae la
atencion de los adolescentes y al haber interactuado con ella se manifesto interés

por la clase. En el desarrollo del tema se dara a conocer la experiencia que se
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obtuvo en la aplicacion de las actividades mencionadas, y en capitulo cuatro, las

conclusiones a las que se llegd y a su vez como mejorar el trabajo realizado.
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.  TEMA DE ESTUDIO

2.1.Nucleo y linea tematica
De acuerdo a lo que establece el libro de Taller de Disefio de Propuestas

Didacticas y Analisis del Trabajo Docente | y ll, y con base al tema de estudio “La
tecnologia como estrategia para desarrollar ambientes de aprendizaje favorables en
la resolucién de ecuaciones cuadraticas, en tercer grado de secundaria”, el nucleo
tematico seleccionado es la competencia didactica para la ensefianza de las
matematicas (SEP, 2003). En este nucleo se aborda lo referente a los propdsitos de
la especialidad estableciendo una relaciéon con la educacion secundaria, lo cual
implica tener conocimiento tanto de planes y programas de estudio, como del
enfoque de la ensefianza de las matematicas y los contenidos que se analizaran en
el nivel, para poder reflexionar sobre la importancia que tiene aprender contenidos
matematicos y como pueden adaptarse en funcion de las necesidades de los
adolescentes.

También implica desarrollar habilidades, de tal manera que los docentes sean
competentes al momento de hacer intervenciones en los procesos de aprendizaje,
promoviendo el interés en los estudiantes hacia el estudio de las matematicas,
siendo capaces de generar ambientes de aprendizaje, donde se propicie un clima
favorable en el que esté presente el respeto entre cada uno de los actores del

proceso.

Ademas, se pretende disefar, organizar y aplicar actividades didacticas (SEP,
2003) con base a las caracteristicas de los adolescentes incluyendo sus estilos de
aprendizaje ya que son aspectos que deben considerarse al planificar actividades,
asi como los conocimientos previos que poseen para que al abordar el contenido

se logre un aprendizaje significativo.

El documento se encuentra ubicado en la linea tematica analisis de experiencias
de ensefianza, donde la tarea principal del estudiante normalista, sera poner en

practica las habilidades que se fueron desarrollando durante la formacion inicial, al
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disefiar y aplicar actividades de enseflanza que sean congruentes tanto con los
propésitos de educacion secundaria como con las asignaturas de la especialidad.
Por lo anterior se realizara un andlisis del desempefio del estudiante normalista al
aplicar las estrategias de ensefianza, y de los adolescentes durante la realizacion
de actividades propuestas (SEP, 2002).

2.2. Descripcion del hecho o caso estudiado

Describiendo el tema de estudio “La tecnologia como estrategia para desarrollar
ambientes de aprendizaje favorables en la resolucion de ecuaciones cuadraticas,
en tercer grado de secundaria”, fue necesario seleccionar los contenidos que se
vincularan con la resoluciéon de ecuaciones cuadréticas, buscar herramientas que
fueran pertinentes para utilizar la tecnologia en el aula, asi como implementar
algunos juegos que fueran funcionales y permitieran captar la atencién de los
alumnos, logrando el aprendizaje en la resolucién y planteamiento de ecuaciones y

problemas.

Osorio (2015) menciona que en el ambito educativo se tiene una idea muy
generalizada de lo que implican las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC), puesto que se considera que “permitiran el acceso universal a
la educacion, la igualdad en la instruccion, el aprendizaje de calidad y el desarrollo
profesional de los docentes; asi como una gestion, direccion y administracion
eficiente del sistema educativo” (p.12), lo cual no es asi ya que el hecho de utilizar
la tecnologia no garantiza que los estudiantes adquieran el conocimiento, pero en
el aula si puede aportar en gran medida, puesto que permite diversificar el desarrollo

de las clases.
Al hablar de tecnologia se utilizaron algunas herramientas propias de la

gamificacién, de tal manera que mantuvieran al alumnado motivado, pues esto era

parte fundamental para lograr desarrollar ambientes de aprendizaje.

13



La Gamificacion funciona como una estrategia didactica motivacional en el
proceso de ensefianza-aprendizaje para provocar comportamientos
especificos en el alumno dentro de un ambiente que le sea atractivo, que
genere un compromiso con la actividad en la que participa y que apoye al
logro de experiencias positivas para alcanzar un aprendizaje significativo
(ITESM, 2016, p. 7).

La gamificacion no se trata como tal de la aplicacion de juegos, sino de los
elementos propios del juego para utilizarse en contextos educativos. Es decir, los
alumnos pueden pensar que estan jugando, pero en realidad estan resolviendo
problemas o ejercicios para posteriormente realizar una actividad complementaria
gue para ellos resulte atractiva, divertida o que les genere algun beneficio, mismo
gue aprovechan al interactuar o participar, pero en relacion con el contenido que se

esté trabajando en la clase.

Dichos elementos son aspectos que los docentes pueden considerar para
gamificar, entre ellos estan las metas y objetivos; reglas; narrativa; libertad de elegir;
libertad para equivocarse; recompensas; retroalimentacion; estatus visible;
cooperacién y competencia; restriccion de tiempo; progreso; sorpresa, (ITESM,

2016) por mencionar algunos.

Al momento de gamificar no es necesario hacer uso de todos los elementos, solo
pueden utilizarse algunos y basandose en ellos es como se realiza el disefio de la
estrategia, ademas son de utilidad al momento de evaluar, ya que fungen como
apoyo en la evaluacién formativa. En seguida se describe como pueden apoyar a la

evaluacion:

e En el caso de los retos, misiones o desafios, evidencian la capacidad para

aplicar conocimientos y realizar tareas especificas.
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La narrativa favorece el aprendizaje de contenido declarativo, la asociacion
de dos 0 mas conceptos, ideas o0 hechos.

Las reglas y restricciones del juego, permiten demostrar actitudes como
respeto y honestidad.

Elegir entre diferentes rutas, propicia la demostracion de habilidades como la
toma de decisiones, resolucion de problemas y creatividad.

Multiples oportunidades para realizar una tarea, multiples vidas, puntos de
restauracion o reinicio, favorecen del desarrollo de habilidades especificas o
el dominio de conocimientos. Evidencian actitudes como la resiliencia y la
tolerancia a la frustracion.

Equipos, juegos de roles, batallas, propician el trabajo colaborativo, la
resolucién de problemas, el liderazgo y la toma de decisiones.

Puntos de experiencia, niveles, barras de progreso y acceso a contenido
bloqueado, ofrecen informacion sobre el progreso de los estudiantes hacia el
logro de los objetivos, la adquisicion del conocimiento o su aplicacién.
Insignias, niveles, puntos, logros, resultados obtenidos, evidencian la
adquisiciéon de habilidades y el dominio de conocimientos.

Cuenta regresiva, es util para evaluar la eficiencia de procesos, optimizacion
de recursos, toma de decisiones y solucién de problemas (ITESM, 2016, p.
13).

En el caso del tema de estudio no se utiliz6 por completo la estrategia de

gamificacién, sin embargo, se tomaron algunas ideas para abordar el desarrollo del

tema, puesto que de lo anterior se adaptaron partes del juego al tema de estudio,

principalmente al considerar elementos que generaran puntos, estos se

representaron por medio del registro de las participaciones que acumulaban los

alumnos tanto de manera individual como colaborativa. Se utilizaron reglas para la

convivencia en el aula y para los casos en que se aplicaran juegos como

complementos de los ejercicios llevados a cabo en clase.
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Ademas, se trabajo a través de equipos brindando la oportunidad a los
estudiantes de elegir sus integrantes, fomentando el trabajo en colaboracion para el
apoyo en la resolucién de problemas. Al hacer uso de aplicaciones para responder
preguntas o situaciones problematicas, se utilizé la restriccion del tiempo. También
se eligio la retroalimentacion, de tal manera que los estudiantes construyeran sus
propios materiales y comunicaran lo aprendido en el transcurso en que se reviso el

contenido.

El hecho de utilizar la gamificacién en el &mbito educativo trae beneficios, entre
los cuales destaca el incremento de la motivacién, genera cooperacion,
autoconocimiento sobre las capacidades que poseen los estudiantes, provee un
ambiente seguro para aprender, informa al estudiante sobre su progreso, y favorece

la retencion del conocimiento (ITESM, 2016).

Mediante el uso de la tecnologia se desarrollaron ambientes de aprendizaje ya
que existe una estrecha relacion entre ambos conceptos. Woolfolk (2006) menciona

que

Un ambiente de aprendizaje es el conjunto de elementos materiales, tales
como: la arquitectura, el equipamiento y el lugar; los elementos culturales; los
elementos sociales, que permiten la interactividad, la comunicacion y el
trabajo en equipo; los elementos de tiempo, que incluyen la planeacion y el
momento en el que se lleva a cabo el aprendizaje y, finalmente, el contenido
académico, que también es conocido como plan de estudios (cit. por
Ramirez, 2012, p. 19).

Por lo anterior, la creacion de ambientes de aprendizaje requiere de diversos
elementos donde intervienen las condiciones necesarias para llevar a cabo el
proceso de ensefianza-aprendizaje, esto implicd tener un espacio donde se
impartiera la asignatura, en este caso el aula de matematicas y la de habilidades

digitales para todos; un clima de trabajo favorable, en el cual se estableciera el
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orden, el trabajo en colaborativo, en donde se practicara el respeto y se tuvieran
definidas las reglas para una sana convivencia; una planeacion, la cual se organiz6
previamente con base a una serie de propuestas que favorecerian el aprendizaje
de las ecuaciones cuadréticas, considerando la forma en la que aprenden los

educandos.

John D. Bransford et al. (2007) menciona que hay ambientes de aprendizaje
centrados en quien aprende, en el conocimiento, en la evaluacion y en la
comunidad. Los ambientes centrados en quien aprende se basan principalmente en
lo que los alumnos llevan consigo al aula, esto es desde sus conocimientos,
habilidades, creencias, hasta el lenguaje que emplean dentro de ella, de modo que
los profesores que se centren en quien aprende, deberdn considerar las
caracteristicas de los alumnos y sensibilizarse ante las practicas culturales de ellos
y como repercuten en el aprendizaje, ya que a partir de lo anterior serd como irdn

construyendo sus propios significados.

En cuanto a los ambientes que se centran en el conocimiento, se interrelacionan
con los que se centran en quien aprende, ya que tiene que ver con las actividades
que permiten que los estudiantes desarrollen una comprension de las diferentes
disciplinas, por lo que se han de convertir en metaconocedores, de tal manera que
al conocer nueva informacion sean capaces de encontrar un sentido de la mismay

de no ser asi, cuestionarse el por qué no lo tiene.

Los ambientes que se centran en la evaluacién proporcionaran oportunidades de
retroalimentacion y de revision, asegurando que lo que se evalla sea congruente
con las metas de aprendizaje, y se debera evaluar continuamente, para otorgar una
evaluacion formativa, y una evaluacion aditiva en la cual se compruebe lo que los
alumnos aprendieron al finalizar un grupo de actividades de aprendizaje (Bransford
et al, 2007).
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Por ultimo, este autor menciona que los ambientes centrados en la comunidad
se refieren a diferentes ambitos, como pueden ser el saloén de clases, la escuela, o
el grado escolar, sin embargo, hay una estrecha relacibn con las personas
involucradas en dichos ambitos, pues pueden extenderse a otras comunidades,

tales como los hogares, los negocios, los estados y también al mundo.

De cierta manera el desarrollo de ambientes de aprendizaje engloba otros
aspectos que van mas alla del entorno escolar, y es por eso que sera fundamental
conocer las caracteristicas socioculturales que rodean el centro educativo donde se

desemperie la labor docente.

Para el desarrollo de ambientes de aprendizaje, ser4 importante “lograr el
balance adecuado de actividades, entre las que se disefian para promover la
comprension y la automatizacion de habilidades necesarias para funcionar
efectivamente, sin saturar los requerimientos de atencion” (Bransford et al. 2007, p.
20). Mediante dicho balance se traté de atender a la diversidad que habia dentro
del aula, ofreciendo la posibilidad de proponer actividades diversificadas en las

clases.

Cabe mencionar que el contenido principal de la secuencia fue el “9.3.1
resolucién de problemas que implican el uso de ecuaciones cuadréticas. Aplicacion
de la férmula general para resolver dichas ecuaciones” (SEP, 2011, p.49). Sin
embargo, al abordarlo se planificaron contenidos antecedentes para considerar cual
era el punto de partida para que los alumnos llegaran a la resolucion de ecuaciones
cuadraticas mediante la aplicacion de la formula general. Los contenidos
seleccionados acordes al programa de estudios 2011 de matematicas, fueron los

siguientes:

e 7.3.3 Resolucién de problemas que impliguen el planteamiento y la

resolucion de ecuaciones de primer grado de la forma x + a =b; ax = b; ax +
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b = c, utilizando las propiedades de la igualdad, con a, b y ¢ numeros

naturales, decimales o fraccionarios (SEP, 2011, p. 33).

8.4.2 Resolucion de problemas que impliquen el planteamiento y la
resolucién de ecuaciones de primer grado de la forma: ax + b =cx + d y con
paréntesis en uno o en ambos miembros de la ecuacion, utilizando
coeficientes enteros, fraccionarios o decimales, positivos y negativos (SEP,
2011, p. 42).

9.1.1 Resolucion de problemas que impliqguen el uso de ecuaciones
cuadraticas sencillas, utilizando procedimientos personales u operaciones
inversas (SEP, 2011, p. 47).

9.2.1 Uso de ecuaciones cuadraticas para modelar situaciones y resolverlas
usando la factorizacion (SEP, 2011, p. 48).

9.3.1 resoluciébn de problemas que implican el uso de ecuaciones
cuadraticas. Aplicacion de la férmula general para resolver dichas
ecuaciones (SEP, 2011, p. 49).

En el caso de los contenidos de primero y segundo grado, Unicamente se

consideraron algunos planes de clase de las consignas que proporciona la SEP,

particularmente en donde se da a conocer el método de la balanza para resolver

ecuaciones lineales.

Ademas, como actividad de inicio se considerd un desafio matematico de quinto

grado de primaria donde se trataba de encontrar el numero perdido mediante

adivinanzas.
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2.3. Escuelay ubicacién geografica

La Escuela en la cual se realizo el trabajo docente desde el inicio del ciclo escolar
fue la Secundaria Técnica Numero 86 la cual se encuentra ubicada en la
Prolongacion de la calle 30, interior 100, en la Colonia Cd. 2000 con un Caodigo
Postal (C.P.) 78394, que forma parte de la delegacion Villa de Pozos, en el Estado
de San Luis Potosi (anexo D). El calendario por el que se rige es de 195 dias, y en

el turno matutino el horario es de 7:00 a 13:10 horas.

Para llegar a las instalaciones del plantel existen rutas de transporte urbano que
pasan cerca del periférico, siendo éste un referente de la ubicacion del mismo. Cabe
mencionar que la institucion esta aproximadamente a tres kildmetros de distancia
del periférico, por lo que se debe transitar por la calle 71 (perpendicular a la calle
30), siendo esta una avenida principal en la cual hay diversos establecimientos de
negocios como boutiques, un Oxxo, un gimnasio, farmacias, vulcanizadoras,
tortillerias, papelerias, puestos de comida variada (tacos, pollo, pizza, jugos y
licuados), estéticas, un lugar donde ponen tatuajes, casas de empefio, entre otros.

A pesar de que es una avenida transitada, en la mafiana hay poco alumbrado
publico y con base a comentarios de los estudiantes de la secundaria, se puede
catalogar como una zona peligrosa puesto que se comenta que en el dia se percibe
gue existen puntos de venta de sustancias toxicas para la salud, como las drogas,

ademas han llegado a suscitarse asaltos, rifias pandilleriles e incluso balaceras.

La secundaria se fundo en el aflo de 1996, por el profesor Alfonso Gomez
Davalos que en ese tiempo era supervisor de la zona, y por el actual supervisor,
Jorge Gamez Ugalde quien fue director del plantel educativo durante esa fecha. La
escuela cuenta con dos turnos, matutino y vespertino. Como ya se mencioné el

horario matutino es de 7:00 a 13:10 horas, y el vespertino de 13:30 a 19:40 horas.
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En cuanto a la organizacion formal de la escuela, ésta cuenta con el personal
escolar que se indica en el Manual de organizacion de escuelas secundarias de la
SEP (1991). Es decir, cuenta con Direcciéon, Consejo Técnico Escolar (CTE),
cooperativa escolar, subdireccion, servicios docentes, servicios de asistencia

educativa, y servicios generales y administrativos.

El aula de matematicas se encuentra ubicada en la parte trasera de la institucion
(anexo E) y cuenta con 4 ldmparas neon, 12 ventanas, un pizarron en buen estado
ya que al inicio del ciclo escolar fue cambiado, el aula tiene un proyector, pupitres
suficientes para cada uno de los jovenes, incluso hay algunos que sobran, hay un
locker para uso del docente, las paredes estan tapizadas de azulejo color blanco y
el espacio es lo suficientemente amplio para el desarrollo de las clases.

Con base a lo que se establece en el Manual del aula de calidad (2013) un aula
debe incluir ciertas condiciones para ser considerada un espacio de calidad, entre

los aspectos fisicos que debe reunir se encuentran los siguientes:

e Suficiente iluminacion: natural y artificial. Natural; luz diurna difusa.
Artificial; generada por luminaria.

e Visibilidad: los estudiantes deben ver bien, desde un lugar distante
del pizarron.

e Transmisidn térmica: el aula no debe ser ni muy fria ni muy caliente.
Debe tener una temperatura agradable, de tal modo que las
condiciones climaticas no molesten o impidan el desarrollo del
proceso educativo.

e Acustica: los estudiantes deben escuchar bien, desde cualquier lugar.

e Calidad olfativa: los olores dentro del aula deben ser nulos o

agradables.

21



e Estética-Funcionalidad: es la combinacion de los objetos dinamicos y
estéticos del aula de forma que el espacio resulte funcional y
atractivo.

e Ventilacién: debe contar con suficientes ventanas, amplias segun el
contexto.

e Pisos: deben quedar expuestos de manera que logre y cumpla con
las normas de aislacion térmica.

e Paredes: segun la zona bioambiental del contexto y pintadas en tonos
claros.

e Puertas: con salida al exterior, para que favorezca la evacuacion (pp.
11-12).

El espacio destinado para impartir la signatura de matematicas se considera un

aula de calidad, debido a que retne con los aspectos descritos anteriormente.

2.4.Caracteristicas sociales relevantes

En una de las lecturas revisadas en la materia de escuela y contexto social, en
la licenciatura, ¢ Quiénes son los estudiantes de secundaria? De Jorge Valencia, se
define a los estudiantes de la escuela secundaria con base a los prejuicios sociales,
como personas aberrantes, perversos y delictivos, ante esto, Valencia menciona
que sera importante “hablar la lengua de los adolescentes” (p.41), esto quiere decir
gue de esta manera se facilitara lidiar con ellos, ya que los propdésitos iran dirigidos

no solo a lo normativo sino también a lo educativo.

Ademas, “entender la adolescencia” (p.42) implica educar al adolescente, o sea
qgue habrd que definir ciertas condiciones para que el proceso de ensefanza-
aprendizaje no se vea afectado por las diversas interrupciones que llegan a
ocasionar lo estudiantes de la escuela secundaria. Por ultimo, recordar la etapa de

la adolescencia que cada docente vivio, para poder comprender las opiniones que
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los adolescentes tengan de los profesores, asi como ser capaces de no cometer

actos que causaban disgusto como estudiantes.

Lo mencionado en los parrafos anteriores fue un referente para tener una
panoramica de lo que es enfrentarse al trabajo con adolescentes, comprenderlos y
saber que los contenidos que estan en los programas no siempre se cumplen en un
ciclo escolar, debido a los imprevistos que surgen dentro y fuera del aula. Por ello
durante la seleccién del grupo de estudio se penso en trabajar con uno que tuviera

un mejor desempefio, de tal manera que se llevara un clima de trabajo fluido.

Dicho grupo fue 3° “E”, el cual esta conformado por 28 alumnos entre los 14 y
los 15 afios, en donde 19 son mujeres y 9 hombres. Fue seleccionado a partir de
las actividades de indagacién, en primera instancia como parte de la observacion
ya que a través de esta técnica se identifico el comportamiento que manifestaban

en las distintas asignaturas, asi como sus caracteristicas.

Conforme a la préactica, previa al desarrollo del tema de estudio, fue como se
eligio trabajar con ellos, ya que se caracterizo por ser un grupo relativamente unido,
participativo y colaborativo, que muestra disposicion al trabajo y atiende las
indicaciones que se le solicita, se considera que esto se debe a que hay lideres
positivos que apoyan en gran medida a que el grupo se una para situaciones
escolares, sin embargo, como en todo grupo hay casos especificos de jovenes que
no responden al trabajo propuesto. Académicamente un punto desfavorable que
suele presentarse, es el incumplimiento en la entrega de tareas, lo cual se ve

reflejado en el proceso de evaluacion.

Para conocer mas de ellos no fue suficiente la observacién, por lo que se aplicé
un test de estilos de aprendizaje, de modo que era fundamental saber cual era el
estilo predominante y con base a éste planificar actividades pertinentes pero que a

su vez fortalecieran los demas estilos. Como puede observarse en la figura 1, el

23



46% del grupo resulté ser kinestésico, seguido del 36% que es visual y un 18%

auditivo.

ESTILOS DE APRENDIZAJE 3° "E"

46%

H Auditivo H Visual Kinestésico

Estilos de aprendizaje, 3° "E"

Otra caracteristica de los estudiantes del grupo es que se adaptan al estilo
docente, puesto que responden acorde a lo que cada profesor propone en las
asignaturas, lo cual fue un punto favorable, pues en la clase de matematicas
realizaron las actividades propuestas en cada sesion, participando e invitando a

aguellos que no acostumbran participar a involucrarse en el proceso.

Como se menciond en la introduccion, se tuvo la oportunidad de aplicar a este
grupo la prueba del Sistema de Alerta Temprana (SisAT). Los resultados del SisAT
arrojaron que el 75% del grupo requeria apoyo en la exploracion del calculo mental
1, sin embargo, al preguntarles la respuesta de operaciones con numeros
fraccionarios o al tratarse de ecuaciones, se negaban a responder, solicitando
cambiar de ejercicio. Fue por tal motivo que se trabajé lo que concierne al contenido
de ecuaciones cuadraticas. En la figura 2 se dan a conocer los resultados de la
exploracion del calculo mental al inicio del ciclo escolar. Las iniciales NE se refieren

a gue hay un nivel esperado; ED que esta en desarrollo; y RA, requiere apoyo.
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EXPLORACION CALCULO MENTAL 1y 2
125 NE

100

73

50

23

Exp1 Exp2

Figura 2. Resultados de la aplicacion del SisAT

El hecho de conocer a los alumnos implica saber qué es lo que les rodea, los
factores que repercuten en el aprendizaje, ya sea en relacion con el contexto escolar
al que estan expuestos al ingresar al plantel educativo o a cuestiones que se

vinculen con los roles que desemperian en el hogar.

Con base a lo anterior, cabe mencionar que otra de las actividades de indagacién
que se aplicd, fue una encuesta socioeconémica para recabar informacion sobre la
situacién de cada uno de los estudiantes, entre los datos mas relevantes que se
recabaron, se detectd que hay alumnos de familias monoparentales, es decir, solo
tenian mama o papd, otros estaban a cargo de familiares cercanos como tios o
abuelos, habia jovenes que tenian un trabajo después de la jornada escolar 0 en
fines de semana. Ademas, mediante la encuesta se proporcioné el campo laboral

en el que se desenvolvian los padres de familia o tutores de los jovenes.

Por parte de los padres de familia hay poca participacion, ya que solo se
involucran en la escuela cuando se entregan calificaciones de los alumnos, en caso
de citarlos para tratar asuntos sobre sus hijos de manera particular, no es posible

contar con su asistencia.
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El hecho de tratar con adolescentes no es algo sencillo, ya que tienden a cambiar
de estado de animo y el motivo puede ser debido a la situacién que cada uno de
ellos esté viviendo o a alguno de los factores del contexto. Por lo que, como guia,
corresponde propiciar un espacio dentro del aula donde el alumno deje de lado por
un momento la infinidad de preocupaciones o situaciones gque sienta y se enfoque
en lo presente, que es su estancia en el aula donde se esta formando para ser una

persona capaz de sobresalir y enfrentar situaciones de la vida diaria.

2.5. Preguntas centrales que guiaron el desarrollo del trabajo

A partir de la pregunta detonadora ¢ Como desarrollar ambientes de aprendizaje
favorables a través de la tecnologia y el juego, en la resolucion de ecuaciones
cuadraticas, en un grupo de tercer grado de secundaria?, surgen otros
cuestionamientos que se responderan con base a la aplicacién de la secuenciay a
través del analisis de la experiencia que se obtuvo de la misma. Los planteamientos
buscan perseguir los propdsitos propuestos, por lo que las preguntas son las

siguientes:

e ;Qué herramientas tecnologicas o aplicaciones se pueden utilizar para
desarrollar ambientes de aprendizaje favorables y favorecer la resolucién de
ecuaciones cuadraticas, en un grupo de tercer grado de secundaria?

e ¢ De qué manera influye en un grupo de tercer grado de secundaria el uso de
la tecnologia al resolver ecuaciones cuadraticas?

e ¢ Qué estrategias optimizaron el aprendizaje de las ecuaciones cuadréticas,
en un grupo de tercero de secundaria?

e ¢ Cual es la importancia de hacer uso de la tecnologia en la resolucion de
ecuaciones cuadraticas?

e ¢ Qué beneficios se obtienen al aplicar el juego en el desarrollo del contenido

de ecuaciones cuadréticas, en un grupo de tercer grado de secundaria?
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e ¢(Cudles fueron los resultados obtenidos en un grupo de tercer grado de
secundaria, al hacer uso de la tecnologia y al aplicar el juego como estrategia
didactica en la resolucion de ecuaciones cuadraticas?

e (Al aplicar la estrategia didactica en un grupo de tercer afio de educacién
secundaria, se logré cumplir el propésito de estudio de las matematicas?

e ¢ Se cumpli6 el aprendizaje esperado al finalizar el contenido de ecuaciones
cuadraticas, mediante el uso de herramientas tecnoldgicas y la aplicacion del

juego, en un grupo de tercer afio de secundaria?

2.6.Conocimientos obtenidos de la experiencia y de la revision bibliogréafica

Durante la formacién docente se impartieron diversas asignaturas en cada uno
de los semestres, mismas que fungieron de apoyo al momento de construir el
desarrollo del tema de estudio, ya que fue fundamental conocer los planes y
programas de estudio de educacién basica para saber los contenidos que se
analizan en secundaria y tener en cuenta la progresion que existe desde los niveles

de preescolar y primaria.

Tener conocimiento al respecto implica el desarrollo del rasgo del perfil de egreso
del plan de estudios de la licenciatura (1999) “dominio de los propdsitos y contenidos
de la educacion secundaria” (p.10), que conlleva conocer a profundidad estos
aspectos, pero también el enfoque de la ensefianza que se imparte. Es por ello que
la asignatura de Propdésitos y contenidos de la educacion basica, fue fundamental a

lo largo de la educacion normal.

Otras de las asignaturas que estuvieron totalmente ligadas a lo que sucede en
la escuela como tal, desde la organizacion formal hasta lo que ocurre en el proceso
de ensefanza-aprendizaje, fueron escuela y contexto social, observacion del
proceso escolar, y observacion y practica docente |, Il, lll y IV, puesto que era

imprescindible conocer el contexto en donde se encontraba la escuela de practica,
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saber como realizar una observacion y con base a ella escribir en el diario,
recordando los aspectos mas relevantes y significativos que suscitaron en el aula,
de tal manera que todo lo mencionado, seria la base que se veria reflejada y
aplicada al llevar el trabajo docente durante 7° y 8° semestre.

Dichas asignaturas también tienen vinculacién con la de planeacién de la
ensefianza y evaluacion del aprendizaje, puesto que se realiza el disefio de
secuencias didacticas que permiten el logro de los aprendizajes esperados y la
evaluacion como retroalimentacion para la mejora, asi que, a través de estas se
fortalecieron otros rasgos del perfil de egreso, en cuanto a competencias didacticas
y capacidad de percepcién y respuesta a las condiciones sociales del entorno de la

escuela.

En desarrollo de los adolescentes |, I, lll y IV, fue posible consultar las diferentes
etapas del desarrollo, asi como las caracteristicas de los adolescentes con los que
se trabaja, por lo que fue de utilidad al interactuar con los estudiantes en la practica.

Hubo otras asignaturas que tuvieron influencia en la seleccién del tema de
estudio, ya que se debia incorporar el uso de la tecnologia en las jornadas de
practica, por lo que los catedraticos proponian ciertas herramientas y de manera
individual o en colaborativos se debian explorar, para conocer en qué consistian, su
funcionamiento y como podian adaptarse los contenidos matematicos en su

aplicacion.

Fue entonces cuando al aplicar ese tipo de actividades en el aula, se generd un
cambio en la practica, puesto que a los estudiantes de secundaria les parecen
actividades entretenidas donde salen de la rutina de lo que comdunmente es una
clase de matematicas. Con base a la experiencia positiva que se obtuvo con la
incorporacion de tecnologia en el aula, se decidi6é aplicar algo de ello con el grupo

de estudio.
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Ademas, para los docentes en formacion es otra manera de abordar los
contenidos sin dejar a un lado la metodologia de la ensefianza de las matematicas,

la cual se establece en el enfoque del Programa de estudios de mateméticas (2011).

El planteamiento central en cuanto a la metodologia didactica que se sugiere
para el estudio de las Matematicas, consiste en utilizar secuencias de
situaciones problematicas que despierten el interés de los alumnos y los
inviten a reflexionar, a encontrar diferentes formas de resolver los problemas
y a formular argumentos que validen los resultados. Al mismo tiempo, las
situaciones planteadas deberan implicar justamente los conocimientos y las

habilidades que se quieren desarrollar (p. 19).

Es por ello que al abordar el contenido matematico se buscé la manera de
propiciar un ambiente de aprendizaje favorable a través de la implementacion de las
herramientas tecnoldgicas como lo fue el uso de aplicaciones y plataformas, y a su

vez los elementos del juego, sin dejar de lado el enfoque de la asignatura.
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.  DESARROLLO DEL TEMA

Durante la aplicacion del tema de estudio se trabajé con la metodologia de las
situaciones didacticas, propuesta por Guy Brousseau (cit. Por Sadovsky et al, 2005),
la cual es una teoria de la ensefianza, “que se centra en la produccion de los
conocimientos matematicos en el ambito escolar. Producir conocimientos supone

tanto establecer nuevas relaciones como transformar y reorganizar otras” (p.17).

Dicha teoria se sustenta desde el enfoque constructivista de Jean Piaget, (cit.
Por Meece, 2000) el cual habla acerca de que el nifio llega a la construccién de su
conocimiento a partir de las interacciones que tenga con el mundo que le rodea, tal
conocimiento no se transmite directamente a través del maestro, por lo tanto sera
el nifio quien opere sobre la informacidn, la manipule y la transforme adquiriendo de

esta manera un significado para él.

Con base a este enfoque es que Brousseau, (cit. Por Sadovsky et al 2005)
postula que el alumno produce su conocimiento, lo cual es resultado de la

adaptacion a un medio, es decir,

El alumno aprende adaptandose a un medio que es factor de contradicciones,
de dificultades, de desequilibrios, un poco como lo ha hecho la sociedad
humana. Este saber, fruto de la adaptacion del alumno, se manifiesta a través

de respuestas nuevas que son la prueba del aprendizaje (p.18).

Siguiendo esta metodologia fue como se llevd a cabo la aplicacion de la
secuencia didactica, considerando cada uno de los momentos del desarrollo de la
clase, verbalizacidn; socializacion; puesta en comun; institucionalizacion. En el
primer momento, el alumno debera enfrentarse a una situacion problemaética,
comprenderla y pensar aquellos procedimientos que le puedan ser utiles en la

resolucion del problema. En el segundo momento, el estudiante tendra que
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socializar con otros estudiantes los procedimientos que se pueden aplicar y validar
los que sean eficientes. En la puesta en comun, los educandos dan a conocer las
diversas técnicas empleadas para solucionar la situacion, y de esta manera se
apropian del conocimiento, mismo que habra de formalizarse en la
institucionalizacién, donde el guia o docente forma parte de un papel importante en

este momento.

Cada uno de estos momentos surgen a partir de las situaciones didacticas.
Jesennia Chavarria (2006) menciona que hay dos enfoques, el que es visto como
tradicional y el planteado por la teoria de Guy Brousseau, sin embargo, ambos estan
relacionados con la ensefianza y aprendizaje de las matematicas. Para la aplicacion
del tema de estudio se tom6 como referente el segundo enfoque, por lo que la
situacion didactica se refiere al “conjunto de interrelaciones entre tres sujetos:
estudiante, docente y medio didactico” (p.2), donde el papel del docente es facilitar

el medio con que el alumno construye su conocimiento.

A su vez, de la situacion didactica se deriva la situacion a-didactica, la cual es

El proceso en el que el docente le plantea al estudiante un problema que
asemeje situaciones de la vida real que podra abordar a través de sus
conocimientos previos, y que le permitiran generar ademas, hipétesis y
conjeturas que asemejen el trabajo que se realiza en una comunidad
cientifica (Chavarria, 2006, p.2)

Ademas de considerar como referente la teoria de las situaciones didacticas en
el trabajo metodoldgico que se lleva a cabo en la ensefianza de las matematicas,
también se puso en manifiesto una estrategia docente, la cual corresponde al
modelo de instruccion directa, el cual consiste en la ensefianza de habilidades y
conceptos, por lo que se requiere de las explicaciones del maestro en conjunto con
la practica que el alumno desempefia en el aula y mediante esta interaccién brindar

una retroalimentacién de dicha ensefianza (Eggen & Kauchak, 2009).
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Este modelo se aplica en aulas con orden académico, dirigidas por el profesor
en donde se utilizan materiales apropiados y estructurados en secuencia, en los que
las actividades docentes tengan metas claras para los alumnos; tiempo suficiente y
continuo para abordar el contenido y supervisar el desempefio de los alumnos;

retroalimentacion inmediata y orientacién académica (Eggen & Kauchak, 2009).

Lo anterior se vincula con la organizacion de la planificacion de las actividades,
ya que durante la planeacion se consideran los contenidos de aprendizaje, las
actividades, el uso de materiales y la evaluacion del proceso, para brindar

retroalimentacion en lo que se ensefia.

Las caracteristicas del modelo de instruccion directa implican los siguiente:
e Reuvisar la labor del dia anterior

e Presentar el material nuevo en pasos claros y logicos

e Ofrecer préactica dirigida

e Dar retroalimentacion con correctivos

e Ofrecer una préactica independiente

e Revisar para consolidar lo aprendido (Eggen & Kauchak, 2009, p. 389).

Con base a las caracteristicas del modelo de instruccion directa se pueden
planificar lecciones, lo cual también es parte de la ensefianza de las matematicas,
puesto que para planear se deben “identificar los temas, especificar los objetivos de
aprendizaje, identificar el conocimiento previo y seleccionar problemas y ejemplos”
(Eggen & Kauchak, 2009, p. 391).

Las lecciones en este caso representan los contenidos matematicos, y se
imparten en cuatro fases. En la primera, denominada introduccion se activa el
conocimiento previo y se aumenta la motivacion. En la fase dos, que es la

presentacion, se utilizan ejemplos para promover la participacién. La fase tres
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corresponde a la practica guiada donde se intercambian los roles de maestros y
alumnos, ya que en este momento la mayor responsabilidad es la del alumno,
puesto que se pone a prueba su comprension. La ultima fase es la practica
independiente, que consiste en transferir comprension de los alumnos a nuevos
contextos, siendo el papel del maestro la supervision del progreso y ofrecer ayuda

si es necesaria (Eggen & Kauchak, 2009).

Con apoyo de esta estrategia y con la metodologia de la ensefianza de las
matematicas, fue como se propicio el aprendizaje esperado que consiste en que los
alumnos resuelvan problemas que impliquen el uso de ecuaciones de segundo

grado.

3.1. Respuesta a las preguntas planteadas y a los propdsitos establecidos

A lo largo del desarrollo del tema se fue dando respuesta a las preguntas que se
establecieron a partir de los propdésitos planteados, mismos que fueron el punto de
partida para realizar y aplicar el tema de estudio “La tecnologia como estrategia
para desarrollar ambientes de aprendizaje favorables en la resoluciéon de
ecuaciones cuadraticas, en tercer grado de secundaria”. Retomando las preguntas
que se presentaron en el capitulo Il del presente documento, se da respuesta a las
mismas con base a la experiencia adquirida, luego de trabajar con el grupo de

estudio.

Como ya se mencion6 en el tema de estudio, se vinculd la tecnologia con
algunos elementos de la estrategia de gamificacién, ya que las herramientas
tecnoldgicas que se utilizaron fueron Edmodo, Kahoot, Quizizz y Geogebra. Las
cuales son un apoyo tanto para gamificar como para desarrollar ambientes de
aprendizaje favorables en el aula. Ya que de cierta manera favorecieron el
aprendizaje esperado respecto a la resolucion de ecuaciones cuadréticas en el

grupo de tercer grado de secundaria.
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En cuanto a Edmodo, fue una plataforma utilizada para la entrega de reportes de

clase, donde los alumnos expresaban lo sucedido en el aula, la dinamica de la clase,

los aprendizajes adquiridos, asi como una retroalimentacion para mejorar las

interacciones en el aula. Ademas, a través de la misma se les proporcioné a los

alumnos un video sobre el contenido para consolidar lo visto en clase, de modo que

se fortaleciera la ejercitacion de las ecuaciones cuadraticas.

Cabe mencionar que en Edmodo se pueden registrar docentes, alumnos y

padres de familia teniendo un codigo de acceso, el codigo lo otorga el docente a

sus alumnos cuando acceden a la plataforma y a su vez a cada estudiante se le da

un cadigo distinto por si desean invitar a sus padres a que sean parte de Edmodo.

Algunas ventajas que ofrece son las siguientes:

Gamificacion: La gamificacion en el aula se integra en Edmodo a través
de las insignias, que son creadas por el profesor y otorgadas a los
alumnos. Asi, puede dar estos “premios” a los estudiantes en funcién de
lo que crea mas oportuno (mejor trabajo, mejor comentario, mayor
esfuerzo, etc).

Seguridad: La ciberseguridad es una de las mejores cosas de Edmodo,
ya que es una red segura para padres, alumnos y profesores. Y es que
los datos que se muestran en la plataforma son confidenciales.

Mejora la interaccién con el alumno: Al estar constituido en forma de
red social, los estudiantes estdn mas predispuestos a aprender. Asi, la
plataforma implementa y rastrea los patrones de uso para ver qué es lo

gue mejor funciona. (Mufoz, 2017)

Otra de las ventajas es que se puede instalar en los teléfonos celulares y

funciona con datos moviles, asi que no es necesario tener una computadora para

poder interactuar en la plataforma.
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Respecto a kahoot y Quizizz, son herramientas que “permiten el desarrollo de
juegos, actividades cuestionarios... proporcionando un aprendizaje mas efectivo e
interactivo. Estos recursos educativos permiten la construccién de conocimientos
mientras se fomenta la competitividad y motivacion de los alumnos” (Artal, 2017, p.
17). Por tal razdén se utilizaron estas herramientas, ya que, durante la
implementacion, mantuvieron al grupo interesado, atento, activo y participando al
responder los cuestionarios relacionados con los contenidos abordados en la

secuencia.

Ademas, fueron utilizadas debido a que funcionan como parte de la estrategia

de gamificacion, la cual se define como

El empleo de mecénicas de juego y aplicaciones no ludicas que tienen como
finalidad potenciar la concentracion, compromiso y el esfuerzo del estudiante.
Este hecho se traduce en un incremento de la motivacion, lo que provoca una
interaccion y construccion de conocimiento a través de un aprendizaje mas
activo y colaborativo. Permite la incorporacion de nuevas herramientas para
un adecuado seguimiento y supervision continua del estudiante (Artal, 2017,
p.18).

Kahoot permite crear cuestionarios en linea que los estudiantes pueden
responder en tiempo real, ya sea en dispositivos méviles como el celular o en la
computadora, el disefio que ofrece muestra las preguntas con las posibles
respuestas en pantalla grande, estas son de diferente forma/color (triangulo/rojo;
rombo/azul; circulo/amarillo; cuadrado/ verde), asi que para aplicarlo se necesita un
proyector (Artal, 2017). En el anexo J se muestra un ejemplo del cuestionario en

kahoot.

En este caso esta herramienta fue aplicada en el aula HDT en las computadoras.
Se aprovecho para la recuperaciéon de los conocimientos previos de los estudiantes,

en cuanto a la resolucion de ecuaciones lineales, donde se les planteaba una
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situacion problemética y los alumnos tenian que representarla a través de una
ecuacion para posteriormente encontrar el valor de la incognita y dar solucién al
problema, o por otro lado resolver ejercicios de ecuaciones, aplicando el método de
la balanza, o bien aplicando las propiedades de la igualdad.

En la aplicacion de Quizizz las preguntas se muestran en los dispositivos, posee
dos modos de operacion, uno puede ser para desarrollar la actividad en el aula y el
otro como actividad en casa mediante la programacion de tiempo, lo cual permite
gue “cada estudiante pueda seguir su propio ritmo de aprendizaje” (Artal, 2017, p.
25).

Quizizz se utilizé para aplicar a los educandos un examen teérico, donde se
incluyeron los conceptos que se abordaron a lo largo de la secuencia. Tanto en
kahoot como quizizz son softwares gratuitos, en ambos se generan altas
puntuaciones cada que se responde un item, de modo que se les otorgd

participacion a los tres primeros equipos que tuvieran el mas alto puntaje.

Estas herramientas favorecieron la resolucion de las ecuaciones pues, aunque
los alumnos las consideraron juegos, estuvieron en contacto con el contenido
matematico. Ademas, la plataforma de Edmodo fue propicia para desarrollar en los

alumnos la reflexién de su actuacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por ultimo, el software de mateméaticas dindmicas, Geogebra, se recomendé a
los alumnos para repasar y ejercitar la resolucion de las ecuaciones cuadraticas, ya
que ofrece diversos materiales para interactuar, tanto calculadora grafica, como
ejercicios para completar. Sin embargo, solo se les present6é en una ocasion a los
alumnos, ya que no hubo mas oportunidades para llevarlos al aula HDT a interactuar

con él, por lo que se abordd de manera independiente entre los estudiantes.

Otra de las preguntas que se pretendia responder, era respecto a la influencia

gue tuvo en los estudiantes de tercer grado, el disefio de este tipo de actividades,
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por lo que cabe mencionar que mostraron una actitud favorable, ya que su
comportamiento fue una actitud de respeto, al llegar al aula ellos estaban
interesados por saber qué actividad iban a desempefiar. Asistir al aula de
habilidades digitales para todos (HDT), fue una de las cosas que mas les gusto,
porque en jornadas anteriores ya habian asistido, y en esta que fue la de mayor

interés, supieron mostrar un mejor comportamiento.

Ademaés, el hecho de haber incorporado la tecnologia en el aula influy6 en la
motivacion de los alumnos, puesto que se manifestdé mayor participacion, incluso
por los jovenes que comunmente no suelen hacerlo.

Aparte de hacer uso de la tecnologia, se implementaron otras estrategias en el
aula. Entre ellas la aplicacion de dos juegos para complementar la resoluciéon de
ecuaciones cuadraticas, los cuales fueron un memorama y unas tripas de gato,
adaptandolo al contenido su nombre fue tripas cuadraticas, idea que se tomé de un

libro de texto de tercer grado y que se redisefié para aplicarla.

Otra de las estrategias consistid en que los estudiantes realizaran dinamicas de
retroalimentacion, en las que se debia reforzar cada contenido visto en clase, esta
actividad se llevé a cabo por equipo, y cada uno aport6 ideas creativas para dar la
clase, en ellas estudiaron los conceptos y resolvieron problemas y ejercicios sobre

ecuaciones cuadraticas.

De acuerdo a la experiencia obtenida, se puede decir que es importante
implementar estrategias diversificadas, de tal manera que los alumnos encuentren
atractiva la clase sin importar qué tan compleja pueda ser la asignatura o los temas
gue se revisen, ya que en el grupo de estudio le brindaron interés al contenido
cuando se aplicaban estrategias, y a pesar de que algunos mostraron cierta
dificultad al resolver ecuaciones y problemas, trataron de involucrarse con tal de

participar en la clase.
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Los beneficios que aportd el utilizar la tecnologia y el juego, fue el hecho de
mantener al grupo activo, se generé participacion, y ademas se vio fortalecido el
trabajo en colaboracion, puesto que en cada equipo habia algin monitor que
explicaba a sus compafieros cOmo seguir paso por paso el procedimiento de la

férmula general en la resolucién de ecuaciones.

En cuanto a las dindmicas disefiadas por los alumnos, el grupo mencion6 que
fue un trabajo que les habia sido Gtil como repaso, pues algunos jovenes debian
estudiar para el examen de admision del bachillerato, y como las exposiciones las
hicieron a manera de juego y mediante la participacion del grupo, fue mas
significativo para ellos.

Los resultados obtenidos académicamente, fueron aprobatorios, ya que, al ir
generando participaciones y aportaciones a la clase, no hubo ningin caso de
reprobacion, lo cual fue un aspecto que sorprendid al profesor titular, ya que en
practicas pasadas siempre se habia dado el caso de que por grupo reprueben
alrededor de 5 alumnos, tanto con él como con la docente en formacion. En lo Unico
gue se presentd incumplimiento por algunos alumnos fue en los reportes de clase,

ya que no todos lo entregaban, y por ello su calificacién no era tan alta.

Con ayuda del tema de estudio, se logré un avance en el cumplimiento del
propdsito de estudio de las matematicas, el cual es que los alumnos “modelen y
resuelvan problemas que impliquen el uso de ecuaciones hasta de segundo grado,
de funciones lineales o de expresiones generales que definen patrones” se habla
acerca de un avance debido a que hay otros contenidos que van relacionados con

el logro del propdsito.

En cuanto al aprendizaje esperado, se esperaba que los alumnos resolvieran
problemas que implicaran el uso de ecuaciones de segundo grado, lo cual se
cumplié, puesto que los alumnos lograron resolver ecuaciones mediante la formula
general, sin embargo, un area de oportunidad que tienen es en la resolucién de

problemas, ya que no todos los estudiantes mostraron habilidad para resolver
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situaciones problematicas, pero puede fortalecerse esta area en el contenido
consecuente, ya que se retoman las cuadraticas en otros fendbmenos de la fisica y
la biologia, pero a través de las funciones. Con base a lo mencionado, fue como se
dio respuesta a las preguntas que guiaron el desarrollo del tema.

3.2.Descripcidén del caso estudiado y reconstruccion de la secuencia

Es importante hacer mencion de que se agregaron actividades que no fueron
incluidas al plantear la secuencia didactica, la finalidad fue complementar tanto el
contenido como el tema de estudio, ya que conforme se observé el avance y el ritmo
de trabajo de los educandos fue como se fue ideando qué otras actividades
permitirian el logro del aprendizaje. En el anexo F se muestra la organizacion de la

secuencia didactica aplicada para el desarrollo del tema de estudio.

Al inicio de cada clase se aplicaba célculo mental, debido a los acuerdos
establecidos en el Consejo Técnico Escolar (CTE) al inicio del ciclo escolar. La
finalidad era preparar a los alumnos para la segunda exploracion del SisAT vy fue
algo sugerido por el profesor titular de la asignatura. Diariamente se dictaban entre
5y 10 ejercicios, la mecéanica fue la siguiente, la docente en formacion decia la
operacion una sola vez, al escucharla el alumno Unicamente registraba el nimero
de ejercicio y el resultado, sin realizar las operaciones, posteriormente se
intercambiaban los cuadernos entre pares, se daban a conocer las respuestas y los
alumnos revisaban. Finalmente se registraba la calificacién. Esta actividad se

realizaba en aproximadamente 5 minutos.

Desde el primer dia en gue comenzd la primera jornada de trabajo docente I, se
les solicitd a los jévenes de 3° “E” que organizaran los equipos de trabajo de manera
permanente ya que las actividades de la mayoria de las sesiones serian de manera
colectiva, y habria participaciones tanto de manera individual como por equipo. El

namero de integrantes debia ser 3, a excepcién de un equipo que quedaria de 4.
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Se dio la libertad de organizarse por afinidad debido a que el grupo responde mejor

al trabajo cuando son ellos quienes organizan sus equipos.

Una vez organizados, dieron un nombre a su equipo de trabajo y para llevar a
cabo el registro de la participacion (aspecto que se evalud), se elaboré una tabla en
la cual se pegaron estampas con imagenes relacionadas con el nombre de cada
colaborativo, cada sticker equivalia a una participacion. Para el registro de la
participacion individual se realiz6 una lista en grande con el nombre de cada uno de
los alumnos, dichas participaciones se recompensaban cuando el colaborativo o el
alumno hacian aportaciones relevantes a la clase, ya fuera al resolver de manera
correcta un ejercicio o problema o cuando daban a conocer el procedimiento de lo

que resolvian.

A continuacion, se describen cada uno de los planes de clase mas relevantes
que permitieron desarrollar el tema de estudio “La tecnologia como estrategia para
desarrollar ambientes de aprendizaje favorables, en la resolucién de ecuaciones
cuadraticas en tercer grado de secundaria” asi como los aspectos mas significativos

de los mismos.

3.2.1 “Explorando Edmodo”

Como principal actividad de la secuencia didactica, se planifico llevar a los
alumnos al aula de Habilidades Digitales para Todos (HDT), para que se registraran
en la plataforma Edmodo, la exploraran y dieran una opiniébn sobre la misma

respecto a los beneficios que tendria hacer uso de ella. (Anexo H).

A través de esta plataforma se pretendia tener una herramienta para poder estar
en comunicacion fuera de clase por si se requeria brindar a los alumnos informacion
extra de los contenidos, y principalmente para conocer opiniones que sirvieran de
retroalimentacion para la mejora de la practica docente, es decir, el trabajo seria

reciproco, de esta manera se enriqueceria el desarrollo de la clase.
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Ademas, Edmodo facilitaria la entrega de trabajos, ya que se les propuso
algunas asignaciones para que los alumnos subieran archivos, como por ejemplo el
reporte de clase que se les pedia al finalizar la semana, en el cual daban respuesta
a seis preguntas relacionadas con lo que experimentan de manera personal en el
aula, dando a conocer opiniones, sugerencias y aquellas dudas o aclaraciones

respecto al tema visto en la clase.

Dichas preguntas se tomaron del cuadernillo 4 correspondiente a la serie de
herramientas para evaluar en educacion basica “Las estrategias y los instrumentos
de evaluacion desde el enfoque formativo”, los cuestionamientos que se realizaron

fueron los siguientes:

¢, Qué aprendi hoy?, ¢ Qué me gustd mas y por qué?, ¢ Qué fue lo mas dificil?,
Si lo hubiera hecho de otra manera, ¢cémo seria?, ¢ Qué dudas tengo de lo
qgue aprendi?, ¢ Qué me falta por aprender acerca del temay cémo lo puedo
hacer? (SEP, 2013, p. 33).

Por lo anterior, el reporte lo podian escribir en el procesador de texto, Word, y
subirlo a la asignacién o también escribir el reporte como mensaje desde la
aplicacion y enseguida enviarlo. La plataforma es accesible puesto que a través de
ella se comparten archivos multimedia que los estudiantes pueden comentar,
ademas ofrece la opcion de enviar mensajes, responder encuestas, y es similar a la
red social mas utilizada por los jovenes, Facebook. Por lo que, al seleccionar esta
herramienta, se penso en que fuera atractiva para los educandos e innovadora de

modo que fuera agradable para los estudiantes el hacer uso de ella.

A continuacion, se describe como fue la sesion de clase al momento de que se
llevo a cabo el registro de los alumnos en la plataforma, por lo que se han de
considerar las abreviaturas D.F para referir al docente en formacién, Ao para

mencionar a un alumno, Aa para alumna y Aos en el caso de que sea plural.
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D.F: Buen dia jévenes, el dia de hoy vamos a aprender a utilizar una plataforma
para estar comunicados fuera de clase por si en algin momento requieren
informacion extra de lo que veamos en el salén, pueden ser videos, ejercicios,
imagenes, etcétera. Ademas les va a servir para enviar los reportes de clase y de

esta manera ya no tendran que escribir a mano y traer el reporte en fisico.

Ao: Maestra, ¢ Por qué mejor no usamos face? Todos tenemos Facebook.

D.F: Si es verdad, pero a veces la informacién que cada uno de nosotros publica
por esa red social se puede malinterpretar y para evitar problemas, mejor utilicemos
la plataforma que les digo, se llama Edmodo.

Ao: Maestra pero como la buscamos o qué... cOmo nos registramos o como

funciona.

D.F: Tranquilos, les voy a explicar con ayuda de algunas diapositivas paso a paso
como acceder a la plataforma, y ahorita vamos a ir al aula HDT a que todos se
registren. Por eso necesito que se formen en orden para irnos a donde estan las
computadoras. Como no todas tienen Internet, se van a juntar con sus equipos de

trabajo. Primero se registra uno y luego los demas, ¢ entendido?

Aos: jSi maestra!

Aa: ¢necesitamos llevarnos libreta?

D.F: Si, lleven su cuaderno para que anoten su usuario y contrasefia, ya que

Edmodo los requiere.

Mientras tanto, al llegar al aula los estudiantes se acomodaron en una

computadora con sus equipos de tres integrantes. Las computadoras ya estaban
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prendidas para que los alumnos identificaran cuéales tenian Internet. Una vez
acomodados, se proyectaron las diapositivas en las que se explicaba como acceder
a la plataforma paso por paso y como subir el reporte de clase, de tal manera que
los alumnos supieran las indicaciones a seguir para registrarse y cémo enviar el

reporte al finalizar la semana.

Algo que no se tenia previsto fue el hecho de considerar que los alumnos no
tuvieran una cuenta de correo ya que era indispensable para el registro en la
plataforma, sin embargo, esta situacion si se presentd puesto que hubo 5 alumnos
gue no tenian correo electrénico. Ante esto no se habia elaborado una presentaciéon
en PowerPoint para ensefiar a los alumnos a crearla. Asi que entre los estudiantes

y la docente en formacion se brind6 apoyo para crear la cuenta.

D.F: ¢ Ya todos pudieron entrar a la plataforma? A su lado izquierdo les aparece un
codigo diferente a cada uno, con ese codigo pueden invitar a sus papas a que
revisen lo que se publica en la plataforma y asi podran estar al pendiente de los
temas que se ven en clase o de las tareas que les encargue.

Ao: Pero ¢ para qué queremos que nuestros papas chequen la plataforma?

D.F: Para que estén al pendiente de ustedes, pero recuerden que sélo podran entrar

si tienen cuenta de correo, si no es asi ustedes pueden mostrarle lo que realicen.

Aa: Maestra, Edmodo es igual a Facebook, esta padre.

Ao2: Entonces, si no entendemos algo, ¢le podemos mandar un mensaje?

D.F: A ver chicos, chequen todas las funciones que les ofrece esta plataforma.

Como pueden darse cuenta, es parecida a Facebook, y claro que me podran

mandar mensaje, pero todo debera ser referente a la asignatura, ¢ de acuerdo?
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Ao: Maestra, ¢y es obligatorio subir los reportes de clase por aqui?, esque no tengo

Internet en mi casa.

D.F: La idea es que todos la utilicen en algin momento, porque se facilita la entrega
de trabajos, tanto para ustedes como para mi al momento de revisar, y si no tienen
Internet en casa pueden ir a un ciber, si esto no es posible, no hay problema les

daré oportunidad de que lo entreguen en fisico.

Ao: ¢ Tendra mas valor si se entrega en la plataforma?

D.F: No, recuerden lo que se considera del reporte, si argumentan de una manera
adecuada las respuestas de las preguntas, tendra mas valor su trabajo, asi que no
por el hecho de que usen la plataforma significa que éste sera excelente o viceversa.

¢Me expliqué?

Aos: Si.

D.F: Muy bien, entonces registren su usuario y contrasefia en el cuaderno, para que
no lo olviden. Aunque si esto sucede, la misma plataforma les ofrece la opcién de
enviarme un mensaje para que yo les pueda asignar otra contrasefa.

Aa2: ¢En serio? Entonces si esta padre, ¢ verdad?

Ao2: Si se ve, ademas podemos poner nuestras fotos, aunque hubiera sido mejor

Facebook. Yo ni tengo computadora, solo Internet y celular.

D.F: Olvidé comentarles otra informacion importante. Ademas de que yo puedo
reestablecer su contrasefia otorgandoles una nueva, Edmodo es una aplicacion que
pueden instalar en sus teléfonos celulares, asi que no sélo se accede a la plataforma

mediante la computadora e Internet, sino también con datos mdéviles.
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Ao: Pues si es muy accesible Edmodo, hoy voy a llegar a instalarlo y mafiana le

ensefio para que vea maestra.

D.F: De cualquier modo, cuando regresemos al aula HDT pueden checar la
plataforma y hacer los reportes o también yo les puedo avisar qué dias revisen
Edmodo.

El tiempo de clase termind, y los alumnos se retiraron después de apagar las
computadoras. Este fue el primer acercamiento a la plataforma de Edmodo, la cual
en los siguientes dias hicieron uso algunos alumnos.

Reflexion:

Sin duda habria sido interesante incluir a los padres de familia que tuvieran
facilidad de acceso a la plataforma, para que interactuaran en Edmodo y estuvieran
al tanto de las actividades o tareas que desempefiaron sus hijos en la clase, sin
embargo, no fue posible debido a que no siempre se involucran en asuntos de la
escuela y porque los alumnos también se negaron a permitirles el acceso. Ademas,
algunos de los alumnos se pusieron limitantes al decir que no tenian internet o
cuenta de correo, y a pesar de que se les daba tiempo el fin de semana para revisar

la plataforma o en clase cuando se asistia al aula HDT, no todos lo hacian.

A pesar de que se conocia el contexto del grupo, en cuanto a que no todos tienen
acceso a Internet o a una computadora, se sabia que todos los alumnos contaban
con teléfono celular, asi que con este dispositivo pudieron haber revisado la
plataforma. No obstante, hubo alumnos que estuvieron al pendiente de la entrega
de trabajos en Edmodo e incluso consideraron que facilitaba enviarlos desde sus
teléfonos. Aungque también cabe mencionar que al preguntar a los alumnos por qué
no checaban la plataforma, justificaban que no tenian espacio en sus teléfonos para
instalar la aplicacion y por tal motivo preferian realizar los comentarios de la clase

por escrito.
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Ademas de utilizar la plataforma para la entrega del reporte de clase, se les
publicé un video para que revisaran como se realizaba el procedimiento de la
férmula general, pero éste fue publicado después de que se les ensefo el método
en la clase. También en la plataforma se compartid el link para que pudieran
interactuar en el software de Geogebra, y de esta manera practicaran ejercicios
sobre la resolucion de ecuaciones cuadraticas, mismo que seria de utilidad para

otros contenidos de algebra.

3.2.2 ‘“Ecuaciones en kahoot”

Eje tematico: Sentido Numérico y Pensamiento Algebraico

Tema: Patrones y ecuaciones

Contenido: 7.3.3 resolucion de problemas que impliquen el planteamiento y la
resolucién de ecuaciones de primer grado de la formax+a=b;ax=b;ax+b =c,
utilizando las propiedades de la igualdad, con a, b y ¢ nUmeros naturales, decimales

o fraccionarios.

Aprendizaje esperado: resuelve problemas que impliquen el uso de ecuaciones de
las formas: x+a=b; ax= y ax+b=c, donde a, b y ¢ son numeros naturales y/o

decimales.

Intencion didactica: Que los alumnos apliquen sus conocimientos previos en la
resolucién de problemas que impliguen el uso de ecuaciones lineales, resolviendo

mediante procedimientos personales o planteando ecuaciones.

Como se menciond anteriormente, se planificaron actividades antecedentes al
contenido de interés para hacer la vinculacién de cémo llegar al aprendizaje de las
ecuaciones cuadraticas, por lo que una de ellas fue respecto a la resolucién de

problemas de ecuaciones de primer grado, asi que este plan de clase se destino a
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la recuperacion de los conocimientos previos de los alumnos, iniciando con
ejercicios de adivinanzas de nimeros pensados, mismos que se obtuvieron de un
desafio de quinto grado de primaria “Adivinanzas”, para posteriormente resolver

algunos problemas que implicaran ecuaciones lineales.

Al inicio de la clase se proyectaron las adivinanzas mencionadas, para que cada
quien anotara en el cuaderno qué procedimiento seguir para adivinar el numero
pensado en los casos que se presentaron en el desafio de primaria, y de manera
grupal se comento la estrategia para adivinar los nimeros. Las situaciones fueron

las siguientes:

Caso A:

Carla: Piensa un numero, pero no me lo digas. Multiplicalo por 2. Al resultado
sumale 5. ¢ Qué numero obtuviste?

José: 29.

Carla: El nUmero que pensaste es 12.

José: Correcto.

Caso B:

José: Piensa un numero. Dividelo entre 2. Al resultado réstale 4. ¢ Qué numero
obtuviste?

Carla: 11.

José: El nUmero que pensaste es 30.

Carla: Correcto.

Con base a los dos casos anteriores, se les dio 5 minutos a los alumnos para
explicar el procedimiento que siguieron para que los personajes mencionados
lograran adivinar el numero. Sin embargo, de 28 alumnos, solo 7 no describieron
correctamente la estrategia a seguir. Después de ese lapso, se cuestioné al grupo

la estrategia, a lo que uno de los alumnos comenté lo siguiente:

29



Ao: Era muy facil. Solo se tenia que cambiar las operaciones que decian los casos,
por las contrarias. En el caso A, se debia empezar de atras hacia adelante. A 29
restarle 5 y quedaban 24. Luego el 24 dividirlo entre 2, y eso es igual a 12,y 12 fue

el nimero que José penso.

D.F: Efectivamente, solo se invirtieron las operaciones, es decir, se utilizaron las
inversas, empezando del ultimo dato hasta llegar al primero. Entonces, ¢cémo

quedo el procedimiento del caso B?

Aa: Igual, a 11 le sumamos 4 y el resultado es 15. El 15 ahora lo multiplicamos por
2, porgue lo contario de dividir es multiplicar, entonces 15 por 2 es igual a 30. Y 30

es el numero que Carla penso.

D.F: Asi es, entonces una manera de “adivinar numeros”, es mediante operaciones
inversas. El dia de hoy vamos a ver como estas operaciones inversas nos pueden
ayudar a resolver ecuaciones. Para ver algunos ejercicios, nos vamos a ir al aula
HDT, y contestaremos problemas en kahoot. Si les quedan dudas, las checamos

agui en el salon.

Posteriormente, el desarrollo de la clase se llevo a cabo en el aula HDT puesto
que la recuperacion de los conocimientos previos se realiz6 por medio de un
cuestionario en kahoot (anexo J), los alumnos ya saben en qué consiste esta
herramienta ya que desde jornadas de practica anteriores se ha implementado.
Antes de llevar a los alumnos, en el aula de mateméticas se dieron las indicaciones
para ir al salon de HDT, las cuales el grupo conoce; asistir en orden, formarse antes
de entrar, llevar libreta de matematicas para registrar operaciones en caso de que

el kahoot contenga algun ejercicio que lo requiera y tener equipo para trabajar.

Al llegar al salon donde estan las computadoras, los educandos debian resolver

8 problemas, de los cuales la mitad fueron tomados de ejercicios de primer grado
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de educacion secundaria y los 4 restantes, de segundo, ya que se pretendia

introducirlos al método de la balanza, mismo que se ve en ese grado.

El método de la balanza consiste en mantener equilibrada la ecuacion, de tal
manera que, al ejecutar una operacion se debera efectuar en ambos miembros de
la igualdad. Un ejemplo visto con el material de la balanza (anexo 1) fue la ecuacion
que se presenta en seguida, pero a diferencia de emplear nimeros, se utilizaban
figuras, de un lado habia trapecios, cada uno valia “x” y del otro lado de la balanza,
se encontraban cuadrados cuyo valor era una unidad, se esperaba que los alumnos
sustituyeran los valores de las figuras por numeros, es decir, en la ecuacion como

tal.

7x+1 = 4x+ 16
—4x+7x+1 = 4x+ 16 —4x

3x+1 = 16
3x+1 -1 =16 —1
3x =15
3x 15
3 3
x=5

Durante la aplicacion de los problemas fue sorprendente que la mayoria de los
alumnos mostraron dificultad ya que habia casos donde debian plantear la ecuacién
que modelara la situacién y resolverla, los resultados en su mayoria fueron bajos, e
incluso algunos equipos sugirieron que se les diera oportunidad de volver a resolver
los ejercicios en el salén, para que se dieran cuenta en donde estaba el error y asi
saber como resolver las ecuaciones. Las calificaciones se muestran en la siguiente
gréfica, donde es posible identificar que de 9 equipos Unicamente 3 aprobaron, pero
con calificaciones por debajo del 8.
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Resultados del diagndstico en Kahoot
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Calificaciones por equipo obtenidas en el diagndstico.

Las preguntas que resultaron complicadas para los alumnos, fueron
principalmente 3, puesto que implicaban resolver problemas. Se explicaba la
situacién y ellos debian calcular el valor de x a partir de una ecuacion, o bien por
tanteo. Sin embargo, en esos reactivos pocos equipos los tuvieron correctos. A
continuacion, se muestra la grafica que indica el nUmero de pregunta y la cantidad
de equipos que contestaron correctamente. En el anexo J se muestran las 8

preguntas del diagnéstico.
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Preguntas del diagndstico
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Preguntas contestadas correctamente por los equipos en el diagnostico.

Se tenia contemplado que la resolucion de los ejercicios duraria 15 minutos, de
modo que el tiempo restante se trabajaria en el salon de matematicas, para validar
los procedimientos y las respuestas de los alumnos, asi como para entender los
errores que se presentaron. Una sesion no fue suficiente para concluir con el plan
de clase, por lo que se abordd en dos. En la segunda el tiempo fue dedicado a los
procedimientos de los problemas, donde se tuvo que guiar a los alumnos para que
llegaran al planteamiento y resolucion de los problemas, como material de apoyo se
utilizaron balanzas dibujadas en papel de un tamafio que fuera visible para los
alumnos (anexo 1) y fue mediante este método que hubo mejor comprension en la

resolucién de ecuaciones lineales.

Durante la primera sesion los alumnos dieron a conocer las dudas que tenian
respecto a la resolucion de ecuaciones lineales:

Ao: Maestra, nos puede explicar como se hace el procedimiento para resolver

ecuaciones, porque no nos acordamos como se hace.
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D.F: Claro, la resolucion de ecuaciones lineales fue un tema que se vio en primero
y segundo grado, e incluso recuerden que utilizamos una de las propiedades de la
igualdad cuando resolviamos ecuaciones por el método de factorizacion, en la

practica anterior, chequen sus apuntes.

Los alumnos comenzaron a buscar los apuntes de la practica de enero-febrero,
en donde uno de los contenidos asignado por el profesor titular, fue el antecedente
a la férmula general, es decir, el método de factorizacion. Del cual mas adelante se
mencionara una actividad que resulté de gran utilidad para el desarrollo de la

secuencia.

Ao2: Si es cierto, la propiedad uniforme de la igualdad.

D.F: jExacto!, ¢en qué consiste esa propiedad?

Aa: En que, al sumar, restar, multiplicar o dividir en un lado de la igualdad, esa
operacion también debera hacerse del otro lado de la igualdad. Para mantenerla

igual y asi obtener el valor de x o de cualquier letra que se esté utilizando.

D.F: Asi es muchachos, entonces vamos a ver un ejemplo con las balanzas que

traje. ¢Las alcanzan a ver hasta atras?

Aos: Si maestra.

D.F: Bien, observen las figuras de la primera balanza, la ecuacion que deben
resolver apoyandose de las demas balanzas es 7x+1 = 4x+ 16. ¢COmo le

pueden hacer para calcular el valor de x?

Ao: Se supone que las figuras que hay son para identificar las “x” y los numeros,

entonces en cada balanza se van quitando “x” o unidades.
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D.F: Es correcto, ahora con base en el ejemplo de las balanzas, resuelvan la

ecuacion en la libreta, pero sin los dibujos, o sea, haganlo utilizando los nimeros.

En seguida los alumnos intentaron resolver la ecuacion, basandose en el ejemplo
de la balanza. Gran parte del grupo supo cémo realizar el procedimiento. De modo
qgue se dio tiempo para que terminara la mayoria, para que posteriormente en la

puesta en comln pasaran algunos alumnos a compartir su procedimiento.

Una alumna particip6 y los demas estuvieron de acuerdo en el procedimiento, el
cual fue como el que se menciond anteriormente. Considerando el método, se les
dictd otra ecuacion para que la resolvieran. Hasta el momento la mayoria del grupo
comprendié la resolucién, sin embargo, hubo quienes no y aunque se les

preguntaba lo que ya habian dicho sus compafieros, seguian confundidos.

Lo mas importante de resolver ecuaciones lineales como antecedente a la
resoluciébn de ecuaciones cuadréticas, era precisamente el hecho de que los
estudiantes aplicaran correctamente las propiedades de la igualdad para el despeje
de las incognitas, lo cual se continuaria aplicando en las ecuaciones cuadraticas por

el método de factorizacion.

Reflexion:

La ventaja de utilizar kahoot, fue que el grupo prestdé mayor atencién a la clase,
por el hecho de usar las computadoras, por los puntos que cada colaborativo
acumulo y porque al final se mostraron los resultados de los tres primeros lugares,
por ello es que se ha recurrido a esta aplicacion en practicas anteriores, puesto que
ha sido funcional. Respecto a esta sesion, no se tenia planificado abordar en otra
los conocimientos previos, sin embargo, fue importante hacerlo ya que en el
momento quedaron dudas sobre la resolucion de ecuaciones lineales y los alumnos

sugirieron gue se les explicara como se resolvian, o alguna estrategia porque no
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recordaban como hacerlo. Asi que con el material alusivo a los ejercicios de kahoot,

hubo mayor comprension.

En cuanto a la resolucion de problemas, los alumnos carecen en su mayoria de
esta habilidad y habria sido provechoso plantearles otras situaciones para que

practicaran resolviendo otros problemas y no solo ejercicios.

3.2.3 “Memorama de ecuaciones”

Contenido: 9.1.1 Resolucién de problemas que impliguen el uso de ecuaciones

cuadréticas sencillas, utilizando procedimientos personales u operaciones inversas.

Aprendizaje esperado: Resuelve problemas que implican el uso de ecuaciones de

segundo grado.

Intencion didactica: Resuelvan ecuaciones cuadraticas sencillas mediante

operaciones inversas.

Para abordar el plan de clase, se les presentaron ocho ecuaciones cuadraticas
a los alumnos, las cuales debian resolver primero de manera individual dado cierto
tiempo. Se les menciond a los jovenes que después de resolver las ecuaciones se
jugaria un memorama, asi que todos comenzaron a trabajar, porque estaban
interesados en jugar. Después del tiempo de solucién, se juntaron con sus equipos
de trabajo para comentar lo realizado, asi como para validar los procedimientos y
verificar que los resultados fueran los mismos o corroborar cuales eran correctos y

cuales no.

Después de comentarlo en equipo, se asignd una ecuacion a cada colaborativo,
para que pasara un integrante por equipo a efectuar la ecuacion. Como eran nueve
equipos y solo ocho ecuaciones, una se repitid0 para que todos participaran.

Posteriormente se dieron a conocer las respuestas de manera grupal para saber el
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procedimiento que realizaron al encontrar el valor de las incognitas. Las ecuaciones
cuadraticas que se presentaron en esta sesion debian resolverse mediante
operaciones inversas, y dichas ecuaciones Unicamente se conformaban por el
término cuadratico y el independiente, por lo que los alumnos no batallaron al

resolverlas.

Luego de comprobar si los valores que encontraron fueron correctos, comenzé
el juego, que consistié en un memorama (anexo K) para jugarlo de manera grupal.
Antes de llevar a cabo esta actividad, se proyectaron en una presentacion de

PowerPoint las reglas del juego:

1. Se turnard la participacion de cada equipo, empezando del 1 al 9.

2. Pasara un integrante por equipo y tomara un par de tarjetas, si una de ellas
tiene la ecuacion y la otra la solucién, debera explicarla, si es asi se asignara
participacion al equipo y tendra derecho a voltear otro par de tarjetas.
Algunas tarjetas tienen comodines, retos o ejercicios de célculo mental.

4. Sisale el comodin “jsigue participando! Deberan voltear nuevamente otro par
de tarjetas,

5. Sien una de las tarjetas sale un reto, deberan cumplirlo para tener derecho
a la participacion.

6. Si una de las tarjetas incluye un ejercicio de célculo mental, deberan
resolverlo correctamente y se le dard participacion individual al integrante
gue esté al frente, de no ser asi, otro equipo podra robar la participacion.

7. Ganard el equipo que acumule mas participaciones y el premio sera
participacion individual para cada integrante.

Las tarjetas estaban en desorden en el escritorio y cada una podia tener la
ecuacion, la solucion, un reto, operaciones de célculo mental o comodines. Como
se menciona en las reglas, la participacion se turnd y asigno por equipo, cada uno
seleccionaba al integrante que pasaria primero y ganaban el punto si encontraban

la ecuacién con su solucién y si cumplian los retos. En caso de que respondieran
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correctamente los ejercicios del calculo mental se asignaba de manera individual la
participacion. Lo que mas les agrado a los alumnos fue el hecho de cumplir con los

retos y el célculo mental.

Reflexion:

Al proponer el memorama, el grupo trabajé de manera colaborativa, respetaron
las reglas y hubo orden. Al finalizar la sesion se les pidi6 que anotaran en el
cuaderno un comentario sobre la clase, al leer los comentarios fue posible conocer
los puntos de vista de cada uno, ya que para algunos la actividad fue divertida y un
buen complemento para salir de la rutina, otros consideraron que habria sido mejor
agregar mas retos para tener mayor numero de participaciones y otros mas
sugirieron que se agregaran ecuaciones, sin embargo, si se hubieran agregado

tarjetas de cualquier categoria, el tiempo no habria sido suficiente para una sesion.

3.2.4 “Tripas cuadraticas”

Contenido: 9.2.1 Uso de ecuaciones cuadraticas para modelar situaciones y

resolverlas usando la factorizacion.

Aprendizaje esperado: resuelve problemas que implican el uso de ecuaciones de

segundo grado.

Intencion didactica: Que los alumnos apliquen los conocimientos previos en la

resolucién de ecuaciones cuadraticas por el método de factorizacion.

Previo a esta jornada de préactica, en la ultima de Trabajo Docente |
correspondiente a enero-febrero, ya se habia abordado el contenido donde se
resuelven ecuaciones cuadraticas por el método de factorizacién, debido a que el
docente titular de la asignatura solicité que se trabajara dicho contenido. De este los

problemas presentados estaban en lenguaje comun, para que los alumnos los
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representaran en lenguaje algebraico a través del planteamiento de una ecuacion
de segundo grado. Para practicar el método se les debia proponer a los estudiantes

resolver varias ecuaciones.

Asi que teniendo como referente lo realizado el mes anterior, se aplico un
examen sorpresa en una sesion para saber si todavia recordaban algo acerca del
método, los resultados son los que se muestran en la siguiente grafica, donde se
puede observar la calificacién y el nimero de alumnos que la obtuvieron, y que,
ademas, la mayoria del grupo reprobd, puesto que solo 9 alumnos aprobaron con 6
y 7. Por lo anterior, se hizo hincapié en que al disefiar la secuencia se consideraran

todos los antecedentes.

Resultados del examen (método de factorizacion)
12
10

8

0 I-llllllll-lllll ||
1 2 3 4 5 7 8 9 10 11

6
M Calificaciones 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
H Alumnos 4 3 6 2 3 1 2 7 0 0 0

(&)

S

N

M Calificaciones ™ Alumnos

Calificaciones del diagnéstico aplicado a los alumnos.

Después de aplicar el examen sorpresa, que finalmente sirvi6 como un
diagnéstico del cual partir para recuperar los conocimientos previos de los alumnos,
se realizo una lluvia de ideas, para recordar los tipos de ecuaciones cuadraticas que
hay, es decir las completas e incompletas. Las primeras se componen de tres

términos, cuadratico, lineal e independiente. Las incompletas, como su nombre lo
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indica, carecen de uno de los términos, ya sea el lineal o el independiente, pero
nunca del cuadratico. También se preguntaba a los alumnos la forma que toman las
ecuaciones cuadraticas y qué literal representa cada término. O sea, ax? + bx + ¢ =

0, donde a es el término cuadratico, b el lineal y ¢ el independiente.

Posteriormente, se puso un ejemplo, y mediante las participaciones de los
alumnos cuyos resultados en el examen fueron aprobatorios, fue como se introdujo
nuevamente al método de factorizacion. Para recordar algunos alumnos revisaron
los apuntes de la jornada de enero-febrero, ya que con sus propias palabras habian
anotado los pasos a seguir para resolver ecuaciones cuadraticas, otros consultaron

un esquema que habia sido el producto de cierre de contenido.

Enseguida, se propusieron ejercicios donde se aplicara la factorizacion, por lo
gue en este plan de clase se le asignd una ecuacion a cada uno de los equipos,
para que la resolvieran y comprobaran si las soluciones eran correctas, ademas se
comentd que luego de resolver la ecuacion, se llevaria a cabo un tripas de gato,

pero con otro nombre, tripas cuadraticas.

Luego de que socializaran y resolvieran la ecuacion, en la puesta en comun se
dieron a conocer los procedimientos y las soluciones. Para mantener al resto del
grupo ocupado y en orden, debian resolver las ecuaciones que le tocaban a los
demas equipos, de esta manera corroborarian y reflexionarian para determinar si
era correcto el procedimiento y si no lo era podian robar la participacién, pero antes
apoyar al equipo y hacerles ver donde se habian equivocado. Para llevar a cabo la

actividad de las tripas cuadraticas se explicaron las reglas:

1. Cada equipo deberéa tener una ecuacién para resolverla en la libreta por el
método de factorizacion.
2. Después de resolver la ecuacion, deberad pasar el equipo a escribir su

procedimiento en el pizarron, el resto del grupo verificara si es correcto.
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3. Deberan unir la tarjeta que tiene la ecuacién con las tarjetas de sus
soluciones.

4. Las lineas de unién no pueden cruzarse entre si.
Si un equipo pasa y la solucion es incorrecta, tendréa que volver a su lugar a
corregir el error y esperar hasta el final para volver a participar y recuperar la
participacion.

6. La participacion por equipo sera asignada si el procedimiento es correcto y

si al unir la ecuacién con sus soluciones no se cruzan las lineas.

De este modo al participar debian conocerlas, la actividad consistié en pegar
diez tarjetas en medio del pizarron (anexo L), cada una tenia una ecuacion y
alrededor estaban los niumeros de -10 a 10, ya que las dos soluciones de cada
ecuacion se encontraban en ese rango, por lo que los alumnos en la puesta en
comun anotarian su procedimiento y unirian con lineas la ecuacion con sus dos
soluciones sin que se cruzaran las lineas, de ser asi no tendrian la participacion

(anexo M).

Reflexion:

Durante la clase los estudiantes mostraron interés, participaron y estuvieron
atentos en que las lineas no se cruzaran, también registraron cada ecuacién en la
libreta, Unicamente dos equipos requirieron apoyo porgue habia un error en su
procedimiento y por ende las soluciones estaban incorrectas. Al finalizar la clase se
pidi6 a los alumnos que comentaran de manera grupal su opinién sobre la actividad,
y argumentaron que a pesar de que ya habian visto el contenido, ya se les estaba
olvidando un poco, (hecho que se vio reflejado en los problemas del examen), por
lo que fue una buena idea retomarlo para tenerlo presente y respecto a la actividad
les gusto porque se ocuparon en pensar coOmo unir la ecuacion con las soluciones

sin equivocarse y lo vieron como un reto que debian ganar.
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3.2.5 “Esquema de la Factorizacion”

Eje tematico: Sentido Numérico y Pensamiento Algebraico

Tema: Patrones y ecuaciones

Contenido: 9.2.1 uso de ecuaciones cuadraticas para modelar situaciones y

resolverlas usando la factorizacion.

Aprendizaje esperado: Resuelve problemas que implican el uso de ecuaciones de

segundo grado.

Intencion didactica: Que los alumnos reflexionen sobre el método de factorizacion

al resolver ecuaciones de segundo grado.

Para recordar lo que se vio con los alumnos en el contenido 9.2.1 uso de
ecuaciones cuadraticas para modelar situaciones y resolverlas usando la
factorizacién (SEP, 2011, p. 48) se utiliz6 el esquema de la factorizacion el cual
sirvi6 como organizador grafico para cierre de contenido en la jornada de practica
de enero-febrero (anexo N). El esquema utilizado fue el producto mas significativo
ya que con apoyo de los estudiantes a manera grupal, se construyé para resumir el
método de factorizacion. Asimismo, fue el punto de partida para dar inicio al
contenido donde ya se aplica la formula general para resolver ecuaciones

cuadraticas.

Dicho esquema se realiz0 para sintetizar y tener en un resumen lo que los
alumnos habian aprendido sobre ecuaciones cuadraticas mediante el método de
factorizacién, donde ellos identificaron las ecuaciones cuadraticas completas, las
incompletas, la forma general de las ecuaciones cuadraticas, el nombre de los
términos; cuadratico, lineal e independiente, que a, b y ¢ son coeficientes que

acompaifian a los términos, el procedimiento como tal mediante una ejemplo y la
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comprobacién que en palabras de los alumnos “solo es sustituir los valores de x1 0

de x2 en la ecuacion original’.

Frida Diaz Barriga (2014) menciona que, los organizadores gréaficos son
representaciones visuales que comunican estructuras logicas de contenidos, y
estos pueden utilizarse en cualquier momento del proceso de ensefianza, o bien en
cualquier momento de la clase de acuerdo a la metodologia de la ensefianza de las
matematicas, sin embargo, se recomienda que se consideren como instrumentos
de evaluacién al concluir el proceso, ya que permiten que los alumnos expresen y
representen sus conocimientos sobre conceptos y las relaciones existentes entre
ellos (citado en SEP, 2013, p.42).

En este caso las tarjetas del esquema fueron elaboradas por la docente en
formacion, pero al llevarlo al aula se pidi6 el apoyo de los alumnos para
estructurarlo, por lo que se daban los conectores y con base a estos los alumnos
iban armandolo. Una vez terminado, se pidi6 de manera voluntaria que los
estudiantes explicaran con sus propias palabras lo entendido, de modo que se
pretendia vincular el lenguaje comun que utilizan los alumnos en la clase con el

lenguaje matematico que es el que se espera que sean capaces de emplear.

Reflexion:

La experiencia de utilizar el esquema fue significativa, ya que mediante esta
técnica los alumnos pueden estudiar o repasar temas que ya han visto, de tal
manera que al analizar los contenidos consecuentes se muestre un aprendizaje
significativo, logrando vincular lo que ellos saben con el nuevo conocimiento. Por lo
anterior, cabe destacar que el esquema de la factorizacion fue un apoyo para llevar
a los alumnos al contenido de la formula general, pues se retomaron conceptos
clave que continuarian siendo de utilidad en el otro método para resolver ecuaciones

cuadréaticas.
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3.2.6 “Laférmula general”

Eje tematico: Sentido Numérico y Pensamiento Algebraico

Tema: Patrones y ecuaciones

Contenido: 9.3.1 resolucion de problemas que implican el uso de ecuaciones

cuadréticas. Aplicacion de la formula general para resolver dichas ecuaciones.

Aprendizaje esperado: Resuelve problemas que implican el uso de ecuaciones de

segundo grado.

Intenciones didacticas: Que los alumnos:

® Conozcan la férmula general para solucionar problemas que tengan

asociadas ecuaciones cuadraticas de la forma ax?+bx+c=0.

® Que los alumnos usen el valor del discriminante de la férmula general para

determinar el nimero y el tipo de soluciones de una ecuacién cuadratica.

® Que los alumnos usen la férmula general para resolver ecuaciones de

segundo grado en la resolucién de problemas.

Al comenzar el analisis del contenido 9.3.1 resolucion de problemas que implican
el uso de ecuaciones cuadraticas. Aplicacion de la férmula general para resolver
dichas ecuaciones (SEP, 2011, p. 49), se llevé a cabo un discurso aulico en donde
a través de una lluvia de ideas se cuestiono a los alumnos lo que conocian sobre
las ecuaciones cuadraticas, ellos respondieron que se llaman de esa manera debido
a que hay una incognita con un exponente elevado a la segunda potencia (al
cuadrado), tienen dos posibles soluciones, antes de resolverlas se igualan a cero,
pueden ser completas o incompletas, se conforman por términos y se resuelven por

factorizacion.
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Se validaron las aportaciones de los educandos, afirmando que pueden utilizar
operaciones inversas y efectivamente, cuando ya no es posible invertir las
operaciones, se utiliza la factorizacion o descomposicion de factores. Enseguida se
les preguntd a los escolares qué pasaria cuando ya no fuera posible encontrar dos
nameros que sumados dieran como resultado el término lineal y que al multiplicarlos
el producto fuera el término independiente, comenzaron a surgir comentarios de que
Si eso pasara la ecuacion ya no tendria solucion o que optarian por probar con

numeros decimales.

Con base a lo anterior se les dijo que otro método que serviria para resolver
ecuaciones de segundo grado, era la formula general, la cual tendrian que aprender
y memorizar, y utilizarla para resolverlas, dicha formula se obtenia partiendo de la
forma general de las ecuaciones de segundo grado ax?+bx+c=0, se cuestiond qué
relacion habia entre esta y la férmula general, a lo que respondieron que las letras
eran las mismas. Después se preguntd a los estudiantes qué caracteristicas tenian
esas letras o para qué servian, de modo que algunos jévenes mencionaron que
eran los numeros que se encontrarian, otros mas dijeron que serian los valores de
los coeficientes de cada término y entonces surgié la duda de dénde saldrian estos

coeficientes para utilizar la férmula.

Para aclarar las dudas, se proyecto una tabla donde se planteaban 6 ecuaciones
y ellos debian identificar los valores de a, b y ¢ de cada ecuacién, retomando lo que
conocian los jovenes dijeron que a era el valor del término cuadratico; b el del
término lineal y c el coeficiente del término independiente. La tabla la copiaron en el

cuaderno y la completaron de manera individual (anexo N).

Las intenciones didacticas del plan de clase era que los alumnos identificaran los
coeficientes de cada término de la ecuacion para posteriormente conocer la formula
general y sustituir los valores de a, b y c con los valores que encontraron, de este
modo podrian resolver tanto ejercicios como problemas que tuvieran asociadas

ecuaciones cuadraticas de la forma ax?+bx+c=0.
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Luego de completar la tabla de manera individual, se dio la indicacion de que
intentaran resolver las ecuaciones con la formula general. Se establecio que lo
llevaran a cabo por equipo, sin embargo, los mismos alumnos sugirieron hacerlo de
manera individual, lo cual se considerd que hasta cierto punto seria mejor, de esta
manera se podrian detectar las dificultades de manera individual. Antes de
comenzar se les cuestioné a los alumnos para qué les serviria la tabla de los
coeficientes, y gran parte de los alumnos captaron que solo se debian sustituir los

valores de los coeficientes de cada ecuacion en la férmula general.

Mediante el monitoreo se pudo detectar que hubo jovenes que comenzaron a
pedir apoyo porque no comprendian como sustituir en la férmula, cuando esta
situacién se presentd se dio la indicaciébn de que se reunieran con sus equipos
quienes lo consideraran pertinente, para que se apoyaran entre si. Una ventaja de
los colaborativos es que en todos hubo alguien que entendio6 con facilidad el proceso
que se seguia, por lo que orientaban al resto de los integrantes, también habia
equipos donde hasta dos de los tres alumnos resolvieron sin complicacion las

ecuaciones.

Después del lapso que se les dio para resolver las ecuaciones mediante la
férmula general, se tomo participacion individual para que los alumnos explicaran el
procedimiento, cuando se pidié la participacién voluntaria fue interesante que
guerian pasar jovenes que por lo regular han obtenido calificaciones bajas, es decir
por debajo del 7, en las practicas anteriores, hecho que fue muy significativo, ya que

no es muy comuan que quieran aportar lo que realizan en clase.
Al pasar a los alumnos a explicar, una dificultad que se observé en todo el grupo,

fue el hecho de que les fallaba el operar los signos, ya que la mayoria seguia el

procedimiento correctamente, pero al tener que hacer operaciones con los nimeros
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negativos y positivos, habia errores, por ello se utilizé una tabla donde estaban las

leyes de los signos para multiplicar y dividir.

En el caso de la suma y resta, se seguia una estrategia “si me debes tanto y me
pagas tanto, ¢ cuanto me sobra/falta?” donde los niumeros negativos representaban
lo que se debia pagar a equis persona, y los positivos la cantidad con que se le
pagaba a la misma. Por ejemplo, si una persona debia $10 (-10) y pagaba con $50
¢cuénto quedaria? 40, porque el signo positivo acompafa al nimero mayor, en este
caso el 50. Otra forma de ver la situacion del ejemplo del dinero, fue que la cantidad
gue sobraba quedaria con signo positivo, y si faltaba quedaria con signo negativo,
ejemplo, a tal persona le deben $300 (-300) y le abonan $200 (+200), ¢ cuanto falta
por pagarle?, $100 (-100).

Evidentemente en un contexto real no se utilizan nimeros negativos en el dinero,
sin embargo, con esta estrategia los alumnos entendian de mejor manera como

sumar y restar numeros negativos y positivos.

Una estrategia mas que se les proponia a los alumnos era el hecho de invertir
las operaciones, es decir, si a un numero negativo le sumaban uno positivo se
realizaria una resta y se dejaria el signo del coeficiente mayor. Por el contrario, Si
tenian que restar a un nimero negativo otro negativo, se haria una suma, dejando

el mismo signo negativo (-).

A partir de esta dificultad fue que se decidi6 enfatizar la practica de operaciones
con numeros positivos y negativos en el calculo mental que se aplicaba diariamente

al inicio de la clase.

Es fundamental mencionar que, para abordar la férmula general, se propusieron
y planificaron otros planes de clase posteriores a éste, donde se daba a conocer
gué tipo de solucion tendria la ecuacién de acuerdo al valor del discriminante (anexo

N), y para fortalecer el aprendizaje esperado del contenido, se plantearon dos
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problemas donde los estudiantes debian formular una ecuacion que modelara la
situacion problematica y posteriormente resolverla y encontrar las soluciones

satisfactorias al problema.

Reflexion:

Al presentarles a los estudiantes la férmula general hubo quienes reaccionaron
con una actitud pesimista, ya que, al observar el procedimiento a seguir,
consideraron que no lo aprenderian y que tendrian dificultad para resolver las
ecuaciones, ademas ya se habian adaptado al método de factorizacion y al tener
que emplear otro con numeros de mas cifras, se les complicaria procesar
nuevamente informacion. Sin embargo, con apoyo de aquellos que comprendieron
mejor, fue como poco a poco adquirieron practica. En el caso de los problemas, fue
un area de oportunidad que tienen la mayoria de los estudiantes del grupo, pues no

todos lograron analizar la informacion para el planteamiento de ecuaciones.

3.2.7 “Dinamicas de retroalimentacion”

Esta fue una de las actividades no planificadas que se agregaron, la finalidad era
que los alumnos disefiaran un producto y lo expusieran al grupo de manera
dindmica, la Unica condicion que se les solicité fue que trataran de incluir todos los
conceptos vistos en clase y lo que aprendieron en las sesiones, de tal manera que
los vincularan y prepararan su exposicion. En una sesion los alumnos se
organizaron para trabajar en la clase, llevaron materiales y en caso de no terminar,

acabarian en sus casas.

Nunca antes se habia pedido un proyecto de este tipo a los estudiantes, aunque
una experiencia que se comparte es que se debe motivarlos e invitarlos a trabajar.
En este caso para que ellos cumplieran con esa actividad, se les ofrecié un punto
extra y éste se les daria si cumplian con ciertas especificaciones que se

presentaban en una lista de cotejo para evaluar la exposicion, una vez dandoles a
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conocer cada uno de los aspectos a considerar fue como se prepararon para dar la

clase.

El dia de las exposiciones todos presentaron algo similar en cuanto a la
conceptualizacién, sin embargo, cada colaborativo lo hizo de distinta manera, o con
una dinamica para agilizar el desarrollo de la clase. Fue satisfactorio ver que todo
el grupo cumplié con su trabajo. Los estudiantes tienen una gran creatividad y si se
les da la libertad de idear y reproducir lo que imaginan, pueden llegar a presentar
trabajos de calidad, ya que son aportaciones que reportan utilidad tanto para ellos

como para los profesores.

Entre las reproducciones por equipo destaca un rompecabezas, la base fue un
papel craft donde trazaron la forma de las piezas y en cada una anotaron conceptos
o definiciones, para armarlo, el equipo llevdé 12 piezas de cartulina con texto
diferente al que decian las piezas de la base, fueron preguntas o frases que se
vinculaban, y los alumnos de la clase debian participar armando el rompecabezas

(anexo P).

Otra actividad propuesta por los alumnos fue una sopa matematica en papel
bond. Anotaron las palabras que los demas buscarian en la sopa y quien pasara a
encontrarla debia explicar en qué consistia. Un equipo realiz6 un esquema y
mediante la participacion de los comparferos se fue completando, las nifias del
colaborativo llevaron tarjetas con algunos conceptos que iban en el esquema, éste
fue un poco mas complejo debido a que se dieron a la tarea de buscar en Internet
otras definiciones de los conceptos que abordaron, asi que fue un reto para los que

participaron (anexo P).

A otro equipo se le ocurrio realizar un cuadro de tres columnas, en la primera iba
un concepto, en la segunda la definicion y en la tercera un ejemplo. Para completar
la tabla, llevaron tarjetas movibles hechas de hoja iris y forradas con papel contact,

por lo que los compafieros llenaron la segunda y la tercera columna con apoyo de
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dichas tarjetas, aunque en este caso fueron las alumnas del equipo quienes

explicaron el ejemplo con base a lo que decia la definicion del concepto.

Uno de los equipos realiz6 muchas actividades durante la sesion, lo cual fue
interesante, para empezar, llevaron a cabo un libro que llamaron “mi guia de
estudio” en donde tenian las definiciones de los conceptos vistos, ejemplos de las
ecuaciones cuadraticas y una serie de ecuaciones y problemas para resolver.
Respecto a los conceptos, repartieron tarjetas donde estaban escritos y mientras un
integrante del equipo leia la definicidn, quien tuviera la tarjeta relacionada, pasaba

y la pegaba en el pizarrén.

También llevaron ldminas con los temas que se involucraron en la resolucion de
ecuaciones, por ejemplo, la raiz cuadrada, la factorizacion, la formula general, el
discriminante, los términos de las ecuaciones. Finalmente, les plantearon
ecuaciones a sus compaifieros para que las anotaran en el cuaderno y las
resolvieran. Fue un trabajo muy organizado y a pesar de que debian resolver

ecuaciones, los demas alumnos se mostraron interesados.

Por ultimo, una dindmica mas fue la de un equipo que llevé el desarrollo de la
férmula general para que un voluntario resolviera una ecuacién, los que no
participaron debian tenerla resuelta en la libreta. El colaborativo también repartié
tarjetas para completar las leyes de los signos, las partes de una expresion

algebraica e identificar qué parte de la formula general era el discriminante.

Las dinamicas de los seis equipos anteriores les parecieron interesantes a los
alumnos, les gusté el trabajo realizado por los comparferos y consideraron que
fueron Utiles para estudiar, ya que en las siguientes sesiones se aplicarian dos
examenes; uno teodrico y otro practico. Los tres equipos restantes no presentaron
dinamicas, solamente llevaron cartulinas y comentaron de manera general lo que

aprendieron en las sesiones.

50



Reflexion:

En ocasiones se suele tener cierta desconfianza en el cumplimiento de las tareas
de los alumnos, pues el interés de cada uno se ve reflejado en lo que realizan, pero
cuando se trata de proyectos hay educandos que tratan de esforzarse para
presentar trabajos de calidad. Afortunadamente, fue el caso en el grupo, pues las
actividades ideadas por cada equipo fueron propuestas dindmicas que propiciaron
la participacion, fomentaron el trabajo en equipo y proporcionaron informacion

relevante del contenido.

3.2.8 “Quizizz”

Para cerrar el contenido se aplicé un examen teorico en el aula HDT (anexo Q)
en el cual se incluian los conceptos abordados, el examen fue muy breve y se realiz6
por equipo en la aplicacién de Quizizz. Por primera vez se utilizé esta herramienta
y fue agradable para los educandos, una ventaja fue que en cada computadora
aparecian las preguntas con las opciones, pero no en el mismo orden y en el

pizarron electronico se iba proyectando la puntuacién obtenida por cada equipo.

Los alumnos concluyeron su examen en aproximadamente 10 minutos, los
resultados dan a conocer que, de los nueve equipos, cinco aprobaron y cuatro
reprobaron, aunque una desventaja fue el hecho de que se empezd a perder el
acceso a Internet y en algunas computadoras tuvieron problema los equipos. Nueve
de los once cuestionamientos eran preguntas sobre los conceptos y las otra dos
estaban relacionadas ya que se trataban de un problema, el cual la mayoria tuvo
mal. En el tiempo que quedaba se les pidié que por equipo subieran a Edmodo el
reporte de la semana, y que aportaran una reflexion sobre el desarrollo de las clases

de esta jornada de practica.
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Examen tedrico en Quizizz

Reflexion:

La aplicacion de Quizizz para elaborar cuestionarios les agradé méas a los
alumnos que kahoot, ya que en ésta si se mostraba la pregunta y la respuesta en
sus computadoras. Al utilizarlo se aprovechd de mejor manera el tiempo, pues cada

equipo se ocupd en contestar el examen, sin distracciones.

Al término de la prueba las reflexiones escritas por ellos fue un aspecto
realmente satisfactorio ya que los estudiantes se involucraron en su aprendizaje y
de cierta manera funcionaron las estrategias y actividades propuestas ya que se
logré captar la atencién de ellos, motivarlos, diversificar las clases y avanzar en el
logro del aprendizaje. No se puede afirmar que las actividades funcionaron y
permitieron que todos aprendieran en su totalidad a resolver problemas que
implicaran el uso de ecuaciones cuadraticas, puesto que siempre hay quienes
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destacan por el empefio que muestran, por la habilidad en la asignatura o porque

comprenden con facilidad los contenidos.

3.2.9 Evaluaciéon

La evaluacion fue un punto crucial para determinar la calificacion de los

educandos, puesto que permite

valorar el nivel de desempefio y el logro de los aprendizajes esperados [...]
la evaluacion en el contexto del enfoque formativo requiere recolectar,
sistematizar y analizar la informacion obtenida de diversas fuentes, con el fin
de mejorar el aprendizaje de los alumnos y la intervencion docente (SEP,
2013, p.17).

De acuerdo a lo anterior, se evalud para mejorar, por ello se disefaron
instrumentos que permitieran obtener una evaluacion mas precisa, este aspecto
implicé considerar las finalidades de la evaluacion que son identificar necesidades,
monitorear el avance y las interferencias, estimular la autonomia y comprobar el
nivel de comprension (SEP, 2013, p. 18), dichas finalidades estan implicitas en los
momentos de la clase, y para poder detectarlas existen algunas técnicas, a partir de
éstas se generan los instrumentos, mismos que se realizan con base a las
intenciones didacticas de los planes de clase y deben dirigirse al aprendizaje
esperado. En la planificacién de la secuencia didactica se encuentra el plan de

evaluacién (anexo G), los criterios que se evaluaron y los instrumentos disefiados.

A continuacion, se muestran en la siguiente gréfica las calificaciones que
obtuvieron los alumnos al finalizar la aplicacion de la secuencia, donde puede
observarse que no hubo reprobados. Sin embargo, aproximadamente el 28.5% del
grupo obtuvo 6 de calificacion, el 21.4% sacé un 7, el 17.8% tuvo un 8, el 14.3%
saco 9y el 17.8% obtuvo 10.
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Resultados de la aplicacion de la secuencia didéactica.

Cabe mencionar que a pesar de que el tema de estudio no se enfoc6 al uso del
material didactico, éste estuvo presente durante la aplicacion de la secuencia ya
gue permitié atraer la atencién de los estudiantes, resolver dudas, hacer uso de él
y sobre todo fue un apoyo para el ahorro de tiempo y se adaptd en cualquiera de

los momentos de la clase.

Los materiales que se emplearon fueron representaciones de tipo visual y
acordes a lo establecido en las intenciones didacticas de cada sesion. Se utilizaron
tarjetas de memorama, tarjetas con ecuaciones, la férmula general en grande, la
forma de las ecuaciones cuadraticas tanto completas como incompletas, las
soluciones gue tiene una ecuacion segun el discriminante, los pasos a seguir para
resolver la ecuacion, la piramide de la jerarquia de operaciones, las leyes de los
signos, un esquema de la factorizacion, proyecciones de diapositivas para presentar
tablas, o representaciones de los problemas que se planteaban, asi como las reglas

en el caso de realizar juegos.

Para hacer uso de la tecnologia, se seleccionaron tres herramientas donde los

alumnos pudieron interactuar, estas fueron Edmodo, Kahoot y Quizizz. Otros
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materiales de utilidad fueron los que elaboraron los alumnos del grupo con sus
respectivos colaborativos, ya que con ellos se dio una retroalimentaciéon de lo visto
en clase. Asi que el material fue fundamental en el desarrollo de las clases. Al
finalizar la secuencia se les proporcioné a los alumnos una lista de cotejo (anexo O)

en la que los alumnos evaluaron el desarrollo de las actividades realizadas.
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IV. CONCLUSIONES

Para establecer el desarrollo del tema en la jornada de practica fue fundamental
realizar las actividades de indagacion, ya que gracias a ellas fue como se permitio
recabar informacion, sistematizarla y analizarla para identificar la problematica que
se presentaba y tratar de solucionarla recurriendo a estrategias que fueran factibles
en el aula y en funcion a las caracteristicas del grupo que se estudiaria, por lo que

se debia saber en cual seria pertinente trabajar.

La planificacion anual y la comunicacién con el tutor, fue un aspecto favorable,
ya que se debia seleccionar un contenido y abordarlo dentro de la solucién a la
problematica identificada, por lo que se requirié establecer acuerdos con el docente
titular para el abordaje de los contenidos que se impartirian.

El haber cursado la licenciatura, proporcioné informacion que fue de gran utilidad
para el disefio de la secuencia y para la elaboracion del presente ensayo, pues a lo
largo de la formacion docente se reviso bibliografia que apoyaria a la practica, asi
gue el contar con referentes tedricos, se aprovecho6 para argumentar las vivencias
en el aula y experiencias como docentes en formacion, contrastandolas con lo que
mencionaban los autores de libros, articulos, revistas, o de cualquier otra fuente de

consulta.

Al aplicar el tema de estudio, se fueron superando los desafios del docente,
establecidos en el programa de estudios 2011 de mateméaticas. Empezando por
‘lograr que los alumnos se acostumbren a buscar por su cuenta la manera de
resolver los problemas que se les plantean” (SEP, 2011, p. 20) se lleg6 a superar
este desafio al fungir la funcion de guia, de modo que se permitiera que fueran los
alumnos quienes resolvieran los problemas, que propusieran diferentes formas de
resolver una situacion y otorgandoles la libertad de compartir sus ideas y

procedimientos.
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Otro de los desafios es “acostumbrarlos a leer y analizar los enunciados de los
problemas” (SEP, 2011, p.21), no se les explicaba a los estudiantes lo que debian
hacer, sino que, a través de preguntas generadoras, era como ellos se daban cuenta
de lo que se les planteaba y entonces se enfocaban en la resolucion de las

consignas.

“Lograr que los alumnos aprendan a trabajar de manera colaborativa” (SEP,
2011, p.21) fue el principal desafio que se pudo superar, ya que la mayor parte de
las sesiones el trabajo se realizé en colaborativo, y al brindarles la oportunidad de
trabajar de esta manera, fue como pudieron expresar sus ideas y enriquecer sus
opiniones, facilitando el compartimento de los procedimientos empleados por el
equipo (SEP, 2011).

Respecto al aprovechamiento del tiempo de la clase, éste puede aprovecharse
de manera eficiente cuando se les daba a conocer a los alumnos el tiempo que
tendrian para llevar a cabo las actividades, y de esta manera seguir cada momento
del desarrollo de la clase. Aunque es importante mencionar que no siempre saldra
la clase como se tiene planificada, ya que pueden surgir cuestiones de la escuela

gue no se contemplan al momento de planificar.

Respecto al disefio de las actividades, se planificé para potenciar el aprendizaje,

lo cual es uno de los principios pedagdégicos, donde se requiere:

e Reconocer que los estudiantes aprenden a lo largo de la vida y se involucran
en su proceso de aprendizaje.

e Seleccionar estrategias didacticas que propicien la movilizacion de saberes
y de evaluacién del aprendizaje congruentes con los aprendizajes esperados.

e Reconocer que los referentes para su disefio son los aprendizajes

esperados.
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e Generar ambientes de aprendizaje colaborativo que favorezcan experiencias
significativas.

e Considerar evidencias de desempefio que brinden informacién al docente
para la toma de decisiones y continuar impulsando el aprendizaje de los
estudiantes (SEP, 2011, p.20).

De modo que al disefar la secuencia didactica se tuvieron en cuenta dichos
requerimientos, para lograr potenciar el aprendizaje. Las actividades planificadas
generaron interés en los alumnos, tanto las herramientas tecnoldgicas al utilizar
plataformas, como las que se llevaron a cabo como complemento en la resolucion
de ecuaciones cuadraticas, como fue el memorama, las tripas cuadraticas y las

actividades de retroalimentacion disefiadas por los alumnos.

Ademas, es de suma importancia que los docentes traten de innovar las clases
gue imparten porque hasta cierto punto depende de ellos el interés que puedan
llegar a sentir los adolescentes en aprender o por lo menos en ser participes de su
conocimiento, involucrandose y esforzandose en cumplir, sobre todo si ese esfuerzo
es por obtener una recompensa. Siendo el caso del grupo de estudio, los
estudiantes se sintieron motivados porque sabian que la participacion en clase era
un aspecto que se tomaria en cuenta en su evaluacion y al sentirse parte de un

equipo sabian que no podian fallar ya que la participacion seria para todos.

El hecho de llevar material también es significativo tanto para los docentes como
para los estudiantes porque es un apoyo que de cierta forma facilita que se capte
de mejor manera la atencién hacia la clase y que se ahorre tiempo, asimismo
permite que haya mayor comprension en lo que se esta analizando, explicando,

representado u observando en los planes de clase.

Al utilizar la tecnologia y al vincularla con la gamificacion en el tema de estudio,

se despertd la motivacion en los alumnos ya que constantemente querian ir al aula
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HDT puesto que en ninguna otra asignatura habian hecho uso de Edmodo, ni de
kahoot ni de Quizizz, asi que fue algo totalmente nuevo y diferente para ellos. El
hecho de adaptar estas plataformas a los contenidos mateméaticos fue funcional ya
que son utiles sobre todo para la parte reflexiva o tedrica, aunque también se
pueden plantear problemas sin perder el enfoque de la asignatura, asi que solo es
cuestion de utilizar otros espacios de la escuela para realizar actividades propias de

la asignatura.

Cabe mencionar que a pesar de que las clases impartidas a lo largo de la
secuencia fueron diversificadas y se logré un avance y aprendizaje en el contenido,
se considera que falté agregar actividades que lograran el aprendizaje esperado, el
cual se enfocaba en la resolucién de problemas, lo cual representa un area de
oportunidad para los alumnos, misma que puede fortalecerse cuando aborden el
contenido consecuente, donde se analiza a mayor profundidad la aplicacion de las
cuadréticas en situaciones probleméticas, como seria en el contenido del eje
tematico de manejo de la informacién: 9.3.5 lectura y construccion de graficas de
funciones cuadraticas para modelar diversas situaciones o fenémenos (SEP, 2011,
p. 49).

Quizds hizo falta proponer mas problemas a los alumnos para que se
acostumbraran y desarrollaran esa habilidad, sin embargo, puede tomarse en
consideracion este aspecto para la préxima ocasion en que se aborde el contenido

con otros grupos de tercer grado de secundaria.

Para retroalimentar la aplicacion de la secuencia didactica, los estudiantes de 3°
‘E” evaluaron cada una de las estrategias propuestas, de las cuales se
proporcionaron comentarios significativos por parte de los alumnos, lo cual fue una
satisfaccion para quien relata, pues las expectativas que de manera personal se
tenian respecto al tema, se alcanzaron en gran medida, debido a la disposicion de

trabajo del grupo de estudio, a la creatividad y esfuerzo que agregaron a los
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productos que elaboraron, a la participacion que se generd y a la colaboracion por

parte de cada equipo.

Al abordar el tema de estudio se favorecieron los rasgos del perfil de egreso que
se espera que los estudiantes normalistas logren durante la formacion docente y al
culminar esta etapa. El primero de ellos es habilidades intelectuales especificas, el
cual es complejo puesto que como su nombre lo indica, esto implica desarrollar
diversas habilidades, principalmente de manera profesional para posteriormente
poder ofrecer una mejora en la labor que se desempefia al ser docente, siendo
capaces de orientar a los alumnos a que resuelvan situaciones que se presentan en

su vida diaria.

Dicho rasgo se fortalecié a través de la elaboracion del ensayo y por medio del
trabajo docente, ya que fue indispensable hacer una vinculacién de lo que ocurria
en el aula con lo que diversos autores mencionaban al respecto, es decir, se debid
revisar bibliografia y ser capaz de reflexionar sobre lo que esto aportaba, y una vez
relacionandolo con la préactica, ser capaces de investigar con la finalidad de mejorar

la labor docente.

Otro de los rasgos es el que refiere al dominio de contenidos, lo cual fue un
aspecto fundamental para el disefio de una secuencia didactica, puesto que implicé
identificar la progresion de los contenidos matematicos y seleccionar los que fueran
pertinentes para el tema de estudio de modo que se lograra llegar al aprendizaje
esperado. Ademas, mediante la secuencia didactica también se fortalecieron las
competencias didacticas, ya que en este rasgo es importante que el docente
diversifigue las actividades para la ensefianza de las matematicas, busque
estrategias, fuentes de consulta que vayan mas alla de lo que se espera aprendan
los estudiantes, métodos pertinentes para la aplicacion de los diferentes contenidos

y saber como aprenden los alumnos.
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Al aplicar el tema de estudio, se tuvo la oportunidad de entablar una mejor
comunicaciéon con el grupo donde se desarrollé el mismo, lo cual se relaciona con
la identidad profesional y ética, pues el ser profesores también requiere ser
conocedores de lo que sucede con los estudiantes a los que se les imparte catedra,
asi como tener en consideracion el contexto en el que viven y esto a su vez va
relacionado con la capacidad de percepcidn y respuesta a las condiciones sociales

del entorno de la escuela.

Como aportacibn queda mencionar y recomendar a los profesores de
matematicas y de cualquiera de las asignaturas, que traten de incorporar elementos
que enriquezcan la practica docente, ya que, asi como estas herramientas y
estrategias, fortalecieron el aprendizaje de las ecuaciones cuadraticas, puede haber
otras que funcionen y sean una guia para llegar al logro de los aprendizajes

esperados.
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VI.

ANEXOS

ANEXO A Test de estilos de aprendizaje

INSTRUCCIONES: Elige la opcion con la que mas te
identificas de cada una de las preguntas y marcala
con una X

1.- éCudl de las siguientes actividades disfrutas
mas?

a) Escuchar musica

b) Ver peliculas

c) Bailar con buena musica

2.- ¢Qué programa de television prefieres?
a) Reportajes de descubrimiento y lugares
b) Cémico y de entretenimiento

c) Noticias del mundo

3.- Cuando conversas con otra persona, tu:
a) La escuchas atentamente

b) La observas

c) Tiendes a tocarla

4.- Si pudieras adquirir uno de los siguientes
articulos, écual elegirias?

a) Un jacuzzi

b) Un estéreo

¢) Un televisor

5.- ¢Qué prefieres hacer un sabado por la tarde?
a) Quedarte en casa

b) Ir a un concierto

c) Ir al cine

6.- ¢Qué tipo de exdmenes se te facilitan mas?
a) Examen oral

b) Examen escrito

c) Examen de opcién multiple

7.- éComo te orientas mas facilmente?
a) Mediante el uso de un mapa

b) Pidiendo indicaciones

c) A través de la intuicion

8.- ¢En qué prefieres ocupar tu tiempo en un lugar
de descanso?

a) Pensar

b) Caminar por los alrededores

c) Descansar

9.- ¢Qué te halaga mas?

a) Que te digan que tienes un buen aspecto

b) Que te digan que tienes un trato muy agradable
c) Que te digan que tienes una conversacion
interesante

10.- ¢Cudl de estos ambientes te atrae mas?
a) Uno en el que se sienta un clima agradable
b) Uno en el que se escuchen las olas del mar
c) Uno con una hermosa vista al océano

11.- ¢De qué manera se te facilita aprender algo?
a) Repitiendo en voz alta

b) Escribiéndolo varias veces

c) Relacionandolo con algo divertido

12.- éA qué evento preferirias asistir?
a) A una reunion social

b) A una exposicion de arte

c) A una conferencia

13.- ¢De qué manera te formas una opinién de
otras personas?

a) Por la sinceridad en su voz

b) Por la forma de estrecharte la mano

c) Por su aspecto

14.- {Cémo te consideras?
a) Atlético

b) Intelectual

c) Sociable

15.- ¢Qué tipo de peliculas te gustan mas?
a) Clasicas

b) De accién

c) De amor

16.- ¢Como prefieres mantenerte en contacto con
otra persona?

a) Por mensaje

b) Tomando un café juntos

c) Por teléfono

17.- éCual de las siguientes frases se identifican
mas contigo?



a) Me gusta que mi coche se sienta bien al
conducirlo

b) Percibo hasta el mas ligero ruido que hace mi
coche

c) Es importante que mi coche esté limpio por
fuera y por dentro

18.- ¢Cémo prefieres pasar el tiempo con tu
novio(a)?

a) Conversando

b) Acariciandose

¢) Mirando algo juntos

19.- Si no encuentras las llaves en una bolsa:
a) Las buscas mirando

b) Sacudes la bolsa para oir el ruido

c) Buscas al tacto

20.- Cuando tratas de recordar algo, écomo lo
haces?

a) A través de imagenes
b) A través de emociones
c) A través de sonidos

21.- Si tuvieras dinero, équé harias?
a) Comprar una casa

b) Viajar y conocer el mundo

¢) Adquirir un estudio de grabacién

22.- iCon qué frase te identificas mas?

a) Reconozco a las personas por su voz

b) No recuerdo el aspecto de la gente

c) Recuerdo el aspecto de alguien, pero no su
nombre

23.- Si tuvieras que quedarte en una isla desierta,
équé preferirias llevar contigo?

a) Algunos buenos libros

b) Un radio portétil de alta frecuencia

c) Golosinas y comida enlatada

ANEXO B




Encuesta contestada por una alumna del grupo.

ANEXO C



Examen diagnostico

Nombre: Grado y grupo: Fecha: Aciertos:

Coloca en los cuadros en blanco los nimeros adecuados para que las operaciones sean

correctas.
9 + = -3
-18 + = -6
-9 - = 0
54 | x = | 162
25 + -15 =

En nuestro pais se aplica un impuesto al valor agregado (IVA) de 16%. Si el precio con IVA
de un producto es $435.00, ¢ cudnto costaria sin el impuesto?

a) $369.75 b) $365.40 c) $375.00 d) $419.00
En una pagina de internet cada videojuego cuesta $100.00 mas $20.00 por el envio. ¢Qué
expresion sirve para calcular el precio si se compran x videojuegos?

a) 100x+20 b) 100x-20x c) 100x+20x d) 100+20x

El perimetro de la figura es 16p+12. ¢ Cuanto mide el lado que no tiene anotada su

medida? 4p+3
2p+3 a) 8p+8
b) 8p+4
4p+4
2p+2 c) 4p
d) 4p+2

Marco ahorré $500.00 en enero y $300.00 en febrero; en marzo duplicé sus ahorros y en
abril ahorré $1000.00. ¢ Qué expresion representa el ahorro de Marco?

a) 500+300(2)+1000 b)500+300+2+1000 c) (1000+300+500)2 d) 1000+2(300+500)

¢Cudl es la regla de la sucesion en la secuencia -11, -6, -1, 4, 9...?

a) n+t5 b)5n+5 ¢)5n+16 d)5n-16



Calcula mentalmente el resultado de las siguientes operaciones.
a) 3+4x5=

b) 4x5+3=

c) 5-2x3+4=

d) 12+4+3

e) 2x3+4-5=
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ANEXO E

Croquis de la institucion.



ANEXO F Secuencia didactica

SECRETARIA DE EDUCACION DEL GOBIERNO DEL ESTADO

5 ] SISTEMA EDUCATIVO ESTATAL REGULAR
T BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO DE SLP

LICENCIATURA EN EDUCACION SECUNDARIA CON ESPECIALIDAD EN MATEMATICAS

Ciclo Escolar 2018-2019
Escuela: Secundaria Técnica No.86 C.C.T.: 24DST0093Y Turno: Matutino Horario: 7:00 a 13:10 hrs Grupos: 3° “A”, 3° D"y 3° ‘E”
Docente en formacion: Areli Estefania Lara Benites Fecha: 18 DE FEBRERO AL 8 DE MARZO

Nombre del maestro titular: José Gabriel Gonzalez Gémez Firma:

CAMPO DE FORMACION = CAMPO FORMATIVO GRADO CONTENIDOS DEL GRADO BLOQUE CONTENIDOS DEL BLOQUE

PENSAMIENTO
iyl MATEMATICO EN 9° 33 3 7

SECUNDARIA

COMPETENCIAS PROPC)SITOS DEL ESTUDIO DE LAS MATEMATICAS PARA LA EDUCACION

¢ Resolver problemas de manera auténoma BASICA:

e Comunicar informacién matemaética Que los adolescentes:

e Validar procedimientos y resultados e Desarrollen formas de pensar que les permitan formular conjeturas y

e Manejar técnicas eficientemente procedimientos para resolver problemas, y elaborar explicaciones para ciertos

hechos numéricos o geométricos.
HABILIDADES A DESARROLLAR e Utilicen diferentes técnicas o recursos para hacer mas eficientes los procedimientos

de resolucién.
e Muestren disposicién para el estudio de la matematica y para el trabajo autbnomo
y colaborativo.

e Inferir. Se refiere a la posibilidad de establecer
relaciones entre los datos explicitos e implicitos que
aparecen en un texto, una figura geométrica, una tabla,
grafica o diagrama, para resolver un problema.




e Comunicar. implica utilizar la simbologia y los conceptos
matematicos para interpretar y transmitir informacion
cualitativa y cuantitativa.

e Calcular. Consiste en establecer relaciones entre las
cifras o términos de una operacién o de una ecuacién
para producir o verificar resultados.

e Estimar. Se refiere a encontrar resultados aproximados
de ciertas medidas, de operaciones, ecuaciones Yy
problemas.

ESTANDARES ACTITUDINALES | CONTENIDO | APRENDIZAJE(S) ESPERADO(S)

e Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las | 9-3.1 Resolucion de problemas que | Resuelve problemas que implican el
matematicas, el gusto y la inclinacién por comprender y utilizar la | implican el uso de ecuaciones | uso de ecuaciones de segundo grado.
notacion, el vocabulario y los procesos matematicos. cuadraticas. Aplicacion de la formula

o Aplica el razonamiento mateméatico a la solucién de problemas | 9eneral  para  resolver  dichas
personales, sociales y naturales, aceptando el principio de que | €cuaciones.
existen diversos procedimientos para resolver los problemas
particulares. e EJE TEMATICO: SNy PA

e Desarrolla el habito del pensamiento racional y utiliza las reglas del | «  TEMA: Patrones y ecuaciones
debate matematico al formular explicaciones o mostrar soluciones.

e Comparte e intercambia ideas sobre los procedimientos y resultados
al resolver problemas.

ESTANDAR CURRICULAR ‘ PROPOSITO DE LA ASIGNATURA EN EL PERIODO
e 1.4.2 Resuelve problemas que involucran el uso de ecuaciones e Modelen y resuelven problemas que impliquen el uso de ecuaciones
lineales o cuadraticas. hasta de segundo grado, de funciones lineales o de expresiones
generales que definen patrones.
e 9.2.2 Uso de ecuaciones cuadraticas para modelar situaciones y e 9.5.1 Resolucion de problemas que implican el uso de ecuaciones
resolverlas usando la factorizacion. lineales, cuadraticas o sistemas de ecuaciones. Formulacion de

problemas a partir de una ecuacién dada.

18 DE FEBRERO DE 2019




Plan de clase 1

e Presentacién de criterios a evaluar
e Lectura del manual de convivencia

DESCRIPCION

e Asignacion de equipos para trabajar por semana.
e Exploracion de la Plataforma Edmodo

e Aclaracién de dudas

DESARROLLO DE LA CLASE

INICIO (10 minutos): Se daran a conocer los criterios a considerar para la evaluacion de los estudiantes.

El manual de convivencia sera presentado para que los alumnos respeten las hormas durante el desarrollo de la clase.

DESARROLLO (30-35 minutos): Se les explicara el uso de una herramienta de gamificacién, la cual funciona como una red social
educativa, se llama edmodo, por medio de esta los alumnos podran subir sus reportes de clase, o bien se les podra enviar informacion
extra respecto al tema, como videos, ejercicios o0 incluso las ribricas y listas de cotejo para su evaluacion.

Se pretende dar la explicacion mediante diapositivas donde se describa paso por paso como realizar el registro, y a su vez llevarlos
al aula HDT a que accedan a la plataforma.

CIERRE (5minutos): Se daran indicaciones finales para regresar al aula y aclarar dudas en general.

TIEMPO

1 Sesién

ESPACIO

e Aulade clases
e AulaHDT

RECURSOS

e Lamina de los criterios a evaluar

¢ Manual de convivencia

o Diapositivas de cdmo registrarse en Edmodo
e Proyector

19 DE FEBRERO DE 2019

APLICACION DE EJERCICIOS DEL CONTENIDO 7.3.3 Resolucién de problemas que impliquen el planteamiento v la resolucién de ecuaciones de primer grado de la
formax +a=b; ax=b; ax + b =, utilizando las propiedades de la igualdad, con a, b y c nimeros naturales, decimales o fraccionarios. (ANTECEDENTE) EN KAHOOT!

Plan de clase:
2

INTENCION DIDACTICA:
Que los alumnos:

“iEcuaciones en kahoot!” | ¢  Apliguen sus conocimientos previos en la resoluciéon de problemas que impliquen el uso de ecuaciones lineales,

resolviendo mediante procedimientos personales o planteando ecuaciones.




ACTIVATE 1 “ADIVINANZAS”
Analiza los siguientes casos; posteriormente, contesta los cuestionamientos.
José y Carla juegan a adivinar nimeros.

a) ¢Como descubrieron Carla y José el nimero que el otro habia

aso A: Caso B:

< 8 pensado? Expliquenlo en cada caso.
Carla: Piensa un nimero, pero no me José: Piensa un nimero. Dividelo

lo digas. Multiplicalo por 2 entre 2. Al resultado réstale 4 Carla:
Al resultado sumale 5. ¢éQué £Qué numero obtuviste?
nimero obtuviste? Carla: 11

José: 29 José: El nimero que pensaste es 30

Carla: El nUmero que pensaste es 12 Carla: Correcto.

S, o
-
José: Correcto. José:
P )

iAdivina adivinador!
Consigna: En equipos, resuelvan los siguientes problemas.
1.- Pensé un nimero, a ese numero le sumé 15 y obtuve como resultado 27. ¢{Cual es el nimero que pensé?

Calculando medidas

2.- Encuentren el valor de x en los siguientes problemas.
a) b) 3m
xm 2xm
Area =36 m?
Perimetro =80 cm X =

X=

Figuras y ecuaciones
3.- Resuelvan los siguientes problemas a partir de plantear una ecuacion.

DESCRIPCION

e Actividad para empezar bien el dia
e Resolucion de problemas en
colaborativo a través de Kahoot!

DESARROLLO DE LA CLASE

INICIO (5-10 minutos): Al inicio se
proyectara el desafio 65 de 5° de
primaria, el cual es un caso donde los
alumnos deben describir cémo fue que
los personajes del caso encontraron el
namero pensado.

Se daran indicaciones puntuales para
poder ir al aula HDT.

DESARROLLO (20-25 minutos): Los
alumnos trabajaran en equipo en el aula
HDT la resolucion de 6 ejercicios y
problemas con tiempo limitado, en la
plataforma Kahoot! Los equipos ya
estaran asignados.

CIERRE (10 minutos): Para el cierre de
clase se pedird una retroalimentacion
por parte de los alumnos (participacion),
de modo que aporten lo mas importante
gue se vio en la sesion, ademas tendran
que realizar una reflexion en el
cuaderno, que debera incluir fecha,
nombre y nimero de la actividad.




El largo de un rectdngulo mide el doble de su ancho que es x.
rectangulo?

Mantén el
4.- Analicen la siguiente situacidn y encuentren el valor de x.

an H
TN N

Si su perimetro mide 54 cm, ¢écuales son las dimensiones de

equilibrio

. .
Y | Ecuacion: 3x+4-15

oo T

(T X yl

—>

| Ecuacion: 3x+4-4-15-4

\

i

sl

Qﬂ

<3:f> Ecuacion: 3x-12

3x_12
Ecuacion: —=—
3 3

5.- Se tienen 88 cuerdas para saltar que se reparten entre dos grupos; el segundo grupo recibe 26 menos que el primero.

¢Cuantas cuerdas recibe cada grupo?

6.- Se reparten 76 balones en 3 grupos; el segundo recibe 3 veces el numero de balones que el primero y el tercero
recibe 4 balones menos que el primero. ¢ Cuantos balones recibe cada grupo?




TIEMPO ESPACIO RECURSOS/MATERIALES
1 sesién e Aula HDT e Actividad para empezar bien el dia (hoja impresa)
e (Caiidn
e Computadoras
21 DE FEBRERO DE 2019

APLICACION DE EJERCICIOS DEL CONTENIDO ANTECEDENTE 9.1.1 Resolucién de problemas que impliquen el uso de ecuaciones cuadraticas sencillas, utilizando

procedimientos personales u operaciones inversas.

Plan de clase: Intencidn didactica:

4 Que los alumnos:
“Memorama de ecuaciones” °

Resuelvan ecuaciones cuadraticas sencillas mediante operaciones inversas.

Actividad 3 del libro MATEMATICAMENTE 3 pag. 18
ACTIVATE 3 “ELEMENTOS DE LAS OPERACIONES FUNDAMENTALES”

Para que los alumnos no tengan confusidon al momento de realizar operaciones

inversas como se indica al resolver la consigna, se llevara una tabla representando

cada operacion y sus elementos.

Consigna: De manera individual completa la tabla usando operaciones inversas.

ECUACIONES ¢CUAL ES EL VALOR DE LA

INCOGNITA?

x?=144
3y?=75
a’+8=44

Luego de resolver las ecuaciones, relnanse en equipos para comparar sus
resultados, posteriormente jugaran memorama de ecuaciones, respetando las
reglas que se indiquen.

DESCRIPCION
e Actividad para empezar bien el dia “elementos de las operaciones
fundamentales”.
e Resolucién de las ecuaciones
e Integracidn por equipos
e Juego memorama de ecuaciones
e Retroalimentacion

DESARROLLO DE LA CLASE

Verbalizacion Se dara lectura a la consigna de manera individual,

(3 minutos) y al azar se preguntara qué hay que realizar, luego
de manera grupal un alumno hara lectura en voz
alta.

Socializacién Los alumnos tendran como limite de tiempo 10
(15 minutos) minutos para resolver la actividad, misma que se
sellard al pasar ese tiempo. Enseguida deberan
juntarse en equipo para comparar resultados y
poder jugar memorama de ecuaciones.




Puesta en comun | En este momento de la clase se llevara a cabo el
(20 minutos) juego, las reglas estardn pegadas en un espacio del

aula para que las tengan presentes.

Ademads de participar, los alumnos tendran que

dar un ejemplo de cdmo resolvieron la ecuacién y

ahora si encontrar la solucién de las ecuaciones.

Institucionalizacidn | Se tomard en cuenta las opiniones de los alumnos
(5 minutos) respecto al juego y sus aportaciones sobre el
contenido. A su vez se mencionara que una
manera de resolver ecuaciones cuadraticas
sencillas, es mediante operaciones inversas.

TIEMPO

ESPACIO

RECURSOS/MATERIALES

e Aula de clases

e Lamina de las operaciones fundamentales
e Tabla de la consigna en papel craft

e Memorama de ecuaciones (tarjetas)

e Lista de participaciéon

e Pizarrén

e Reglas del juego

25 DE FEBRERO DE 2019

APLICACION DEL ANTECEDENTE 9.2.1 Uso de ecuaciones cuadraticas para modelar situaciones y resolverlas usando la factorizacion.

PLAN DE CLASE:
6
“Tripas cuadraticas”

Intencidn didactica:
Que los alumnos:

e Apliquen los conocimientos previos en la resolucion de ecuaciones cuadraticas por el método de factorizacion.

Consigna: Organizados en equipos de tres integrantes,

resuelvan la ecuacién que se

les asignara, para

DESCRIPCION
Organizacion de equipos




posteriormente jugar tripas cuadraticas de manera e Resolucion de la actividad

grupal. e Juego “tripas cuadraticas”
x?—8x+15=0 g ‘p )
2 4+6x+5=0 e Aportaciones de los alumnos para cierre de clase
x*—x=0
x> +7x+12=0 DESARROLLO DE LA CLASE
x*+4x—12=0 Verbalizacion Unicamente se daré la indicacién de que resuelvan una ecuacién con
x? + 4x = 32 (10 minutos) sus dos soluciones, éstas se repartiran al azar a cada equipo. Se leerdn
x> —4x—-12=0 ) . L,
2 90 las reglas del juego para cuando terminen de resolver la ecuacién que
X X = .
X2 —8x+15 =0 les toco.
2 _ 40— Socializacién Una vez que estén en equipo, se monitoreara el trabajo y a su vez se
x 49 =0 e
x24+x="72 (5 minutos) sellard la actividad en clase.
Puesta en comtin Los alumnos deberan estar con sus respectivos equipos para pasar a
(25 minutos) unir la ecuacidén con sus dos soluciones, para ello ya tendran
conocimiento de las reglas del juego.
Institucionalizacién Para terminar, los alumnos haran comentarios sobre la actividad y se
(10 minutos) recordara el método de factorizacidn, por si se presentan errores.
TIEMPO ESPACIO RECURSOS/MATERIALES
1 sesién e Aula de clases e Lista de participacién

e Tarjetas de ecuaciones y soluciones
e Reglas del juego

26 DE FEBRERO DE 2019

APLICACION DEL CONTENIDO 9.31.1 Resolucién de problemas que implican el uso de ecuaciones cuadraticas. Aplicacién de la férmula general para resolver dichas

ecuaciones.

Plan de clase:

7
“FORMULA GENERAL”

Intencion didactica:
Que los alumnos:




® Conozcan la féormula general para solucionar problemas que tengan asociadas ecuaciones cuadraticas

de la forma ax?+bx+c=0.

Consigna: De manera individual completa la tabla siguiente utilizando las

ecuaciones que se te presentan.

DESCRIPCION
Resolucion de la consigna

Ecuacioén a (coeficiente b (coeficiente c (coeficiente Justificacién de la formula general
cuadratico) lineal) independiente) Conocimiento de la férmula general
x?+15x+56=0 L, ,
x-56=0 Aplicacion de la férmula general
§§+71X2+X6"_‘8=0 DESARROLLO DE LA CLASE
31 14x 520 Verbalizacion La lectura se realizara de manera individual,
2 10x-11=0 (3 minutos) posteriormente se leerda de manera grupal y un
alumno tendra que comentar lo que hay que hacery
gue representa cada término del cuadro.
Socializacién Tendran 5 minutos para completar la tabla, y se
(5 minutos) sellard la actividad en esa misma sesion.
Puesta en comun Se completara el cuadro con participacién de los
(5 minutos) alumnos, en esta ocasion se hard de manera
voluntaria.
Institucionalizacién | En este momento de la clase se dara una explicacidn
(10 minutos) de la férmula general, tomando en cuenta la
justificacion, y la férmula como tal.
Posteriormente se resolverd una ecuacién de las del
cuadro como ejemplo para sustituir cada término en
la férmula, de modo que los alumnos puedan resolver
como tarea el resto de los ejercicios.
TIEMPO ESPACIO RECURSOS/MATERIALES
1 sesion e Aulade clases e Tabla de la consigna

e Conceptos
e Soluciones de una ecuacion




e Lista de participacién
e Tdémbola de participacion

27 DE FEBRERO DE 2019

Plan de clase:
8
“EL DISCRIMINANTE”

Intencidén didactica:
Que los alumnos:

e Usen el valor del discriminante de la férmula general para determinar el nimero y el tipo de soluciones de una ecuacién cuadratica.

Consigna: Organizados en equipo, calculen el valor numérico de b?-4ac

(discriminante) y las soluciones de cada ecuacion.

ECUACION VALOR DEL SOLUCION O
DISCRIMINANTE SOLUCIONES
x2-10x+25=0
3x%-2x+5=0
5x2-11x-12=0

Con base en las ecuaciones cuadraticas que han resuelto hasta el momento,

contesten:

DESCRIPCION
Lectura de la consigna

Integracién de equipos
Resolucidn de la consigna
Puesta en comun
Aportaciones de los alumnos
Discurso aulico

1.- Si el valor del discriminante es igual cero, ¢ Cuantas soluciones consideran
que tendra la ecuacién?

2.-Si el valor del discriminante es menor cero, ¢ Cuantas soluciones consideran
que tendra la ecuacién?

3.- Si el valor del discriminante es mayor que cero, écuantas soluciones
consideran que tendra la ecuacion?

DESARROLLO DE LA CLASE

Verbalizacion
(5 minutos)

Los alumnos deberdn dar lectura 3 veces a la
consigna, se les sugerird que no solo sustituyan los
valores de los términos, sino que también resuelvan
las operaciones correspondientes, basandose en
dichos valores del cuadro es como van a dar respuesta
a las preguntas.

Socializacion
(15 minutos)

Se integraran en los equipos correspondientes para
encontrar el valor del discriminante, mientras tanto
se monitoreara el trabajo en equipo, antes de que
termine el tiempo, se ird sellando la actividad.

Puesta en comun

(15 minutos)

Se completara la tabla mediante la participacién de
los alumnos, para ello se solicitara a través de la




tdmbola de la participacion, el papelito que salga sera
el integrante del equipo que debera explicar el
resultado y su procedimiento.

Institucionalizacidn

(10-15 minutos)

Para cerrar, se les explicara que el discriminante es
una parte importante de la férmula general ya que al
calcular este valor sera posible que determinen
cudntas soluciones va a tener la ecuaciéon, o sinovaa
tener solucién, por lo que en los siguientes ejercicios
ellos podran empezar calculando el discriminante
para resumir los pasos de la férmula general.

Dentro del discurso, se mencionaran los conceptos de
numeros reales y numeros imaginarios, para el caso
especifico de la situacién donde el discriminante es un
numero negativo.

Finalmente, se presentard una lamina en grande para
tener presente las respuestas.

Sid >0, laecuacidén tendra dos soluciones.

Sid =0, la ecuacion tendra una solucion

Sid <0, la ecuacion no tendra solucion.

TIEMPO

ESPACIO

RECURSOS/MATERIALES

1 sesidn

Aula de clases

e Tabla de la consigna

e Conceptos

e Soluciones de una ecuacidn
e Lista de participacién

e Tdémbola de participacion




INTENCION DE MI PRACTICA EN EL CONTENIDO (PORQUES)

La cuarta jornada de Trabajo Docente, es una de las practicas mas importantes, ya que es donde se aplicara la secuencia para continuar con la elaboracién
del documento recepcional. Las actividades llevan una progresion, de modo que se pretende empezar por la recuperacion de conocimientos previos
respecto a lo que conocen los estudiantes de las ecuaciones lineales, logrando llegar al estudio de las ecuaciones de segundo grado, para ello se han de
implementar material de apoyo, asi como juegos en el aula de clase y en el aula de Habilidades Digitales para Todos, con la finalidad de desarrollar
ambientes de aprendizaje favorables.

ANEXO G
PLAN DE EVALUACION

ESTRATEGIAS DE EVALUACION PARA:

. . Monitorear el avance y las Comprobar el nivel de - .
Estimular la autonomia . . - Identificar necesidades
interferencias comprension
Técnica: Técnica: Técnica: Técnica:
Analisis del desempefio Desemperio de los alumnos Interrogatorio Observacién
Instrumento: Instrumento: Instrumento: Instrumento:
Lista de cotejo Cuadernos de los alumnos Prueba escrita Diario de clase

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

FINALIDAD: MONITOREAR EL AVANCE Y LAS INTERFERENCIAS
TECNICA: DESEMPENO DE LOS ALUMNOS
INSTRUMENTO: Cuadernos de los alumnos

INDICADOR SI | NO OBSERVACIONES
El cuaderno estd en orden y tiene buena presentacion.
El cuaderno contiene lo procedimientos de los ejercicios, actividades o problemas abordados en
clase y resultados.




El cuaderno incluye reflexion de cada una de las sesiones de clase.

En el cuaderno se encuentra el registro del cdlculo mental.

En el cuaderno se presentan los conceptos vistos en clase.

El cuaderno tiene todos los sellos de las actividades realizadas en clase

FINALIDAD: IDENTIFICAR NECESIDADES
TECNICA: Observacion
INSTRUMENTO: Diario de clase

Diario de clase. La informacion contenida en el diario debe dar respuesta a las siguientes preguntas:
v' ¢ Qué aprendi durante las sesiones?

¢, Qué me gusté mas y por qué?

¢, Qué fue lo mas dificil?

¢Si lo hubiera hecho de otra manera, cémo seria?

¢, Qué dudas tengo de lo que aprendi?

AN NN

¢, Qué me falta por aprender acerca del tema y cémo lo puedo hacer?

NOTA: En esta jornada se pedira un reporte de clase semanal, se acordara en clase la fecha de entrega del mismo (de preferencia

el viernes), se realizard en Word y deberd subirse a la plataforma Edmodo.

FINALIDAD: ESTIMULAR LA AUTONOMIA
TECNICA: Andlisis del desempefio

INSTRUMENTO: Lista de cotejo



AUTOEVALUACION

CRITERIO

Sl

NO

Asisto puntualmente a clase y aprovecho el tiempo de la misma trabajando en orden.

Cumplo y atiendo las indicaciones que el docente solicita.

Me intereso en la resolucion de las actividades y problemas propuestos en clase.

Participo en los juegos que se llevan a cabo en la clase.

Respeto las reglas del juego y muestra un trato respetuoso hacia mis companeros

EVALUACION DEL CONTENIDO

SI

NO

El alumno resuelve ecuaciones cuadraticas por diferentes métodos

El alumno identifica los términos de una ecuacion cuadratica

El alumno identifica los tipos de solucidn que tendrd una ecuacién a partir del discriminante

El alumno conoce la formula general y la aplica en la resolucién de ejercicios y problemas

El alumno reflexiona sobre su aprendizaje

COEVALUACION

Nombre del Alumno

Criterio a evaluar SI NO SI NO SI

NO

Sl

NO

Mi compafiero se interes6 en el
trabajo en clase y realizo
aportaciones para resolver los
problemas.

Mi compafiero respetd mis ideas y
las tomé en cuenta en la resolucién
de los problemas.

Mi compafiero mostré una actitud
favorable durante la clase.




Mi compafiero comprendié el temay
me apoyé en las dificultades que

presenté.

TOTAL

tripas cuadrdticas, Edmodo, o ejercicios extra.

ASPECTOS A EVALUAR ‘ PORCENTAIE

Libreta. La libreta de los alumnos debera contener lo siguiente: 25%

v' Ordeny limpieza

v' Procedimientos y resultados de las actividades

v' Reflexion de cada sesién

v Conceptos vistos en clase

v" Los ejercicios de aplicacién de calculo mental.

v' Actividades selladas
Diario de clase. La informacion contenida en el diario debe dar respuesta a las siguientes preguntas: 20%

v' ¢éQué aprendi durante las sesiones?

v’ ¢Qué me gustd masy por qué?

V' ¢Qué fue lo mas dificil?

v' ¢Silo hubiera hecho de otra manera, cémo seria?

v' ¢Qué dudas tengo de lo que aprendi?

v' ¢Qué me falta por aprender acerca del tema y cdmo lo puedo hacer?
Autoevaluacion. Para el llenado de la autoevaluacidn se deberd contestar de manera honesta, de no ser asi se perderd la calificacién 5%
correspondiente a este aspecto.
Coevaluacion. Esto implica evaluar a un compafero de equipo, por lo que deberds ser honesto y justo de acuerdo a su desempefio en el colaborativo. 5%
Participaciéon. Consiste en acumular puntuacion y participaciones tanto en clase como en los juegos que se realicen, ya sea en kahoot, memorama, 15%

Examen. Se realizarduno por escrito y un examen tedrico en Quizizz, cada uno vale 15%

30%




ANEXO H

Plataforma Edmodo

Por Entregar

Revisar Valorado

~L Reporte de clase 1

Fecha de entrega: Sébado, febrero 23 at 10:00
p.m.

[

Reporte de clase 1

Fecha de entrega: Sébado, febrero 23 at 10:00
p.m.

[

Reporte de clase 2

Fecha de entrega: Sébado, marzo 02 at 10:00
p.m.

Asignaciones para que los alumnos suban los reportes de clase.

W iJuincado en Areli Lara's Clase

esta plataforma es muy buena ya que es mas
rapida y nos podemos notificar de los trabajos
que tengamos pendientes

Y o

Comentario de un estudiante sobre la plataforma.



ANEXO |

Balanzas

Balanzas utilizadas como material didactico para la resolucion de ecuaciones lineales.



ANEXO J

Problemas en Kahoot

Pensé un numero, le sume 15 y obtuve como resultado 27. @
¢Cual es el nimero que pensé? e

[ s |
0

Answers

‘o ()
(oA le- 00000 |
OO L

Observa el método de la balanza y encuentra el valor de x o_

® :
- Answers

A Te.
e

88 cuerdas se dan a dos grupos, uno recibe 26 menos que el ®
primero. ;Cuantas tienen cada uno? e

[

trme d 3

(17 > 2 -

b .

A uno tiene 55 y otro 33 ‘ Cada uno tiene 44
@ unoticne57yotro3 [ unotiene 26 y el otro 62

248,

De acuerdo a la situacién anterior, ;Cuantos balones recibe o
cada grupao? i

" JOXS) s |

® o
@ 0N | :

El primero 16, el segundo 48 y el

El primero 16, el segundo 48 y el
tercero 20

tercero 12

El primero 16, el segundo 48 y el

El primero 48, el segundo 12y el
tercero 16

tercero 16

Si el perimetro del pentagono es 80 cm, ¢Cual es el valor de x? o_

xem xem Ea

@ L

R
S

an T sy x+h=16
=T % . ) 3x+h-h=16-4

£a

i By 312

3x 12

F——1 mmp x=

il o
e
-0

¢Cual ecuacién modela la situacién planteada? Q
Answers

o

A 0+3x)+(x-4)=76

’ (3x)+(x-4)=76

Respuestas

* 1.- Circulo

* 2.- Rombo

* 3.- Rombo

* 4.- Circulo

* 5.- Triangulo

* 6.- Circulo

« 7.- Tridgngulo o circulo
* 8.- Rombo

Problemas aplicados en el diagndstico en kahoot.



ANEXO K Memorama de ecuaciones

Formato de las tarjetas del memorama (ecuaciones, soluciones y comodines).

ANEXO L Tripas cuadraticas

Organizacion del juego “tripas cuadréaticas” después de unir la ecuacion con sus soluciones.



ANEXO M Interaccion del grupo en el juego

Colaborativos resolviendo las ecuaciones del juego “tripas cuadraticas”.

ANEXO N Esquema de la factorizacion

Estructura del esquema construido por los alumnos.



ANEXO N Cuadernos de los alumnos

Tabla de identificacion de los coeficientes de las ecuaciones cuadraticas.

Resolucién de ecuaciones y valores del discriminante.



ANEXO O Lista de cotejo de la evaluacion de las actividades

EVALUACION DE LA CLASE

ACTIVIDAD
REALIZADA

CRITERIO

S|

NO

OBSERVACIONES

KAHOOT

La plataforma fue de mi interés

Me gustd resolver ecuaciones y
problemas mediante el apoyo de
esta herramienta.

Me gustd asistir al aula HDT durante
la clase de matematicas.

EDMODO

Me registré en la plataforma como lo
indicd la docente.

Utilicé la plataforma por lo menos
una vez para la entrega de algun
trabajo.

La plataforma me parecio
interesante.

La plataforma me permitié
interactuar con mi profesora fuera
del horario escolar (para aclarar
dudas, subir reportes, etc.)

Me gustd hacer uso de la
plataforma.

DINAMICAS DE
RETRO-
ALIMENTACION

Realicé el trabajo en colaborativo y
aporté ideas para la entrega y
exposicién del mismo.

Mediante las dindamicas resolvi mis
dudas sobre el contenido de
ecuaciones cuadraticas.

Las dinamicas fueron utiles para
cerrar el tema.

Aprendi a través de las ideas de mis
companeros del grupo para
comprender mejor el tema.

Me gustd disefiar una actividad para
concluir el tema.

Quizizz

Me gustd hacer uso de esta
herramienta para resolver el
examen.

La herramienta me permitié recordar
los conceptos abordados en clase y
relacionarlos con su definicidn.




ANEXO P Ejemplos de los productos de los alumnos

Rompecabezas de conceptos del tema de ecuaciones.



Esquema de ecuaciones.



ANEXO Q Examen en Quizizz

-

Aula HDT donde se aplicé el examen en Quizizz..



