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1.INTRODUCCION

Este documento recepcional se presenta bajo la modalidad de informe de practicas
profesionales, con un enfoque analitico y reflexivo centrado en las experiencias
acumuladas durante el ultimo afio de intervencion docente en la Escuela
Secundaria Técnica N.° 14, ubicada al noroeste de la ciudad de San Luis Potosi
capital, en la calle Republica de Honduras S/N en la colonia Satélite (Anexo1); con
clave del centro de trabajo 24DST0014V. Esta institucion, con una historia de casi
cinco décadas de servicio, opera en ambos turnos (matutino y vespertino) y cuenta
con una matricula aproximada de 300 estudiantes. Su infraestructura combina
espacios funcionales como talleres, biblioteca, auditorio y aulas con cafiones con
algunas limitaciones materiales, entre ellas deficiencias en la red eléctrica. Estos
elementos condicionan, aunque no impiden, el desarrollo de propuestas

pedagogicas innovadoras.

El presente informe se centrd en el grupo de segundo grado “C”, conformado
por 21 estudiantes (12 mujeres y 9 hombres) cuyas edades oscilan entre los 13 y
14 afos. La eleccion de este grupo responde a una combinacion de disposicion
positiva para el trabajo colaborativo y la necesidad detectada de fortalecer procesos

de comprension lectora, particularmente en la asignatura de Historia.

Mi trabajo no solo refleja un disefio metédico de como fue mi ensefianza a lo
largo del afio escolar 2024-2025, sino que también es una mirada cercana e
introspectiva de como abordé una de las muchas preguntas que considero vitales
para el aprendizaje de mis estudiantes: |a falta de comprensién lectora y su impacto
en materias como Historia, donde leer textos equivale inherentemente a como
podemos entender nuestro pasado. A medida que avanzaba en el desarrollo de mi
trabajo, comencé a darme cuenta de que las dificultades de mis estudiantes no eran

simplemente producto de no trabajar o no preocuparse. Habia algo mas profundo:



muchos no sabian como leer, cdmo organizar la informacion que encontraban, como
formar una percepcion clara de lo que leian. A lo cual respondi que no podia
limitarme a ensefar solo el contenido del pasado: necesitaba tratar el problema
desde lo general a lo particular de una manera inspiradora. Aqui es donde surgié la

idea de usar juegos como una herramienta pedagogica seria.

Por consiguiente me planteé el siguiente objetivo:

Objetivo general: Disefiar y aplicar estrategias de intervencion ludica que
contribuyan a la mejora de la comprension lectora en la materia de historia en

alumnos de secundaria.

Objetivos especificos:

¢ Identificar los problemas de comprension lectora que afectan directa o
indirectamente en su desemperio general en el desarrollo de las materias de
secundaria.

e Implementar actividades ludicas que pongan a prueba su capacidad de
retencion, memorizacion o motivacion en la clase de Historia y evaluar su
efectividad.

¢ Analizar los resultados obtenidos en el desarrollo de la comprension lectora
y dar un seguimiento que permita responder si es que las actividades

resultaron favorables o no para el alumnado.

Mis competencias a desarrollar como docente basadas en el plan de estudios
(2018) de la licenciatura en Ensefanza y Aprendizaje de la Historia en educacion

secundaria son:



Competencias genéricas

Son aquellas que todos los docentes de cualquier materia necesitan adquirir. Son
habilidades genéricas que apoyan un desempeno ético, reflexivo y dedicado en la
educacion. Estas incluyen, por ejemplo, la capacidad de comunicarse eficazmente
en una variedad de contextos, pensar de manera critica y creativa, demostrar una
capacidad para tomar decisiones informadas, trabajar eficazmente en equipos y
comportarse con responsabilidad social y profesional en contextos sociales y éticos
variados y cambiantes. Estas capacidades, nos permiten como futuros docentes
aprender a enfrentar diferentes situaciones, posibilitando que puedan ser
formadores de ciudadanos autdbnomos y se basen en procesos. Las seleccionadas

en este trabajo fueron:

e Aplica sus habilidades linguisticas y comunicativas en diversos contextos
e Soluciona problemas y toma decisiones utilizando su pensamiento critico y

creativo.

Competencias disciplinares

Las competencias disciplinares estan sujetas al dominio especifico del conocimiento
que el profesor debe ensenar, en este caso, Historia. Implican la capacidad de
elegir, organizar y enmarcar el conocimiento histérico para hacerlo utilizable en el
aula.

Un profesor lleno de habilidades disciplinarias puede ser aquel que conoce
el conocimiento de la enfermedad, pero también quien puede ensenar la perspectiva
histérica como base para habilitar el pensamiento critico, estimular la conciencia
historica y tener comprension del presente a través del analisis del pasado para el
estudiante. En este caso, utilicé las siguientes:

Implementa situaciones de aprendizaje para desarrollar el pensamiento
histérico y la conciencia histérica.
o Aplica estrategias didacticas para promover el desarrollo de competencias
historicas.

¢ Analiza criticamente su papel como sujeto historico.



Competencias profesionales

Las competencias profesionales reunen conocimientos sobre pedagogia, didactica,
ética y reflexion, necesarios para el disefio, implementacion y evaluacion de la
ensefanza y el aprendizaje. Estas competencias permiten al docente realizar
intervenciones intencionadas en clase, adaptar los métodos de ensefianza a las
caracteristicas del grupo, evaluar el progreso de los estudiantes, gestionar el grupo
de manera inclusiva, y reflexionar sobre la practica docente para mejorarla
continuamente. En mi caso como profesor de historia, estas habilidades también
incluyen la capacidad de convertir nuestro conocimiento sobre la historia en
experiencias formativas que respondan a los objetivos educativos y sociales de la
escuela secundaria, desde una concepcion critica y comprometida con la educacion
integral del estudiante. Se consideraron las siguientes:

Evalua los procesos de ensefnanza y aprendizaje desde un enfoque formativo para

analizar su practica profesional.

e Disefa y utiliza diferentes instrumentos, estrategias y recursos para evaluar
los aprendizajes y desempeios de los estudiantes considerando el tipo de
saberes de la historia.

o Reflexiona sobre los procesos de ensefianza y aprendizaje, y los resultados

de la evaluacion, para hacer propuestas que mejoren su propia practica.

Este informe esta estructurado en partes disefiadas no solo para cumplir con
las pautas académicas, sino también para reflejar la trayectoria pedagdgica que
segui como docente en formacion: desde el diagndstico inicial, donde pude percibir
claramente las limitaciones lectoras de mi grupo, hasta las etapas de intervencion,
donde busqué convertir esas limitaciones en oportunidades de aprendizaje con

estrategias ludicas e intencionales.

Pero como todas las buenas piezas de aprendizaje, no estuvieron exentas de
contratiempos, modificaciones y algunas sorpresas. A veces los resultados no

fueron tan exitosos como anticipé, simplemente porque la motivacion no es



suficiente o porque reconsideraria el ritmo de trabajo debido a razones contextuales,

como ausencias, horarios escolares mas cortos o heterogeneidad del grupo.

Pero también hubo éxitos, y esos me recordaban que el esfuerzo valia la pena:
estudiantes que hacian mas preguntas, que se apropiaban de la actividad, que se
reian mientras aprendian, que, lenta pero seguramente, ganaban mas confianza
para leer y hablar en voz alta. Destaco también el apoyo y acompafamiento de mi
docente titular, cuya colaboracién me fue fundamental para la estructuracion de
cada proceso, proporcionandome la retroalimentacion de mis actividades y
ayudandome en la busqueda de los espacios en los que yo pudiera seguir
desarrollando mi investigacion. La evidencia de esto se refleja en los productos
desarrollados por los alumnos, en las entrevistas realizadas al final de las

actividades llevadas a cabo y en la comparacion entre su conocimiento inicial y final.

Aparte de las actividades concretas, relacioné a los autores pedagogicos
clasicos de enfoques para ensefiar a leer con opciones metodoldgicas actuales que
incluyen juegos como herramienta cognitiva. Por supuesto, no fue facil escribir
teoria y practica, pero todas las elecciones respondieron a un proceso de reflexion

que, sé, me llevo a aprender y crecer como futuro educador.

Cierro con una serie de reflexiones finales y recomendaciones, entendidas
no como recetas definitivas, sino como algunos puntos de partida para aquellos de
ustedes, como yo, que creen que la Historia no solo se enseia mediante fechas o
listas de personajes, sino mas bien mediante preguntas, mediante curiosidad,
mediante juego, mediante lectura critica. Si esta pieza puede comunicar una

fraccidén de ese viaje, habra cumplido su cometido.



2.PLAN DE ACCION

2.1 Contexto histoérico

La Escuela Secundaria Técnica No. 14, institucion donde se desarrolla la presente
intervencidon educativa, tiene sus antecedentes de nombre en la Escuela Técnica
Industrial (ETI) No. 252, fundada el 23 de septiembre de 1974 bajo la direccion del
Ing. Edmundo Herrera Uribe. Durante sus primeros meses de operacion, la
institucién funciond en las instalaciones de la ETI No. 57 con una matricula inicial
de 426 alumnos, mientras se gestionaba la construccion de su edificio propio en un

terreno donado por el H. Ayuntamiento de San Luis Potosi en la colonia Satélite.

Las condiciones iniciales de operacion presentaron significativos desafios
logisticos y estructurales. Durante la construccion del plantel, concluida en
septiembre de 1975, la comunidad educativa enfrenté adversidades climaticas
como tolvaneras en época seca, inundaciones durante las lluvias y temperaturas

extremas, condiciones que persistieron durante los primeros afios de operacion.

El desarrollo institucional de la Escuela Secundaria Técnica No.14 puede
caracterizarse por tres etapas fundamentales: la fase fundacional (1974-1976), el
periodo de consolidacién (1976-1979) y la etapa de expansion (1979-1999).
Durante la direccién del Prof. Aristételes Medellin Herbert (1979-1994), la instituciéon
alcanzé su maxima capacidad operativa con 18 grupos por turno, implementando
ademas programas de extension educativa que incluian talleres técnicos para

adultos y actividades artistico-culturales abiertas a la comunidad.

Desde una perspectiva educativa, la escuela se ha mantenido fiel a su
vocacion de formacién profesional y se forma en paralelo con los estudios
elementales; inicialmente se destaco por sus cursos de Modelado y Herramientas

de Banco de Ajuste y Maquinaria, Asistente de Contabilidad y Secretaria. Esta
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tradicién técnica-pedagdgica sigue vigente y se ha ajustado al curriculo y la
tecnologia actuales, o que ha permitido a la escuela mantener su identidad

educativa durante los 49 afnos de su existencia.

Esta trayectoria historica, caracterizada por la superacion de adversidades
iniciales y la constante adaptacion a los cambios sociales y educativos, establece
un paralelismo significativo con los desafios que enfrentan los estudiantes de
segundo grado en el desarrollo de sus competencias lectoras, particularmente en el
area de historia. Asi como la institucion logré consolidarse mediante estrategias
innovadoras y trabajo colaborativo, el presente proyecto busca que los estudiantes
superen sus dificultades académicas a través de metodologias participativas y

significativas.

La inclusion de este marco contextual no solo cumple con una convencion
estructural para detallar el entorno de investigacién, sino que también asegura que
los resultados de la intervencién puedan interpretarse de manera equilibrada, al
tener en cuenta tanto las condiciones materiales de la institucidon como los principios
educativos que han acompafado a la escuela desde su creacion. Esta dimension
historica es de particular importancia para evaluar el papel de las nuevas estrategias

en la educacion en un sistema con una larga tradicion pedagogica.

Contexto actual

En cuanto a infraestructura, la escuela se compone de una zona administrativa,
cisterna, un auditorio con capacidad aproximada para 50 personas, biblioteca,
cancha deportiva techada, laboratorio, una aula especializada para taller de
maquinas y herramientas, asta bandera, plaza civica, pértico principal, 3
prefecturas, 6 aulas para talleres derivados, 18 aulas de especialidad de las cuales
la mayoria tienen al menos un pizarrén para escribir y también cafién funcional para
proyectar, 2 areas de sanitarios que estan a disposicion del turno en funcion y una

direccion general.



Se cuenta también con una tienda cooperativa, comedor para los alumnos,
sala de maestros; amplias areas verdes, no obstante en algunas se ha descuidado
la limpieza y son depdsito de basura que puede ser foco de infeccion, con algunas
deficiencias en la instalacion eléctrica, pisos y pintura en mal estado y algunos

mobiliarios en mal estado.

Cuenta con dos turnos, el matutino tiene un horario de 7:00 hrs a 13:45 hrs.
Su poblacién esta compuesta por un total de 300 alumnos contando ambos turnos,
siendo 149 alumnas y 151 alumnos. Como toda la educacion secundaria en México,
esta dosificada en tres grados, este centro de trabajo en particular cuenta con 6
grupos por afio. Los espacios publicos con los que se rodea la escuela son: Unidad
Deportiva una cuadra al sur oeste de la institucion, iglesia parroquial dedicada a San
Martin de Porres una cuadra al sureste, instalaciones de la Feria Nacional Potosina
(FENAPO) a cuatro calles al noreste y algunas areas de juegos infantiles en la parte
que se encuentra dividida en el area trasera del terreno, correspondientes a la
unidad deportiva del Instituto Mexicano del seguro social (IMSS), exponiendo en
una encuesta realizada a los padres de familia para el programa de la Comisién
Nacional para la Mejora Continua de la Educacién (MEJOREDU) 2023-2024, que
estos espacios se encuentran en buenas condiciones. Asimismo, los padres
sefalan los siguientes problemas del entorno natural: contaminacién, basura, perros
y gatos callejeros y la falta de mas areas verdes a la cercania de la escuela,
evidenciando que, si bien las condiciones del entorno fisico no representan un
obstaculo evidente para la convivencia, si dejan ver una desconexion entre el
cuidado comunitario y la vida escolar. Este contexto externo no solo influye en la
percepcion de pertenencia o motivacion, sino que también marca el ritmo y la actitud

con la que los alumnos se aproximan a sus actividades.

En el caso especifico del grupo 2°C, las caracteristicas del contexto se
reflejan de forma clara: es un grupo que, aunque avanza de manera mas pausada
que otros, muestra sentido de responsabilidad en la entrega de productos, interés

cuando se retoman temas ya vistos, e intentan conectar el conocimiento nuevo con
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periodos histéricos familiares. Sin embargo, también se percibe un clima relajado
que exige una constante reestructuracion e indicaciones y vigilancia del orden
dentro del aula. Es frecuente que la atencién se disperse si no se implementan

ajustes como el cambio de ubicacidon o dinamicas mas activas.

El grupo de segundo grado “C” de la Escuela Secundaria Técnica No. 14 fue
intervenido pedagogicamente a lo largo de un periodo de diez meses, con el
propdsito de observar, analizar y documentar la evolucién de los aprendizajes
vinculados a la comprension lectora en la asignatura de Historia. Este proceso
permitid monitorear los avances, identificar las limitaciones y ajustar las estrategias

implementadas en funcion de las necesidades detectadas.

2.2 Descripcion y focalizacion del problema

Para la deteccion de la problematica se realizdé un primer diagnéstico, rescatando
como base los datos del programa analitico 2024 de la escuela, tomando en
consideracion la segunda etapa de los examenes complementarios y el examen
MEJOREDU, los cuales arrojaron los siguientes resultados:

1. Los alumnos no logran recoger informacion explicita en el texto, detalles,
relaciones causa efecto e ideas principales.

2. El alumno no logra extraer ideas y datos del texto, no clasifica ni sintetiza
informacion.

3. Se observaron dificultades para reducir informacién implicita en el texto, por
lo que se les dificulta recurrir a conocimientos previos y experiencias
personales.

4. Los estudiantes no emiten un juicio valorativo, no comparan criterios,

conocimientos y experiencias.

De acuerdo con los graficos presentados en el reporte institucional del ciclo

anterior (pags. 13—14 ), el nivel de efectividad en comprensién lectora se situd entre
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el 40 y el 60%, con una tendencia hacia el nivel medio-bajo. Entre las dificultades

mas relevantes detectadas se incluyeron:

e La extraccion de ideas principales y secundarias.
e La identificacidn de relaciones causa-efecto en los textos.
e Laformulacion de juicios valorativosy eluso limitado de conocimientos

previos para interpretar lo leido (p. 18).

Ademas, el analisis detallado de los resultados mostré que:

Un 58.7% de los alumnos no lograba identificar informacién implicita en los

textos.

Un 49.1% presentaba dificultad para sintetizar informacion relevante (p. 5).

Estos datos reflejaban una comprensién predominantemente literal, con
debilidades notorias en los niveles inferencial y critico, lo cual coincidia con los
desafios observados en clase, especialmente al momento de abordar contenidos
histéricos que requerian analisis de procesos, causas y consecuencias. Se concluye
que la problematica de la Dimensidn académica se engloba en la deficiencia de la

comprension lectora.

Para comenzar el analisis del caso, se llevé a cabo un examen diagnéstico de
comprension lectora, extraido del cuadernillo “Exploracion de habilidades
basicas en lectura”, elaboracion de textos escritos y cuantificacion mental,
instrumento educativo, creado por la Direccion General de Desarrollo de la
Administracion Educativa, que tiene el objetivo de facilitar su uso e impresién para

los docentes de educaciéon secundaria. (“MATERIALES - secundarias.sepbcs.gob.mx”).
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Los materiales para realizar la toma de lectura incluyeron:

Una rubrica para la evaluacion de la lectura, que establece los seis
componentes fundamentales de la misma, asi como la descripciéon de sus
indicadores organizados en tres niveles de desempeno (Anexo 2). Ademas, se
proporciona una ficha de registro por grupo que contiene una tabla con un resumen
de los componentes e indicadores, junto con una tabla de resultados. (Anexo 3).
Finalmente, hay una hoja de apoyo para el evaluador que especifica el nimero de
palabras del texto, lo que ayuda a calcular el porcentaje de errores necesario para
evaluar el componente de precision, asi como las preguntas que se plantean a cada
alumno al finalizar su lectura para evaluar el componente de comprension (Anexo
4). La lectura lleva por titulo "Las estatuas de la isla de pascua” y comprende un
total de 2 paginas, las cuales tuvieron que ser leidas en un tiempo promedio de 6

minutos por alumno (Anexo 5).

2.3 Propésitos del plan de accion

Este segmento presenta los objetivos que se elaboraran en relacidn con la
problematica sefialada, los cuales facilitaran el disefio de estrategias

fundamentadas en la conciencia historica. A continuacion, se enlistan los objetivos:

e Mejorar la comprension lectora de los estudiantes de secundaria desde un
enfoque interdisciplinario (es decir, considerando la Historia como la materia
clave en la que el analisis, la inferencia y la contextualizacion son esenciales
para el aprendizaje).

o Desarrollar y utilizar enfoques ludicos para facilitar la participacién de los
estudiantes, el pensamiento critico y la motivacién intrinseca del aprendiz, y
reducir la ansiedad lectora, creando un entorno donde surja un aprendizaje

significativo.
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« Utilizar juegos como herramienta metodoldgica para relacionar el contenido
historico con las habilidades de lectura, entendiendo que la lectura no solo
es decodificadora sino también intérprete y constructora de significado.

o Observar y evaluar los efectos de las actividades implementadas mediante
herramientas cualitativas como rubricas, entrevistas, autoevaluacion,
observacion en el aula y cuantitativas como el analisis de los examenes
educativos elaborados por organismos oficiales externos a la institucion.

« Reflexionar de manera critica y continua sobre la accién docente, basandose
en la observacion de logros y resistencias o dificultades detectadas durante
las fases del proyecto, con el fin de adaptar las intervenciones a las

necesidades reales del grupo.

2.4 Revision teodrica

Para la definicion de los propédsitos, objetivos y la estructuracion de este documento
recepcional, se consideraron distintos conceptos clave, fundamentandolos como

base para la planificacion.

Comprension Lectora: Leer no es solo mirar con los 0jos, es enlazar ideas,
dar significado, inferir lo que no esta explicitamente dicho. Como sefiala la autora
Isabel Solé (1996), la comprension lectora no es una habilidad cerrada; es un
proceso que siempre esta en construccion. Leer bien es aprender a pensar. Su frase
"aprender a leer para aprender” resume la idea; la lectura es la habilidad que abre
puertas mas amplias al conocimiento. Esta propuesta me hizo replantear mi practica
como docente: la idea no era que los estudiantes solo supieran lo que sucede en
una historia, sino que pudieran construir su propio sentido de como funciona la
historia a partir de lo que leen, para preguntarse, comparar perspectivas y

reconstruir el contexto basado en sus propias experiencias.

Aprendizaje Ludico: En mi intervencion, el juego no era un adorno o una

"forma de hacer la clase divertida". En cambio, era un objeto de propésito
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pedagogico. La ludica, en su raiz latina (ludus) que significa juego, tiene un sentido
transformador cuando se aplica con intencionalidad. Segun la Real Academia de la
Lengua (RAE), esto es: Divertir, pero en la escuela puede significar mucho mas:
motivar, despertar la creatividad y promover un aprendizaje profundo. Siguiendo las
ideas de Piaget (1945), el juego basado en reglas como los que fueron utilizados en
mis intervenciones, desarrolla habilidades cognitivas, asi como la cooperacion, el
respeto por las reglas y la resolucion de problemas. Esto fue evidente cuando mis
estudiantes Se enfrentaron actividades en las que deducir, preguntar y construir

colectivamente les exigia pensar de manera distinta y, a la vez, mas significativa.

Ensefanza de la Historia: La historia, cuando se ensefia bien, no es una
lista de fechas o nombres. Es un marco para entender el presente e imaginar el
futuro. Como sefnala Pla (2012), la ensefianza de la historia sigue en construccion
porque seguimos buscando métodos para hacer de nuestros ciudadanos seres
humanos criticos. Mientras tanto, Santiesteban (2022) argumenta que la historia es
beneficiosa precisamente en el sentido de transformacién (los estudiantes son
capaces de entender los problemas del mundo actual y verse a si mismos como
parte de él). No se trata simplemente de conocer la historia, sino de imaginar un
futuro mejor a partir de ella. A partir de esta idea de que los estudiantes podrian
aprender no solo a recordar hechos particulares, sino también a atender las causas
y consecuencias de un fendmeno y reflexionar sobre su significado moral y politico,
comenceé a indagar y posteriormente, poner en practica experiencias en las que mis
estudiantes aprendieran a leer sobre figuras histéricas y jugaran juegos de rol en

los que tuvieran que hacer exactamente eso.

Desde este punto de vista, la ensefianza de la historia ya no parecia la
transferencia de conocimiento sino un lugar de construccion. Estaba convencido de
que no es que los estudiantes tengan problemas para aprender porque no estén
interesados, sino porque generalmente no encuentran estas estrategias que les
hablen a su propio nivel, que les atraigan, si se quiere, en su propio lenguaje, en su

forma de entender el mundo. Asi que mi eleccién de ser ludico no fue un mero
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capricho didactico sino un deseo de restaurar la conexién perdida entre el

estudiante, la lectura y la historia.

2.5 Acciones y estrategias que se definieron como alternativas de solucion

El ciclo escolar 2024-2025 inici6 con una primera etapa de observacion y
acercamiento al grupo durante el mes de agosto de 2024, en un periodo de dos
semanas, que fue dedicado a conocer la dinamica general del aula, los estilos de
aprendizaje y los recursos disponibles. Posteriormente, se desarroll6 un segundo
periodo de intervencion en octubre de 2024, con una duracion de tres semanas, en
el cual se afianzé la relacion con el grupo y se aplicaron las primeras estrategias de
observacion focalizada con base en los productos entregados durante el primer
periodo de evaluacion; entre los que destacan los debates histéricos, el uso de la
ruleta como estrategia para reforzar la memorizacién de informacién clave, y la
elaboracion inicial de lineas del tiempo lineales en sus cuadernos. A través de estas
actividades fue posible identificar patrones en el desempefio de los estudiantes y
establecer una linea base sobre la cual orientar las intervenciones posteriores. El

tercer periodo de practica docente se llevd a cabo en noviembre de 2024, también
durante tres semanas, profundizando en el diagndstico de habilidades lectoras,
ademas de la busqueda de las primeras actividades ludicas que pudieran ser

trabajadas en el aula.

A partir del mes de diciembre de 2024, se puso en marcha la primera
intervencién formal, con el desarrollo de una actividad ludica de largo alcance
titulada “Los hombres lobo de Castronegro”, cuyas sesiones de aplicacion se
distribuyeron entre el 4 y el 6 de diciembre. Para la segunda intervencion, se tuvo
lugar durante el segundo periodo del ciclo escolar, correspondiente al arranque de
clases tras el receso invernal, se retomo la intervencion con una secuencia didactica
desarrollada del 10 de febrero al 10 de abril de 2025, estructurada en seis bloques

de trabajo centrados en contenidos histéricos del siglo XIX. Durante este periodo se
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consolidé la estrategia del método “Pregunta-Evidencia-Conclusion” (PEC) como

recurso para la comprension de textos historicos.

La segunda intervencion formal se llevd a cabo el 09 de abril de 2025,
fundamentada en el juego ¢Quién soy?, se complementé con actividades de
introspeccion personal y entrevistas semiestructuradas. El cierre de la practica se
reforzd con la aplicacion de la evaluacion de medio ciclo de MEJOREDU, utilizada
para comparar el desempefio actual con los datos diagndsticos del inicio del ciclo,
permitiendo asi un analisis longitudinal del proceso de mejora en la comprension

lectora del grupo intervenido.

El disefio de mi plan de accién se basa en la vision, en la cual un problema
como la baja comprension lectora no se resuelve simplemente con la instruccidon
tradicional. Los autores Fierro, Tapia y Fortoul (2013), sefialan que los maestros
deben primero convertirse en sujetos autorreflexivos y analizar criticamente su
contexto. En esta linea, mi disefio de intervencion se organizé no solo como una
secuencia de actividades, sino como un proceso ciclico definido por la intencion,

planificacion, accion, observacién, evaluacion y reflexion.

Intencidn: El objetivo general era mejorar la comprension lectora de manera
ludica, teniendo en cuenta que el aula no puede ser un lugar sin motivacion y sin
construccion afectiva del aprendizaje. También significaba reconocer que el bajo
rendimiento estudiantil en Historia no resultaba de la falta de interés en la materia,

sino de una barrera para su accesibilidad, como la que representa la lectura.

Planificacion: La propuesta se estructuré en dos subetapas. La primera
intervenciéon fue un enfoque basado en juegos llamado "Hombres Lobo de
Castronegro" dirigido a la inferencia y lectura critica en pasajes narrativos. La

segunda intervencion es el juego ";Quién soy yo?", que intentd enmarcar la
interpretacion de figuras historicas a través de preguntas orientadoras y
categorizacidon de hechos. Ambas practicas se basaron en el diagnéstico inicial, que
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incluia baja fluidez en la lectura, bajo dominio del vocabulario histérico y ansiedad

respecto a la exposicion oral.

Accion: El nivel de participacion, el grado de autonomia en la intervencion,
la extension del guion generado y la calidad de las preguntas que los alumnos
proponian, fueron monitoreadas continuamente en cada una de las intervenciones.
Entre los artefactos recopilados se encontraban rubricas de desempefo,
observacion del maestro titular y autoevaluaciones de los estudiantes,

proporcionando evidencia no solo del producto, sino del proceso de aprendizaje.

Evaluacion y reflexion: Se analizaron los productos (cronologias,
respuestas orales, registros) y los resultados de entrevistas y pruebas de
MEJOREDU después de cada fase. Inspirado por el método de autoevaluacion de
Fierro et al. (2013), se promovid la reflexion docente como un medio de mejora,
permitiéendome modificar mi acompafamiento, identificar resistencias y reenfocar

estrategias mas inclusivas.

2.6 Practicas de interaccion en el aula

Las practicas realizadas en el aula giraron en torno a cambiar el papel del estudiante
en el aprendizaje de un receptor pasivo a un juego activo, argumentacion y
colaboracion. Para ambas intervenciones se reconfiguraron los espacios (circulos
de dialogo, dinamicas de equipo, roles rotativos) para facilitar una interaccién
horizontal y asistencia mutua. Esto es consistente con lo que sugieren Fierro et al.
(2013), quienes proponen que la transformacion de la convivencia escolar debe
comenzar con la autorregulacion, viendo a los demas como sujetos y haciendo

acuerdos compartidos.

Las herramientas utilizadas en esta etapa incluyeron listas de verificacién,

rubricas, diarios reflexivos y entrevistas. Pero lo mas significativo fue la posibilidad
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de observar cambios en las interacciones espontaneas del grupo: mayor disposicion
a participar, referencias constantes a contenidos previos, y, en algunos casos,

reconocimiento mutuo de aportaciones entre pares.

Finalmente, el diagndstico no fue solo un punto de partida técnico, sino un
elemento constantemente actualizado. Tal como sostiene Fierro (2013), el
diagnostico no solo sirve para sefalar carencias, sino también para visibilizar las
potencialidades del grupo cuando se les ofrecen experiencias que los motivan y los

hacen sentir parte del proceso.

2.7 Referentes tedéricos y metodoloégicos

Saber como se construye o se da significado a partir de los textos, la centralidad del
juego como herramienta de aprendizaje y la importancia de ensefar historia en la
cultura actual, se vuelve indispensable para tomar decisiones pedagogicas
informadas y contextualizadas. Por lo tanto, aqui presento tres hilos tedricos basicos

que orientaron todo el plan de accion.

En primer lugar, abordo la comprension lectora porque es ahi donde
identifiqué el mayor obstaculo para que mis estudiantes pudieran apropiarse del
conocimiento histérico. Isabel Solé (1992) define este proceso como algo mas que
decodificar palabras: implica generar significado, conectar con lo leido, y estar
dispuesto a cuestionar lo que se entiende. Esa definicion me llevd a observar que,
si mis estudiantes no comprenden lo que leen, dificiilmente pueden analizar
procesos historicos o debatir ideas. En mi aula, la lectura era vista muchas veces
como una tarea obligada, no como una herramienta para pensar, y fue ahi donde

decidi intervenir.

La segunda base de mi intervencion fue el aprendizaje ludico. Inspirado en

las ideas de Piaget (1945) y en estudios recientes sobre neuroeducacién (Ryan &
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Deci, 2000), entendi que el juego no es solo distraccion o entretenimiento, sino una
manera de activar la motivacion y la curiosidad, justo lo que yo sentia que le faltaba
a mi grupo. En actividades como la elaboracion de sus infografias, noté como los
estudiantes participaban con mas energia, se arriesgaban mas y, sin que lo notaran
del todo, empezaban a leer e interpretar con mayor profundidad. El juego se

convirtié en el puente que conectdé su emocion con el contenido.

Finalmente, en cuanto a la ensefianza de la historia, retomé autores como
Pla (2012) y Santiesteban (2022), quienes coinciden en que no se trata solo de
ensenar lo que paso, sino de ayudar a los estudiantes a reflexionar sobre como ese
pasado impacta en su presente y su futuro. Esta idea me permitié replantear mis
actividades no como fines en si mismos, sino como experiencias para generar
pensamiento historico, es decir, cuestionar, inferir, y construir sentido desde el

pasado.

A partir de estos tres pilares, estructuré una propuesta que no solo
respondiera a lo que dice la teoria, sino que tomara forma en el aula, con los rostros,

voces y necesidades reales de mis alumnos.

2.8 Resultados mas relevantes (fase diagnoéstica).

Se aplicaron un total de 19 evaluaciones individuales de lectura, correspondientes
a 19 de los 21 estudiantes del grupo, durante un periodo de dos semanas. La
evaluacion fue aplicada de manera individual y comprendid los siguientes seis
componentes:

e Fluidez en la lectura

» Precision en la lectura

e Atencion a palabras dificiles

e« Usodelavoz

« Confianza y disposicion para la lectura

o Comprension general de la lectura
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Cada uno de estos parametros tenia una calificacion maxima de 3 puntos,
por lo que la puntuacion total que cada estudiante podia obtener era de 18. Esta
escala de calificacibn me permiti6 determinar un criterio de rendimiento: una
puntuacion de 9 representa la media minima aceptable, en cuyo nivel la escala

reflejaba que su rendimiento en lectura era basico.

La evaluacion de estos indicadores proporciond un punto de partida para
identificar los niveles de comprension, detectar areas de mejora y definir el enfoque
de las intervenciones pedagogicas posteriores.

Los primeros resultados se cuantificaron en la siguiente tabla:

Tabla 1. Distribucién de alumnos por nivel de desempefio en el diagndstico inicial

(Puntuacion maxima: 18 puntos).

RANGO DE NUMERO DE PORCENTAJE NIVEL DE
PUNTUACION ALUMNOS DESEMPENO
16-18 PUNTOS 5 25% Sobresaliente
12-15 PUNTOS 7 35% Satisfactorio
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9-11 PUNTOS 6 30%

<8 PUNTOS 1 5%

TOTAL 20 100%

Fuente: Elaboracion propia basada en el cuadernillo Exploracién de habilidades basicas en

lectura (SEP, 2018).

Deficiente

Dentro del componente “comprension general lectora” se derivaron los siguientes

totales:

e 7 alumnos con 3 puntos: Comprension general de la lectura
e 8 alumnos con 2 puntos: Comprension parcial de la lectura

e 4 alumnos con 1 punto: Comprension deficiente de la lectura

Niveles de comprension lectora (diagndstico)

25%

40%
Comprension parcial (2 pts)
Comprension general (3 pts)
Comprensi6n deficiente (1 pt)

35%

Grafico 1. Porcentaje de alumnos por nivel de comprension lectora en

diagnostico.Fuente: elaboracion propia

el
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Esto significa que hay un total de 12 alumnos que presentan dificultades en
el desarrollo de esta habilidad, por consiguiente nos refleja una mayoria en nuestro
total del alumnado, para obtener otra base complementaria de los resultados, se
decicio acudir durante la tercera jornada de aprendizaje en el servicio al concentrado
de calificaciones de los grupos A,B,C de los cuales soy responable, para comparar
el rendimiento obtenido durante el primer trimestre del ciclo escolar (Anexo 6). Mi
atencion se centro en aquellas materias que requieren un mayor grado de atencion

en la lectura de comprension.

Estos fueron los promedios generales por grupo:

Asignatura 2°A (Promedio) 2°B (Promedio) 2°C (Promedio)

Espanol 7.8 6.7 6.7
Matematicas 6.5 6.4 6.8
Historia 7.8 7.2 8.2

Tabla 2. Promedios generales en asignaturas clave (Primer trimestre, ciclo 2024-

2025). Fuente: elaboracion propia
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El grupo 2°C mostré mejor desempeiio en Historia, pero con debilidad en la materia
de Espanol, lo que reforzé la necesidad de priorizar comprension lectora transversal.
Lo anterior me fue de gran importancia, dado que confirmd, mediante el rendimiento
diario de los alumnos en el salon de clases, que el problema no radicaba unicamente
en el campo de Historia, sino que existia una limitacion mas amplia en la
construccion de la lectura basica. Este hallazgo apoyo la decision de dirigir una
primera intervencion que tenia como objetivo mejorar la comprension lectora de
manera interdisciplinaria, hacia contenidos que no estaban directamente asociados
con los contenidos delineados en el programa oficial del curso, pero que subyacen

en la base cognitiva para un aprendizaje mas elaborado y duradero.

3.DESARROLLO, REFLEXION Y EVALUACION DE LA PROPUESTA DE
MEJORA

3.1 Ciclo de Smith

Para promover una practica docente verdaderamente critica, resulta necesario
adoptar un modelo que favorezca la reflexividad continua sobre la propia accion
pedagogica. En este sentido, se retoma el ciclo reflexivo propuesto por Smith
(1991), ofrece una estructura clara para analizar, cuestionar y transformar la practica
educativa desde una postura activa y consciente. Misma estructura que fue

retomada después de cada intervencion.

Este modelo se compone de cuatro fases interrelacionadas que se
desarrollan de manera ciclica, permitiendo pasar de la identificacion de una practica

concreta a su eventual transformacion, con base en una reflexion fundamentada:

1. Descripcion: En esta primera etapa, el docente analiza detenidamente lo que

esta haciendo en el aula. Se plantea interrogantes sobre el propdsito de su
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intervencién, los principios que la sustentan y el modo en que se esta
llevando a cabo. No se trata solo de narrar lo que ocurre, sino de reconocer

los sentidos y objetivos implicitos en la accidén docente.

Explicacion o teorizacidn (Inspiracion): Esta fase consiste en indagar las
ideas, creencias o teorias que sostienen la practica, ya sean explicitas o
implicitas. Aqui se exploran los marcos conceptuales que justifican las
decisiones pedagogicas tomadas, permitiendo entender por qué ensefiamos
como enseflamos y qué concepciones del aprendizaje o del sujeto se reflejan

en nuestra labor.

Confrontacion: En este momento, el docente somete su practica y sus ideas
a la critica constructiva, ya sea mediante el didlogo con otros profesionales,
la lectura de teoria pedagdgica o la participacién en espacios colectivos de
reflexion. Este contraste con otras miradas ayuda a cuestionar supuestos,
abrir nuevas perspectivas y reconocer posibles limitaciones o areas de

mejora.

Reconstruccion: Finalmente, se plantea una reformulacion de la practica a
partir de todo lo analizado en las fases anteriores. Esta etapa implica tomar
decisiones informadas para transformar la ensefianza de manera consciente,
integrando nuevos enfoques, estrategias o actitudes. Lejos de ser una
conclusién cerrada, esta fase abre paso a una nueva vuelta del ciclo

reflexivo, permitiendo que la practica evolucione constantemente.
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3.1 Primera intervencion docente

Una vez realizado el examen diagnostico, me di a la tarea de explorar alternativas
ludicas que me permitieran dar inicio a mi primera intervencién profesional. Asi fue
como llegué al juego “Los Hombres Lobo de Castronegro”, una propuesta
disefiada por Philippe des Palliéres y Hervé Marly, publicado por la editorial francesa
Lui-méme en 2001. El juego, ambientado en un contexto medieval, se basa en roles
ocultos y estrategias de deduccion. Los jugadores se dividen en dos bandos: los
aldeanos (mayoria) y los hombres lobo (minoria), quienes deben esconder su
identidad mientras intentan eliminar al otro equipo. Cada partida se divide en dos
fases: noche (donde los hombres lobo actuan en secreto) y dia (donde se debate y
vota para eliminar a posibles sospechosos). La figura del narrador es clave, ya que
guia el juego y mantiene la coherencia narrativa, ademas de conocer la identidad

de todos los jugadores.(Anexo 7)

Para aplicar el juego en el aula, estructuré la intervencién en cuatro
momentos, distribuidos en los mdédulos semanales de Historia de segundo grado.
La finalidad era utilizar el reglamento del juego como texto guia para trabajar la
comprension lectora, la lectura por placer, la argumentacion oral, y el trabajo
colaborativo, a la vez que se mantenia una conexion con procesos historicos y

contextos narrativos.

Fase: Descripcion

Primer momento: Lectura guiada por el docente.

Durante esta primera fase, realicé la lectura en voz alta del reglamento del juego.
La intencidon era que los alumnos se familiarizaran con los nombres de los
personajes, sus funciones y las reglas generales. Sin embargo, los resultados
fueron limitados. Al final de la lectura, los alumnos no lograron identificar

correctamente el rol de cada personaje cuando se les cuestiond en plenaria. Esta
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situacion me llevo a reflexionar sobre las limitaciones de la lectura en voz alta como
técnica aislada, especialmente en grupos con niveles diversos de competencia

lectora.

Tal como lo comenta Ignacio Zafra (2025) quien toma los planteamientos del
psicologo cognitivo Héctor Ruiz Martin, muchas de las técnicas comunmente
usadas en el aula para fomentar la lectura (como la lectura en voz alta por turnos)
resultan poco efectivas. Segun el especialista, esta practica tiende a aburrir a los
alumnos que ya leen con soltura y genera ansiedad en aquellos con dificultades, lo
que provoca desconexion con el texto. Ademas, a sugerencia de la profesora titular,
modifiqué algunas palabras del reglamento que pudieran malinterpretarse o resultar
inadecuadas en el contexto escolar, como “asesinar” o “matar”, sustituyéndolas por

términos mas neutrales como “eliminar” o “sacar”. (Anexo 8)

Segundo momento: Lectura entre pares y asociaciéon imagen-texto.

En esta fase recurri al método de lectura entre pares, una técnica respaldada por
la evidencia cientifica. Como senala el articulo de Zafra, esta estrategia resulta
eficaz para mejorar la comprension, ya que permite al alumno con mas habilidades
apoyar al compafiero con dificultades sin generar presion. Formé equipos de cuatro
estudiantes y entregué dos copias del reglamento a cada grupo. Se les dio tiempo
suficiente para leer en voz alta, compartir dudas y debatir sobre las reglas. Después
de la lectura, les mostré las tarjetas fisicas del juego para facilitar la asociacion
entre imagen y texto. Esta estrategia resultdé mucho mas efectiva, ya que permitio
reforzar el vocabulario del reglamento con elementos visuales y generar una
comprension mas profunda. Observé una mayor participacion, mejor disposicién
para la lectura y mejor retencion de los roles y mecanicas del juego. A la luz de los
resultados, comprendi que la primera fase, aunque limitada, sent6 una base util para

la asimilacion repetida del texto. (Anexo 9)
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Tercer momento: Ensayo parcial del juego.

Para el tercer encuentro, realizamos un ensayo parcial del juego con el objetivo
de reafirmar la comprension de roles, anticipar posibles obstaculos y preparar el
espacio fisico del aula. Reorganicé los mesabancos hacia las orillas del aula para
formar un circulo amplio en el centro del salén, creando un espacio propicio para el
desarrollo del juego. Se afinaron detalles logisticos, como la necesidad de contar
con un alumno encargado de llevar el registro de los personajes elegidos.
También se atendieron aspectos como la modulacién de la voz, la reaccién de los
estudiantes al conocer sus roles, y se identificaron conductas problematicas, como
el desanimo de algunos alumnos al ser eliminados en las primeras rondas, lo cual
llevd a intervenciones especificas: establecer normas claras sobre el respeto a los
turnos, reforzar la importancia del rol del espectador, y designar espacios alejados
del juego para quienes salian, evitando asi la desestabilizacion del grupo. Esta fase
fue esencial para ajustar la estrategia y consolidar el rol del narrador, que en mi
caso, requeria mantener atencion constante al flujo del juego, al mismo tiempo que

gestionaba el comportamiento de los participantes.

Cuarto momento: Aplicacion oficial del juego

La primera intervencion formal se llevo a cabo el dia 6 de diciembre de 2024, con
la participacion de 15 de los 20 estudiantes del grupo, debido a que algunos de ellos
se encontraban realizando una actividad escolar simultanea. Una alumna decidio
no participar por voluntad propia y un alumno fue designado para registrar los roles
mediante una lista (Anexo 10). La sesidén tuvo una duracion aproximada de 45
minutos, y se enriquecio con elementos de ambientacion: cierre de cortinas,
cambios de iluminacién entre fases del juego, y musica de fondo
tematica (“Relaxing Celtic Music: Fantasy Medieval Music”), lo que contribuy6 a

crear una atmodsfera inmersiva.
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Se llevaron a cabo dos partidas completas. Durante la primera, los alumnos
que fueron seleccionados como hombres lobo, mostraron nerviosismo al conversar
con sus companeros aldeanos, lo cual derivaba en un rapido descarte de los
objetivos, actitudes como risa o poca participacion en los debates, provocaba la

desconfianza de sus compafieros, teniendo solamente 5 rondas de dia y noche.

Para la segunda partida los hombres lobo mostraban seguridad y estrategia
en sus elecciones, eliminaban alumnos que no levantaran sospechas de su
identidad, pocas fueron las ocasiones en que los aldeanos con habilidad especial
decidian utilizar su ventaja, el ambiente de los alumnos eliminados era supervisado
con apoyo especial de la docente titular para evitar incidencias durante la partida,
los alumnos adoptaron los papeles del juego en el que tenian que confiar en
personas con las que regularmente no tienen comunicacion en el aula y desconfiar
de sus amigos mas cercanos, aspecto fundamental que les permitié a los hombres
lobo hasta la cantidad de 11 rondas, quedando finalmente 1 hombre lobo y 3
aldeanos, generando expectativa de las acciones que se fueran a tomar en el punto
de mas tension, pues al tomar decisiones inteligentes, alguno de los bandos gana
el juego, mi funcion como narrador representd un papel especial e indispensable,
generando duda y suposiciones entre los jugadores. El mdédulo concluyd al mismo
tiempo que la jugada final por parte de los aldeanos descubriendo el ultimo peligro

que los acechaba. (Anexo 11)

Al finalizar la actividad, los estudiantes mostraron entusiasmo genuino,
formulando preguntas como “¢ cuando volveremos a jugar?” o “; donde se consigue
el juego?”, lo que evidencia no solo interés por la dinamica, sino también una

experiencia de aprendizaje significativa y positiva.
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Fase: Explicacién

Conclusion de la primera intervencion.

La aplicacion del juego Los Hombres Lobo de Castronegro como herramienta
didactica permitié no solo fomentar la participacion activa del grupo, sino también
generar un espacio de aprendizaje significativo en el que la lectura dejo de ser una
actividad pasiva para convertirse en una experiencia compartida. A través de la
lectura entre pares, la relacion imagen-texto, y la ambientacién ludica, los
estudiantes demostraron mayor disposicion a comprender el contenido, dialogar con

sus compafieros y asumir roles que exigian atencion, analisis y estrategia.

Si bien el primer acercamiento evidencié la necesidad de replantear las
técnicas de lectura empleadas en el aula, los siguientes momentos demostraron
que la repeticion, la colaboracién y el componente visual favorecen la comprension
lectora. La respuesta emocional del grupo (entusiasmo, curiosidad, deseo de
continuar) es indicio de que el juego no solo atrajo su atencion, sino que también

motivo procesos de comprension profunda del texto base.

Esta intervencion sirvio como un puente entre la teoria y la practica, pues me
permitio observar como los fundamentos del aprendizaje significativo, la interaccion
social como motor del desarrollo cognitivo (Vygotsky 1978) y la ludica como

estrategia pedagogica, pueden integrarse exitosamente en una clase de Historia.

Evaluacioén del impacto en la comprension lectora.

A partir de la evidencia recabada durante esta primera intervencién, se observaron

cambios positivos en varios componentes de la comprension lectora:

¢ Identificaciéon de ideas principales: tras la segunda lectura guiada por

pares y la vinculacion con imagenes, los alumnos lograron explicar con
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mayor claridad las funciones de los personajes, su papel dentro del juego
y el objetivo general de cada fase.

e Secuenciacion de eventos: en el ensayo y aplicacién oficial del juego,
los alumnos mostraron comprension del orden l6gico del reglamento (fase
de noche, fase de dia, votacion, eliminacion), aplicandolo de forma
autonoma.

¢ Inferencias y toma de decisiones: durante las partidas, especialmente
en la segunda, los jugadores desarrollaron hipotesis sobre las identidades
ocultas, basandose en el comportamiento verbal y no verbal de sus
companeros, lo que implico analizar pistas indirectas, anticipar
consecuencias y argumentar en grupo.

e Comprension critica y reflexiéon oral: algunos alumnos fueron capaces
de justificar sus decisiones y observaciones en los debates grupales, y se
mostraron receptivos a las estrategias de otros participantes,

demostrando asi habilidades de pensamiento critico en un entorno ludico.

A nivel actitudinal, se incrementé notablemente el interés por la lectura de
instrucciones y textos narrativos, asi como la disposicion para participar en
actividades que involucraran comprension textual y social. Esta intervencion
evidencio que, al integrar actividades ludicas bien planeadas y acompafadas de
técnicas de lectura efectivas, se pueden fortalecer las competencias lectoras de los

alumnos en un contexto significativo y cercano a sus intereses.

Fase:Confrontacion

Reflexion posterior a la intervencion.

Una vez concluida la intervencién formal y con el cierre del segundo periodo escolar
en diciembre, se llevo a cabo una revision general de los promedios del grupo 2.°
“C” en la materia de historia. Se observé que el promedio general descendié de 8.2

(primer periodo) a 7.1 (segundo periodo), lo que representa una baja considerable.
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Este resultado generd interrogantes relevantes sobre el impacto de la estrategia

ludica en el aprendizaje formal evaluado mediante calificaciones. (Anexo 12)

Es importante aclarar que el juego como herramienta pedagdgica no fue

disefiado para sustituir contenidos curriculares, sino como un vehiculo para reforzar

habilidades lectoras necesarias para la comprension de textos histéricos. La

intencion era fortalecer la base cognitiva que permite interpretar, comparar y

analizar informacion textual, no necesariamente evaluar contenidos memoristicos

del programa.

La caida en el promedio puede atribuirse a diversos factores complementarios:

Cierre de ciclo escolar con multiples actividades paralelas (concursos,
posadas, entrega de proyectos finales), lo cual dispers6é el enfoque
académico.

Asistencia irregular en las semanas finales de diciembre, que afecto la
continuidad del trabajo con varios alumnos.

Limitado tiempo para consolidar conocimientos histéricos formales,

ya que se priorizo el desarrollo de la intervencion en comprension lectora.

Sin embargo, pese a la baja en la calificacion promedio, se observaron logros

significativos en el desarrollo de habilidades de comprension y participacion activa,

tales como:

Mayor disposicion para leer e interpretar textos no escolares.

Uso espontaneo del lenguaje argumentativo en los debates del juego.
Capacidad para relacionar reglas escritas con acciones concretas.
Apropiacion de vocabulario contextual (personajes, funciones, turnos,

narrador, estrategia, sospecha, deduccion, etc.).
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Estos logros no siempre se reflejan directamente en la calificacion numérica,
pero si representan un avance cualitativo en la alfabetizacién académica de los
estudiantes, especialmente en un contexto donde la comprension lectora ha sido

identificada como una debilidad estructural.

Comparacion de promedios en Historia

Lo 22 “C" - Ciclo escolar 2024-2025

Prom: 8.2
Alums: 20

Prom: 6.7
Alums: 21

Promedio en Historia

Primer Periodo Segundo Periodo

Figura 1. Comparacion de promedios del grupo 2.° “C” en la asignatura de Historia durante el
primer y segundo periodo del ciclo escolar 2024-2025. Se observa una disminucién de 1.5 puntos,
coincidente con el cierre del periodo de intervencién ludica y un aumento en el nimero de alumnos

debido a la incorporacion de una alumna de nuevo ingreso.

Fuente: Elaboracién propia.

Fase: Reconstruccion

Tras concluir la primera intervencion en el mes de diciembre y con el cierre del
segundo periodo, se hizo evidente la necesidad de fortalecer la ensefianza de la
historia con mayor intencion formativa. La disminucion en el promedio del grupo 2.°
“C” en esta asignatura no solo evidencié aspectos a atender en cuanto al dominio
de contenidos, sino también abri6 la posibilidad de reflexionar sobre las formas de

evaluar y valorar el trabajo del alumnado.

Durante los primeros meses del ciclo escolar, las entregas de trabajo se
calificaban mediante una légica binaria (entregado/no entregado), sin considerar

las variaciones cualitativas en el desempefio individual. A partir de febrero, y con
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base en los aprendizajes obtenidos en la etapa anterior, se decidié modificar el
método de evaluacién, incorporando rubricas de valoracion para otorgar una
puntuacion mas justa, clara y significativa a cada producto generado. Esta decisiéon
permitid reconocer con mayor precision el nivel de comprension, analisis y

apropiacion de los contenidos histéricos trabajados.

Con el inicio del nuevo periodo escolar, del 10 de febrero al 10 de abril,
trabajado en dos periodos continuos de 4 semanas cada uno, durante las primeras
cuatro semanas, se trabajaron los contenidos correspondientes al bloque
tematico: “Las revoluciones modernas y sus tendencias”, abordando temas
fundamentales para comprender la transformacion politica e ideologica de México
en el siglo XIX. Las actividades disefiadas tuvieron como eje el desarrollo de cuatro

procesos de desarrollo de aprendizaje (PDA):

1. Identificar causas y consecuencias de corta y larga duracion de la Revoluciéon
de Ayutla de 1854.

2. Analizar las Leyes de Reforma expedidas entre 1859 y 1861, emitir opiniones
sobre su vigencia y estimar su valor en la actualidad.
Problematizar la relacion entre liberales y conservadores durante el periodo.

4. Elaborar una cronologia comprensiva de los hechos mas relevantes

ocurridos durante la Guerra de Reforma.

La intervencion en este segundo periodo no solo buscé mantener la
participacion estudiantii mediante estrategias accesibles y dinamicas, sino
también consolidar los aprendizajes historicos a través de productos evaluables,

con base en criterios previamente definidos.

Las actividades realizadas fueron variadas y progresivas: incluyeron lecturas
comentadas, elaboracién de organizadores graficos, redacciones argumentadas,
analisis de eventos clave, trabajo colaborativo y presentaciones orales. Estas

acciones estuvieron acompanadas de instrumentos de evaluacion formativa como
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rubricas y cuestionarios de reflexion, que permitieron dar seguimiento al desarrollo

de habilidades de comprension y pensamiento historico en cada estudiante.

El producto final integrador de este bloque fue la elaboracion de una

cronologia digital, construida con herramientas digitales como TimelinedS o Canva.

Este producto permitié reunir, en formato visual y narrativo, los aprendizajes

obtenidos a lo largo de las sesiones, y representd un ejercicio auténtico de

interpretacion historica a partir del analisis de fuentes.

La siguiente tabla resume los seis momentos desarrollados, especificando

los temas trabajados, las actividades clave, los productos generados, el tipo de

evaluacion empleada y el numero de sesiones destinadas a cada uno.

Tabla. Productos 2do momento

Moment Temas Actividades Producto Instrument Sesione
o trabajados clave intermedio o de s
evaluacién
1 Revolucion - Lectura guiada | Reflexion Rubrica 3
de Ayutla: | - Organizador | escrita momento 1
causas y | grafico de | sobre (Anexo 14)
consecuenci | causas y efectos a
as consecuencias | corto y
- Tabla | largo plazo
comparativa
2 Analisis de |- Lectura de | Texto de | Rubrica 3
las Leyes de | fragmentos opinion momento 2
Reforma - Discusion | sobre valor | (Anexo 14)
grupal actual de
- Redaccion de | las leyes
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opinion

argumentada
Guerra de - Revision de | Linea del | Rubrica
Reforma: eventos clave | tiempo momento 3
hechos clave | - Lectura del | digital (en | (Anexo 14)

libro de texto | construccio

- Disefio de n)

linea del tiempo

(borrador)
El Imperiode | - Lectura y | Lista Rubrica
Maximiliano | discusion reflexiva momento 4
y - Lista de pros y | con analisis | (Anexo 14)
consecuenci | contras del | critico
as Imperio

- Conexion con

reformas
Revision vy | - Ensayo: Rubrica
mejora  del | Retroalimentaci | impacto de | momento 5
proyecto on por pares las Leyes | (Anexo 14)

- Correccion de  de Reforma

cronologias

- Redaccion de

ensayo

argumentativo
Presentacion | - Exposicién | Cronologia | Rubrica
de productos | oral de la | digital final | momento 6
finales y | cronologia y el | Reflexion y
reflexion ensayo sobre el | cuestionari

- aprendizaje | os de
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Autoevaluacion evaluacion

y coevaluacién (Anexo 14)

La organizacién de la planeacion por momentos didacticos se diseid con
base en los principios de la Nueva Escuela Mexicana (NEM), particularmente en su
apuesta por un aprendizaje situado, significativo y orientado al desarrollo de
capacidades para la vida en comunidad (Anexo 13). De acuerdo con el Plan de
estudio para la educacion basica 2022, los procesos de aprendizaje deben partir de
situaciones reales o histéricamente relevantes que permitan a los
estudiantes problematizar su entorno y construir saberes a través del dialogo y la
reflexion critica (SEP, 2022, p. 86).

La estructura por momentos no solo responde a una necesidad de orden
didactico, sino también a una légica progresiva, en la que los saberes se consolidan
a través de experiencias que involucran la lectura, la produccidn escrita, la discusidn
y la construccion colaborativa del conocimiento. Esta l6gica se alinea con el enfoque
del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), el cual propone que el aprendizaje se
active mediante retos auténticos, organizados en torno a preguntas esenciales, y
que desemboquen en un producto final con sentido para los estudiantes (Thomas &
Mergendoller, 2000, p. 3). En este caso, ese producto fue una cronologia digital,
resultado del analisis de procesos politicos e ideologicos clave del siglo XIX

mexicano.

La reflexidn critica de los estudiantes en torno a las Leyes de Reforma,
la Revolucion de Ayutlay el conflicto liberal-conservador, no fue guiada por la
memorizacion de datos, sino por la lectura e interpretacion de fuentes histéricas.
Esta practica se sustenta en el enfoque de pensamiento histdrico escolar, entendido
como la capacidad para formular preguntas, interpretar documentos, establecer
relaciones causales y tomar postura frente a los hechos del pasado (Universidad de

Granada, 2022). Estas habilidades se desarrollaron gradualmente en cada
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momento de la planeacion, lo cual evidencié un crecimiento en la manera en que

los alumnos comprendieron y comunicaron los procesos historicos.

Por otro lado, la decision de incluir recursos digitales como Canva y
TimelinedS en la elaboracién de la cronologia final responde a la necesidad de
promover la alfabetizacion multimodal, entendida como la capacidad para integrar
multiples formas de representacion (texto, imagen, linea del tiempo, simbolo) en la
comunicacion del conocimiento. Segun Cabero-Almenara y Llorente-Cejudo (2006),
esta alfabetizacion es esencial para el siglo XXI, ya que permite a los alumnos
desarrollar competencias transversales en el uso significativo de la tecnologia

educativa, conectando con sus propios estilos de aprendizaje.

Analisis del producto final: presentacion de la cronologia digital.

La actividad correspondiente al producto final del periodo (la elaboraciéon vy
presentacion de una cronologia digital colaborativa) se organiz6 en tres equipos de
siete integrantes cada uno. Cada grupo tuvo un periodo especifico de tiempo
destinado al desarrollo de su trabajo, el cual fue guiado, supervisado y
retroalimentado en cada sesion. Se les permitié organizar sus equipos libremente,
atendiendo a criterios de afinidad, lo que favorecié la colaboracion interna, pero

también evidencié ciertas limitaciones al momento de exponer ante el resto del

grupo.

Durante las presentaciones finales, pude identificar varios elementos
positivos: los equipos entregaron cronologias bien organizadas, visualmente
atractivas y estructuralmente claras, con una distribucion tematica coherente y una
narrativa que evidenciaba el trabajo. La mayoria de los estudiantes cumplié con los
lineamientos establecidos, y compartieron las ligas de edicion de sus trabajos en
Canva, lo que permitio verificar las contribuciones individuales y el progreso del

producto. (Anexo 15).
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Sin embargo, al momento de la exposicion oral, se hicieron evidentes
algunas dificultades que impactaron la valoracion final del proyecto, particularmente

en los siguientes aspectos:

e Presencia de faltas de ortografia en algunos textos de la cronologia.

o« Carencia de precision en la ubicacion espacio-temporal de ciertos
eventos histoéricos.

o Inseguridad y dependencia del texto durante la exposicion,
observandose en el uso excesivo de lectura directa desde la presentacion,

tono de voz bajo, y falta de contacto visual con el publico.

Estas dificultades se reflejaron también en los resultados obtenidos en las
rubricas de evaluacion aplicadas, donde el aspecto con mayor inconsistencia fue
el de la exposicion y dominio del tema. A pesar de haber trabajado durante
semanas en la construccion del contenido, se observd que algunos
estudiantes no dedicaron tiempo suficiente a estudiar o ensayar su parte del
proyecto antes de presentarlo, lo cual redujo el impacto de una presentacion

visualmente lograda.

Momento 6: Presentacién Final y Evaluacién del Proyecto

 Producto a evaluar: Exposicién final del proyecto.

Criterio Excelente (10) Bueno (8) Regular (6) Deficiente (4)
Dominio del Explica el tema con  Explica el tema con ~ Muestra dominio No demuestra
tema claridad, seguridady  seguridad, pero con parcial del tema. dominio del tema.
dominio de la algunas dudas.
informacién. ) O (0
Calidad de la La presentacion es La presentacion es  La presentacién es  La presentacion es
presentacién clara, visualmente clara, pero con poco organizada y desordenada y
atractiva y bienO detalles mejorables. poco clara. dificil de
organizada. . . comprender.
Trabajo en @ Senotala (O Hubo buena Se percibe No hubo trabajo
equipo colaboracién y el colaboracién, pero desigualdad en la colaborativo.
esfuerzo equitativo  con algunas dreas de participacion.
entre los integrantes. mejora.

Simbologia
Equipo 1. o Equipo 2. O Equipo 3 @
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Esta situacidén puede explicarse, en parte, por el nerviosismo natural que los
adolescentes suelen experimentar al hablar frente a un grupo, incluso cuando se
trata de sus propios compaferos. Segun un estudio realizado por la Universidad
Auténoma del Estado de México, los adolescentes manifiestan inseguridad, tension
corporal y evasion del contacto visual como respuestas frecuentes ante la
exposicion oral, debido a la falta de confianza, miedo al error y temor al juicio
social (Jiménez-Silva, 2020, p. 66). Estas respuestas, mas que un reflejo de
desinterés, evidencian la necesidad de acompafiamiento docente para fortalecer

sus habilidades de comunicacion oral.

Otro aspecto relevante fue que uno de los equipos no logré concluir su
cronologia en tiempo, lo cual se atribuyo a la ausencia recurrente de algunos de sus
integrantes y a la intermitencia en la conexion a internet dentro del aula, factor que
dificulté el trabajo en linea. No obstante, se ofrecié orientacion a todos los equipos
para que compartieran la liga editable del proyecto, de forma que cualquier miembro
pudiera colaborar desde casa o cualquier otro espacio con acceso a red. En este

caso, la falta de seguimiento individual afecté el rendimiento colectivo.

A pesar de estas dificultades, la actividad permitié reconocer los avances
alcanzados por los estudiantes en cuanto a organizacion tematica, sintesis de
informacion histoérica, uso de recursos digitales y trabajo en equipo. El reto
pedagogico siguiente consiste en reforzar la preparacion para la exposicion oral y
fomentar una mayor apropiacion del contenido por parte de todos los integrantes,
no solo durante la elaboracién del producto, sino también al momento de

presentarlo.

Estas manifestaciones no pueden entenderse solo como un problema de
“nervios” o falta de preparacion, sino como una sefial de que la comprensién lectora
y el dominio del contenido no estaban suficientemente consolidados. De hecho,
la comprension del tiempo historico y la ubicacion espacial son elementos centrales

en la lectura de textos histéricos, tal como lo afirman Monteverde y Guzman (2020),
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quienes explican que los estudiantes con baja comprension lectora suelen tener
mayores dificultades para ubicar eventos en secuencias logicas, detectar relaciones

causales y establecer contextos temporales.

Ante esta situacion, surgio la pregunta clave: jEstas dificultades pueden
estar ligadas directamente a la comprension lectora? A mi parecer, si, y no
unicamente en el plano de la interpretacion del texto, sino también en su aplicacion
practica y comunicativa. Por esta razén, se decidié mantener el proyecto de la
cronologia digital, pero ahora con un enfoque mas profundo: no partir de cero,
sino expandir y mejorar el trabajo ya realizado.

Tabla de contenidos; 10 de marzo-09 de abiril:

Moment Temas Actividades Producto Instrument Sesione

o trabajados clave intermedio o o de s

I EL evaluacion

Intervenci6 - Lectura de Integracion en Rubrica

n extranjera fuentes cronologia momento 1
(Tratados - Cuadro digital
(Anexo 16)
McLane- comparativo
Ocampo, - Mapa
Mon- mental y
Almonte, debate
Alianza
Tripartita)
Segunda - Infografia y Rdubrica 3
Invasion Dramatizaci6¢ mejora de la momento 2

Francesa y n de actores cronologia
Batalla del 5

de mayo sobre claves

(Anexo 16)

Infografia digital

estratégicas
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- Revision de

cronologia

Restauraci6

Lectura y Cronologia Rubrica 6
n de la organizacion digital final con momento 3
Republica y cronolégica  interpretacion

. (Anexo 16)
Porfiriato

Debate es y
critico evidencias

- Hipdtesis

sobre Diaz y

sus

opositores

- Analisis de

prensa

Tras detectar que los alumnos presentaban dificultades especificas como
la carencia de precision en la ubicacion espacio-temporaly la dependencia
excesiva del texto durante la exposicion, consideré que era momento de reforzar el
trabajo con la comprension lectora, pero de forma mas estructurada y estratégica.
Estas carencias no solo evidencian una falta de practica oral, sino también una
comprension débil de lo leido, lo que repercute en su capacidad para explicarlo de

forma auténoma.

Inicialmente, exploré el método SQ4R (Survey, Question, Read, Recite,
Rewrite, Review), una técnica clasica para leer de forma activa. No obstante, al
revisarlo mas a fondo, encontré que su aplicacion completa podia volverse
demasiado extensa para el ritmo de trabajo cotidiano. En esa linea, el profesor Cal
Newport, especialista en habitos de estudio y autor del libro Como ser un estudiante
de alto rendimiento, sostiene que “los estudiantes mas eficaces rara vez utilizan
métodos largos como el SQ4R, porque prefieren técnicas simples que se adaptan
mejor a sus contextos de tiempo y carga académica” (Newport, 2005, p. 84). Esta
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idea me parecio razonable, sobre todo considerando que muchos alumnos no tienen
el habito de estudio desarrollado ni la autonomia suficiente para sostener un

proceso de lectura tan meticuloso por si solos.

En busca de una opcion mas directa, me resultd util revisar el enfoque
de Edgar Dale y su conocido Cono de la Experiencia. Su premisa esencial sigue
siendo valida: aprendemos mejor cuando combinamos multiples formas de
representacion y participacion, especialmente cuando las experiencias son activas,
practicas y multisensoriales (Dale, 1969). Esta reflexion se alineé con mi decision
de mantener la cronologia como producto final, pero potenciarla con técnicas de

lectura activa y visualizacion, que respondieran a las necesidades detectadas en el
grupo.

CONO DEL APRENDIZAJE DE DALE

Ll 5% Delo que ESCUCHO

2 10% De lo que LEO

(2] De lo que VEO

——~—

% 30% De lo que VEO Y ESCUCHO
11} 50% De lo que DIGO

(v <

Q. 75% HAGO
q 90% ENSENO A OTROS

Asi fue como decidi implementar el método PEC (Pregunta, Evidencia,
Conclusion), una estrategia sencilla para estructurar la comprension lectora. A
diferencia de métodos rigidos, esta herramienta se adapta bien a textos histéricos,

ya que obliga al lector aformarse una pregunta al inicio, buscar en el
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texto evidencias que la respondany cerrar el proceso conuna conclusion
argumentada.

El PEC también se relaciona con lo que Cassany (2006) propone al hablar
de lectura critica: no basta con leer, sino que es necesario establecer relaciones,
emitir juicios y comprender desde una perspectiva contextualizada, especialmente

en el area de Historia.

Resultados de la segunda parte del proyecto: cronologia digital ampliada con
el método PEC.

Tras haber reorganizado la estructura de trabajo con base en las dificultades
detectadas en el periodo anterior, se procedioé a implementar la segunda fase del
proyecto: la ampliacion de la cronologia digital con la incorporacion de nuevos
contenidos historicos (Intervencidn extranjera, Segunda Invasion Francesa,
Restauracion de la Republica) y la aplicaciéon explicita del método PEC como
estrategia para fortalecer la comprension lectora y la apropiacién de los temas

abordados.

A cada equipo se le solicitd integrar en su cronologia entre cinco y seis preguntas
significativas, elaboradas por los propios estudiantes a partir del contenido
trabajado. Se brindé la indicacién de hacer el estudio exhaustivo de estas, ya que
también tendrian ponderacion en la evalucidon del trabajo. Estas preguntas debian

cumplir con tres criterios:

1. Estar directamente relacionadas con un hecho histérico representado en la
linea del tiempo.

2. Generar una busqueda intencionada de informacién en el contenido
trabajado.

3. Concluir en una sintesis escrita breve que sirviera como “anotacion

explicativa” dentro de la cronologia.
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A través de la formulacion de preguntas significativas, los alumnos lograron
establecer relaciones mas directas entre los hechos estudiados, sus causas y
consecuencias, y la narrativa general de la cronologia. Con el objetivo de ofrecer
una evaluacion formativa que reconociera tanto el esfuerzo como el cumplimiento
de los criterios, se optd por aplicar una rubrica de evaluacion cuya calificacion
maxima fue de 8 puntos, equivalente a 10 como calificacion numérica. Esta
decision buscé mantener la equidad entre los equipos que cumplieron todos los
criterios y aquellos que, a pesar de mostrar avances significativos, omitieron

elementos esenciales como la evidencia. (Anexo 16)

Sin embargo, no todos los equipos cumplieron completamente con la
consigna de anexar evidencia textual que respaldara sus conclusiones. En varios
casos, se limitaron a formular la pregunta y a dar una respuesta breve, sin presentar
elementos concretos del contenido trabajado (fragmentos del texto, datos histéricos,
citas o referencias visuales) que sirvieran como justificacion de sus conclusiones.
(Anexo 17)

Al concluir la segunda fase del proyecto de cronologia digital, uno de los
aspectos mas llamativos fue la cantidad de errores ortograficos detectados en los
trabajos finales. Curiosamente, estos errores fueron incluso mas frecuentes que en
la primera entrega, lo cual, lejos de interpretarse como un retroceso, fue visto como
una muestra de mayor produccion original por parte de los alumnos. Es decir, los
textos presentaban ideas construidas por ellos mismos, lo que implicaba procesos
genuinos de interpretacion, sintesis y redaccion, en lugar de una simple copia de
fuentes o transcripcion mecanica de informacion. Esta situacion reafirma la
necesidad de seguir trabajando la escritura como una herramienta de pensamiento

y no solo como medio de presentacion formal.

En lo que respecta al desarrollo del pensamiento histérico, hubo detalles
significativos que  generaron  preocupacion. Ademas de las vya

conocidas confusiones entre temporalidades y periodos histéricos (presentes desde
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la primera entrega), esta vez se sumd un error recurrente en la identificacion y
contextualizacion de personajes histéricos. Varios estudiantes mezclaron figuras
pertenecientes a la Independencia, la Guerra de Reforma y el Segundo Imperio
Mexicano, ubicandolos en contextos que no correspondian a su participacion real.
Este fendmeno evidencié una dificultad no solo en la ubicacion cronoldgica, sino
también en la construccion de lineas narrativas coherentes en torno a los procesos

historicos trabajados.

Dicha situacion resultd determinante para la planificacion de mi segunda
intervencién ludica formal. Los errores no fueron vistos como fallos aislados, sino
como sintomas de una necesidad didactica mas profunda: reforzar la distincion
entre periodos, personajes y hechos histéricos clave. Esto implicaba disefiar una
estrategia que permitiera reconocer, clasificar y contextualizar correctamente a los
protagonistas de la historia de México del siglo XIX, fortaleciendo al mismo tiempo

la comprension lectora, la memoria significativa y el pensamiento critico.

Fase: Descripcion

3.2 Segunda Intervencion Profesional: “; Quién soy?”

Como parte de la linea de intervencion enfocada en fortalecer la comprension
lectora dentro del aprendizaje historico, se disefid una estrategia Iudica
experimental titulada “; Quién soy?”, aplicada el dia 09 de abril de 2025, tras una
serie de sesiones de preparacion y presentacion previa de personajes histéricos del
siglo XIX.

El juego “¢ Quién soy yo?”, inspirado en el popular juego de mesa Headbanz,
fue una eleccion pedagogica, fundamentada en la teoria y la experiencia en el
aula.Dado que es un juego del cual mis alumnos me expresaron que tenian
conocimiento (por experiencias informales previas o por la visualizaciéon en algun

medio de comunicacion), convertirlo en un juego de aprendizaje me condujo a un
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momento inmediato de conexidén y a una disposicidbn emocional y cognitiva para el

aprendizaje.

La actividad consistido en que cada alumno recibia la identidad secreta de un
personaje historico, la cual debia ser descubierta por medio de preguntas que solo
podian responderse con respuestas de “si” o “no”. A lo largo del juego, los
alumnos reforzaban su conocimiento de personajes, periodos histéricos vy

contextos mediante el cruce de informacion compartida en equipo.

Previamente, entre los dias6 y 8 de abril, se realizé una presentacion
dinamica y digital que permitié introducir a los estudiantes a un total de 20
personajes histdéricos.(Anexo 18) En sus cuadernos, debian llevar un registro de
cada figura, clasificandola segun su descripcion, acciones principales y periodo al
que pertenecio. Esto permitio activar conocimientos previos, pero también evidencio
vacios: la mayoria de los estudiantes reconocié con facilidad a figuras como Miguel
Hidalgo, Porfirio Diaz, Benito Juarez, Maximiliano de Habsburgo, Carlota de
Bélgica, Josefa Ortiz de Dominguez e Ignacio Zaragoza, mientras que mostraron
dificultad con personajes secundarios o menos referenciados en los libros de texto.
(Anexo 19).

Desde el inicio, se realizaron ajustes a las reglas del juego para adaptarlo al

propodsito pedagogico. Las modificaciones incluyeron:

e Tiempo limite por ronda.
e Restricciones sobre el tipo de preguntas permitidas.
e Participacion equitativa por equipos.

e Registro escrito de aciertos y personajes deducidos.

La seleccion de esta dinamica ludica no fue casual. Su objetivo principal

fue reforzar la comprension lectora mediante la asociacion, categorizacién e
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interpretacion de informacion histérica, en un entorno activo y participativo. A través
del juego, los estudiantes debian activar conocimientos almacenados, inferir datos,
comparar figuras similares y utilizar vocabulario especifico del campo de la historia,
lo cual exige habilidades lectoras que van mas alla de la simple decodificacion de

texto.

Como senala Motos (2008), el juego es una herramienta pedagogica
poderosa cuando se utiliza con intencionalidad clara: permite al alumno construir
conocimiento a partir del error, negociar significados y generar aprendizajes
significativos desde la motivacion. En este sentido, “4Quién soy?” no solo fue un
medio recreativo, sino una estrategia para movilizar el conocimiento previo, evaluar
comprensioén de los contenidos historicos y reforzar la identificacion de actores clave

en distintos procesos del siglo XIX mexicano.

Ademas, este tipo de dinamicas responde a lo planteado por la Nueva
Escuela Mexicana, que promueve practicas inclusivas, participativas y vinculadas al
contexto sociocultural del alumno, reconociendo la diversidad de estilos de
aprendizaje y la importancia del enfoque ludico como forma de acceso al
conocimiento (SEP, 2022, p. 93).

En términos de comprensiéon lectora, actividades como esta fortalecen
procesos cognitivos esenciales: recuperacion de informacion, inferencia,
categorizacidén y contextualizaciéon histérica, al mismo tiempo que fomentan el

trabajo colaborativo, el lenguaje oral estructurado y la autonomia en el aprendizaje.

Puesta en marcha de la actividad.

Para el desarrollo de la actividad, el docente en formacion organizé a los alumnos
en seis equipos heterogéneos, integrados de forma estratégica. La intencion fue
romper con los agrupamientos habituales y propiciar nuevas interacciones sociales

entre comparieros con distintos niveles de participacion, conocimiento y habilidades.
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Esta decision resulté acertada para el tipo de dinamica planeada, pues permitid
observar formas de colaboracién distintas y mas abiertas entre estudiantes que

habitualmente no trabajaban juntos. (Anexo 20).

Cada equipo recibié una banda con velcro, con la cual un participante a la
vez colocaba una tarjeta con el nombre de un personaje histérico en la frente, sin
saber de quién se trataba. Las tarjetas estaban dispuestas boca abajo sobre una
mesa al centro del salén, y cada alumno elegia una sin verla, bajo la supervision del
docente. Se aclar6 desde el inicio que no estaba permitido mirar la tarjeta ni que los
companeros revelaran accidentalmente el personaje. En todo momento se

respetaron estas reglas.

Aunque al principio algunos equipos iniciaron con preguntas abiertas o
confusas, rapidamente comprendieron la dinamica correcta del juego: formular
preguntas que solo se pudieran responder con “si” 0 “no”, lo que agilizé las rondas
y fomento el pensamiento logico y la memoria de lo aprendido. Cada 5-6 minutos
se realizaba un cambio de participante con la banda, garantizando la rotacion

equitativa y la participacion de todos.

Un recurso valioso fue permitir a los miembros sin banda consultar su libreta
al inicio de la ronda, en la cual contaban con un organizador visual de los personajes
trabajados previamente. Esto funcion6 como apoyo para generar mejores pistas y

reforzar la relacion entre nombres, hechos y contextos historicos. (Anexo 20).

Uno de los detalles mas enriquecedores de esta intervencion fue observar
coémo los estudiantes comenzaron a conectar los nhombres histéricos con su vida
cotidiana, utilizando como pistas referencias personales: “se llama como tu tio”,
‘como tu novio” o “‘como tu hermano”, entre otras. Este recurso, aunque
informal, generé un anclaje afectivo y familiar, facilitando la retencién y el
reconocimiento del personaje. Este tipo de conexiones refuerza lo que Edgar Dale

planteaba en su modelo del "Cono de la Experiencia": el aprendizaje se vuelve mas
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significativo cuando se vincula con lo concreto, lo familiar y lo emocional (Dale,
1969).

El numero maximo de personajes adivinados por un equipo fue de 10, lo cual
indica tanto el dominio del contenido como la eficacia de la dinamica grupal.
Asimismo, fue posible observar una integracién mas fluida entre los estudiantes,
probablemente derivada de las nuevas combinaciones de equipo. Algunos alumnos
mostraron habilidades sociales y de liderazgo que no se habian manifestado en
sesiones anteriores, o que sugiere que estas dinamicas también favorecen el

desarrollo socioemocional.

Las imagenes tomadas por la maestra titular durante la actividad
evidencian altos niveles de motivacion, entusiasmo y participacion activa. Este tipo
de evidencias refuerza la idea de que el juego, cuando esta bien estructurado y tiene
una finalidad clara, puede convertirse en una herramienta poderosa para activar la

comprensioén, estimular la memoria y generar aprendizajes duraderos. (Anexo 21)

Evaluacion reflexiva: “Valoro mi aprendizaje”.

Como cierre de la segunda intervencion ludica, se propuso una actividad de
evaluacion formativa y autorreflexiva titulada “Valoro mi aprendizaje”, cuyo
proposito fue que los estudiantes tomaran conciencia de lo aprendido, reconocieran
sus fortalezas y areas de mejora, y establecieran conexiones entre su participacion

en la dinamica y su desarrollo académico.

Esta estrategia responde a los principios de la evaluacion formativa, donde
se enfatiza el autodescubrimiento del proceso de aprendizaje y se entrelaza con el
desarrollo de competencias.. Mas alla de obtener una calificacién que para ellos
resultara aprobatoria, mi objetivo fue invitar a los estudiantes a verbalizar y

documentar sus aprendizajes desde una perspectiva personal.
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El ejercicio consto de dos apartados:

1. Redaccion de un parrafo donde cada estudiante debia describir tres
aprendizajes significativos que obtuvo durante la secuencia.
2. Tres preguntas abiertas, disefiadas para detonar un analisis mas especifico:
o ¢Qué habilidades te permitieron identificar a los personajes que fueron
vistos en el juego?
o ¢Qué conceptos fueron nuevos para ti y cudles de ellos se te
dificultaron?
o ¢Qué mejoras en tus trabajos puedes identificar en comparacion con

los anteriores?

Debido a la limitacion de tiempo, solo cuatro estudiantes lograron concluir

por completo esta reflexiéon, cuyas respuestas fueron recopiladas. (Anexo 22).

A pesar de la baja participacion, las respuestas entregadas mostraron un nivel de

conciencia creciente en cuanto al proceso vivido, destacando aprendizajes como:

e El reconocimiento de personajes historicos y su relacion con los periodos
correspondientes.

e La capacidad para trabajar con compaferos nuevos y formular preguntas
estratégicas.

e La mejora en la organizacion del trabajo y en la participacion durante

actividades colaborativas.

Ademas, se identificaron dificultades mencionadas por los propios alumnos,
como confundir los periodos de la historia, no recordar nombres menos conocidos
0 no saber como dar pistas sin dar la respuesta directa. Esta autorreflexion sera
retomada para futuras estrategias, pues ofrece pistas claras sobre qué aspectos

continuar fortaleciendo.
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Actividades como esta refuerzan el principio de la autoevaluacién como
herramienta de aprendizaje, uno de los enfoques sugeridos por la Nueva Escuela
Mexicana (SEP, 2022), y contribuyen a formar estudiantes autonomos, criticos y

conscientes de su proceso educativo.

Fase: Explicacion

Analisis de percepciones estudiantiles: entrevistas individuales.

Como parte del cierre de la segunda intervencion ludica, y reconociendo la
importancia de recoger evidencias cualitativas del aprendizaje, se realizé una serie
de entrevistas semiestructuradas a estudiantes que participaron en la
actividad ¢ Quién soy?; La entrevista tuvo como objetivo explorar sus percepciones
sobre el juego, identificar los aprendizajes construidos, las habilidades movilizadas

y la utilidad pedagdgica de la dindmica desde su propia experiencia.

Dado que el dia posterior a la aplicacidén ya no se tuvo sesién con el grupo 2°
C, fue posible entrevistar unicamente a cuatro alumnos, uno por equipo, quienes
accedieron a compartir su experiencia. Las entrevistas fueron organizadas en cinco

categorias tematicas:

Comprension histoérica.
Pensamiento critico y uso de preguntas.
Colaboracién y comunicacion.

Evaluacion de la actividad.

o kw0 DN =

Aplicacioén del conocimiento.

52



Transcripcidn de entrevista.

Entrevista para evaluar su experiencia dentro de la actividad “4 Quién soy?” Que se
llevé a cabo el dia miércoles 09 de abril de 2025.

DF=Docente en formacion.

A1=Alumno 1

Entrevista 1.

DF: La primera pregunta es, ;Qué personaje te parecié mas dificil de adivinar y por
qué?

A1: Maximiliano porque no me lograba acordar de que bando era liberal conservador
segunda imperio o independentista y no me acordaba de su nombre, pero al final si
ya lo recordé

DF: ¢ Cual fue el personaje mas facil de adivinar?

A1: Vicente

DF: ¢ Vicente qué?

A1: Se me fue el apellido

DF: ¢ Porque fue el mas facil?

A1: Porque me acordé de que bando era mas facil y rapidamente

DF: ¢ Qué aprendiste sobre los personajes historicos que no sabias antes del juego?
A1: Que es muy importante para nuestra historia

DF: ¢ Pudiste relacionar a los personajes con los eventos histéricos que vimos en
clase?

A1: Si

DF: ;Como?

A1: Por ejemplo, en los videos que ponian donde aparecia que hacian sus
caracteristicas, como eran su foto e informacion relevante

DF: ¢ Qué tipo de preguntas te ayudaron a adivinar mas facil el personaje?

A1: Que bando era, que si habian participado en guerra o independencia y decir
varios afnos

DF: ¢ Que estrategias usarse para descartar personajes?
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A1: eh era sencillo porque habia muy poco de independentistas y de segundo
imperio mayormente era de conservadores y liberales

DF: ¢crees que hacer preguntas de si 0 no te ayudd a pensar mejor en las
caracteristicas de los personajes y por qué?

A1:y siun poco porque si me hubieran dicho mas sobre su informacion hubiera sido
muy facil y no hubiera estado tan divertido y no podria esforzarme

DF: ; Cémo fue trabajar con tus compareros durante el juego?

A1: Bien, porque se la pasaban riendo

DF: ¢Qué tan importante fue escuchar con atencidon las respuestas para poder
adivinar?

A1: Fue muy importante porque si no hubiera puesto atencién no hubiera sabido las
respuestas facilmente

DF: ¢ Te sentiste comodo participando? ;Porque si o por qué no?

A1: Si me senti comodo porque pues por asi decirlo me esforcé en hacerlo

DF: ; Te gustd esta manera de aprender historia y por qué?

A1: Si, porque asi podemos interactuar mas con la forma de aprender mas divertida
mas entretenida menos pesado

DF: ¢ Que cambiarias del juego para hacerlo mas interesante o util?

A1: Que si va a haber equipos de 3 los 3 tengamos una carta y de uno por uno
vamos haciendo preguntas

DF: ;Recomendarias esta actividad para repasar otros temas de historia?

A1l:si

DF: ¢ Cual? Por ejemplo

A1: Cuando México Hizo la guerra con Estados Unidos o en guerras mundiales
Donde podamos aprender mas cosas y eso seria una forma mas facil de aprenderlo
DF: ¢ Crees que ahora podrias explicar quién es cada personaje sin ver tu libro?
A1: No creo que los pueda adivinar asi perfectamente todos, pero algunos si

DF: ¢ Por qué?

A1: Porque asi mi memoria puede aprenderse mas de sus caracteristicas, mas de
su informacion y algunos de los nombres

DF: ¢ Qué personaje te gustaria investigar mas a fondo y por qué?
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A1: El de Maximiliano porque se me hizo mas dificil decir su nombre en el juego,
acordarme de el y si lo estudio a la préxima podria decirlo mas rapido

DF: Muchas gracias

Comprensioén histérica.

Los estudiantes manifestaron haber fortalecido su reconocimiento de personajes
histéricos claves, especialmente aquellos con mayor presencia mediatica o
narrativa como Miguel Hidalgo o Porfirio Diaz. Las respuestas revelaron también
confusiones frecuentes con personajes menos trabajados previamente, como
Ignacio Allende o Maximiliano de Habsburgo. Algunos alumnos relacionaron
directamente a los personajes con eventos histéricos vistos en clase, apoyandose
en recursos como la presentacion digital, imagenes proyectadas o videos
explicativos. Estas asociaciones demuestran que el juego permiti6 movilizar el
conocimiento previo y reforzar la memoria contextualizada, lo cual es fundamental
en el aprendizaje de la historia. Segun Fondo de las Naciones Unidas para la
Infancia (UNICEF 2018), el aprendizaje a través del juego permite consolidar
conocimientos complejos al activar la emocion, la repeticién significativa y el

pensamiento en accion.

Fase:Confrontacion

Pensamiento critico y uso de preguntas.

Los participantes coincidieron en que las preguntas cerradas de “si o no” facilitaron
la deduccidén de los personajes, ya que les ayudaron a identificar patrones (por
ejemplo, si eran hombres o mujeres, liberales o conservadores, si participaron en
guerras o periodos clave). También se emplearon estrategias de descarte
sistematico y categorizacion. Estos procesos reflejan el desarrollo de habilidades de
pensamiento critico y l6gico, esenciales para analizar informacion histérica. Como
plantea Technovation (2022), formular buenas preguntas estimula la exploracion, la

inferencia y la toma de decisiones fundamentadas, incluso en edades tempranas.
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Colaboracién y comunicacion

Las entrevistas reflejan una valoracion altamente positiva del trabajo en equipo. Los
estudiantes describieron la experiencia como divertida, con momentos de risa,
cooperacion y comparferismo. A pesar de haber sido reorganizados con personas
con las que normalmente no trabajan, se adaptaron con facilidad y destacaron
la importancia de la escucha activa y el respeto mutuo. El trabajo colaborativo en
dinamicas como esta no solo permite compartir conocimientos, sino que ademas
fortalece habilidades socioemocionales. Salvatierra y Lopez (2023) sefialan que la
colaboracion pedagodgica fomenta el desarrollo interpersonal, el liderazgo y la

empatia entre los estudiantes.

Fase: Reconstruccion

Evaluacion de la actividad.

En términos generales, la actividad fue valorada como una forma “divertida y
diferente” de aprender Historia. Todos los estudiantes entrevistados dijeron que la
recomendarian para repasar otros temas, como la guerra con Estados Unidos o las
guerras mundiales. Estas respuestas indican un alto nivel de aceptacion, motivacion
y participacion activa. Uno de los principios del aprendizaje basado en juegos es
precisamente generar un entorno educativo donde el error sea parte del proceso, y
el conocimiento se construya en comunidad. Como indica UNIR Formacién
Permanente (2022), los juegos aplicados a la educacién favorecen la atencion

sostenida, la implicacion emocional y el aprendizaje profundo.

Aplicacién del conocimiento

Si bien algunos estudiantes expresaron que no podrian explicar completamente
quién fue cada personaje sin apoyo visual o textual, otros indicaron que si podrian
hacerlo, al menos con ciertos personajes. Esta diferencia pone en evidencia que la

actividad si ayudé a fijar informacién, aunque su consolidacién aun requiere
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estrategias complementarias. Segun Magrid (s.f.), el aprendizaje basado en el juego
mejora las capacidades cognitivas, como la memoria, la comprension y la
autonomia en el aprendizaje, siempre que esté acompafado de seguimiento y

reflexion posterior.

Evaluacion final: actualizacion de medio ciclo MEJOREDU.

Como etapa final del proceso de intervencion, se aplic6 a los estudiantes
una evaluacion diagnostica de medio ciclo, correspondiente al instrumento oficial
de MEJOREDU (Comision Nacional para la Mejora Continua de la Educacién). Esta
comision es un organismo publico descentralizado del Gobierno de México, cuya
funcién es generar, coordinar y difundir evaluaciones, estudios y propuestas para
mejorar la calidad educativa del pais, con enfoque en la equidad, inclusiéon y mejora
continua (MEJOREDU, 2023).

La prueba aplicada corresponde a la version actualizada de medio ciclo
escolar, y fue seleccionada porque este mismo instrumento habia sido utilizado
como punto de partida al inicio del proceso de intervencion, permitiendo establecer
una comparacion directa entre los niveles de logro iniciales y finales de los alumnos
en relacion con los aprendizajes esperados del area de Historia. Si bien no fue
disefiada especificamente para evaluar una estrategia ludica, su utilidad radica en
ofrecer una vision global del avance, retroceso o estabilidad de los conocimientos

adquiridos a lo largo del periodo trabajado.

Esta ultima aplicacion me sirvi6 como una linea de conclusion externa y
objetiva , lo que permitié contrastar la evidencia cualitativa de lo que esta
sucediendo en el aula (participacion, comprension, reflexion, trabajo en equipo, etc.)
con lo que fue capturado por un instrumento estandarizado. De esta manera, el
objetivo era proporcionar una vision mas completa sobre el efecto de las estrategias
utilizadas, especialmente cuando se llevan a cabo mediante la comprension lectora

en el area de Historia.
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En el campo de Etica, Naturaleza y Sociedades (ENS), los estudiantes

debieron interpretar situaciones relacionadas con la violencia, el maltrato infantil o

los derechos humanos. Este tipo de reactivos exige no solo comprension literal, sino

también capacidad para inferir, argumentar y aplicar conceptos éticos al contexto.

(Anexo 23).

Los resultados obtenidos fueron los siguientes:

Nivel

AD (Aprendizaje

desarrollado)

EPD (En proceso de
desarrollo)

RA (Requiere apoyo)

Porcentaje

37%

49%

12.5%

Indicadores de
comprension lectora
Inferencia y
argumentacion; uso de
vocabulario académico
adecuado como
“‘dignidad” o “violencia
psicologica”.
Comprension literal de los
textos, con dificultades

para sintetizar ideas o

argumentar con
profundidad.
Identificacion de

informacion basica, pero
con poca
contextualizacion y
escasa elaboracion en las

respuestas.
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Estos datos sugieren que poco mas de un tercio del grupo es capaz de
vincular informacion textual con conceptos abstractos y construir argumentos
coherentes, mientras que una proporcién mayor se limita a descripciones generales
sin analisis. El otro 12.5% muestra poca comprension y necesita mejorar el

vocabulario y la construccion de argumentos. (Anexo 24)

Bajo la categoria Saberes y Pensamiento Cientifico (SPC), se probo el
analisis e interpretacion de datos estadisticos y disefio grafico asociados con
problemas sociales. Leer graficos, tablas y texto no continuo es una forma de
comprension lectora que requiere un tipo diferente de proceso de lectura, basado

en la seleccion y priorizacion de la informacion.

Los resultados obtenidos en este rubro fueron los siguientes:

Nivel Porcentaje Indicadores de
comprension lectora

AD (Aprendizaje 33% Interpretacion adecuada

desarrollado) de datos complejos y
representacion
organizada en graficas
proporcionales.

EPD (En proceso de 55% Identificacion de datos

desarrollo) relevantes, pero con
errores de calculo vy
dificultades en la
construccion grafica.

RA (Requiere apoyo) 8% Confusion en la lectura de
consignas y problemas
para ejecutar

operaciones basicas.
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En este caso, un tercio del grupo demostré comprension adecuada de textos
numéricos, mientras que mas de la mitad cometié errores vinculados con la
interpretacion. Aunque estos errores pueden atribuirse en parte a la habilidad
matematica, también reflejan una lectura poco precisa de consignas, tablas y

relaciones numéricas.

El analisis cruzado de ambas areas permite identificar patrones relevantes.
Las fortalezas del grupo estan presentes en aquellos estudiantes que demuestran
la capacidad de inferir, argumentar, usar informaciéon numérica y relacionar textos
con contextos sociales. Sin embargo, la mayoria de los estudiantes todavia se
encuentran en un nivel medio; en otras palabras, tienen una comprension superficial
y literal del contenido. Un numero menor también necesita apoyo directo con

vocabulario, inferencias y organizacion de la informacion.

Comparacion entre ciclos: evolucién del grupo 1°C a 2°C

La informacién obtenida a través de la evaluacion MEJOREDU en el ciclo actual
permitid establecer una comparaciéon significativa respecto a los desempefios
registrados un afo antes. Aunque los instrumentos evaluaban habilidades desde
distintos campos disciplinares (Lenguajes vs. ENS/SPC), comparten un mismo eje

transversal: la comprensién lectora aplicada en contextos complejos.
En primer grado, las dificultades se centraban principalmente en:
¢ No identificar informacion implicita (58.7%).

e Problemas para sintetizar informacion (49.1%).

e Bajo uso de inferencias y relaciones entre ideas.
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En segundo grado, si bien persisten algunas de estas dificultades, se

observa un avance notable en los niveles de desempefio:

e EI37% del grupo alcanzé el nivel de Aprendizaje Desarrollado
(AD) en ENS, mostrando capacidad para argumentar y relacionar ideas.

e EI33% obtuvo AD en SPC, interpretando datos y organizandolos de
forma adecuada.

e La proporciéon de alumnos que requieren apoyo (RA) descendié a 12.5%
en ENS y 8% en SPC, lo que representa una mejora en comparacién con

el 58.7% que no identificaba informacion implicita en el ciclo anterior.

En términos generales, puede decirse que el grupo ha transitado de una
comprension fundamentalmente literal a una comprension mas interpretativa y
reflexiva, aunque aun de forma desigual. La mitad del grupo permanece en un nivel
intermedio (EPD), lo que sugiere la necesidad de continuar con estrategias que

promuevan la profundizacion en el analisis de textos.

Estos avances pueden atribuirse en parte a la incorporacion de estrategias
didacticas enfocadas especificamente en la comprension lectora (como el método
PEC o el uso de dinamicas ludicas con objetivos formativos), asi como a la practica

constante de lectura y analisis de materiales historicos.

Este analisis comparativo, por lo tanto, respalda la pertinencia de las
intervenciones realizadas durante el ciclo actual, y plantea la necesidad de seguir
trabajando de forma transversal la comprension lectora como base para la
interpretacion del pasado y la formacién de pensamiento critico en el aula de

Historia.
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4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

El presente trabajo de intervencién tuvo como eje central el disefio y aplicacion
de estrategias de intervencion ludica enfocadas en fortalecer la comprensién lectora
en la ensefianza y aprendizaje de la Historia, dirigido a estudiantes de segundo
grado de secundaria. A lo largo de su implementacion se abordaron desafios
concretos vinculados al bajo rendimiento en comprension de textos histéricos, asi
como a la dificultad para contextualizar actores, procesos y consecuencias dentro

de los contenidos curriculares del siglo XIX mexicano.

En términos de sujetos, la propuesta alcanz6 un impacto significativo en un
grupo con caracteristicas particulares: estudiantes adolescentes, con distintos
niveles de desarrollo cognitivo, emocional y social, con una marcada preferencia por
actividades practicas, visuales y colectivas. A través de las estrategias propuestas,
se logré movilizar su participacion activa, motivacién e implicacion emocional, lo que
derivo en una mejora paulatina de su comprensién y apropiacion de los contenidos,

especialmente en aquellos con menor disposicion inicial hacia la materia.

El contexto escolar; una secundaria técnica del sistema publico, con grupos
medianamente numerosos, tiempos acotados por la carga horaria y limitaciones de
infraestructura digital, representé un escenario desafiante pero viable para llevar a
cabo intervenciones que exigieran autonomia, cooperacion y pensamiento critico.
Las condiciones materiales fueron basicas: salones convencionales, acceso
intermitente a conexién de red, equipos limitados y materiales autogestionados por
el docente en formacion. Aun con esas condiciones, la propuesta demostré ser
factible y adaptable, generando ambientes de aprendizaje significativos con

recursos sencillos y estrategias bien estructuradas.

Desde el enfoque didactico, se trabajé bajo los principios del aprendizaje
activo y situado, incorporando la ludificacion como recurso pedagogico con

intencion formativa. La intervencion no se limité a entretener, sino que convirtio el
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juego en una via para organizar el pensamiento, recuperar informacion, tomar
decisiones, colaborar y verbalizar aprendizajes. El uso del método PEC (Pregunta,
Evidencia, Conclusién) y la actividad ludica “Quién soy?” ejemplifican como es
posible transitar de una lectura pasiva a una lectura activa y critica, incluso dentro

de una materia tradicionalmente narrada como la Historia.

En cuanto a las areas de conocimiento, la experiencia permitio establecer
conexiones solidas entre Historia y Lengua Materna, evidenciando que la
comprension lectora no es exclusiva del campo de Espafiol, sino una competencia
transversal que determina la forma en que los estudiantes acceden al conocimiento
en todas las disciplinas. Las actividades desarrolladas lograron que los estudiantes
no solo leyeran e interpretaran textos, sino que organizaran cronologias,
identificaran actores histéricos, y desarrollaran hipotesis sobre los acontecimientos

trabajados.

Los resultados obtenidos mediante instrumentos como las rubricas,
las entrevistas  estudiantilesy la  actualizacion de la evaluacion
MEJOREDU mostraron avances reales en los niveles de comprension, aunque aun
con una presencia considerable de estudiantes en un nivel intermedio, que leen
pero no siempre profundizan. La comparacion con los datos diagnosticos del ciclo
anterior reafirma este crecimiento, demostrando que estrategias contextualizadas,

intencionadas y sostenidas si tienen efecto en los aprendizajes de los adolescentes.

A pesar de estos logros, es importante reconocer las limitaciones de la
propuesta. Por una parte, el tiempo escolar acotado y la estructura rigida del
calendario limitan el numero de sesiones posibles para desarrollar proyectos a
profundidad. Por otra parte, la falta de acceso constante a plataformas digitales,
conexion estable o materiales impresos, limitd la posibilidad de extender las

actividades fuera del aula o adaptarlas de forma multimodal.
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Como recomendaciones, se propone que este tipo de intervenciones se
integren de manera mas formal al disefio curricular, permitiendo que la comprensién
lectora se aborde desde la interdisciplinariedad y que las asignaturas como Historia
no se limiten al estudio de fechas y hechos, sino que se conviertan en espacios para
interpretar procesos humanos desde multiples voces y miradas. Hoy puedo decir
que mi experiencia en la secundaria técnica no.14 no solo dej6é aprendizajes en los
estudiantes. También me transformé a mi. Me reafirmdé que ensenar implica
escuchar, observar, ajustar, atreverse a intentar, disefiar y aplicar. Y que cuando le

damos sentido a lo que hacemos, también ayudamos a otros a encontrar el suyo.

Finalmente, esta intervencion reafirma que el aprendizaje mejora cuando se
estimula el pensamiento critico, se reconoce la voz del estudiante, y se crean
condiciones donde leer deja de ser un acto individual y se convierte en una

experiencia compartida, colaborativa y profundamente humana.
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6.ANEXOS

Anexo 1 - Ubicacion Escuela Secundaria técnica No.14.
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Anexo 2. Rubrica.

TOMA DE LECTURA e d e e e
EDUCACION SECUNDARIA
RUBRICA
A B C
| = 3 Lalecu s porcamnte fida | 2 R e e |
—hnptH:ms frases u oraciones complefas con —lbmusw:slouonlihmdrhswchms - Lee de maner monétona y sin precisin
palabeas, froses v oraciones.
-hmbhsm&hmdrpuwb -Hmpamsdomdgmsgmda ~ Produce pausas constantes que no corresponden
puntuacidn, entre froses, oraciones y pérrafos. puntuacidn. con signos de punfuadan.
] Predsion en la lectura ‘ 3 Precision moderada en lu lectura | 2 Imprecision en la lectura |
~ Lee comeciomente fodas los incometer | — Presenio voclociones, sustituye, modifica - Ti i sideratle de erores:
e I I T 1 S R oy
— Lee con exacfitud todas los polobros conoddas o~ — Comete hosta un 5 % de emrores ol leer palabros | del texto
desconocidas. conotidas o desconocidas. - (mmﬁb%kﬁmsdhp&ﬁm
Habmwm&ﬁcdldlxpdﬁuqx ~ Tiene dificultodes ol articulor palabros con dos moud:sodumh
consituyen el fexto. comrmﬂusegdnsvmwd(tdndas] arficulor palabras con slabos frobadas
‘ plo, gro, i bio. H , ogreste, blanguear. .. |
[l Atencion a palabras complejas [ 3 Mencién en algunas palabras complejas | 2 Sin atencion a palabras complejas |

—bem&lbmmhlmp%mmphpﬁ ~ Se detiens onte algunas polabras - Se equivoca, no confindo la lecturo.
desconocidas a fin de no equivocorse otbstmo&s;:uungcpsd;oqmn - ﬁhpﬁ?ﬂn&msndam?
- lupddmstnm;hmohscorm&lsm onundiarlas. confinda la lech
Snlwepdahmmq#:sodmwo&n
pnlohnm
N Uookcobdovrdler | 3 Uoimonientedelavarallesr | 2 Moneiomudecuodoce ooz aller | |
~ Da el volumen y enfonacin apropiados alo -Ilovohnun entonoddn solo en algunas Eocimtmbdwmommmgm
lectur. blemas de volumen o entonacién.
- Umhmmmmondmmuuspnm Bzenwmﬁnsabm:h’msgnfm«ngn Tnhmhhslgmdemhmgﬂ(mu
lhhﬂlhmmncpcmqmﬂhm u|=ecm=1qmsmdu¢|q.c
- (uida lo diccidn coda férmino de nosumrraq)ondum -(um:mmrkdmnndlarmm ibanos,
manera lmpio, dora, con lo ocentuocién comrecta | — Corrige si comente un wuzmmnn ol leer. cdlensen, nodien, eic.
 sin etroc
V Soquidodydipoiciaiollocurs | 3| ool lmiedoyeshems g dfenda ot lo o | 1
~ Monifiesta una aciifud posifiva onfe el ociode ~~ ~ Muesira rosgos de fensidn pero que no inerfie: | - Manifiesta controriedod ante lo leciuro,
leer. & con - Presenta gron nenvdosismo, o que interfere s
~ Muesta un dominio de précticas lectoras. —I.eamhsfﬁd peto puede manejor el dese
— Disfruta de la lectura. momento, - Seduseiwqmundmtwswbqnlw
Vi Comprensién general del texto ‘ 3 Comprension parcial del fexto | 2 Comprension deficiente del texto |

~ Comunica informocidn especifico de la lectura.
- Deshmﬁnlbaspmqﬁ,pemwsy

- Embwws&wémundodelm

- Expomsohnmh:i;mdm:gmudasﬁl

Mmchlmlhs,wumm
rios del fexto,

Emite con dificulind su opinin sobre el conteni-
doHum

~ No menciona informacién contenida en el texto.

— Mo relaciona lus ideas, personaes y escenarios
de lo leido. lebhuuonhuquuum

IITWI:;« sobre o
~ Nollego o emitir una opinidn texto
leido.
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Anexo 3. Ficha de registro.

TOMA DE LECTURA e & & o o o
EDUCACION SECUNDARIA
FICHA DE REGISTRO
Ciclo escolar: Grado y grupo: Fecha de aplicacién:
I | Lolectura es fluido 3 | Lo lectura es medianamente flvida 2 | No hay fluidez 1
Il | Precsion en la lecturo 3 | Precsion moderada en lo lectura 2 | Faba de precision en la lectura 1

AMencidn en fodas las polabras Afencion en algunas palabras complejos NP .
] s 3 FE 2 | Sinatencion o palobros complejos 1

IV | Uso odecundo de lo voz ol leer 3 | Usoinconsistente de o voz ol leer 2 | Manejo inadecvado de lo voz al leer | 1
Seguridad y disposicidn ante la Seguridad limitada y esfuerzo elevado anfe Inseguridad o indiferencia anfe

V| e 3 lolectun 2| llecun !

VI | Comprension general de la lectura 3 | Comprension parcial de la lectura 2 | Comprension deficiente 1

TABLA DE RESULTADOS

Resultados por componente  Total

i v v Observaciones

Nombre del alumno

10

11

12




Anexo 4. Preguntas de apoyo.

TOMA DE LECTURA @ @ & o
SECUNDARIA. SEGUNDO GRADO

D Guia de preguntas para el aplicador

Plantee al alumno las siguientes preguntas y espere sus respuestas. No es necesario que las
registre.

1. ;De qué trata el texto?

(Si el alumno contesta la primera pregunta planteando el tema: la existencia de los
monolitos que estan en la Isla de Pascua; identifica algunas de las explicaciones de su
existencia que las personas han dado y menciona uno de los argumentos solidos —por
ejemplo, los experimentos mediante los que se comprueba como puede ser maovida una
estatua de 200 toneladas-, omita hacer las preguntas 2, 3, 4 y 5).

2. ;Cual consideras que fue el propdsito del autor para escribir este texto?
3. ¢Con qué fin fueron hechos estos gigantes de piedra?
4. ¢De doénde se obtenia el material para fabricar los monolitos?

5. ¢De qué manera llegaron las estatuas al lugar en que hoy se ubican en las costas de la Isla
de Pascua?
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Anexo 5. Lectura.

TOMA DE LECTURA . 8. e e 9
SECUNDARIA. SEGUNDO GRADO

LAS ESTATUAS DE LA ISLA DE PASCUA

Los moai, las gigantescas estatuas de piedra de la Isla de Pascua, constituyen la
expresion mas importante del arte escultérico Rapa Nui y se han convertido en su
sefal de identidad. No obstante, a pesar de su fama mundial y la multitud de
estudios realizados sobre ellos, todavia quedan muchas preguntas sin resolver en
tomo a estos gigantes de piedra.

¢ Qué es un moai y qué representa?

El nombre completo de las estatuas en su idioma local es Moai Aringa Ora, que
significa “rostro vivo de los ancestros". Estos gigantes de piedra fueron hechos para
representar a sus ancestros, gobernantes o antepasados importantes, que después
de muertos tenian la capacidad de extender su “mana” o poder espiritual sobre la
tribu, para protegeria.

Los reyes poseian este poder de manera innata; ofros podian adquirido en el
franscurso de sus vidas. Para ello tenian que redlizar una serie de hazarnas

inarias, y ) [ a demostrarlo constantemente para no
perderio.

Los clanes mds prosperos ordenaban construir un moai como una manera de
honrar al hombre difunto con mana. Después de meses de duro trabajo, el moai
recormia su camino hasta llegar al ahv, o altar de piedra preparado para recibirlo,
acompanado de grandes celebraciones.

¢Cémo los fabricaron?

Las estatuas de Isla de Pascua fueron esculpidas, en un principio, en basalto,
traquita y escoria roja, pero poco después los talladores se fijaron en el volcan
Maunga Eo (que significa “cerro aromético”), la piedra volcénica de color amarillo

TOMA DE LECTURA L] L] [ ] L] L ]
SECUNDARIA. SEGUNDO GRADO

grisaceo, gue se da exclusivamente en ese lugar de la isla, es un tipo de ceniza
compacta con incrustaciones de basalto.

Se inicicba el tallado desde un costado de la imagen, enfrentando la pared
verfical, o hacia abagjo, donde existieran superficies horizontales o incluso bastante
inclinadas, con la cabeza hacia ariba o hacia abgje. Los maestros talladores
esculpian la piedra con cinceles de basalto u obsidiana llamados “toki"; se calcula
que un equipo de escultores podria tardar hasta dos afios en terminar un moai
grande.

Une de los misterios sin resolver es saber por qué no extrajeron los grandes blogues
en bruto y los llevaron a un lugar mas accesible, para que los escultores pudieran
trabajar de manera mas cémeda, y en cambio, ascendian hasta la parte mas alta
y dificil del volcdan para tallar cada detalle de los meais, incluso los finos rasgos de
la cara y las manes, en su lugar de origen.

iCémo los movieron?

Aungue muchas teorias se han planteado alrespecto, el fraslado de estas enormes
y pesadas estatuas es todavia el mayor misterio sin resolver de la Isla de Pascua. Sin
embargo. descartando algunas ideas fantosiosas, existe una serie de hipdtesis
serias y experimentos que han permitido demaostrar que el transporte es factible con
los recursos humanaos y materiales con que contaban los anfiguos islefios.

Segun la tradicién, los moai “caminaban”. De hecho, desde la cantera del volcan
salian varios caminos destinados al fransporte de las estatuas. Aun hoy es visible la
uta que seguian por la costa sur, en donde se hallan varios moai caidos hacia
adelante.

Se ha probado que es factible hacer “caminar” un moai de unos tres metros de
altura, haciéndolo bascular alternativamente al mismo tiempo gue se tfira de cada
lado de la base hacia adelante, Otro experimento exitoso muestra el fraslado de
un moai recostado sobre una plataforma de maderos como trineo, que se tira con
cuerdas sobre froncos transversales. Probablemente desarrollaron distintas técnicas
alo largo del iempo, en funcion del tamafo y peso de los moadi, y de los recursos
disponibles.

Adaptado de: hitp://imaginaisliadepascua.com/la-isla-de-pascua/cultura-rapa-nui/meais/

Consulta: 31 de agosto 2018,
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Anexo 6. Calificaciones primer periodo.
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Anexo 7. Jurgo de mesa “Hombres lobo de Castonegro”.

LA VIDENTE

£l lder de los defensores de la aldea. Cada noche, al inielo de la
partida, los hn.ml-anlumlnkvmrhu
puigar para que la vidente poeda

Mw-mnhmmwwﬁmmdhb—m
lobola descubrem, serd ¢l final de 1o equipo.

EL HONBRE LOBO
DE CASTRONECKO

VERSION ALTERNATIVA PARA €L AULA

€L PROTECTOR

M-nhm“-nh&vpnm&
eaceria delos :um W0 poede repetirse durante la
partida y poede ser d mismo.

Saoontndin

Wnlﬂh’n

LA NIRA

Poede, -Orulvbuloluuhuuhulnlodmmmh
noche, mientras cometen sus I descubren, morird
i-lnn-umnlhnbvmmnbwhh
persona que (ba a ser cazada esa noche.

Purante ol dia se comonica con el dngel en seereto.

L AceL

voten, despierta como dngel caido y gana la partida.

%o‘xuo‘uum dﬁ‘ [ “’T\ut w iion levammande v o b S v sk s & 8o
OMENIUS ‘puede comumicar con el protector.

-....m,p..-.... (o) L)afg en "".’L_, an

DONADOR DE 0505

por |a noehe, sl hay al menos on Hombre Lobo adyacente al
Pomadoc ¢l narrador ol

L Z0RRO

For la noche, evand Tollama, el Z e deslon

8
¢l domador es Infectado, el marrador groiird fodas las mafanas.

e
uuuuzmu lhﬂ”l‘-ﬁnhﬁ
:uﬁlwﬂlhﬂm.ﬂﬂmnhuulﬂlu!
Ivgadores elegidos.

€L CABALLERO

S ol eaballero es atacado por los Hombres Lobo, queda eliminado
oo sedy 1 e

(UF1D0

Mrla—amﬂmum-nhlnmtﬁ.
La primera moche designaa 2
mMmklmtmnldmu—
m na seial a los

wno de £l marrador hace
rtulumnu-mrh.
!'uhdumdmmﬂmanulmu.

el caballero serd ¢l

por enfermedad.

LAS CEMELAS

e
L vl ol ol ALDEANO
. whermans. "

Mentifeara
los Hombres Lobo y su fuerza de convieelin para mpedir la
tjecucion de inocentes.

L05 TRILLIZOS

mnmm umn-m-h-uumv
podrin pomerse huumm-n-lnnmh

Jomte 2 50 hermano.




N
0

%

Aldeanos caéticos

€L JUEZ TARTANUDO

hﬁwnﬁhdbﬂﬁﬂmﬁpnﬁh&nm

] la decisién el pelgar v
otro similar
eliminatorta (inchamientol.

L SECTARIO

Antes de la partida, el marrador divide la aldea en 2 grupos
eligiendo un eriterio determinado (pelo, gafas, etely selo
comunica en voz alta a la aldea. .

€ mp
arupo al que no pertenezea. Si lo consigue, gana la partida en
solitario.

€L NINO SALVAJE

Fs umaldeans. La primera do el

nache, o llame,
m-mmunlo-ﬂlmltﬂhmnh

Hombre Lobo y a partir de la siguiente noche actuard como tal
Mientras sv modelo a sequir siga vivo, serd un aldeano mis.

€L LADRON

hmhunmmnﬁww;"ﬂuuemwhu
iba la earta dri volver a

camblaria y serd ladrén para ol restodela. Elladrin
adquirird |a habilidad del personaje que le haya focado
obligatoriamente, le guste o mo.

€L PERRO LOBO

hrmm“nlnnnlﬁunulﬂnun A
partir talel

LA CITANA

dheumdu“ﬁuhmnnuuwil-lmwnh
videntey protegerta ella levantard también ef polgar para

Su objetivo es proteger a hm‘—m Lobo de ser atrapados en
los linchamientos.

BRUIA

Tiene 2 pociones, una para hechizar y otra para resveitar a vn
thﬂhﬂndﬁmmfn“malu
Hombres

SIRVIENTA

Antes de que se revele la carta del jogador linchado por el pueblo,
|a sirvienta puede revelar s carta a los dewds. S lo hace,
perderd sy earta, pero ganari la del persomaje eliminado. Lo hard
lhmuuhumlirmmmmvmdmﬂum

0 de la partida.

€L noNBRE LOBO

Pura ch alde. fienen
que ocultar su identidad noeturna para evitar el inchamiento

€L L0B0 ftRﬂZ

Cada noche, desplertay Lobo.

eliminado, despertard una sequnda vez solo para devorar a una
vietima.

€L NONBRE LOBO ALBINO

anumv-mmmuumnunmn
Mm:hhhmlﬂumhmlummnn
poeda
S0 objetivo serd eliminar a los Hombres Lobo y a los aldeanos.

€L PADRE DE T0DOS LOS LOBOS

Cada moche, La noche que d
Ma, Gespols ‘hayan Ido 3 dormic
podr levantar la mano. $I o hace, la persona que hayan decidido
devorac serd infeetada y pasard a ser on Hombre Lobo. Fsa moche

w0 mor|
Su obetivo es encontrar a la vidente y matarfa. $ilo hace, gana
Ia partida.

ORDEN DE LA PARTIDA (GUIA PARA €L
NARRADOR):

1. PREPARACION PREVIA DE LA PARTIPA

- Separacién de la aldea en 2 grupos (para el sectariol por parte del narrador. Lo verbaliza en voz alta
para que lo olgan todos.

2. PERSONAJES LLAMAROS SOLO LA PRIMERA NOCHE después pasar al punto 51,

- Cupldo enamora a dos jugadores.

- Los enamorados despiertan y se reconocen.
- Gemelas se recomocen.

- ﬂllxuumu\ma

: tuunlnﬂmh»hmmw«lurrunh Identifque.
- El Perro Lobo desplerta para comonicarle al narrador (en seeretol a qué bando perte
-.«I.ﬂmholﬂoﬂnwInhlluormlnhlmuhv'mhmlnmnoh

{+Perro Lobo y Nifo Salvaje si pertenecer ) desplertany
o saben 3 quidn.
A Hombres Lobo du ¥ Hombre Lobo, Hombre Lobo Feroz y Padre de los Lobols
P
- La vidente desplerta y los [dentifica.

- Bl Angel despierta. La Vidente y la Gitana levantan el pulgar. Las identifica.

3. TOPAS LAS NOCHES. Owitir el punto 2 sl no s¢ eati jogando la primera noche.

- El Ladrin decide sl roba alguna
ﬂbﬂuﬁhumh!nmbmlmuﬂummhubm
mmmluwhvummunhlumcmnnl

- Todos los Hombres Lobo: despiertan y ase:

—Mlamﬂﬂ-lnwﬁmhnkmlm

- Padre de todos los Hombres Lobe: (Utiliza sv poder? (Sélo uma vez por partidal.

- La bruja decide si utiliza alguna pocién.

4 ELPIA
- Peseubrimiento de las
- Gruiido (o o) del oso.
- Pebate.
- Linchamento.
- l!rvhml!h«mhuum.n,

-'unlnmvdllhu
- Cae de noevo la noche.
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Anexo 8. Reglamento juego de mesa.

Reglas y objetivos de:

Los Hombres Lobo de
Castronegro

dos jugadores a los que quiere enamorar (puede elegirse como uno de los enamorados el
mismo), A continuacion este personaje se convierte en un simple aldeano. El narrador
tocara‘discrotamente la cabeza de los enamorados para que estos puedan abrir los ojos y

(sin mostrarse sus jes). Una vez se bayan reconocido, 10s ensmorados
vuelven a cerrar los ojos.

El Narrador decide si los aldeanos votarmi ahora un Alguacil (funcion adicional, independiente dol
personaje) por msyorid simple, o sl el Alguscil sera’elegido mas tarde en el transcurso do la
partida

Desarrollo de la partida

Tras la sucesion del turno de preparaciod y la posible eleccion de Alguac
primera poche.

o Durante la Noche todos los jugadores duernen y el Narrador irs’llasando a cada personaje
en el siguiente orden:

® Vidente: elige un jugador y el Narrador le mostrara’la carta de dicho jugador.

© Hosbres Lobo: eligen por consenso a un jugador a qulen quieren satar, seniladdolo al
Narrador.

e procede a jugar la

Si no hay unaninidad, no hay eliminacién, por lo que dispondrai de un tiempo
linitado para elegir a su

viétin (a discrecion del Nerrador).

 Bruja: El Narrador le senila el jugndor que esta’s punto de eliminar (si lo hay) y
wita decidira que hacer. Puede salvarlo, gastando su Pocion de la Vida, o
dejarlo sin esa oportunidad. A continuaciod, la bruja tiene la opcion de
gastar su Pociof de la eliminacién para eliminar al jugador que desee.

© Uns vez han jugado los personnjes anteriomente descritos, se procede a ls fase de Dia.
El narrador indicara quier ha salido esa nocho de la partids y s continuaciod los jugadores
que sigan vivos debaten. Las reglas permiten expresasente farolear (asunciar en voz alta
que uno tiene un personaje que no tiene) o decir la verdad: lo uiico que se prohibe es
mostrar la carta de personsje que uno tenga. Los hombres lobo intentaraii hacerse pasar por
aldeanos (simples aldeanos o aldeanos con poderes especiales), los aldeanos tratarai do
deducir quieh miente o quier es un hombre lobo guinfidose por las votaciones y los mertes
previas, por la actitud o el nerviosisso de resto de jugndores, etc. Los aldeanos con
persona jes especiales intentara usar su informaciod en provecho del paeblo, con cuidado de
1o ser descublertos, puesto que ser demasiado obvios podria suponer su eliminacion en la
noche siguiente a manos do los hosbres lobo. Una vex los jugadores se han hecho una idea
do quiei puede ser wn hombre lobo, se procede a una votacion. Las reglas originales
sugieren que tras la prisera votacion el Narrador elija a 2 candidatos para ser linchados y
 continuacion se efectud una sogunda votacion wilcanente entre estos dos candidatos: el

Jugador que reciba mas votos es eliminado de la partida (linchado por el pueblo) y debera’

mostrar su carta de personaje a los dened.
Cada voz que un jugador sea eliminado, ya sea debido al ataque de los Hombres Lobo, la
Pocion de la Brujs, la elecciéndel del Cazador, la autoeliminacién por estar enamorado o
sinplesente el linchamiento del pueblo, debe revelar su carta de personaje.
® La partida prosigue asi, alternando noche y dis, hasta que un bando ha el
otro,

inado al

 La prinera ediciof de las reglas senilaba que los hoabres lobo ganaban si
conseguidn eliminar al penultimo aldeano (es decir, que en el caso de
que en un dia quedasen vivos

Los Hombres Lobo de Castronegro

(Les Loups-Garous de Thiercelieux en su edicion original francesa) es un juego de cartas de 8 &

18 jugadores creado en 2001 por Disitry Davidoff, Philippe des Pallieses y Horve Marly e inspirado
en el juego precedente Nerewolf (1986), que fue a su vez un redisens del juego Mafia adaptando su
tena al de los hosbres lobo. 1

Objetivo del juego

En goneral, existon dos bandos on la partida: Aldeanos por una parte y Hosbres Lobo por otra. El
objetivo de cads equipo es acabar con todos los miembros del otro, con la particularidad de que
los aldeanos (la mayoria) ignoran quiesies son los hosbres lobo (con la excepcion de ciertos aldeanos
i que pueden poseer i adicional), mientras que los hosbres lobo saben quiesies
san los hoabres lobo y quicies los aldeanos, pero estaii en minoria y deben por tanto fingir que son
aldeanos. (Es posible que exista un tercer bando si la partida incluye a Cupido y eite enamora a
un aldeano y un hosbre lobo) A todas las porsonas que reciban una carta se las denosina
* jugadores® y se cansidera que forman ‘el pueblo”,

El juego se articula en torno a dos fases: Dia (todos los Jugsdores tienen los ojos abiertos y
hablan, tratendo de encontrar a los hosbres lobo, mientras los hasbres lobo se hace pasar por
aldeancs) y Noche (todos los jugadores tienen los ojos cerrados, salvo aquellos que van siendo
1lamados por el narrador y actuin en silencio). Durante la fase de la noche los hosbres lobo
abrirari los 0jos en su tuma para clegir wna viétine, que serd elminadoal dia siguiente. Es posible quo
existan otros turnos por la noche, durante los cuales uiicamente abrira ‘los ojos wn aldeano con un
personaje especial y aplique efectos especiales a ls partida (generalmente benoficiosos para los
aldeanos). Durante la fase del dia, todos los Jugadares intentarad descabrir quieri(es) entre ellos es
un hosbre lobo y tras debatir, votarai s un jugador & su elecciof para ser sefialado (el Jugador con
mai votos sera’el ininado de 1 partida y sostrara’publ (camente su carta). Las fases de noche y did se
alternan sucesivamente hasta que uiicasente queden hosbres 1obo o sldeanos vivos y la partida
termine con la victoria de uno de los dos bandos (es posible que la partida termine en espate si
s0 juega con ciertos personajes especiales, ya que puede darse el caso de que en ol turno final
no quede ningui jugador vivo).

Preparacién del juego

Al comienzo do la partida, se reparten tantas cartas como jugadores (a excepcion del Narrador que
no recibe ningun personaje). Cada jugador mira su carta para saber cual es su personaje,

informacion que mantendra’en secreto a mencs que sea olininado. En funciod del nubero de Jugadores se
estableceraun mifiiso reconendado de Hombres Lobo: de 8 a 11, habra2 Hombres Lobo: a partir de 12
Jugadores, habra3. Los creadores del juego incluyen recomendaciones pars incluir otros personajes
especiales, pero se trata de meras sugerencias y la decisiofi final sobre el nusero de personajes
especinles y su combinacion queda a discrecion del Narrador,

Normalmente, se suele jugar alrededor de una me:
tarea del Narrador.

Comienzo de la partida

Al comenzar el juego, todos los Jugadores cierran los ojos (se considera entonces que en la
ficciof es de noche y todos duermen) : solo los sbriraii cusndo el Narrador los 1lame para jugar
(nosbrando a los personajes que deben actuar, nunca por los nosbres de los jugadores) y volverad a
cerrar los ojos en cuanto acabe su turno. Se juega el turno de preparacion:

. donde se colocan las cartas para facilitar la

o El Narrador |lam al Ladro, este levantara la mano silenciosamente y el primero le mostrara”
las dos cartas sobrantes bocs arriba por sl quiere elegir una y camblarla por su carta de
Ladrof. Si las dos cartas propuestas son de Hosbre Lobo, el ladro debera camblar su carta
obligatorinsente.

A continuacion, el Narrador 1lama a Cupido, quien *lanzara’sus flechas do amor® y elegira’

wilcanente un aldeano y un hombre lobo, ganaban los hoabres lobo). Las
ediciones posteriores establecen que ganmn wiicanente si elininan al ultiso
aldeano.
* Los aldoanos, ea cualquier caxo, deben eliminar a todos los hosbres lobo
parn ganar la partida.
® Se considera ganadores & todos los jugadores que compartiesen bando con el
vencedor, independientemente de que hayan 1legado al final de la
partida o no,

*1as enwmaradas perderai In partida i estad

inados y In goaran «i estan vivos: forman un hando
independiente y no pueden ganar si no permanocen en ls partida.
ersonajes

® Narrador: Dirige la partide, modera el dialogo e informa de los sucesos acontecidos. A su
discrecion queda Ia interpretacion de las reglas y las dudas.

* Ladron: Si se decide incluir este personaje on la partida, deben anddirse dos cartas
adicionales antes de repartir. En el turno de preparacion, el Ladron vera las dos cartas
sobrantes y podra‘elegir si casbiar la suya por alguna de las dos sobrantes. Si ambas
cartas son de Hombre Lobo, debera camblar su personaje por el de Hombre Lobo
obligatoriamente.

Variante: Cuando es el turno del ladrod mieve las cartas de sitio a donde el prefiers.
Puede moverlas a la derecha o In izquiorda. Cuando la gente se despicrta, mira la carta
que le ha tocado y juega con el nuevo personajo.

Cupido: En el turno de preparacion, elige a dos jugadores (puede elegirse a si'nismo como uno de
los dos jugadores) y los enamora. Los jugadores enamorados pasan a ser un bando ms del juego y
solo ganarai si sobreviven al final de la partida; st uno de los dos enasorados es eliminado, el
otro ante "la horrible dea de vivir sin su asor” se ira con el. En el caso de que los jugadores
enamorados sean un hombre lobo y un aldoano, o dos hombres lobo, deberad elininar al resto de los
jugadores de la partide para poder ganar. Si ambos son aldesnos, uiicamento deben llogar vivos al
final do la partida, nada les oblign a eliminar al resto do jugador

* Hombres Loba: por la noche, designarad una viétima que sera’devorada. Debe haber unaninidad en la
designacian de 1a victiss o, en caso contrario, no habra 'viétim ess noche.

Es posible que no exista consenso en el caso de que un Hombre Lobo este enamorado de un Aldeano y
el resto de los hombres lobo quiera matar a su enasorado. En cuslquier instante de turno,
1a Nind puede (si asi’lo desea) abrir los ojos para identificar a los Hombres Lobo, pero con
cuidado de que no la vean. La primera edicion del juego establecia la regla de que no era
obligatorio abrir 1os ojos como Hosbre Lobo (para asi ‘cvitar ser descubierto por la Nind), pero si
ningui honbre lobo abria los ojos por la noche, todos "percceran de hasbre® y los aldeanos ganaren
la partida. Esta regla desaparece en las sucesivas ediciones del juego, en las que se incorpora
1a probibicion expresa de que un honbre lobo sea seleccionado cono viétima nocturna (jugada que
podrid resultarles beneficiosa s esta’en juego la Bruja y decide salvar a la victim).

*Nina: Durante el turno de los Hombres Lobo, puede sbrir los ojos para tratar de descubrir
quiefies son. Debe actuar con cautela, ya que si es descubierta por los Hosbres Lobo, pasara’s ser
automaticamente la viétima de esa noche, en lugar de cualquiera que hubieran decidido.

Si so juega con la Nind, estn prohibido para todos los jugadores colocar las manos frente a la cara
irar hocia abajo durante el turno de la noche. Las reglas prohiben asinismo expresanente que la
nd abra los ojos de forma evidente y los mantenga abiertos para hacerse pasar por un
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Anexo 9. Lectura entre pares.

Anexo 10. Lista de personajes en la partida.
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Anexo 11. Imagenes primera intervencion.

Nota: Primera intervencion; Actividad “Hombres Lobo de Castronegro”. Los alumnos se
muestran organizados a manera de circulo, con funcién de incitar a la comunicacién de los

participantes.
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Anexo 12. Calificaciones segundo periodo.
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Anexo 13. Planeacién didactica (Febrero-Marzo).

2 BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO DE SAN LUIS POTOSI
(BECENESLP)
LICENCIATURA EN ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LA HISTORIA EN EDUCACION SECUNDARIA
(PLAN DE ESTUDIOS 2018)
PRACTICA PROFESIONAL Y VIDA ESCOLAR
SEMESTRE VIII
CICLO ESCOLAR 2024-2025

DOCENTE: Israel Hidai Garcia Castillo = GRADO: 2° GRUPOS: “A,B,C"

DISCIPLINA: Historia

Titulo: "Las Revoluciones Modernas en México: De Santa Anna al Porfiriato”

Fase: Fecha de inicio: 10 de Febrero de 2025
Grado: 2° Grupo: “A,B,C" Fecha de cierre: 7 de Marzo de 2025

Propésito: El propdsito de este proyecto es que los estudiantes adquieran conocimientos sobre las revoluciones y cambios politicos que ocurrieron
en México durante el siglo XIX, comprendan las causas y consecuencias de dichos eventos, y reflexionen sobre su relevancia histérica actual.

Campo formativo: Procesos de desarrollo de aprendizaje (PDA)

Etica, naturaleza y sociedades « Identifica causas y consecuencias de corta y larga duracién de la
Revolucién de Ayutla de 1854.

e Analiza las Leyes de Reforma expedidas entre 1859 y 1861; opina
sobre ellas y estima su valor en la actualidad.

Contenidos: Las revoluciones modernas y sus tendencias « Problematiza la relacion liberales-conservadores en este periodo de

la

Problema del contexto:

. Los estudiantes pueden tener dificultades para comprender la importancia histérica de las revoluciones y cambios politicos en México, asi
como su relacién con la realidad actual del pais. Ademas, pueden tener dificultades para analizar y valorar criticamente los eventos y actores
involucrados en estas revoluciones.

Producto central por lograr:
« Cronologia digital

[ Ejes articuladores:

ensayos, y se

Final y Cierre

coevaluacion para que los estudiantes reflexionen sobre

Reflexion critica sobre el

aprendizaje, evaluacién

Inclusién Pensamiento Interculturalidad | Igualdad de Vida saludabl Apropiacién de las culturas a Artes y
critico critica genero través de la lecturay la experiencias
escritura téti
X X X
Momento 6: Proyectos proyectos finales, en los cuales los estudiantes expondran | para defender los
Se Finales su cronologia digital y sus ensayos. argumentos.
presentaran Desarrollo: Instrumento: Evaluacion | Cronologia digital.
los proyectos Los estudiantes presentaran su trabajo final, y los de la presentacion oral y
finales de compafieros y docentes proporcionaran retroalimentacién. | del uso de la cronologia
manera grupal, Cierre: digital y ensayo. Rubrica
tratando de Los estudiantes reflexionaran sobre los aprendizajes momento 6. Anexo 6.
defender los obtenidos a través de la presentacion y la discusién del - . - .
argumentos contenido.
presentados
enlas Sesién 16: Inicio:
cronologias y | Evaluacién El docente aplicara un cuestionario de autoevaluacion y

realizara una del Proyecto su desemperio en el proyecto.
) del proyecto final y
evaluacién Desarrollo: Hicibacid |
articipacién en la
final del Reflexién final sobre los aprendizajes adquiridos y la P ) P Juacio Cuestionario de
autoevaluacion
proceso de importancia de comprender la relacién entre las reformas uadis y autoevaluacion.
coevaluacion.
aprendizaje, y la historia actual de México. . | Formato para
Instrumento: Cuestionario )
reflexionando Cierre: . coevaluacion entre
) o . de autoevaluacion y
sobre los Cierre motivacional, reconociendo los esfuerzos de los comparieros. Anexo
X o coevaluacidn. Anexo 6.
logros estudiantes en el desarrollo del proyecto y su crecimiento | 6.
alcanzados. en la comprension de la historia.
Ndmero de
sesiones: 2
sesiones
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Anexo 14. Rubricas de evaluacion (Febrero-Marzo).

Compendio de ribricas para cada momento

M to 1: Introduccién al Contexto Histérico y Causas de la Revolucién de Ayutla (Sesiones 1-3)

Criterios Excelente (10-9) Satisfactorio (8-7) Necesita Mejorar Deficiente (<5)

(6-5)
Andlisis ([} Identifica ideas clave Identifica ideas clave Interpretacién No entrega o
fragmento sobre [0 T P15 i T RS AV algunas limitada o confusa. presenta
PR 570 (U1 WG T argumentacién imprecisiones. informacién
Ayutla (Sesién 3) RITTIVTEN incorrecta.

Organizador Presenta informacién Presenta informacién Presenta No entrega o la
e OGRS G TS completa, clara y bien clara, aunque con informacién informaciéon  es
clave (Sesién 1) estructurada.  Uso algunos detalles por incompleta o poco insuficiente ¥
creativo de esquemas. mejorar. clara. desordenada.

LT PY Argumenta con Presenta argumentos Argumentos poco No entrega o la
sobre el impacto [EFTTETN usa claros, pero con poca claros o sin reflexién es muy
(CRER CTITLTY ejemplos y lenguaje  profundizacion. desarrollo. Varios superficial y
(AT PR TSI adecnado. Excelente  Algunos errores errores confusa.

2) ortografia. ortogrificos. ortogrificos.

r|Momento 2: Anilisis de las Leyes de Reforma y Opinién Personal (Sesiones 4-6)
+

Criterios Excelente (10-9) Satisfactorio (8-7) Necesita Mejorar (6- Deficiente (<5)

(0BT P CR T Argumentacion Buen desarrollo de No entrega o el
PN O 00 T solida,  estructura ideas, pero  con desorganizadas, con ensayo es muy
bien organizada y algunos errores errores ortograficos deficiente.
excelente ortografia. ortogrificos o notables.

estructurales.
IRV DR T CE T Participa con ideas Participa con ideas Participaciéon No participa o su
L0 T DG TP fundamentadas y vilidas, pero poco limitada o imprecisa. intervencién es
entre liberales y (S TIOERURTITR desarrolladas. irrelevante.
conservadores
LU LR U Desempeiia su papel Representa Participa, pero con No participa o
OO T (TR con  creatividad y adecuadamente  su informacion no sigue las
conservadores argumentacién rol, aunque con | '“°3 correcta o escasa.  instrucciones.

histérica. profundidad
argumentativa.

Momento 3: Profundizacién en la Guerra de Reforma y Maximiliano (Sesiones 7-9)

Criterios Excelente (10-9) Satisfactorio (8-7) Necesita Mejorar Deficiente (<5)
(6-5)

BV G R EY Incluye eventos clave, Presenta eventos Incompleta o con No entrega o la
0 AT T explicaciones claras y  importantes, pero con  errores histéricos. cronologia es

buen disefio visual. explicaciones incorrecta.
limitadas.
AR T Y Selecciona Presenta buena Informacién poco No investiga o la
LR informacion relevante informacion, aunque relevante o  sin informacién  es
clave y confiable. con referencias verificar. incorrecta.
Referencias bien limitadas.
citadas.
Andlisis | [1 Identifica y explica los Identifica los decretos Interpretacién No enfrega o
T R PR decretos con claridad, con algunas limitada o confusa. presenta
PO U0 TS Relaciona  con la imprecisiones. informacién

actualidad. incorrecta.



Momento 4: Momento 4: Cronologia de los Acontecimientos de la Guerra de Reforma (Sesiones 10-12)

Excelente (10-9) Satisfactorio (8-7) Necesita Mejorar Deficiente (<5)
(3]

Discusién ) Expresa ideas con Participa Participa con No participa o
parejas -[1J0) claridad y argumentos activamente, aunque dificultad o sin su intervencién
beneficios y retos [§UTTETLTEFT TS sus ideas necesitan argumentacién es irrelevante.
GO EEE OB ) Escucha activamente,  mas desarrollo. clara.
Reforma
IO RO CIPY Expresa  ideas  bien Participa con ideas Argumentacién No participa o
LT EE S P fundamentadas con vilidas pero con poco desarrollada o su intervencién
Guerra L [3 ejemplos claros. argumentaciéon imprecisa. es irrelevante.

Reforma en la limitada.
politica actual

Momento 5: Revisién, Andlisis Critico y Mejoras en el Proyecto
# Producto a evaluar: Ensayo argumentativo sobre las Leyes de Reforma.

Excelente (10) Bueno (8) Regular (6) Deficiente (4)

Estructura del
ensayo

Argumentacién Expone ideas de Presenta argumentos Argumenta de No argumenta
manera clara, logica y vilidos, pero con manera superficial y de forma
con fundamentos algunas debilidades. sin logica clara. coherente.

sélidos.

s ----
=]

Momento 6: Pr tacion Final y Evaluacién del Proyecto

* Producto a evaluar: Exposicion final del proyecto.

+
Criterio Excelente (10) Bueno (8) Regular (6) Deficiente (4)
Dominio del Explica el tema con  Explica el tema con ~ Muestra dominio No demuestra
tema claridad, seguridady  seguridad, pero con parcial del tema. dominio del tema.
dominio de la algunas dudas.
informacién.
Calidad de la La presentacion es La presentacién es  La presentacion es  La presentacion es
presentacién clara, visualmente clara, pero con poco organizada y desordenada y
atractiva y bien detalles mejorables. poco clara. dificil de
organizada. comprender.
Trabajo en Se nota la Hubo buena Se percibe No hubo trabajo
equipo colaboracién y el colaboracién, pero desigualdad en la colaborativo.
esfuerzo equitativo  con algunas dreas de participacién.
entre los integrantes. mejora.
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Anexo 15: Proyecto; Cronologia digital.

LAS LEYES BE RETORMA FUERON UN|

Trabajo eq

~PROF. ISRAEL
REVOL
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REFORMA

L
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54-
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Anexo 16: Rubricas (Marzo-Abril)

Trabajo equipo 2.

Trabajo

Batala de puebla

(

CRONOLOGIA

Compendio de ribricas para cada momento

Momento 1: Introduccién al Contexto Histérico y Causas de la Revolucion de Ayutla (Sesiones 1-4)

Evaluacién:
Criterio Indicador 10
Identificacion de Presenta ejemplos
causas y claros y relevantes
consecuencias

A Presenta ideas
prgamzaclén de B izadas de forma
ideas g

clara y logica

i(;:)::mzacién d; Ideas' ) claras y
presentacion oral o
Participacion en  Participa activamente
debates y con argumentos claros
exposiciones y fundamentados

Indicador 8

Presenta causas y
consecuencias
precisas, aunque sin
ejemplos

Presenta ideas
organizadas, aunque
con ligeras
confusiones

Ideas comprensibles
con ligera inseguridad

en la exposicion
Participa con
argumentos  claros,
aunque breves

Indicador 6

Identifica causas y
consecuencias  de
forma superficial

Presenta ideas con
desorden que

dificultan la
comprension

Ideas poco
organizadas y

exposicion vacilante

Participa poco con
argumentos confusos

Indicador 4

No logra
identificar causas
ni consecuencias

No logra organizar
sus ideas
adecuadamente
Exposicion
deficiente y
ideas claras

sin

No participa en las
discusiones
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Momento 2: Andlisis de las Leyes de Reforma y Opinion Personal (Sesiones 5-7)

— Evaluacién:

k3

Criterio
Participacién en
debates y
exposiciones

Infografia

Cronologia digital

Indicador 10
Participa
activamente con
creatividad y
fidelidad histérica
Infografia  detallada,

bien organizada y con

claves
claras

Cronologia

estratégicas

digital

precisa, completa y
bien estructurada

Cronologia bien
organizada con todos los
eventos clave

Cuadro detallado, con
informacién precisa y
clara sobre el Porfiriato

Hipoétesis

claras, bien

fundamentadas y con
evidencia

Evidencias

bien

relevantes,
seleccionadas  y

explicadas

Articulo

bien

estructurado, con una
critica solida y bien
argumentada

Cronologia final precisa,
bien estructurada y con

todas

las conclusiones

integradas

Indicador 8

Participa con buena
actuacién, pero con
ligeros errores
histéricos

Infografia adecuada,

pero con algunos
detalles faltantes

Cronologia correcta,
pero con algunos
detalles faltantes

Cronologia
incompleta
organizada

o mal

Cronologia
adecuada, aunque
con algunos detalles
faltantes

Cuadro adecuado,
pero con algunos
detalles faltantes o
confusos

Hipotesis
adecuadas, pero con
algunos puntos
débiles

Evidencias
adecuadas, pero con
poca explicacion
Articulo adecuado,
pero con algunos
puntos poco claros

Cronologia correcta,
pero con algunos
puntos por mejorar

Indicador 6

Participa  poco
con  elementos
histéricos
confusos

Infografia
incompleta o con
falta de detalle

Cronologia
incompleta o mal
organizada

o Momento 3: Profundizacién en la Guerra de Reforma y Maximiliano (Sesiones 8-13)

Cronologia
incompleta o
desordenada

Cuadro incompleto o
con errores
evidentes

Hinétesi
incompletas o poco
fundamentadas

Evidencias
incompletas o
irrelevantes
Articulo incompleto
0 con argumentos
débiles

Cronologia
incompleta o con
detalles incorrectos

Indicador 4

No  participa
representa
adecuadamente
escena

Infografia deficiente o

irrelevante

Cronologia
desorganizada
incompleta

Cronologia
desorganizada o sin

eventos clave

Cuadro mal
estructurado o
irrelevante

Hipotesis débiles o
no fundamentadas

No presenta
evidencias claras o
pertinentes
Articulo deficiente
o irrelevante

Cronologia
deficiente o mal

organizada
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Anexo 17: Proyecto; cronologia método PEC.

Trabajo equipo 1. Trabajo equipo 2

CcCronologia

TRABAJOS
HISTORIA
~PROF. ISRAEL

CAUSAS LLEVARON A LA BATALLA BATALLA DE
PORQUE O

£ DESARRO!
CUAL FUE EL RESULTADO?

QUE LA GUERRA CONTINUO, LA
LEVO LA MORAL
CONVIRTIO EN UN
SIMBOLO DE RY ENCIA
NAGIONAL.

SEGUNDA
MONARQUIA
MEXICANA

18641867
SEGUNDO IMPERIO MEXICANG e -
2 S LQUE FUE LA MONARQUS
RG7) SEESTABLECIO DESPUES o L7 ol 3

1 .cUnLES rucRON LOS
RSONAIES IVIA:

cESO?

ERROCAMIENTO DEL GOBIERNG
LIBERAL DE BENITO JUA
IMILIANO FUE INSTALADO COMO

PERADOR ¥ REALIZO REFORMAS.

TIVAS ¥ DE INFRAESTRUGTURA.

DEL
PUBLICANG DE BENITO JUAREZ.

DERKL A LA AMBICION DE NAPOLEON
1 OF EXPANDIR SU INPLUENGIA £

Trabajo equipo 3

i Y TELY) o
Francia y espafia

Eje cronolégico

en que aho y quien fue .,

puesto como emperador 2

‘en México con el apoyo

militar de francia? on que aho era gracia un

fue Maximiliano en .+ imperio gobernado y por.

Habsburgo on 1864 . -y
En 1862 por
Napoleén Il
Lquienes y cuands lograron
‘venser |a avanzada de los.
tranceses?
Los indios y

dela

region del Sde

tuvo comflicto con mayo de 1862

las

Maximiiano

la elite y politica

mexicana
para apoyarse en
los jenerales
conserva vadores
auien puso fin sla guerra
estados
unidos

sostener su

i n gobierno




Anexo 18: Laminas ilustrativas de actividad para segunda intervencion:

¢Quién soy?.

BRIERNYERS

FUBLERN
SN
[ Play

SUGAR
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- Soy el hijo de o o) -Luché hasta el final

Morelos y apoyé el
Imperio de
Maximiliano.

>

==
o




Anexo 19. Dinamica de exposicion y documentacion del juego ;Quién soy?.
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Anexo 21. Participacion activa en la actividad ; Quién soy?.
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Anexo 22. Actividad “Valoro mi aprendizaje”.
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Anexo 23. Prueba examen MEJOREDU.

EDUCACION £ MEJOR=D
Evaluacién Di éstica de los Aprendizajes de
las Al y los Al de Ed i6n Bdsica
Fase 6. Primero y segundo grados de educacién secundaria

EIA-01. (Hasta que lo dignidad se haga costumbre!

Nombre
Grupo: Edad:

Mujer O Hombre O

jHola! Este ejercicio busca conocer lo que han aprendido las y los estudiantes como td,
al inicio del ciclo escolar.

Tus respuestas servirdn para que las y los maestros tengan una idea mds clara sobre lo
que aprendiste el afio anterior y cémo favorecer tu aprendizaje.

Te invitamos a que hagas tu mejor esfuerzo, que reflexi tus y
honestamente.

Instrucciones:

1. Lee con atencidn las sif {0 y que se p

2. Escribe tus respuestas con tus propias palabras, haz los cdlculos y dibujos

en los espacios indicados.

3. Sirequieres mds espacio para escribir puedes usar tu cuaderno u hojas blancas.

4. Ten a la mano tu ldpiz, goma y sacapuntas. También puedes usar colores para los
dibujos o esquemas.

5. Sitienes alguna duda, levanta la mano para que se acerque tu maestra(o) y te la aclare.

6. En caso de que tengas dudas para P una preg . déjala y
contintia con la siguiente. Al final regresa y vuelve a intentarlo.

7. Siterminaste, levanta la mano para que tu maestra(o) recoja tu cuadernillo.

Fases [

1 Haz una gréfica de barras con la informacién de la tabla.

2. Observa los datos de la tobla y la grdfico que elaboraste, jcudles son los tipos de
violencia que representan la moda? Escribe cémo lograste identificarla.

V| Educocién Basica
iHasta que la dignidad se haga costumbre!

El grupo de 6°A de la Escuela General Lézaro Cérdenas, de San Pedro Cholula, realizé el
proyecto escolar “Violencia de género: un problema social que nos afecta”. Consideraron
importante organi: entre sus 0 madres y padres

iliade los grupos de 4°,5°y 6°, con la intencién di d i i
para evitar los diversos tipos de violencia que suelen presentarse contra las mujeres.

Como parte de sus actividades, realizaron una lista de los cosos de violencia que se
con mds ia en su i Con la i ién obtenida i

una encuesta a 600 mujeres y nifias sobre la violencia que habian enfrentado, y se

registraron los datos en la siguiente tabla.

Tipos de violencia que suelen afectar la dignidad y derechos de las nifias y
mujeres de la comunidad

Tipos de violencia Casos
1  Bromas hirientes 56
2 Descalificar 54
3 Ridiculizar y ofender 68
Forzar a una relacién
* sentiment o
5 Humillor en piblico 59
Celar las amistades o
6 : 51
7 Acosar en redes sociales 55
8  Golpear intencionalmente 69
9 Ignorar o a ley del hielo 50
Tocamientos indebidos en
10 o L)
W, 2

Y\ Educacién Bésica

3. ;Qué opinas sobre la violencia que viven las mujeres? Argumenta tu respuesta.

-

A partir de lo que has reflexionado en este ejercicio, responde:

a) ;Qué acciones de manera individual y con tus compafieros y compofieras propondrias

b) Escribe por qué es importante involucrar a mds personas en la selucién de este problema.
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Fases JJ

m

Lee el siguiente recado que Laura, una nifia de 6°, dio a una de sus compaiieras de grupo: Y\ Educacién Bésica

€) ¢(Qué le recomendarias hacer a Laura para que su compafiero deje de molestaria?

GWI& amy

|¢s¢|rJaJv.|a uela, en la esquina, el ni bes me
me. abrazs. I\r ur.:?u Auahi‘:a?“{uuzd

lhlJJ‘A también le JAJ:. qu. u me. r«saun nf»t’u pere Ime. Aﬂ‘

*l.u’aunnLum,Tu.M

) ¢Qué crees que esté sintiendo Laura?

iMuchas gracias por tu participacién!

b) ¢Qué opinas respecto a lo que le dijo el nifio a Laura?

Anexo 24. Resﬁlté\dos fase 6 MEJOREDU. W e

'EDUCACION £ MEIOR=DU

EVALUACION DIAGNOSTICA
CICLO ESCOLAR 2024 - 2025
DEL JE (EIA)

REPORTE POR GRUPO
24DSTO014V MATUTINO SECUNDARIA/ 6 2
R —

ESCUEL TECNICA NUM. 14
VAwmmmmmum -
< CAMPOS FORMATIVOS OEL

ESTUDIANTE EN
§ LEN SPC ENS HYC CAMPO

% NOMBRE DEL ESTUDIANTE BBEEDEBEEEERE s 2]l 2]slola]alc] 2
R EEFEEPEREEEE ~ el e| |l Al Al alal al «

3 AR I e e e A e HEIEIEE EEEE Iy
" FEEFEEEE & rEFEFEEEEEFR =
gld)d|2)3)3|3)af[d|e[3[3[7[32/3|5[3|%)3[%5]¢% i
3|2 23222 ]v]|3])2]|]r|33)s]|2]3|rv|2]3]2]|2 |3 JAa|an s0o]ar
3|y vy 22y |3yl |2]3]3]|2 |3 JeojaD|AD|AD
o3 3 ) 0 1 I I P I I O i I L O R S A L
T L e =] ===
2|y v Qv y v 2 2] 2)]|3s)|2)2)]|2]|3]|2|2012]1]|3 |2 jero|erD|ErO|ErD
1y v By e oy by ey ey by 2y 2 21 2] 2 JRAIRAED|EFD
2|0 | o 3|22 ]33 |o]>s|s]|3|2)2]|1v|3]|2|2]Frv]|2]|3 |2 |]r|eo| Ero|ErD
2| v 2y v vy ol )y 2)s3s | 2] v 22 )|2|]|0>3 |2 jero|ErD|EPD|EPD
3|22y 2|2]3 |23} ]|rv]|]|rv|3)2]2]|2]|2 QA |A | ErD|ErD
s |l2 2 v v v e sy vy v 2231|332 |1 JAD|R | EPD|EPD
L LR L L Ll e s =]~
3|2 |22 |v v ]yl 2]3 322|313 2]3 ]3| JAa|eo|ErD]AD
FLEEE LG LR L LD e m=ls
1 |2 ) v Qe vy e 2] e ]ojo |t |31 2]3]1]2]1 JEOD|RA|ED|ED
T L L L e L = =]~
1 N I R O I T R T O O
L L L L e s Ll [ate L foo] w [we ]
s | s |2y |y v s || )2 ss)|2)2)]|2]|3]|2|2)012)]2|3|2 )M e ErD|EPD
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