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Introduccion

La lectura y la escritura son habilidades fundamentales en la formacién académica y
personal de los alumnos, estas habilidades constituyen la base para el aprendizaje en todas las
areas del conocimiento y no solo académico sino también en el plano personal. Sin embargo,
en los ultimos afios se ha observado una creciente dificultad en el desarrollo de estas
competencias dentro del nivel basico de educacion, especialmente en estudiantes de primaria,
los cuales se llevan estas lagunas de conocimiento a educacién secundaria y en casos mas
severos en media superior y superior.

Lo anterior refleja la necesidad de atender estas problematicas, segun datos de la
Unesco “Uno de cada tres estudiantes de tercer grado del pais no puede comprender lo que
lee, lo que pone de relieve la necesidad de reforzar la alfabetizacién temprana y garantizar una

educacion de calidad desde los primeros afios escolares”. (Unesco, 2024)

En diversos estudios se ha demostrado que hay factores psicolégicos y cognitivos los
cuales se ven involucrados en el aprendizaje, no obstante, también se ha hablado sobre los
métodos y medios utilizados por los maestros, los cuales siguen bajo un enfoque tradicional y
es precisamente este enfoque el cual no permite que los alumnos se expresen y apropien de
los conocimientos pues también entra en juego el contexto de nuestros alumnos, el cual le
permite entender al alumno los contenidos. La sociedad avanza y con ello la educacion
también, debemos de mantenernos actualizados en cuanto a los métodos de aprendizaje, las
estrategias utilizadas y colocar en el centro al alumno como protagonista considerando sus

intereses y necesidades.

Proporcionar y garantizar el acceso a las herramientas educativas para que los alumnos
adquieran diversas habilidades y se desenvuelvan en la vida constituye un derecho, por ello,
para la Unesco (2024) la alfabetizacion es un derecho humano fundamental para todos. Abre la
puerta al disfrute de otros derechos humanos, mayores libertades y ciudadania global. La
alfabetizacion es una base para que las personas adquieran conocimientos, habilidades,
valores, actitudes y comportamientos mas amplios para fomentar una cultura de paz duradera
basada en el respeto por la igualdad y la no discriminacion, el estado de derecho, la
solidaridad, la justicia, la diversidad y la tolerancia, y para construir relaciones armoniosas

consigo mismos, con otras personas y con el planeta.



Por su parte, la educacién artistica se ha incorporado a la educacion basica desde los
afios noventa, con el Plan de estudios de 1993 en el cual se buscaba la apreciacion de las
manifestaciones artisticas y posibilitar al alumno a que desarrollara estas expresiones, en lo
que respecta a la estructura curricular, se destinaban 40 horas las cuales podian ser aplicados
con flexibilidad por parte de los docentes, lo cual nos dice la importancia que cobraba ante
otras asignaturas. Desde su incorporacion la educacion se ha visto una evolucion del enfoque
en las escuelas, es evidente que resulté un medio de expresion, de conocimiento artistico y que
ha ayudado al plano emocional de los alumnos, se ha visto en las artes un medio de difusion
sobre las costumbres y necesidades de la comunidad.

Desde sus inicios, la integracion de las artes en el plano educativo ha respondido no
sblo a razones estéticas, sino al convencimiento de que el aprendizaje artistico contribuye al
desarrollo cognitivo, emocional y social de los alumnos, construyendo escuelas mas
enriquecidas, diversas, integrales y sensibles a la diversidad humana.

De acuerdo con la Unesco (2024) la educacion cultural y artistica amplia la esencia del
aprendizaje y lo hace divertido cuando va mas alla de las aulas y los enfoques educativos
tradicionales, desde el aprendizaje a lo largo de toda la vida hasta la educacion y formacion

técnica y profesional (EFTP).

Durante mi permanencia en la Escuela Primaria Rosario Castellanos, especificamente
con el grupo de cuarto grado, me fue posible analizar y reflexionar sobre las caracteristicas del
grupo, los registros en mi diario de practica me permitieron darme cuenta de un factor
recurrente, durante las clases habia alumnos que no realizaban las actividades por el nivel de
lectura y escritura que presentaban, el cual era menor al esperado segun su grado de
escolaridad, siguiendo con la observacion sobre esta linea, pude notar que el resto del grupo
también presentaba deficiencias en dichas practicas, si bien podian leer y escribir, las
habilidades relacionadas como la comprensién, oralidad y redaccién eran muy bajas y ello
afectaba el resto de las actividades, pues nuestro dia a dia comienza con comprender las

indicaciones y externar nuestras opiniones o dudas a través del lenguaje escrito u oral.



Ante esta problematica, surge la necesidad de buscar estrategias pedagdgicas
innovadoras que favorezcan la comprension lectora y la produccion escrita desde un enfoque
ludico, creativo y significativo. En este contexto, las artes visuales se presentan como una
herramienta didactica valiosa, capaz de estimular la imaginacion, la observacion y la expresion
simbdlica de los alumnos. A través de actividades como la redaccion creativa de cuentos, la
creacion de personajes para historietas y la representacion teatral, los alumnos pueden
desarrollar habilidades linglisticas mientras exploran nuevas formas de comunicacién vy

representacion.

La presente investigacion tiene como objetivo fomentar la lectura y escritura por medio de
las artes visuales en alumnos de cuarto grado de primaria a través del trabajo por proyectos de
la Nueva Escuela Mexicana, con este fin es importante el disefio, la implementacién y el
analisis de las intervenciones. Para ello, se implementaron estrategias pedagogicas basadas
en el arte visual, observando su impacto en las habilidades relacionadas con las practicas de la
lectura y escritura, como lo es; el entendimiento de textos y la capacidad de redaccién de los

alumnos.

Se prevé que la implementacion de los proyectos disefiados responda a la pregunta de
investigacion y enriquezcan los objetivos sefialados de la misma, para ello se tiene el propésito
de trabajar con los alumnos en la mejora de la comprensién lectora, en la expresion oral, en
narracion y que esto atienda al enriquecimiento del vocabulario de las habilidades lectoras. En
lo que respecta a las practicas de la escritura se estima que las actividades respondan a la
practica de la redaccion clara y coherente, la buena ortografia, la revision y toma de conciencia
del alumno sobre lo que escribe. Finalmente se infiere que las actividades planteadas con
enfoque hacia las artes visuales ayuden a que los alumnos exploren nuevas expresiones
artisticas y encuentren en ellas un medio para manifestar su creatividad al imaginar. Esta
investigacion busca aportar herramientas practicas a la labor docente, promoviendo una

ensefianza mas integral, creativa y centrada en el alumno.



La estructura de esta investigacion permite comprender el contenido y los propodsitos de
cada apartado del documento, de esta manera se puede llevar el orden desde el planteamiento

del problema hasta los resultados obtenidos.

En el primer capitulo Planteamiento del problema, se describe la problematica a atender, las
limitaciones y alcances, asi como los hechos, momentos y documentos que justifican la
presente investigacion, por ultimo, se especifica la interrogante que da inicio a la investigacion,
la cual se espera responder con los resultados obtenidos y los objetivos generales y

especificos, los cuales guian este proceso investigativo.

En el segundo capitulo Marco contextual, se detallan los datos sobre el contexto externo,
interno y aulico, los cuales como veremos a continuacion tienen gran impacto en los procesos
de aprendizaje de los alumnos y de los cuales podemos partir para el disefio de estrategias y
actividades que busquen responden a las diferentes situaciones que se originen en el aula. El
contexto aulico fue uno de los estudios mas detallados sobre el grupo, el cual me permitié
comprender la situacion y todos los factores que se ponen en juego alrededor de la

problematica seleccionada.

En el tercer capitulo Marco referencial, se retoman los documentos legales en los cuales se
sustentan las actividades emprendidas por los docentes dentro del aula con el objetivo de dar
respuesta a lo estipulado en los planes y programas de estudio. En este capitulo se presentan
las teorias que fundamentan el ambiente, las condiciones y procesos del aprendizaje en los
alumnos, las cuales han sido la base de corrientes pedagdgicas cuyos estudios tienen gran
aporte para la presente investigacion, Por ultimo, se presentan las investigaciones, estudios y
articulos que anteceden a este documento, de los cuales los resultados me ayudaron a
identificar aspectos que faltaron por enriquecer e interpretar y de los cuales fue interesante

indagar sobre los efectos de medios especificamente utilizados.

El cuarto capitulo, Marco metodologico se precisa sobre el método de la
investigacion-accion, cuyo enfoque permitié interrelacionar la investigacién tedrica con la
practica, lo cual me llevé a comprender el proceso de la investigacion y el papel que tienen las
personas involucradas. También se describe el Ciclo de Smyth, el cual fue una herramienta
indispensable para la reflexion de la practica, y con la cual se pudieron interpretar los

resultados obtenidos.
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El quinto capitulo, titulado las Acciones implementadas: descripcion, analisis y reflexion,
describe aquellas acciones tomadas para dar respuesta a la problematica, partiendo de un
diagnéstico disefiado especialmente para tener datos confiables sobre las nociones de los
alumnos sobre las artes, su nivel de lectura y escritura, de dicho diagndstico se comenzé para
el disefio de los proyectos, considerando los resultados. En este capitulo se detallan los
resultados y experiencias de la aplicacion de dichos proyectos, lo cual permite reflexionar sobre

los alcances y limitaciones que se presentan en el siguiente capitulo.

En el dltimo capitulo se habla sobre la discusién a la que me llevé el proceso de la
investigacion retomando las ideas iniciales en el capitulo de planteamiento del problema,
ademas se describen los hallazgos de la investigacion las cuales se manifestaron a lo largo de
la aplicacion de los tres proyectos de intervencidn y con ello se pudo enriquecer los resultados
obtenidos. Por ultimo, se detallan las conclusiones sobre el uso de las artes visuales, los
efectos que tuvo en el aula, la reaccién de los alumnos ante las artes y el trabajo a través del
Aprendizaje Basado en Proyectos, los alcances obtenidos y los posibles escenarios para

futuras investigaciones.
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Capitulo I. Planteamiento del problema.

Descripcion del problema.

El comunicarnos es un proceso fundamental para todos los seres humanos, ademas el
habla, la escritura y la lectura resultan un medio ideal para expresarnos, para compartir ideas,
emociones, opiniones, en fin, para entender la sociedad en la que vivimos. Es por ello que
surge como una necesidad atender estas practicas desde el entorno educativo y es por medio
de programas, proyectos, ferias, talleres y actividades que se busca darle seguimiento en los

distintos niveles de la educacion.

Sin embargo, por distintas causas como lo pueden ser factores, socioeconémicos,
culturales, linguisticos, psicologicos y hasta educativos se han generado condiciones que
provocan obstaculos para el desarrollo de la escritura y lectura, de manera preocupante esto
se presenta con mayor frecuencia en los ultimos afos en la educacidén primaria y existen
casos donde los alumnos llegan con estas dificultades hasta en los ultimos afios de primaria,
lo que parece alarmante, pues se encuentran en la transicion de nivel educativo y con ello
puede llegar a tener limitantes tanto en el aprendizaje como en su desarrollo emocional, social

y familiar.

A lo largo de mi estancia en la Escuela Primaria Rosario Castellanos detecté las
practicas y ritos del contexto escolar, el conocer a los alumnos del cuarto grado me permitié
descubrir sus personalidades, sus formas de socializar, de aprender y con ello la identidad del
grupo, de la cual también rescato aquellas areas de oportunidad, una de ellas se mostré con
mayor frecuencia en los registros de mi diario de practicas, ante esta reiterada situacion

observe de manera reflexiva aquellas practicas relacionadas con la escritura y lectura.

Durante la semana de observacion y de practica profesional logré analizar de manera
critica y reflexiva sobre las caracteristicas del grupo, en el desarrollo de las clases fue visible
un factor constante: la necesidad de atender las practicas de lectura y escritura. Esta
necesidad se hacia notar evidentemente en el transcurso de las clases, los alumnos que
tenian un nivel menor al esperado en lo que respecta a los niveles de lectura y escritura no
podian avanzar en el desempefio de las actividades y no habia ajustes razonables para

atender las necesidades de los alumnos, tomando en cuenta sus ritmos de aprendizaje.
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Tomar la decision de atender la problematica fue necesario por las caracteristicas del
grupo; de los veintisiete alumnos, dos alumnos se encontraban en el nivel silabico segun los
niveles de la escritura de Ferreiro (1979), tres alumnos se encontraban en el nivel
silabico-alfabético, los demas algunos se encontraban en el nivel alfabético, estas
clasificaciones se pudieron observar en las actividades presentadas y solicitadas en la

escuela.

Los niveles de escritura antes mencionados, propuestos por Ferreiro (1979) se

describen a continuacion:

e Nivel silabico: en este nivel asocian los sonidos con las grafias de algunas
letras, en algunos casos se escribe una letra por silaba y no distinguen las
consonantes de las vocales.

e Nivel silabico-alfabético: en este nivel comienzan a distinguir las consonantes
de las vocales, comienzan a escribir letra por sonido, sin embargo, aun faltan
letras en las palabras para su escritura correcta, es el nivel que conecta entre lo
silabico y alfabético.

e Nivel alfabético: en este nivel escriben cada letra por sonido, su escritura es

mas precisa y los fonemas corresponden a los grafemas.

Los alumnos en nivel alfabético, realizaban las actividades de escritura dentro de los
indicadores deseables en alumnos de cuarto grado, sin embargo la mayoria presentaba
dificultades para redactar textos o enunciados sobre un tema en especifico, dichos textos
carecian de coherencia y presentaban faltas de ortografia, algunos autores clasifican estas
caracteristicas propias del nivel alfabético ortografico, en el cual los nifios ya dominan el

sistema ortografico, aunque aun pueden cometer algunos errores.

La escritura y la lectura son practicas complementarias, por lo que en los alumnos
también se presentaban dificultades para leer, como lo es la fluidez lectora, la comprension de
los textos y la falta de atencién de la lectura, lo cual repercutié en las distintas practicas y
actividades solicitadas a lo largo de la jornada escolar, lo cual no solo se limitaba al ambito

escolar, sino que con el tiempo también se veia afectado en el ambito escolar y emocional.
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Para esta investigacién, es importante atender la problematica mediante diversas
actividades y practicas en el dia a dia, las cuales formen un habito que les permita a los
alumnos comprender lo que escriben y a su vez mejorar la lectura, como en el aula hay
diversos casos y algunos de ellos presentan menor o mayor dificultad en los ejercicios de
escritura y lectura, se busca fomentar estas practicas a través de actividades artisticas, esto
se debe a que después del analisis de mi practica docente, comprendi que al llevarles
actividades donde se involucre la expresion, la creacion y apreciacion de objetos de valor

estético la atencion de ellos aumenta conforme se involucran en la produccion de los mismos.

Por tal motivo, la linea de esta investigacion esta dirigida a la aplicacion de proyectos
donde se involucre el medio de las artes visuales para fomentar las practicas de la lectura y
escritura en un cuarto grado de primaria, siguiendo la metodologia del Aprendizaje Basado en
Proyectos de la Nueva Escuela Mexicana, la cual fue utilizada para que los alumnos aprendan
situaciones reales o cercanas a su entorno y ello les permita comprender mejor los contenidos

y darles sentido.
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Justificacion de la investigacion

Desde la incorporacion de las artes a la educacion basica se han analizado sus

alcances y la manera en que influye en otros campos, es por ello que surge como una

propuesta que busca sensibilizar y comprender la estética del mundo y desde la educacion

inicial se buscan experiencias artisticas con las cuales se pueda comprendan el lenguaje del

arte y promuevan el desarrollo integral de los alumnos.

Esparza, en el articulo de la Evolucién de la Educacion Artistica en México: Analisis

histérico (2024) describe claramente el progreso de la formaciéon de individuos creativos,

criticos y culturalmente conscientes.

En los planes de estudio de 1993, 2002 y 2006 podemos recuperar los siguientes

propositos para nivel primaria:

Fomentar en el alumno el gusto por las manifestaciones artisticas y su capacidad de
apreciar y distinguir las formas y recursos que estas utilizan.

Estimular la sensibilidad y la percepcion del nifio mediante actividades en las que
descubra, explore y experimente posibilidades expresivas.

Desarrollar la creatividad de expresion del nifio mediante el conocimiento y la utilizacion
de los recursos de las distintas formas artisticas.

Fomentar la idea de que las obras artisticas son un patrimonio colectivo.

Mientras que en el perfil de egreso del plan de estudios 2011 se espera que el alumno
reconozca las diversas manifestaciones del arte, aprecia la dimensién estética y es
capaz de expresarse artisticamente.

En el plan de estudios 2017, se describen siete propdsitos para los tres niveles
educativos, de ellos se puede destacar lo siguiente:

Explorar y experimentar con diversos materiales y elementos de las artes sonoras,
plasticas, visuales, dancisticas y teatrales.

Enfrentar retos y resolver problemas en la creacion de producciones artisticas.

Disfrutar y valorar la diversidad artistica.
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En el Plan de estudios 2022, se puede apreciar totalmente un cambio desde los
programas de educacion anteriores y el vigente. Las ahora llamadas fases, los campos
formativos, los ejes articuladores y el perfil de egreso al que se busca llegar en la Nueva
Escuela Mexicana (NEM) asume la necesidad de mirar al pasado, de recuperar la dignidad
humana, el sentido de la vida y la relacion arménica del ser humano con su propia
naturaleza, a partir de su sensibilidad, sus estados de conciencia y su voluntad. (Fuentes,
M. V., & Lépez, M. D. L. V. 2023).

Los principios en los que se fundamenta la NEM se encuentran los siguientes, segun la SEP
(2019):

A. Fomento de la identidad con México.

B. Responsabilidad ciudadana.

C. La honestidad es el comportamiento fundamental para el cumplimiento de la
responsabilidad social, que permite que la sociedad se desarrolle con base en la
confianza y en el sustento de la verdad de todas las acciones para permitir una sana
relacién entre los ciudadanos
Participacion en la transformacion de la sociedad.

Respeto de la dignidad humana.
Promocion de la interculturalidad.

Promocién de la cultura de la paz.

I ommo

Respeto por la naturaleza y cuidado del medio ambiente.

A partir de lo sefialado se permite comprender que los planes son una herramienta que
ayuda a construir una educacién de calidad, ya que en ellos se alinean los objetivos,
contenidos y metodologias a utilizar, como lo pudimos observar en los datos anteriores con lo
que respecta a la evolucién de la educacion artistica, existe un cambio muy notable en cuanto a
los perfiles de egreso, es decir, lo que se esperaba que adquirieron los alumnos en cuanto a

conocimientos y habilidades.

La metodologia propuesta en el ultimo plan de estudios (NEM), el Aprendizaje Basado
en Proyectos, es prueba de esta evolucion de las herramientas educativas y el medio que
describe tanto las etapas y momentos indicados para mi intervencion en la elaboracién de

proyectos para fomentar la lectura y escritura.
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El arte es una forma de expresion que nos ayuda a relacionarnos y a sentirnos parte de
un grupo con retos y necesidades semejantes. Cuando aprendemos y experimentamos el arte
desde una visidén sociocritica, podemos entender mejor el mundo que nos rodea y nuestro
papel en él, nos permite crear y encontrar nuestro propdésito en la vida, descubrir nuestras
fortalezas y hallar lo que muchos llaman su misién; ademas, nos ayuda a convivir en paz y

armonia con las demas personas. (MEJOREDU, 2024)

De acuerdo al Instituto Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI) (2016) El fomento a
la lectura es un camino para el desarrollo social y una apuesta por la inversion en la gente a
través del fortalecimiento de sus capacidades, ya que contribuye a la formacion de la poblacion,
a su acercamiento a las expresiones de la cultura y al desarrollo de una conciencia critica. Por
lo tanto, la lectura es la herramienta que nos permite comunicarnos, expresar nuestros ideales
y argumentos, con la adquisicién y fortalecimiento de la misma podemos interpretar diversos

textos, en pocas palabras podemos decir que es el medio para llegar al conocimiento.

Ahora bien, si hablamos de la necesidad de actuar sobre esta linea de investigacion,
basta con revisar los datos de evaluacion, segun datos del Programa para la Evaluacion
Internacional de los Estudiantes por sus siglas en inglés (PISA) (2018) en México, el 55% de
los estudiantes alcanzd al menos un nivel Il de competencia en lectura. Estos estudiantes
pueden identificar la idea principal en un texto de longitud moderada, encontrar informacion
basada en criterios explicitos, aunque a veces complejos, y pueden reflexionar sobre el
propésito y la forma de los textos cuando se les indica explicitamente que lo hagan.

Los datos anteriores nos indican la necesidad de enfocarnos al fortalecimiento de las
habilidades de la lectura y escritura, plasmar lo aprendido mediante el lenguaje, convertir el

conocimiento en algo permanente y accesible para todos los alumnos.

La propuesta de las artes visuales como el medio para fortalecer las practicas de la
lectura y escritura surgié de lo analizado durante el periodo de practicas profesionales, esto
debido a que el grupo, en su mayoria, escribian oraciones muy cortas, les resultaba complicado
expresar sus ideas y darles estructura en una oracion, esto lo pude ver en repetidas actividades
durante las jornadas, ya que la escritura esta presente en casi todo lo que realizamos en el dia
y para un nifio es la manera en la que puede acceder a nuevos conocimientos y apropiarse de

ellos.
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Al analizar las practicas y las reacciones de los alumnos a distintas actividades desde el
momento de la deteccion de la problematica, pude observar su respuesta a los momentos de la
clase en la cual se utilizaban imagenes, personajes y audios, su interés era mayor en
situaciones en especifico pero al no estar definidas las acciones a realizar y solo presentarse
estos medios visuales como un apoyo se perdia la atencion. Ante ello, mi curiosidad por
investigar y disefiar actividades que involucren las artes fue creciendo, con la expectativa de
que las acciones permitieran a todos los alumnos involucrarse en las actividades y comprender

lo que realizan, ademas de ser mas criticos y reflexivos.

La escritura y la lectura son procesos complementarios que utilizan un mismo codigo,
pero no son un solo proceso; son practicas que se interrelacionan, la lectura la llevamos a cabo
cuando escribimos y viceversa. Derivado de lo anterior fue necesario abordar la problematica
de manera conjunta, de tal manera que se pudiera apreciar el fortalecimiento de la lectura y

escritura a través de las artes visuales.

Mediante las intervenciones disefiadas se tiene el proposito de trabajar con los alumnos
en la mejora de los siguientes aspectos de la lectura; comprension lectora, al leer y representar
un texto, los alumnos pondran a prueba entender lo que estan leyendo para poder interpretarlo
adecuadamente. En la expresion oral; la dramatizacion teatral favorece la claridad, entonacion,
volumen y fluidez al hablar, en narracion; al presentar una historia paso a paso en los productos
de folioscopios, historietas, cuentos y guiones teatrales, se espera ayudar a comprender la
estructura narrativa (inicio, desarrollo y final). Se pretende atender al enriquecimiento del

vocabulario al utilizar nuevas palabras y expresiones del texto representado.

Del mismo modo, se busca fortalecer practicas de la escritura como; la redaccion clara y
coherente, a lo largo de las actividades se pretende enfocar el desarrollo de las mismas hacia
la practica de oraciones completas, con buena coherencia y conexion logica entre los eventos
escritos. En la buena ortografia, se aspira al uso adecuado de los signos de puntuacién, los
cuales toman un papel importante en la entonacién y pausas al leer en voz alta. Por ultimo, la
revisiéon y toma de conciencia del alumno sobre lo que escribe, se estima que con la secuencia
de las actividades los alumnos logren hacer una revisién critica en los escritos que redactan
fortaleciendo la autoevaluacion, que desarrollen una atencion a la claridad del mensaje para
pensar en como lo podran entender los demas, ello con el objetivo de un proceso continuo de

mejora.
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Con las actividades planteadas se estima que ayuden a que los alumnos a explorar
nuevas expresiones artisticas y encontrar en ellas un medio para manifestar su creatividad al
imaginar las escenas, los personajes y acciones de las diferentes historias que redacten, que
logren encontrar la expresion corporal y emocional a través de la dramatizacién de las historias,

las cuales los invitan a plasmar los gestos, movimientos y emociones del lenguaje no verbal.

En virtud de lo mencionado, considero que las artes y en especifico las artes visuales
son un medio para llegar a otros conocimientos, diversos estudios realizados por mencionar
algunos de los revisados; Padilla Martinez (2018) en su articulo E/ Efecto de la Integracién de
las Artes Visuales en el Desarrollo de la Lectura y la Escritura, Sanchez, S. (2018) El arte
como herramienta para el aprendizaje de educacion primaria y Tamés, E., (2004) en la
investigacion La ensefianza del arte en la educaciéon basica en México, son algunos en los
cuales se ha indagado sobre la integracién de practicas artisticas en el aula y el efecto e
impacto que han causado en el aula, en las cuales se ha visto favorecido su incorporacion en
practicas matematicas y lectoras. El arte es un medio visual, manipulativo y estético, a partir de
lo cual se espera que sea el trayecto para fortalecer la comprensién y practica de habilidades

de lectura y escritura.
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Supuesto de la investigacion

En el escenario de la indagacion sobre la investigacién surgen los supuestos basados
en las experiencias previas para después ser confirmados o rectificados en el proceso de dar
respuesta a la problematica detectada. Para esta investigacién los supuestos son los

siguientes:

e lLas artes visuales resultan un medio de aprendizaje favorable para los alumnos de
cuarto grado con lo que respecta al fortalecimiento de la lectura y escritura.
e |La metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos de la Nueva Escuela Mexicana

fortalece la lectura y escritura en los alumnos del cuarto grado.

Variables

Las variables en la investigacion se hacen presentes como parte fundamental para
medir y analizar los resultados obtenidos del estudio, representan una caracteristica o
condicion que puede tomar distintos valores dentro de los efectos de los resultados. Dichas
variables pueden surgir en dos direcciones para esta investigacion: independientes y

dependientes.

En lo que concierne a las variables independientes, estan definidas por:
e Las intervenciones disefiadas con el principal medio de difusién en las artes visuales.
e El uso pedagodgico de la metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos conforme a

los lineamientos de la NEM.

Por lo que se refiere a la variable dependiente se determina por los efectos del:

e Fortalecimiento de la lectura y escritura en los alumnos del cuarto grado.
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Pregunta de investigacion

El cuestionamiento central del estudio permite establecer claramente el problema que

se plantea responder, para esta investigacion la pregunta de investigacion es la siguiente:

¢De qué manera las artes visuales fortalecen la lectura y escritura a través del Aprendizaje

Basado en Proyectos de la Nueva Escuela Mexicana?

Objetivos

Los objetivos de la investigacién buscan dar respuesta a la pregunta de la misma, asi
como también establecen lo que se pretende lograr. Los objetivos especificos funcionan como
un marco de referencia que delimita el alcance de trabajo, de la misma manera guian el

proceso, los cuales para esta investigacion son los siguientes:

Objetivo general

Fortalecer la lectura y escritura en los alumnos del cuarto grado mediante las artes visuales con

la metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos de la Nueva Escuela Mexicana.

Objetivos especificos

e Diseinar proyectos para fortalecer la lectura y escritura mediante las artes visuales.

e Aplicar proyectos de artes visuales con la metodologia del Aprendizaje Basado en
Proyectos de la Nueva Escuela Mexicana.

e Analizar el fortalecimiento de la lectura y escritura como resultado de la aplicaciéon de

proyectos de artes visuales en un cuarto grado de primaria.
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Capitulo Il. Marco contextual

Contexto externo

En el articulo de Vila (2003) se plantea la importancia que tiene la diversidad de los
contextos en los sujetos de la investigacion; el principal origen de todo individuo tiene lugar en
el seno familiar, mismo que impacta y tiene relacion en el contexto escolar y comunitario. Por lo
tanto, hacer de la escuela un contexto de desarrollo significa adaptarla a dicha diversidad de
modo que los nifios, independientemente de sus caracteristicas y de sus conocimientos,

puedan contar con la ayuda necesaria y con ello promover su desarrollo.

El contexto escolar nos permite conocer a nuestros alumnos, sus procesos de desarrollo
social y comunitario, mismos que influyen en el proceso de aprendizaje, por consiguiente, como
docentes podemos tomar las experiencias de los alumnos como puntos de referencia para
crear escenarios de significatividad en la ensefianza y por supuesto en el aprendizaje.

La presente investigacion tuvo lugar en la Escuela Primaria “Rosario Castellanos”
perteneciente a la Secretaria de Educacion del Gobierno del Estado (SEGE) a la zona escolar
167 del sector |, ubicada en Prolongacion Azufre, en la Colonia Morales Campestre, dicho
establecimiento cuenta con dos turnos, en el cual se desempefiaron las practicas fue en el
turno matutino con un horario de 8:00 a.m. a las 12:45 p.m. La escuela cuenta con dos
entradas; la primera ubicada sobre la calle Prolongaciéon Azufre, en la cual ingresan los nifios
del turno vespertino, la segunda entrada sobre la calle Fidel Briano donde ingresan y salen los
alumnos del turno matutino.

La escuela se encuentra ubicada al poniente de la ciudad de San Luis Potosi, la
ubicacién geogréfica, (Anexo A) le permite contar con diversos servicios publicos como lo es: el
drenaje, pavimentacion, energia eléctrica, agua, asi como otros servicios para la comunidad
como son: centros religiosos, de salud, recreativos, farmacias, tiendas de abarrotes, tiendas de

conveniencia, carnicerias, panaderias, papelerias entre otros.

22



El sector en el que se encuentra la escuela es un area muy poblada, en los alrededores
hay diversas unidades habitacionales, escuelas primarias y un jardin de niflos ambos con
turnos matutino y vespertino para poder atender las necesidades de la poblacién. Los
principales puntos de referencia es la planta minera, pues la escuela se encuentra en direccidn
directa hacia esta infraestructura, en contra esquina esta ubicada una iglesia y en los

alrededores de la escuela hay casas y comercios locales.

Al encontrarse ubicada sobre la avenida principal de la colonia, durante el dia y sobre
todo en horarios de entrada y salida de las escuelas hay mucho tréafico, lo complicado se
presenta en las zonas para cruces peatonales, ademas en dicho lugar se pueden encontrar dos
rutas de camiones, de los cuales una minoria de los alumnos toma para llegar a la escuela, la
mayor concentracion de medios de transporte son automéviles, motonetas y caminando. No
obstante, los alumnos tienen las bases de las reglas peatonales y se presentan casos de nifios
que tienen el permiso de los padres de familia de regresar a su casa solos, pues son calles

concurridas y por lo general los alumnos viven cerca de la escuela.

En lo que respecta a las condiciones socioeconoémicas de la zona, es urbana, las
principales fuentes de empleo son comerciantes de tipo informal, empleados de empresas y
amas de casa. Las viviendas de la zona son construcciones de tipo rentable y propias, por lo

que cuentan con los servicios de luz, agua, drenaje y la gran mayoria con acceso a internet.

En el ambito histérico, no hay datos exactos sobre el afio de la fundacién, las
condiciones y personal que apoyaron a su establecimiento, sin embargo, buscando informacion
con el personal actual de la escuela y con los mismos alumnos, se estima que la escuela se
encuentra alrededor de los 50 anos de fundacion, segun la fuente los familiares de los
estudiantes, han pasado por la institucion sus padres, abuelos y hasta bisabuelos lo cual nos
habla sobre la historia de la comunidad y su contribucion al constante desarrollo educativo

local.
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Contexto interno

Dentro del contexto interno, la escuela es de organizacion completa con un horario de
8:00 a.m. a 12:45 p.m., esto debido a que hay turno vespertino que ingresa a la escuela a la
1:20 p.m. por lo que se destinan 15 minutos antes de la 1 p.m. para que se puedan retirar los
alumnos y maestros. Esta integrada por 18 docentes, dos maestros de educacion fisica, un
director, una sub directora, una secretaria, dos intendentes, hay una poblacién de alrededor de
350 alumnos, los cuales estan distribuidos en las 15 aulas de 1° a 6°, cabe mencionar que los
grados que tienen tres grupos, A, B y C, son los grados de 2°,3°,4° y 5°, mientras que 1° y 6°

cuentan con grupo A 'y grupo B.

La escuela cuenta con los servicios publicos basicos como luz eléctrica, agua, drenaje y
ahora con internet gratuito de acceso publico, resulta esencial contar con estos recursos para
garantizar una educacién de calidad, ya que proporcionan al entorno los recursos necesarios

para mejorar la calidad del aprendizaje.

En lo que respecta a la infraestructura, la escuela dispone de 16 aulas, bafos para
nifos y ninas de primaria menor (para los alumnos de 1°,2° y 3°) y banos para nifios y nifias de
primaria mayor (para los alumnos de 4°, 5° y 6°), dos bibliotecas (una para el turno de matutino
y otra para el vespertino), una direccion, un patio civico techado donde se realizan los honores

y la cancha techada donde se realizan los festivales y la tiendita de la escuela.

En una conversacion con el director de la institucion y con el maestro titular del grupo se
menciond que la escuela no dispone de clases extracurriculares, se ha pedido el apoyo del
servicio USAER, sin embargo, no ha llegado la respuesta por parte de las autoridades. Por
otra parte, el plantel educativo cuenta con un maestro de educacion fisica que imparte clases a

los grados de 1° a 3° y otro maestro que se encarga de 4° a 6°.

En relacion con el equipamiento de las aulas, cada una de ellas tiene dos pizarrones
blancos, un pizarron de gis (el cual se destina a pegar trabajos o el periddico mural de cada
mes), una mesa como escritorio del maestro, los mesabancos para los alumnos, mueble para
guardar los materiales que se le solicitan a los alumnos al inicio del afio, una caja con los libros
de la biblioteca de cada grupo, una impresora, articulos de limpieza y libreros (con este recurso

solo se cuenta en las aulas que se comparten con el turno de la tarde). Dentro de los
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materiales también se dispone de dos proyectores y una bocina, sin embargo, son para el uso

de toda la escuela, por lo que se debe solicitar con anticipacion a la direccién.

En el marco del contexto interno y en relacion con la linea de investigacion de lectura y
escritura es importante hacer mencién de los lugares y espacios que inciden en el proceso de
alfabetizacion como trayecto significativo. El primer espacio es la biblioteca, la cual busca
fomentar el gusto por la lectura, con ello permite el acceso a los diversos tipos y géneros de los
textos, aunque esto ocurra, en la actualidad se ha visto afectado la participacion de los alumnos
en este espacio, el desplazamiento de ello se debe a los métodos utilizados por los maestros
en los cuales no se tiene contemplado participar en estos espacio, también por la incorporacion

del uso de la tecnologia, por lo que la indagacién a través de los libros es casi nula.

Como parte de las comisiones de la escuela, hay maestros encargados de la
organizacién y distribucion de los horarios para visitar la biblioteca, cada grupo y grado tiene un
dia definido para hacer uso del espacio y se dispone de 40 a 50 minutos para estar dentro del
lugar, sin embargo, no es tan frecuente que los alumnos y maestros ingresen a la biblioteca por

las diferentes actividades que se desempefan en la jornada escolar.

Uno de los lugares que busca fomentar la alfabetizacion es dentro del aula, cada grupo
tiene destinado una cantidad de libros para organizarlos de manera libre, esperando que con
ellos se logre un rincon de lectura o una biblioteca aulica, a pesar de ello en la mayoria de los
salones estos libros permanecen guardados y solo en situaciones extraordinarias se hace uso

de ellos.

En la escuela hay un espacio destinado para mural, en el cual cada mes los maestros
se encargan de colocar las efemérides y sucesos mas relevantes, dicho espacio esta ubicado a
un costado de la direccién, a los alumnos les resulta atrayente los colores e imagenes de los
letreros que se personalizan para cada mes. A pesar de que los maestros busquen que sea un
sitio que capte su atencién y los invite a leer sobre lo relevante del mes, es poca la
participacién de los alumnos, ello podria ser consecuencia de que esta ubicado en las aulas de
primero, segundo y tercer grado, para los demas grados no es visible y en el horario del receso,

los grados mayores no pueden estar en esta area de la escuela por organizacion del espacio.
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Contexto aulico

El grupo de 4° C esta conformado por 27 alumnos en total, de los cuales 11 son nifas y
16 son nifos, el rango de la edad oscila entre los 8, 9 y 12 afnos de edad, siendo un nifio el que
se encuentra en la edad de 12 afos, también es importante mencionar que hay un nifio con
autismo y con el cual se trabaja con colaboracién con sus companeros, de los 27 alumnos hay
casos especificos de 4 nifios que no saben leer, uno de ellos recibe clases de regulacion,

mientras que los demas reciben el apoyo de sus padres.

Cuando hablamos del clima de trabajo, se puede decir que generalmente es positivo, se
permite trabajar de manera sana, colaborativa y promoviendo relaciones sanas, sin embargo,
existen ocasiones en las que algunos alumnos comienzan el ruido con la intencion de jugar, he
notado que al llevarles actividades que les permitan moverse los mantiene atentos y los motiva
a jugar, pero en el caso especifico de estos alumnos es necesario establecer limites concretos

para evitar que las actividades pierdan el objetivo de la clase.

Ante la necesidad de conocer el grupo y las posibles rutas de trabajo apliqué un test de
inteligencias multiples, (Anexo B) el cual cuenta con 24 oraciones en las que ellos tenian que
responder con verdadero o falso si era el caso, del cual podemos ver a continuacion los
resultados obtenidos, cabe mencionar que hubo casos donde el alumno tenia dos inteligencias

predominantes y se contabilizaron en los resultados de cada tipo de inteligencia.

Tabla 1. Resultados de la aplicacion del Test de inteligencias multiples basado en la
Teoria de Howard Gardner

Inteligencias multiples Resultados
Inteligencia verbal 5
Inteligencia Logico-matematica 3
Inteligencia visual espacial 4
Inteligencia kinestésica- corporal 6
Inteligencia Musical- ritmica 5
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Inteligencia intrapersonal 13
Inteligencia interpersonal 3

Inteligencia naturalista 4

Nota: La imagen muestra la tabla con los resultados de los alumnos en lo que respecta a la inteligencia
predominante, segun la Teoria de Howard Gardner. Es importante mencionar que, de los 27 alumnos, se

aplico el test a 26 alumnos, los mismos que se ven reflejados en la tabla.
Fuente: Elaboracion propia.

Estos resultados obtenidos fueron la base para brindar una personalizacion del
aprendizaje, identificar las inteligencias predominantes a nivel individual y tener un dato a nivel
grupal me permitié adaptar las actividades de acuerdo con sus habilidades desde el momento
de la planeacioén, ello para lograr una ensefanza mas efectiva e inclusiva, pues no todos
aprenden de la misma manera y las actividades variadas permitieron atender la diversidad que
existe en el aula, asi como potencializar en los habilidades. Ademas, el sentido de proyectarse
en las actividades que se desempefian hace que los alumnos se vean reflejados en sus

fortalezas, esto genera un sentido de valor, de motivacion y confianza.

Tal como se evidencia en la Tabla 1, de los 26 alumnos, 13 de ellos tienen mas
desarrollada la inteligencia intrapersonal, es decir, el 50% del total tienden involucrarse en su
autoconocimiento, en acciones personales que parten de la autorreflexion. Mientras que en los
resultados mas bajos estan la inteligencia l6gico-matematica y la inteligencia interpersonal, con
el 11.5% vy esto se refleja en las clases del dia a dia, con frecuencia los alumnos que quieren

participar al hablar ante el grupo y mostrar sus trabajos son pocos y los mismos.

En los resultados de la inteligencia visual- espacial, se evidencia que en el 15.3% de los
alumnos predomina esta inteligencia, y es precisamente bajo este enfoque en el que se basan
las intervenciones de la investigacion con la finalidad de fomentar la lectura y escritura por

medio de actividades dirigidas a la mirada de las artes visuales.

La decision de la aplicacion del test de inteligencias multiples me permitié conocer de
manera reflexiva el perfil de aprendizaje de los estudiantes, facilitar la personalizacion del
proceso de ensefanza, para adaptar las estrategias y metodologias, con ello promover una

educacion inclusiva, valorando la diversidad y poniendo en el centro del proceso al alumno.
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Capitulo lll. Marco referencial

Marco legal

Hablar sobre la profesion docente implica reconocer a una persona formada en
principios y conocimientos, sin duda alguna, una de las principales cualidades es dominar
distintas areas de conocimientos, conocer y poder aplicar distintas corrientes pedagdgicas,
reconocer los métodos de ensefianza y llenarte de tecnicismos propios de la profesion, los

cuales te permiten comprender y poder comunicar lo que sucede en el aula.

En el marco de la docencia podemos encontrar el area legal, ser docente conlleva ser
conocedor de las leyes, en especifico, de aquellas leyes y acuerdos en lo que se basa la
educacion, ello con el objetivo de actuar dentro del marco legal y ético. Recordando el Articulo
90 de la Ley General de la Educacion, nos dice que las maestras y los maestros son agentes

fundamentales del proceso educativo y, por tanto, se reconoce su transformacion social.

Es aqui donde podemos ver y reconocer la labor de la docencia, somos agentes de
cambio y ello implica tener la iniciativa para transformar positivamente un entorno y el entorno
en el que el docente se desenvuelve principalmente, en el aula, ante alumnos y en un futuro
ciudadanos de la nacién, con la posibilidad de ver en ellos a ciudadanos que ayuden a mejorar
su entorno, a personas que sean capaces de integrarse a diferentes campos de la sociedad,
potencializando sus habilidades y destrezas. La docencia requiere de liderazgo, vision y

compromiso para poder generar soluciones a problemas, y en el proceso inspirar a otros.

Como parte de la capacitacién de los docentes, resulta indispensable conocer lo
relacionado con el marco legal de la docencia, esto nos permite conocer los derechos de los
nifos y ninas de nuestra sociedad, para actuar a manera de favorecer su aprendizaje, esto
desde una mirada con ética profesional. Asi como también nos permite conocer los derechos
de los docentes y las obligaciones que tiene un maestro ante sus alumnos, la institucion y el

gobierno.

La principal ley que rige el sistema es el Articulo tercero de la Constitucion Politica de
los Estados Unidos Mexicanos, el cual desde hace anos vino a revolucionar el sistema de la
sociedad, al estar redactado en el documento legal permitio la universalidad de este derecho,

como se menciona en el Articulo 3. Toda persona tiene derecho a la educacion. El Estado
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-Federacion, Estados, Ciudad de México- impartira y garantizard la educacion inicial,

preescolar, primaria, secundaria, media superior y superior.

En la actualidad se le ha dado esa obligatoriedad por cumplir con el articulo, desde su
ultima reforma se ha agregado garantizar la educacién inicial (desde los 0 a los 3 afios) ello
implica que desde pequefios se les reconoce a los niflos y nifias como sujetos de derechos,

priorizando un rol de crianza y ensefanza.

La Ley General de la Educacion es un documento oficial, en el cual se establecen las
normas Yy articulos relacionados con la educacién, dicha ley garantiza el derecho a la educacion

como se establece en la Constitucion Politica.

El Articulo 5 de la Ley General de la Educacién nos plantea que:

Toda persona tiene derecho a la educacion, el cual es un medio para adquirir,
actualizar, completar y ampliar sus conocimientos, capacidades, habilidades y aptitudes
que le permitan alcanzar su desarrollo personal y profesional; como consecuencia de
ello, contribuir a su bienestar, a la transformacion y el mejoramiento de la sociedad de la
que forma parte.

Con el ejercicio de este derecho, inicia un proceso permanente centrado en el
aprendizaje del educando, que contribuye a su desarrollo humano integral y a la
transformacion de la sociedad; es factor determinante para la adquisicion de
conocimientos significativos y la formacion integral para la vida de las personas con un
sentido de pertenencia social basado en el respeto de la diversidad, y es medio

fundamental para la construccion de una sociedad equitativa y solidaria.

Dicho articulo nos deja ver la educacion como ese medio para adquirir conocimientos,
no solo como un requisito sino como un proceso de transformacion, es asi como el maestro
tiene el papel de guiar el proceso, de ser un agente que reconozca las habilidades de sus

alumnos y seleccione los medios ideales para poder seguir este proceso.

Es asi como podemos reconocer algunos capitulos, articulos y fracciones destinadas a
la educacion artistica, la cual es una de las ramas que se desprende de las artes visuales, las
mismas que bajo el enfoque de esta investigacion son el medio para fortalecer la lectura y

escritura.
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En el Capitulo IV: De la orientacién integral, el articulo 17 y 18 nos habla de la
orientacion integral en la nueva escuela mexicana, la cual comprende la formacion para la vida

de los educandos.

Especificamente el articulo 18, las siguientes fracciones nos dicen que
La orientacion integral, en la formacion de la mexicana y el mexicano dentro del Sistema
Educativo Nacional, considerara lo siguiente:
II. La comprensioén lectora, la expresion oral y escrita, con elementos de la lengua que
permitan la construccién de conocimientos correspondientes a distintas disciplinas y
favorezcan la interrelacién entre ellos;
X. La apreciacién y creacion artistica, a través de conocimientos conceptuales y

habilidades creativas para su manifestacion en diferentes formas, y

En la fraccion |l se aborda la interrelacién de la lectura y escritura, ejerciendo la lectura
también favorecemos las practicas de la escritura y de manera viceversa, con ello se reconoce
que las diferentes practicas ejercidas del dia a dia permiten construir un escenario ideal para el
aprendizaje, se habla de la interrelacion, tal como la mirada de la Nueva Escuela Mexicana,
ese vinculo permite conectar distintos campos para comprender un tema, ello permite

diversificar los medios y poder llevar el conocimiento desde diferentes medios.

Una de las opciones para ser el medio de aprender es la creacién artistica, como se
describe en la fraccion X, estas manifestaciones artisticas son las que guian los conocimientos

conceptuales, favoreciendo ejercer las habilidades propias de las artes.

En el Capitulo VII De la educacion humanista, el Articulo 60 nos dice lo siguiente:
El Estado generara mecanismos para apoyar y promover la creacion y difusién artistica,
propiciar el conocimiento critico, asi como la difusion del arte y las culturas.
Se adoptaran medidas para que, dentro de la orientacion integral del educando, se
promuevan métodos de ensefianza aprendizaje, con la finalidad de que exprese sus
emociones a través de manifestaciones artisticas y se contribuya al desarrollo cultural y

cognoscitivo de las personas.

Desde que se decidié incorporar la educacion artistica en el plan y los programas de la
educacion, se ha visto una evolucion en el enfoque que se le da en las escuelas, actualmente
vemos el arte como un medio para compartir las manifestaciones culturales, resulta un medio

de difusién de las tradiciones y costumbres de los grupos de la sociedad de México.
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La creatividad por medio del arte puede suponer el desarrollo de una habilidad para que
los alumnos encuentren por si mismos y, en la interaccion con sus semejantes, soluciones

diversas a problematicas que se les presenten (SEP, p.18, 2017).

Desde la incorporacién de la educacién artistica a los planes de educacion en 2009,
hemos podido ver una evolucion en el enfoque del arte, a continuacion, se muestra una tabla
recuperada del Modelo Educativo; Cultura en tu escuela, el cual pertenece a los planes y

programas de estudio del 2017.

Figura 1. La incorporacién de las artes en los planes y programas de estudio.

Fomentar tanto la aficion como la

capacidad de apreciacidon de mani-

icas como la mi-
. la plastica, ladanza
v el teatro. lgualmente se propusc
contribuir ag
sus posibilida
lizando las formas basicas
manifestaciones.

Plantea un objetive diferenciade
por grado escolar. Para el caso de
educacién prescolar, se propone
potenciar la sensibilidad, la curia-
sidad, la espontaneidad, la ima-
ginacidn, el sentido estético y la
expresion de sentimientos y pun-
tos de wista a través del arte y a
partir de la valoracién de la diver-
sidad. En el caso de la educacidn
primaria propone enriquecer el len-
guaje, desarrollar la memoria, la
atencidn, la escucha, la corporei-
dad y las eportunidades de inte-
raccién con otros. Finalmente, en
educacién secundaria busca que
los alumnos ampliaran sus conoci-
mientos y practicaran habitualmen-
te el quehacer artistico.

Est ura curricular

Destinar aras anuales de la

dn primaria a contenidos

| ales podian ser

aplicad lidad pues no
era abligatorio docenbes

brieran cont preestablecidos

i-| ni siguieran secuencias rigidas de
s | actividad.

El principal cambio esta relaciona-
do con la carga horaria: Bo horas
anuales ala educacidn artistica en
escuelas de tiempo completo (pri-
maria) y 4o horas en escuelas de
jornada ampliada y escuelas de me-
dio tiempo (primaria). Para educa-
cion secundaria se establecen dos
horas semanales para actividades
de misica, danza, teatro o artes
visuales.
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Apreciar el arte y la cultura es uno
de los once dmbitos que confor-
man el perfil de egreso de la edu-
cacidn basica. Asi, el propdsito es
que el alumno pueda experimentar,
analizar y apreciar distintas mani-
festaciones artisticas, identificar
v ejercer sus derechos culturales,
asi como aplicar la creatividad de
manera intencional para expresar-
se por medio de la misica, la dan-
za, el teatro y las artes visuales.

Par primera vez, la asignatura de
arte estd inscrita dentro de un Mo-
delo Educative asociado al com-
ponente curricular Desarrollo
Personal y Social, asi como a los
Ambitos de Autonomia Curricular.
Para el caso de la educacidn pri-
maria, estan establecidas las artes
[cuyos ejes son practica artistica,
elementos bisicos de las artes,
apreciacién estética y creatividad
y artes y entorna), para el caso de

secundaria, las escuelas eligen en-
tre artes visuales, danza, misica o
teatro, mientras que para la educa-

cidn media superior se fortalecen
las dreas relacionadas con las hu-
manidades: la estética, la literatu-
ra, la ética, la légica y la filosofia.

Nota. En la figura se describen los objetivos y la estructura curricular de la educacion artistica a través de los afios
en los planes de educacion de los afios de 1993, 2009, 2011 y 2016. Tomado de SEP (2017). Modelo educativo:

Cultura en tu escuela.

En la Figura 1 podemos ver la evolucion de los objetivos de la educacion artistica, asi
como su estructura curricular, desde el Plan de educacion de 1993 se incorpor6 el arte como
una apreciacién artistica y dichas manifestaciones se interpretaban a través de la musica, el
canto, las artes plasticas, la danza y el teatro, se destinaban 40 horas anuales y no existian

obligatoriedad para su aplicacion.

En el 2009 el objetivo de las artes era la sensibilizacion y creatividad para favorecer la
comprension y apreciacion de las manifestaciones artisticas, ello permitia relacionar dichas
manifestaciones artisticas con las culturales del entorno del alumno, desde lo curricular, se
destinaban las mismas horas anuales, sin embargo, se estableci6 una propuesta de
metodologia y un campo formativo, la educacion artistica ya contaba con un programa propio
de la asignatura, con ello se permitié definir los contenidos y aqui podemos ver la incorporacion

de las artes visuales y la conservacion de las expresiones corporales.

En el Plan del 2011 se logra estructurar los contenidos y los aprendizajes por grado
escolar, para educacién primaria se esperaba que la educacion artistica enriqueciera el
lenguaje, desarrollara la memoria, la atencién, la escucha y la corporeidad, esto por medio de
diferentes manifestaciones artisticas y culturales. En lo que respecta a la estructura curricular,
podemos ver un notable cambio, ya que la carga horaria pasé de 40 horas anuales a 80 horas,
esto significa una ampliacion de contenidos y actividades destinadas a la apreciacién y

sensibilizacion por las artes.
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En el Plan del 2017, se incorpora el arte y la cultura en el perfil de egreso de la
educacion basica, se integran contenidos y actividades para que los alumnos puedan
experimentar, analizar y apreciar las manifestaciones artisticas, en lo que respecta a la
estructura curricular, en la educacion primaria se priorizan los ejes de practica artistica,
elementos béasicos de las artes, apreciacion estética y la creatividad de las artes y el entorno.

La SEP (2017) nos dice que los contenidos de los programas de artes en

educacioén basica promueven la relacién con otros campos de formacion académica y

areas de desarrollo personal y social desde una perspectiva interdisciplinaria, 1o que

permite transferir sus estructuras de conocimiento a otras asignaturas y areas, y

vincularlas explicitamente con propésitos, temas y contenidos

En la Nueva Escuela Mexicana (2022) el estudio de las artes en Educacién Basica no se
presenta como una asignatura en contraste con los planes de estudio anteriores, las artes
estan integradas de manera transversal a lo largo de la formacion basica de los alumnos. En
especifico se expresan las manifestaciones y creaciones artisticas bajo el enfoque del eje
articulador de artes y experiencias estéticas, dicha estructura permite conectar los contenidos

de los campos formativos y poder interrelacionarnos con los ejes articuladores.

Esta mirada del eje articulador permite que los procesos creativos se difundan en los
diferentes campos formativos, para que exista la interrelacion y contribuir a la transformacion
humanistica de la educacion al promover la creatividad, el pensamiento critico y artistico, asf
como la apreciacion de la diversidad en la comunidad y el mundo, el cual es un punto
primordial para el plan de estudios, tomar la comunidad como un nudcleo integrador de los

procesos de ensefianza.

El eje articulador de artes y experiencias estéticas contribuye a la exploracién,
apreciacion y expresion del mundo, es decir, de la realidad de los alumnos, lo que conocen y
viven, mediante diversas experiencias, manifestaciones estéticas y culturales, las cuales
buscan ayudar a que los alumnos desarrollen un sentido y significado para su reflexion,

reconociendo su papel esencial en el desarrollo cognitivo, emocional y social de los alumnos.
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Marco tedrico

Las presentes teorias que se describen a continuacion, sustentan esta investigacion a
través de ellas se explica lo realizado en las intervenciones para atender la problematica del
aula, asi como también se busca sustentar los medios elegidos con las investigaciones de
profesionales en distintas lineas de investigacion que en su momento y hasta la fecha siguen

explicando lo que sucede al momento de aprender, en especial desde la mirada de los nifios.

Teoria sociocultural de Vygotsky

Lev Vygotsky fue un psicologo y filésofo ruso que desarrollo una de las teorias sobre el
desarrollo cognitivo y el aprendizaje, el cual nos dice que el desarrollo cognitivo es resultado
del proceso social y cultural, por lo que para Vygotsky la interaccion social es pieza clave para

el aprendizaje.

En dicha teoria Vygotsky afirmé que no es posible entender el desarrollo del nifio sino
se conoce la cultura donde se crio, para él, los patrones del pensamiento se debian a las
instituciones culturales y a las actividades sociales en las que se involucraban. Segun Meece,
(2000) la sociedad tiene la responsabilidad de compartir su conocimiento colectivo con los
integrantes mas jovenes y menos avanzados para estimular el desarrollo intelectual. Por medio
de las actividades sociales el nifio aprende a incorporar a su pensamiento herramientas
culturales como el lenguaje, los sistemas de conteo, la escritura, el arte y otras intervenciones

sociales.

De acuerdo con Vygotsky, el nifio nace con las habilidades mentales elementales, entre
ellas la percepcion, la atencién y la memoria, es entonces cuando entra el papel de la
interaccion, ya sea con compafieros o adultos y es asi como esas habilidades innatas se
transforman en funciones mentales superiores. Ante ello, comienza el proceso de
internalizacion, lo cual se designa como un proceso de construccion de representaciones

internas de acciones fisicas externas o de operaciones mentales.

Dentro de la teoria se describe el lenguaje como una herramienta psicoldgica influyente

en el desarrollo cognoscitivo, en el cual podemos distinguir tres etapas:

En la primera etapa, la del habla social, el nifio se sirve del lenguaje fundamentalmente
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para comunicarse, donde el pensamiento y el lenguaje cumplen funciones independientes. El
nifio inicia la siguiente etapa, caracterizada con el habla egocéntrica, cuando comienza a usar
el habla para regular su conducta y su pensamiento. La ultima etapa es el habla en voz alta,

esta se hace presente cuando habla consigo mismo al realizar algunas tareas.

Hay un concepto mas, el cual es clave para entender lo que el nifio hace por si mismo y
lo que hace con ayuda de los demas, estamos hablando de la zona del desarrollo proximal,
para Vygotsky esto designa a esa brecha para que el alumno se apropie del conocimiento, es
decir, el conocimiento que surge de la interaccién con adultos o compafieros y que después

pasa a lograr un nivel superior en el funcionamiento mental.

De acuerdo con Meece (2000) Vygotsky describié los cambios evolutivos en el
pensamiento del nifio en funcidn de las herramientas culturales con que interpreta su mundo.
Las herramientas técnicas generalmente sirven para modificar los objetos o dominar el
entorno, mientras que las herramientas psicoldgicas sirven para organizar la conducta o el
pensamiento. Podemos reflexionar como segun esta teoria, la sociedad moldea la mente del
nifo transmitiendo las herramientas idoneas para que funcione en ella, es por ello que para
esta investigacion es importante tener presente la base de la teoria de Vygotsky, por el
argumento del aprendizaje como resultado de un proceso social, desde la mirada de un aula,
existen una diversidad sobre los medios, las interacciones y procesos cognitivos por los que

los alumnos pasan para asimilar la informacién y que se concrete el aprendizaje.

Las practicas y manifestaciones artisticas no son un proceso aislado, algunas veces
individual pero la difusion del mensaje y proceso es social, es por ello que la teoria
sociocultural constituye un punto clave para comprender y construir el aprendizaje en el aula
desde las relaciones sociales que surjan en el proceso, desde que el alumno observa y analiza
los comportamientos del compafiero sobre la manera de desempefarse en las practicas
diarias, hasta en el momento de difusion de lo aprendido con compafieros del mismo grupo, en
algunos casos hasta la explicacion de temas vistos en clase hacia familiares o hermanos

menores, demostrando el dominio del saber.
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Teoria del aprendizaje de Robert Gagné

Para Gagné (1987), el aprendizaje se concibe como “Un cambio en la disposicién o

capacidad humana que persiste durante un tiempo y no puede atribuirse simplemente a los

procesos de crecimiento biolégico. El tipo de cambio denominado aprendizaje se presenta

como un cambio en la conducta, y puede ser una mayor capacidad para cierto tipo de

desempefio o actividad”

La teoria del aprendizaje de Gagné propone una estructura para facilitar el aprendizaje

eficaz. En dicha teoria propuso ocho tipos de aprendizaje de los mas simples a los mas

complejos:
1. Aprendizaje de sefales: respuestas automaticas condicionales.
2. Estimulo-respuesta: aprendizaje mediante reforzamiento de respuestas especificas.
3. Encadenamiento: Asociacion de varias respuestas para formar una secuencia compleja.
4. Asociacion verbal: capacidad de aprender las palabras y sus significados.
5. Discriminacion multiple: distinguir entre diferentes estimulos y responder

apropiadamente.

Conceptos: aprender a clasificar objetos o ideas en categorias.

Principios: aprendizaje de reglas o generalizaciones que vinculan conceptos.

Resolucion de problemas: uso de conocimientos previos y habilidades para encontrar

soluciones.

Para Gagné (1985) los procesos del aprendizaje se estructuran de la siguiente manera:

Motivacién: Es la fase inicial, que consiste en crear una expectativa que mueve al
aprendizaje y que puede tener un origen externo o interno.

Comprension: Se denomina asi a la atencién del aprendiz sobre lo que es importante, y
consiste en el proceso de percepcion de aquellos aspectos que ha seleccionado y que
le interesa aprender.

Adquisicién y retencion: Este es el momento crucial del proceso de aprendizaje. Para
Gagné esto significa incidente esencial porque marca la transicion del no-aprendizaje al
aprendizaje.

Recuerdo y transferencia: Son fases que corresponden al perfeccionamiento del

aprendizaje. El recuerdo hace posible que la informacién se pueda recuperar mientras
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que la transferencia permite que se pueda generalizar lo aprendido, que se traslade la
informacién aprendida a variados contextos e intereses.

Respuesta y retroalimentacion: La fase de respuesta corresponde a la instancia de
desempefo, que se constituye en un parametro importante del aprendizaje. La
retroalimentacion consiste en el proceso de confrontacion entre las expectativas y lo
alcanzado en el aprendizaje. De esta manera el aprendizaje se verifica y se afirma, se

corrige y avanza.

Asi mismo, Gagné propuso nueve condiciones que guian el proceso de ensefanza y

aprendizaje.

© © N o 0k~ 0w DN

Captar la atencion: Iniciar con estimulos atractivos o preguntas que interesen al
alumno.

Informar los objetivos: comunicar lo que se espera aprender.

Estimular el recuerdo de conocimientos previos: relacionar o nuevo con lo conocido.
Presentar el contenido: proporcionar la informacion clara y estructurada.

Guiar el aprendizaje: ofrecer ejemplos, apoyo o demostraciones.

Provocar el desempefio: permitir que el estudiante practique lo aprendido.

Proporcionar retroalimentacion: corregir errores y reforzar aciertos.

Evaluar el desempefio: comprobar si se logré el aprendizaje.

Facilitar la retencion y transferencia: crear situaciones donde el alumno aplique lo

aprendido en contextos reales.

Para esta investigacion, la teoria del aprendizaje de Gagné permite analizar los tipos y

procesos para construir el aprendizaje, ademas de generar las condiciones para guiar el

proceso, todos estos factores resultan un escenario en el cual pueden influir para la

incorporacién de las artes visuales en las practicas de lectura y escritura, pues en la teoria

se definen aspectos a tomar en cuenta, desde ganar la atencion de los alumnos, los

conocimientos previos, la guia del aprendizaje hasta el momento de la evaluacion y

transferencia. Con los objetivos de la teoria se puede estructurar el proceso de ensefianza

asegurando que el aprendizaje ocurra de manera significativa y duradera.
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Teoria del desarrollo cognitivo de Jean Piaget

Jean Piaget fue un psicélogo y epistemdlogo suizo muy reconocido por los diversos

estudios que realizd, uno de ellos es en el que explico el desarrollo cognitivo de los nifios en

una serie de etapas, es asi como se centro en la idea de que los niflos construyen su propio

conocimiento a través de la interaccidon con el entorno.

Meece, (2000) nos explica estas etapas, las cuales vienen acompafiadas de

transformaciones radicales de cédmo se organiza el conocimiento:

Tabla 2. Etapas del desarrollo cognitivo

Etapas del desarrollo cognitivo

Etapa sensoriomotora. El nifio activo.

Edad

Del nacimiento a los 2 anos.

Caracteristicas

Los nifios aprenden la conducta propositiva, el
pensamiento orientado a medios vy fines, la permanencia
de los objetos.

Etapa preoperacional. El nifio

intuitivo.

Edad

De los 2 a los 7 afnos.

Caracteristicas

El nifo puede usar simbolos y palabras para pensar.
Solucidn intuitiva de los problemas, pero el pensamiento
esta limitado por la rigidez, la centralizacion y el
egocentrismo.

Etapa operaciones concretas.

El nifio practico.

Edad

De 7 a 11 anos.

Caracteristicas

El nifio aprende las operaciones logicas de seriacion, de
clasificacion y de conservacion. El pensamiento esta
ligado a los fendmenos y objetos del mundo real.
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Etapa de operaciones formales. El nifio reflexivo.

Edad De 11 a 12 afios y en adelante.

Caracteristicas El nifio aprende sistemas abstractos del pensamiento
que le permiten usar la ldgica proposicional, el
razonamiento cientifico y el razonamiento proporcional.

Nota: En la tabla se describen las etapas y caracteristicas del desarrollo cognitivo propuesto por

Vygotsky segun Meece (2000)
Fuente: Elaboracién propia.

Uno de los conceptos clave de la teoria es sobre los esquemas, los cuales segun
Meece (2000) son un conjunto de acciones fisicas, de operaciones mentales, de conceptos o
teorias con los cuales organizamos y adquirimos la informacién sobre el mundo. Es entonces,
cuando el alumno pasa de una etapa a otra y con esta transicidon va construyendo nuevos

esquemas y reorganizando los existentes para organizar el conocimiento.

Con lo antes expuesto en la Tabla 2 podemos ver que los alumnos del 4°C de la
Escuela Rosario Castellanos se encuentran en la Etapa de Operaciones Concretas por el
rango de la edad de los alumnos, en esta etapa podemos identificar que el nifio empieza a
utilizar las operaciones mentales y la logica para reflexionar sobre los hechos y los objetos de

Ssu ambiente.

La principal caracteristica de este periodo es la capacidad de utilizar el pensamiento
I6gico de las operaciones. Esto implica poder usar las reglas del pensamiento, teniendo una
vision menos fantasiosa de los objetos reales, en el sentido que entiende que los cambios que
se puedan dar en su numero, area, volumen y orientacion no significan, necesariamente, que
haya mas o menos. Pese a este gran avance, los nifios solo pueden aplicar su légica a objetos
fisicos, no a ideas abstractas e hipotéticas, motivo por el cual se habla de una etapa de

operaciones concretas y no formales.

La forma de aprender para Piaget era a través de la manipulacién, el conocimiento no
era algo que podia llevarse simplemente, sino que tenia que estar acompafado de la
experimentacién, de la indagacion y de la actividad mental. El conocimiento no es una copia de
la realidad. Conocer un objeto, conocer un hecho no es simplemente observarlo y hacer una
copia mental de él. Conocer un objeto es utilizarlo. Conocer es modificarlo, transformarlo,

entender el proceso de la transformacion y, en consecuencia, comprender la forma en que se
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construye. (Piaget, 1964, p.8, como se cité en Meece, 2000)

Teoria de las inteligencias multiples de Howard Gardner

Howard Gardner fue psicologo y educador estadounidense y autor de la teoria de las
inteligencias multiples, en la cual se explica que el ser humano posee una serie de cualidades
y habilidades que le permiten aprender y desempefiarse en distintas areas, es decir, se amplia
el concepto de inteligencia y pasan a ser ocho diferentes inteligencias, con ello podemos
identificar una inteligencia predominante en cada uno de nosotros, sin embargo, esto no quiere
decir que poseamos exclusivamente una de ellas, sino que podemos poseer habilidades de

cada tipo de inteligencias pero existe una inteligencia predominante o mas desarrollada.

Gardner expone que todas las personas poseen una serie de potencialidades vy
capacidades que les permiten aprender, crear y resolver problemas; esta teoria cambia los
puntos de vista tradicionales sobre la inteligencia humana, centrados en medir el cociente

intelectual (Munoz & Ayuso, 2014 como se citdé en Bunay, 2023)

En la siguiente tabla se describen las ocho diferentes inteligencias propuestas por

Howard Gardner, las cuales estan descritas por Bufiay, (2023).

Tabla 3. Tipos de inteligencia segun Gardner.
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Tipos de inteligencia

Definicion

Inteligenda Visual-Espacial

5e manifiesta con la capacidad de pensar en tres dimensiones,
producir o decodificar informacion grafica, entender y manejar
los espacios. Irrazabal et al. (2022) la describen como la
capacidad para representar ideas e imagenes desde diversas
perspectivas, esta inteligendia no solo proviene de la vista, sino
que se utiliza todos los sentidos.

Inteligencia Kinestésica

Es la habilidad en la expresion corporal v sirve para ejecutar
movimientos complejos. Comienza con el confrol de los
movimientos automaticos y voluntarios, y progresa hasta
utilizar el cuerpo de manera diferente y eficiente (Irrazabal et

al., 2022).

Inteligendia Logico- Matematica

Habilidad para resolver problemas aplicando la lagica vy
razonando soluciones, capacidad de realizar operaciones
matematicas complejas con éxito, analizar problemas de
manera logica vy llevar a cabo investigaciones dentificas
(INadal, 2015). Se relaciona con el pensamiento del hemisferio
izquierdo del cerebro, el hemisferio ldgico, la cultura
tradicional ha considerado a esta inteligencdia como la mas
importante e incluso como la unica inteligencia (Suarez et al.,
2010).

Inteligencia Lingiistica

Capacidad de emplear de manera eficaz las palabras,
manipulando la estructura o sintaxis del lenguaje, la fonetica,
la semantica, v sus dimensiones practicas (Ramirez v Ramirez,
2018). También involucra la adecuada utilizacion y dominio
del lenguaje hablado o escrito (Garcia-Paida, 2018).

Inteligencia Interpersonal

Capacidad empatica y habilidades sociales que una persona
tiene, lo que le permite empatizar e interactuar con sus
semejantes, ademas de entender sus emociones, estados de
animo y motivacion. Las personas con esta inteligencia son
empaticas, ayudan a los demas sin importar las dificultades,
s0n cooperativas, comprenden e interactiian efectivamente con
otras personas (Irrazabal et al., 2022).

Inteligencia Intrapersonal

Implica la capacidad para entenderse a uno mismo a partir de
la autorreflexion y la construccidon de un autoconcepto real que
refleje las fortalezas v debilidades (Nadal, 2015).

Alude al autoconocimiento y la autorregulacidn, conocer,
entender vy controlar de manera efectiva emodones,
sentimientos, fortalezas y debilidades (Garcia-Paida, 2018).
Ademas, también de efectuar discriminaciones entre ciertas
emociones propias, comprenderlas v recurrir a ellas como
medio de interpretar y orientar la propia conducta (Ramirez y
Saavedra, 2020).
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A traves de esta inteligenda el ser humano puede diferenciar
y clasificar elementos del entorno tales como la flora, la fauna,
v la geografia. El hombre que ha desarrollado esta inteligencia
se ve a si mismo como parte de la naturaleza, por lo que
considera indispensable convivir en armonia con el medio
ambiente (Garcia-Paida, 2018).

Inteligencia Naturalista

Capacidad de ver, separar, cambiar v expresar estructuras
Inteligencia Musical melodicas (Irrazabal et al., 2022). Esta relacionada con el canto,
interpretar un instrumento y apreciar una pieza musical.

Nota. La tabla representa los ocho tipos de Inteligencias Multiples de Howard Gardner. Tomado de
Bufay, (2023). Las Inteligencias Multiples y el aprendizaje en el aula.

En la Tabla 3 se describen las ocho inteligencias y cada una de ellas se desempefia en
diferentes areas, con ello se busca potencializar las habilidades de cada uno y no tratar de
“moldearlos” al conocimiento estandar de la sociedad, sino permitir que los alumnos se
entiendan, se descubran y desarrollen esas habilidades, hasta el punto de dominarlas y poder
aplicarlas en diferentes ambitos buscando la resolucion de problematicas desde diferentes

perspectivas.

En la siguiente tabla de Bufay (2023), se describen las preferencias y habilidades
propias de cada tipo de inteligencia, las mismas que nos permiten identificar aquellas acciones

0 gustos que caracterizan cada una de las inteligencias.

Tabla 4. Preferencias y habilidades de las Inteligencias multiples.
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Tipo de inteligencia

Preferencias y habilidades

Inteligencia Espadal

Les gusta hacer mapas conceptuales v mentales; tienen
habilidad para dibujar, crear o disefiar objetos; realizan
garabatos desde muy temprana edad; se preocupan por la
estética de los espacios; comparan y analizan objetos;
entienden con facilidad los mapas.

Inteligencia Kinestésica

Les gusta bailar, correr, saltar y estar en constante
movimiento, destacan en actividades fisicas o deportivas,
prefieren realizar actividades practicas, muestran
habilidades en su motricidad fina y gruesa.

Inteligencia Logico- Matematica

Inteligencia Lingiiistica

Tienen habilidad para realizar calculos, experimentos,
resolver acertijos o problemas de razonamiento logico; no
presentan dificultades para realizar ejercicios matematicos;
facilidad para seguir procedimientos v patrones; piensan y
actuan a traves de calculos y numeros; realizan preguntas y

buscan entender el funcionamiento de las cosas.

Les gusta leer, escribir, explicar o redactar historias, los
juegos de palabras, aprenden con facilidad otros idiomas.
Expresan su conocimiento, ideas o emociones de manera
fluida a traves del lenguaje, poseen una correcta ortografia
y caligrafia, inventan palabras, lenguajes, formas de
comunicacion.

Inteligencia Interpersonal

Inteligencia Intrapersonal

Trabajan adecuadamente en actividades grupales, son
organizados, tienen varios amigos, son mediadores, les
gusta convivir con otras personas, participar. Detectan
problemas y comprenden mas facilmente las necesidades
de los otros, ayudan a sus comparieros en las actividades
escolares. Son solidarios, persuasivos, saben convencer v

logran amistades duraderas.

Establecen objetivos, son disciplinados, reflexicnan sobre
sus actos, identifican y manejan adecuadamente sus
emociones, son responsables y tienen wuna buena
autoestima. Cuidan su integridad fisica y mental, se tratan
con amabilidad.
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Les gusta jugar con las mascotas, disfrutan los paseos al
aire libre, estar en contacto con la naturaleza, expresan
sensaciones de sorpresa, admiracion y fascinacion por los
paisajes o elementos de la naturaleza. Se sienten atraidos
a estudiar y conocer las plantas o animales, expresan
respeto hacia la naturaleza y cuidan el planeta.

Inteligencia Naturalista

Se sienten atraidos por los sonidos de la naturaleza v por
todo tipo de melodias. Disfrutan siguiendo el compas con
el pie, golpeando o sacudiendo algtin objeto ritmicamente

Inteligencia Musical (Sanchez, 2015). Cantan, silban, crear ritmos con los pies y
las manos, prestan atencion a los sonidos exteriores.
Disfrutan de todo tipo de musica. Tienen facilidad para
aprender a tocar instrumentos musicales.

Nota. La tabla explica ¢cémo reconocer la inteligencia predominante en un estudiante? Tomado de
Bufay, (2023). Las Inteligencias Multiples y el aprendizaje en el aula.

En la Tabla 4 se describen las tendencias de nuestros alumnos para identificar la
inteligencia predominante, a partir de ello podemos diversificar el trabajo en el aula, ello con la
finalidad de permitirles aprender por distintos medios y favorecer su canal de aprendizaje.
Resulta interesante analizar las manifestaciones ante las cuales, los mismos alumnos pueden
identificar la inteligencia predominante, pues con frecuencia los alumnos no saben con
exactitud lo que quieren y ello repercute en las caracteristicas que conforman su personalidad,
al tener en claro estas habilidades como maestros podemos potenciarlas en aquellos alumnos
que muestran indicios sobre la inteligencia predominante y también ayudar a los alumnos que

aun no descubren sus habilidades.

Dentro de esta investigacion, la teoria de las inteligencias multiples proporciona las
bases para atender la diversidad de habilidades, aptitudes y preferencias de los alumnos como
primer paso, para el disefio de las actividades para atender la problematica detectada. En el
escenario escolar, esta teoria nos permite, el disefio de actividades diversas, la evaluacion

formativa, la atencién a la diversidad, fomentando una educacion inclusiva.
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Marco conceptual

El marco conceptual en una investigacion tiene la funcion de guiar, definir y delimitar los
términos de la misma, de esta manera se puede establecer la relacidon entre los conceptos y
antecedentes que sustentan dicho estudio, en especifico para esta investigacion establecen los
objetos, medios, fendmenos y situaciones que intervienen en la construccion del estudio.
Dichos conceptos permiten comprender el escenario pedagdgico en la busqueda de dar

respuesta a la problematica detectada en el aula.

Escritura

La escritura es uno de los términos que fungen como la base para esta investigacion,
misma que ha sido definida por diversos autores y pedagogos, uno de ellos, reconocida por sus
aportes a la educacién es Emilia Ferreiro, de acuerdo con Ferreiro (2006) la escritura es
también, en cierto sentido, un instrumento social de naturaleza convencional, pero es, ademas,

un sistema de representacion de la lengua (y no solamente de las unidades fonéticas).

Los estudios de Ferreiro sobre la adquisicion de la escritura causaron gran influencia en
la sociedad, comenzd por comprender las etapas por las que pasaban los nifios en el proceso
de la construccion del conocimiento de la escritura, con ello se buscaba priorizar que el nifio

comprendiera lo que realizaba y no se limitara a la repeticién de letras y sonidos.

Lev Vygotsky fue un renombrado psicélogo y pedagogo, el cual realizaba estudios sobre
la influencia del ambito social en el aprendizaje siguiendo estos ideales para Vygotsky (1977),
la escritura representa un sistema de mediacion semidtica en el desarrollo psiquico humano,
que implica un proceso consciente y auto dirigido hacia objetivos definidos previamente.
Durante este proceso la accion consciente del individuo estara dirigida hacia dos objetos de
diferente nivel. Uno, serian las ideas que se van a expresar. El otro esta constituido por los
instrumentos de su expresion exterior, es decir, por el lenguaje escrito y sus reglas gramaticales
y sintacticas, cuyo dominio se hace imprescindible para su realizacion. (Como se cité en Valery,
2000)
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Pognante, P. (2006) hace referencia de la concepcion evolucionista de escritura, ligada
a la idea de progreso, da por supuesto que la cultura escrita tiene consecuencias en los planos
social, cultural, econémico y cognitivo; y la idea de que la escritura representa a la oralidad
constituye una tesis alfabético céntrica que deja por fuera cualquier forma escrituraria que no

responda a su paradigma.

El concepto de la escritura es diverso por sus funciones, al ser un sistema de
representacion y comunicacion global tiene varios propdsitos como lo puede ser; la
representacion grafica del lenguaje, el medio de comunicar pensamientos, ideas y sentimientos
a través de las letras. La escritura es un reflejo de la expresion personal, pues en ella podemos
leer la forma de manifestarse de la otra persona, cada palabra y su redaccion nos abre la
puerta hacia la identidad y cultura del emisor, es por ello que se dice un proceso complejo que

involucra habilidades no solo motoras sino también cognitivas y linguisticas.

Lectura

La lectura es un proceso que esta directamente relacionado con la escritura, esto
debido a que leer implica descifrar el texto y poner en practica las habilidades de oralidad. Para
esta investigacion resultd importante trabajar tanto con la escritura como la lectura por la
problematica detectada en ambas habilidades, es asi como en los medios propuestos se busca

esa ruta de mejora, guiada por ambos procesos de aprendizaje.

De acuerdo con Morales (2018) para Freire la concepcion de lectura, se aprecia como
una herramienta al servicio de la liberacién del hombre, es decir, como un medio a partir del
cual percibir intenciones de dominacién como resultado de la manipulacién histérica, sino
ademas como un proceso cuya continuidad favorece el falsear el conocimiento tradicional como
parte de su propia construccion responsable del mundo y de la cual va a depender la
elaboracion de reflexiones firmes y sélidas que le posibiliten para ejercer transformaciones

pertinentes, efectivas y trascendentales en el contexto del que hace parte.

Para Cassany (2009) desde una mirada sociocultural, leer es una actividad situada,
enraizada en un contexto cultural, que esta interrelacionada con otros cédigos (habla, iconos),
que se rige por relaciones de poder y que sirve para desarrollar las practicas sociales de la

comunidad. La lectura resulta una practica que esta directamente relacionada con el contexto
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del sujeto, mismo en el que se desenvuelve y se aprende sobre el uso de los cddigos, los

cuales guian al sujeto en el seguimiento de esta habilidad.

Jiménez (1960) afirma que la lectura es un proceso de procesos, un complejo sistema
de mecanismos y reacciones fisiolégicas y psiquicas organizadas en una unidad funcional
coherente. Es un instrumento de dificil adquisicidon y una operacion mental susceptible a cada

vez mas delicados y versatiles refinamientos.

Para Cassany (2009) leer se asocia con ampliar el vocabulario y familiarizarse con las
funciones sintacticas y gramaticales del lenguaje. Se concibe como una tarea individual. La
técnica decodificadora es igual para todos, los textos transmiten un mismo contenido y carece
de interés comentar lo que se ha comprendido, excepto con textos que desarrollan la funcién

emotiva del lenguaje, como la literatura.

La lectura es un proceso en el cual interpretamos los codigos escritos, dando sentido a
las ideas e informacién que se presenta, el mismo que va guiado por la oralidad. La practica de
la lectura puede llegar a convertirse en un habito, mismo que fomenta el desarrollo del

pensamiento y con ello de la imaginacion.

Aprendizaje Basado en Proyectos

El Aprendizaje Basado en Proyectos es una metodologia que si bien fue tomada de la
propuesta de la NEM (2022) tiene antecedentes en la ensefianza e investigacion, es por ello
que diversos autores la han integrado en sus estudios, a continuacion, se muestran algunas de

sus definiciones, las mismas que se relacionan con el escenario de esta investigacion.

De acuerdo con De Mora et al. (2023) el Aprendizaje Basado en Proyectos tuvo sus
inicios en los Estados Unidos a partir del siglo XX gracias al el experto William Kilpatrick tomé la
iniciativa de que los estudiantes tomen un aprendizaje mas desafiante y enriquecedor de este
modo se planted que el alumnado sea mas investigativo y habil al momento de trabajar una

realidad o problematica social.

Para Zambrano et al. (2022) el uso del Aprendizaje Basado en Proyectos genera
cambios en el proceso de ensefianza-aprendizaje, el disefio de las actividades o los elementos

de aprendizaje que se proporcionan en aula ya no son mediados Unicamente por el docente,

47



muchas veces es el mismo estudiante quien busca la informacion, la analiza, procesa, para
luego sacar sus propias conclusiones de modo que va construyendo de manera individual o

colectivamente un aprendizaje de forma autonoma.

Es asi como los inicios del Aprendizaje Basado en Proyectos fueron disefiados para
tomar un tema y/o problematica a trabajar dentro de un aula, los momentos en los que se divide
el desarrollo del proyecto, permite que los alumnos tengan un papel activo en el proceso y la
interaccion con el grupo deja que lo realizado, investigado y aprendido adquiera mayor sentido
y significatividad. De acuerdo con Diaz Barriga (2006) el ABP como estrategia de ensefanza
requiere de la preparacién y presentacion de situaciones reales o simuladas que estén
vinculadas con la construccién del conocimiento para resolver problemas e integrar

aprendizajes interactivos en los estudiantes.

El papel de los estudiantes es activo, pues ellos son los principales agentes en el
proceso de indagar sobre los primeros conceptos y medios del proyecto, la planificaciéon o el
desarrollo de las actividades, su interpretacion de lo realizado y la puesta en marcha del
producto central, en el cual se ve integrado lo realizado a lo largo del proceso, sin embargo,
también es de suma importancia el papel del docente, quien es el encargado de guiar al
proceso y como hace mencion Diaz Barriga la preparacion y presentacion de situaciones reales
de las cuales se puedan vincular a lo que el alumno ve tedricamente, sin duda alguna es un
paso de suma importancia para que adquiera sentido a lo que realiza en clase, lo conecte con

su realidad y lo pueda integrar en situaciones mas complejas.

Segun la SEP (2022) esta metodologia permite crear aprendizajes gracias a la
realizacion de una produccién concreta. A través de una serie de etapas, los alumnos
colaboran, guiados por el o la docente, para responder a una problematica, resolver una

situacion o responder a una pregunta, apoyandose en un tema que suscita su interés.

La metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos ha sido adaptada a diferentes
ambitos como administrativo, de tecnologia e innovacion, en el area de salud, en proyectos de
desarrollo social y en gestiones culturales para términos de investigacion, asi como también
para el plano educativo en el cual se han generado resultados positivos por el proceso que
implica desarrollar, esto debido a que los alumnos se involucran en el mecanismo de
investigacion, experimentacion y la creacion de alternativas o soluciones, con ello se favorece

el pensamiento critico y la creatividad.
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Artes visuales

El medio propuesto para fomentar la lectura y escritura en esta investigacion son las
artes visuales, el campo artistico fue incorporado a educacién basica desde hace algunos anos,
ello con el objetivo de impulsar en los alumnos el lenguaje artistico, como medio de expresion,
desarrollo motriz y cognitivo. Las ramas de estudio de las artes son muy amplias, una de esas
ramas son las artes visuales, por tal razén que es necesario definir el concepto de artes y

después especificamente hacia las artes visuales.

Arte

El arte ha sido definido por artistas y filésofos, los cuales han interactuado o estados
involucrados en el proceso de una creacién artistica y es precisamente este acercamiento el
cual permite comprender lo que se realiza, para entender sobre un concepto nuevo es preciso
involucrarse, indagar sobre el objeto de estudio y de esta manera comprenderlo. A

continuacion, algunas definiciones sobre el arte.

Para Longan (2011) El arte acompafa al ser humano en su transitar historico; la
estética esta plasmada en todas las culturas, no siempre con las mismas manifestaciones.
Cada época privilegia ciertos valores estéticos por encima de otros, de ahi que la definicién de

arte es una tarea compleja; sin embargo, posible, imperativa y urgente.

Siguiendo la idea de Longan, el arte toma esa complejidad por la diversidad de las
culturas en las que se originan, las cuales, con el objeto principal de la expresion artistica, en
diferentes obras se puede evidenciar los patrones sociales con los cuales interactua el autor,
por ello una de las caracteristicas que toman mas sentido al hablar de arte es su cualidad de

expresion.

Read, & Roland (1970) encuentran que el arte es un modo de expresién, un lenguaje
que puede hacer uso de tales cosas utiles, del mismo modo que el lenguaje mismo hace uso
de la tinta, del papel y de las maquinas de imprenta, para transmitir un significado. El arte es
una forma de conocimiento, y el mundo del arte es un sistema de conocimiento tan precioso

para el hombre como el mundo de la filosofia o de la ciencia.
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Ahora bien, acercandonos al plano educativo para Mora & Osses, (2012) el arte,
entendido desde una dimension pedagdgica, es una actividad de desarrollo subjetivo del
conocimiento y las potencialidades humanas; esta subjetivacién es la forma en que el individuo
asume el conocimiento como propio, que lo hace ser reflexivo y le permite actuar sobre sus

estados fisicos mentales y espirituales.

Fontal (2015) afirma en su libro Educacion de las artes visuales y plasticas en
educacion primaria que la educacion artistica contribuye no solo a la adquisicion de habilidades
y conocimientos artisticos, sino también al desarrollo cognitivo del nifio; por tanto, desde el
enfoque evolutivo es esencial y deberia ser una materia fundamental, troncal. En efecto,
contribuye al desarrollo de capacidades de pensamiento abstracto y visual, dotandonos de
unas mejores competencias perceptivas, memoristicas y atencionales. Todo ello desarrollando
areas cognitivas que van a influir de manera transversal en el desenvolvimiento del resto de

disciplinas y en la vida del alumno.

Artes visuales

Las artes visuales forman parte del estudio de las artes, es por ello que son
consideradas una forma de expresion, a diferencia de las demas en las que se clasifican las
artes, en estads predomina el medio de manifestacion visual, de acuerdo con los siguientes

autores, las artes visuales son comprendidas como;

Para Aguirre et al. (2019) las artes visuales son conceptualizadas como
manifestaciones expresivas que transmiten una orientacién artistica y cultural, con un alto
contenido comunicativo a través de la percepcion de la realidad y los sentimientos que los
creadores dan a conocer mediante sus productos visuales, audiovisuales y multimediales.
Aguirre menciona un punto importante de esta rama de las artes, los medios audiovisuales y
multimediales, con frecuencia se relacionan las artes visuales con el dibujo y pintura, si bien
son manifestaciones representativas, no se limitan a solo estos dos. Los medios audiovisuales
como videos, cine, animacion y cortometrajes son recursos en los cuales se pone a prueba la
creatividad en la unién de sonidos, dibujos, animaciones y recursos tecnologicos y claramente

son manifestaciones de las artes visuales.
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De acuerdo con la SEP (2021) Las artes visuales comprenden todas aquellas
manifestaciones artisticas que tienen que se pueden apreciar por medio de la vista: el grabado,
la pintura, escultura, la arquitectura, fotografia, ilustracion, performance, cine, video y
publicidad. Todas ellas teniendo en comun que pueden ser imagenes fijas 0 con movimiento,

bidimensionales o tridimensionales.

La SEP amplia los medios de la vista de las artes visuales, pues en su definicién incluye
el grabado, la escultura, arquitectura, ilusién, performance y la publicidad, desde una mirada a
los contenidos que se abordan en la educacién basica se abordan estos medios en diferentes
niveles y grados de comprensién, lo mas interesante es la vinculacién que se realiza con los
contenidos de lenguajes y saberes, es asi como vemos la aplicabilidad de los medios artisticos

para abordar nuevos temas y con ello, nuevos aprendizajes.

Para Lopez (2018) las Imagenes y objetos visuales nos influyen y construyen el mundo
con la misma eficacia y conviccidon con que lo hacen el resto de las cosas. Las artes
(imagenes, relatos, canciones...) nos permiten conocer muchas mas cosas de las que vivimos

directamente; amplian enormemente nuestras posibilidades de experiencia.

En la actualidad los medios visuales son los que predominan en el desarrollo de
nuestra sociedad, por ello se dice que son los objetos que influyen en su crecimiento, es donde
comienza a sonar el término de cultura visual, para Hernandez (2000) la cultura visual ha
contribuido a que los individuos fijen las representaciones sobre si mismos y el mundo y sus
modos de pensarse. La importancia primordial de la cultura visual es mediar en el proceso de
cdmo miramos y como nos miramos y contribuir a la produccién de mundos, es decir, a que los
seres humanos sepan mucho mas de lo que han experimentado personalmente, y a que su
experiencia de los objetos y de los fendmenos que constituyen la realidad sea a través de esos

objetos medicinales que denominamos como artisticos

Por su parte, para Garcia (2008) la cultura visual ha contribuido a que los individuos
fiien las representaciones sobre si mismos y el mundo y sus modos de pensarse. La
importancia primordial de la cultura visual es mediar en el proceso de cdmo miramos y como
nos miramos y contribuir a la producciéon de mundos, es decir, a que los seres humanos sepan
mucho mas de lo que han experimentado personalmente, y a que su experiencia de los objetos
y de los fendmenos que constituyen la realidad sea a través de esos objetos medicinales que

denominamos como artistico.
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Estado del arte

El estado del arte es un estudio dedicado a la indagacién y compilacion de
investigaciones y estudios realizados con anterioridad sobre un tema en especifico, surge como
una herramienta que nos permite contextualizar y clasificar la informacion reunida. Para el
investigador resulta una revisidon critica sobre su tema o problematica, estos estudios le
permiten construir el conocimiento y tomar una posicién critica ante la problematica que busca

investigar o resolver.

Para Londoro, Maldonado & Calderdn (2016) en su libro Guia para construir estados del
arte, el Estado del arte se puede definir como una modalidad de la investigacion documental
que permite el estudio del conocimiento acumulado escrito dentro de un area especifica, su
finalidad es dar cuenta del sentido del material documental sometido a analisis, con el fin de
revisar de manera detallada y cuidadosa los documentos que tratan sobre un tema en

especifico.

El estado del arte significa una recopilacién de los diversos textos, documentos,
articulos e investigaciones sobre una tematica en especifico, dichos textos permiten conocer
los antecedentes del tema, las experiencias para que en conjunto se generen nuevas ideas o

posturas sobre la investigacion.

Para Londofio, Maldonado & Calderdn (2016), como se cité en Vélez y Galeano (2002),
un Estado del arte representa la primera actividad de caracter investigativo y formativo por
medio de la cual el investigador se pregunta, desde el inicio de su trabajo, qué se ha dicho y
qué no; cdmo se ha dicho; a quién se ha dicho; y qué falta por decir, con el fin de develar el
dinamismo y la logica que deben estar presentes en toda descripcion, explicacién o

interpretacion de cualquier fendbmeno que ha sido estudiado por tedricos o investigadores.

Este estudio le permite al investigador conocer de manera critica lo que ya se ha
realizado sobre el tema, ademas de ser la base de una investigaciéon, esto debido a que
primero debes conocer el campo de tu investigacion, es asi como recopilando estudios
internacionales, nacionales y locales te permite reflexionar de manera critica sobre los

resultados y poder llenar vacios en preguntas o acciones de temas especificos.
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A partir de lo sefalado se presentan a continuacion algunos de los articulos e
investigaciones realizados que anteceden esta investigacion sobre las artes visuales como
medio para favorecer la lectura y escritura, es importante mencionar que algunos de estos
articulos no hablan especificamente de la lectura y escritura, pero si se aplican diversas

técnicas, estrategias y actividades en un ambito escolar para favorecer el aprendizaje.

Estudios internacionales

El articulo el Efecto de la Integracion de las Artes Visuales en el Desarrollo de la Lectura
y la Escritura (2018) por Padilla Martinez, W. 1., & Ortiz-Vega, J. presenta una investigacion
cuyo proposito fue determinar el efecto de la integracion de las artes visuales en el desarrollo
de habilidades de lectura y escritura, dicha investigacion se realiz6 en estudiantes de tercer

grado de escuelas publicas del suroeste de Puerto Rico.

La investigacion tuvo una duracién de diez semanas y se realizé bajo un enfoque
cualitativo, es decir, para conocer los resultados y saber si existié una diferencia positiva o
negativa en la integracion de las artes visuales se realizaron una prueba antes y después, para

poder medir los resultados.

Las actividades consistieron en integrar las artes visuales a los contenidos del grado,
dos de los ejemplos que se mencionan son la autobiografia y la linea del tiempo, en ambos
casos se integraron las artes visuales; el autorretrato y la pintura fueron los medios utilizados y

a través de los cuales los alumnos interpretaron la informacion y la compartieron a los demas.

Al finalizar las pruebas se pudo comprobar que la integracion de las artes visuales tuvo
un efecto significativo en el desarrollo de destrezas correspondientes a la lectura y escritura, tal
como lo mencionan Padilla Martinez, W. I., & Ortiz-Vega (2018) mediante la educacion artistica
se puede transformar el proceso educativo al provocar, entre otros, el aprendizaje por

descubrimiento, el mejoramiento de las relaciones interpersonales y la iniciativa de aprender.

Lo que aporta este estudio a mi tema, es conocer los resultados a los que el autor llegd
con los medios e instrumentos utilizados, al ser un estudio cuantitativo me permitié analizar la
interpretacion de los resultados por medio de las graficas y tablas lo cual permite enriquecer la

investigacion y comprender el proposito de estos recursos. Este estudio sistematico, me
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permite comprender el impacto generado en los alumnos en esas diez semanas con las
actividades que utilizaron, asi como también prestar atencion a esas acciones que pueden

hablarnos de los resultados, tal como lo mencionan Padilla Martinez, W. |., & Ortiz-Vega;

Entre los logros, informaron que la integracién de las artes visuales ayudé a los
estudiantes a: enfocarse en la tarea, escribir los detalles, desarrollar lenguaje metaférico y
sensorial, describir, evaluar e interpretar el tema mediante dibujos y escritos. (Padilla Martinez,
W. |, & Ortiz-Vega, 2018, p.88)

Esta investigacion muestra lo realizado y la magnitud de los cambios, si hablamos de
una iniciativa, podemos hablar de un logro, esto significa en los alumnos un gran avance y no
solo en la lectura y escritura, sino que puede ser el inicio de una mejor atencion, mejor

desempefio, actitud y resiliencia para aprender en los ambitos que se desemperie el alumno.

En la investigacion El arte como herramienta para el aprendizaje de educacion primaria
(2018) por Sanchez, S. se muestran los resultados de la aplicacién de un proyecto educativo,
en el cual se utiliza el arte como camino para la adquisicion de las competencias, mediante el
trabajo colaborativo. Las expresiones artisticas seleccionadas fueron la pintura, la escultura y la
arquitectura en un aula de primaria, me parece un trabajo muy enriquecedor al utilizar las
expresiones antes mencionadas en un aula de primaria, ademas de usar el aprendizaje por

descubrimiento como una manera de “aprender a aprender”.

En cuanto a los resultados, se sefiala que la herramienta con la cual se pudo tener
resultados positivos fue el trabajo realizado sobre la pintura, a través de una entrevista
realizada a la docente titular donde se describia el avance del grupo, el cual fue notable en las
actividades que desempefaban en el dia a dia. Lo que me muestra esta investigacion es que
debemos saber limitar el tema, saber seleccionar los medios y herramientas, las cuales se

deben adaptar a nuestros alumnos y a su contexto.

Con lo analizado en esta investigacion pude reflexionar sobre el uso de los proyectos, lo
cual contribuye al enfoque en el que se basa el uso de las artes visuales de esta investigacion,
las actividades realizadas por la docente me permitieron entender los diversos medios que se
pueden utilizar a través de expresiones artisticas, ademas de tomar algunas pautas sobre el

disefio de los proyectos y su durabilidad.
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Estudios nacionales

En la investigacidon La ensefianza del arte en la educacion basica en México de Tamés,
E., (2004) muestra la calidad de la didactica de las artes en la educacién basica en México,
usando como base el modelo desarrollado por Ralph Smith, conocido como el modelo de
Educacion en las Artes basado en Disciplinas (DBAE). Dicho modelo se basa en la ensefianza

de cuatro disciplinas: la creacion artistica, la historia del arte, la critica del arte y la estética.

Es una investigacion muy interesante, en ella se presenta un analisis critico a la
didactica de las artes en la educaciéon basica, no solo a nivel aulico, sino que lleva la
investigacion a una reflexién nacional, a la busqueda y analisis de los planes y programas de
educacion basica, dentro de la problematica nos describe el poco contacto de los alumnos con
las artes, recordemos que, a pesar de haberse integrado a la educacion artistica en los planes
de educacion, su aplicacion y metodologias dentro de las aulas es diferente y en sus inicios era

casi nula.

A través de los afios hemos podido ver un avance, al integrarse mas horas anuales
dentro de la curricula, de definir metodologias y contenidos progresivos a lo largo de la
educacion basica, sin embargo, en algunas aulas sigue existiendo la carencia de creatividad,
del pensamiento critico y de la autoestima, lo cual es producto del poco contacto del alumno
con los elementos de la educacién de las humanidades y de las artes de acuerdo con lo

mencionado por Tamés, E. (2004).

Con el modelo DBAE se parte del supuesto de crear un ambiente de aprendizaje mas
significativo, a través de la integracion de las cuatro disciplinas y sus enfoques sobre el arte
Tamés E. afirma que el arte necesita de una actitud pensante de modo que el contacto
constante con el arte genere una disposicion en los alumnos, lo cual, al paso del tiempo, se

convierte en una rutina.

En la parte de la interpretacion de los resultados se entrevistd a profesores sobre la
influencia de las artes en la educacién, en las respuestas se puede reflejar como el arte
estimula el desarrollo de habilidades relativas a la comunicacién, a las relaciones
interpersonales, permite el desarrollo de la creatividad en la vida cotidiana, su influencia en el

desarrollo de las habilidades de socializacion del estudiante y principalmente en la formacion
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de una cultura visual, lo que implica un desarrollo de habilidades verbales, visuales y manuales,
para conocer y entender la diversidad de las manifestaciones artisticas que podemos encontrar

en su entorno.

Este estudio me permitid reflexionar sobre la incorporaciéon de la artistica en la
educacion, lo analizado le aporta a mi investigacién otra mirada sobre la estructura curricular de
las artes, la manera de verlo y plantearlo en los planes de estudio resulta diferente a lo
destinado y planificado en el aula, y claramente debemos tener como objetivo principal que
nuestros alumnos se sensibilicen sobre las producciones artisticas, que estas técnicas y

manifestaciones les ayuden en el proceso de otros aprendizajes y no solo limitarse a un campo.

En la tesis de maestria La educacion infantil por medio del arte y su impacto social en
una comunidad de Santa Catarina, Nuevo Ledén de Leal, D. (2022) se muestran los resultados
obtenidos de un taller realizado en una localidad del municipio de Santa Catarina, Nuevo Leodn,
un lugar donde predomina un nivel socioecondmico medio-bajo, con familias que tienen poco
acceso a actividades artisticas, los nifios que participaron en dicho taller se encontraban entre

la edad de 5 a 10 afos.

A lo largo de las siete sesiones que tuvo el taller se desarrollaron diversas actividades
las cuales tuvieron como producto central algunas mascaras elaboradas por ellos mismos, asi
como también la puesta en escena de una obra de teatro, con dichas actividades se pudo
fortalecer diversos aspectos, tal como el autor lo describe en los apartados de los resultados,
los cuales son; estimulacion de la autoconfianza, superacion de obstaculos, permeabilidad de

posibles problematicas, colaborar sin competitividad y conexién artistica con la comunidad.

De acuerdo con Leal, D. (2022) la educacién artistica incita a los nifios a dar lo mejor de
si, desarrollando sus talentos en un entorno seguro y siendo desafiados de manera apropiada.
Esto estimula la confianza en ellos mismos para enfrentar nuevas situaciones, mejorando sus
habilidades de comunicacion e incrementando la curiosidad por obtener un nuevo

conocimiento.

Con lo analizado de dicha investigacién se puede comprender el impacto social que
tiene la incorporacién de la educacion artistica, no limitar sus beneficios al entorno escolar sino
que las practicas de estas actividades pueden contribuir a desarrollar o estimular procesos

cognitivos.
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Estudios locales

En la tesis La pintura como medio para favorecer la comprension lectora (2019)
presentada por Cuellar, M. a lo largo de sus intervenciones en un grupo de cuarto grado de
primaria, hizo uso de la técnica de la pintura para diversas actividades donde se buscaba
favorecer la comprension lectora. Asi mismo se hizo uso del diagnéstico, el cual permitio tener

datos concretos sobre el avance de los alumnos en la lectura.

En los resultados obtenidos por Cuellar, M. (2019) la funcion comunicativa con la que
cuenta la pintura permitié trabajarla en conjunto con la comprension lectora, ademas a partir de
la elaboracion e interpretacion de una obra artistica se logran poner en practica estrategias que

se consideran para lograr el desarrollo y mejora de la comprension.

El estudio nos muestra lo enriquecedor del uso didactico de las técnicas del arte, la
principal durante las intervenciones fue la pintura y a través de ella se pueden demostrar sus

funciones en la aplicacion de distintas areas educativas.

En la tesis Las artes visuales una estrategia para fortalecer la comprensién lectora
(2020) presentada por Méndez, A. La docente trabaja con dos asignaturas; espafol y
educacion artistica con el objetivo de fortalecer la comprensién lectora en alumnos de un tercer

grado de primaria.

Los medios utilizados por la docente fueron la pintura y la escultura, en los resultados
muestra el analisis de los datos, los cuales pone en contraste con un diagnoéstico realizado. En
la interpretacién de los resultados, menciona los avances en la competencia lectora; la
velocidad, fluidez, las cuales avanzaron en el nivel de desempefio de la mayoria de los

estudiantes.

La docente Méndez, A. (2020) concluye que el uso de las artes visuales como medio
para fortalecer la comprension lectora se convierte en una propuesta para apoyar el desarrollo
del pensamiento creativo, actitudes propias de las artes visuales logrando con ellas el
fortalecimiento de la comprension lectora en los alumnos. Integrando las artes visuales a las
practicas de ensefianza, no solo favorecemos la habilidad de técnicas propias de las artes y
sus conocimientos, sino que al crear un ambiente favorable de aprendizaje se puede lograr
mas que eso, podemos incluirlo en diversos temas y construir una estrategia para el

aprendizaje.
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Capitulo IV. Marco Metodolégico

Definicion y fundamentos: Indagacion sobre la investigacion-accion

El término de investigacion accién es un enfoque muy utilizado por las areas de las
ciencias sociales, la comunidad cientifica y en la educativa. Surge como un método que atiende
a la resolucion de alguna problematica en las areas antes mencionadas, esto es debido al

enfoque metodolégico que se combina con la investigacién y la accién de la practica.

Para Colmenares E., & Pifiero M., (2008) la investigacion accion constituye una opcion
metodoldgica de mucha riqueza ya que por una parte permite la expansién del conocimiento y
por la otra va dando respuestas concretas a problematicas que se van planteando los
participantes de la investigacion, que a su vez se convierten en coinvestigadores que participan
activamente en todo el proceso investigativo y en cada etapa o eslabdn del ciclo que se origina

producto de las reflexiones constantes que se propician en dicho proceso.

Desde la mirada de Kemmis (1984 como se citd en Latorre 2003) la investigacion-
accion es una forma de indagacion autorreflexiva realizada por quienes participan (profesorado,
alumnado, o direccion, por ejemplo) en las situaciones sociales (incluyendo las educativas)
para mejorar la racionalidad y la justicia de:

a) sus propias practicas sociales o educativas;
b) su comprensién sobre las mismas; y

c) las situaciones e instituciones en que estas practicas se realizan

Para Latorre (2003) la investigacion-accion es vista como una indagacién practica
realizada por el profesorado, de forma colaborativa, con la finalidad de mejorar su practica
educativa a través de ciclos de accién y reflexion. Desde la mirada de Latorre, se puede decir
que es una reflexion de la practica, nos habla de los ciclos de accion y reflexion, pues no
resulta un proceso unilateral, sino que es un junto de acciones, observaciones y reflexiones las
cuales te permiten, de manera conjunta, la mejora de la practica educativa y en casos muy

puntuales, la respuesta a la problematica educativa.
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Elliott (1993) define la investigacion-accion como un estudio de una situacion social con
el fin de mejorar la calidad de la accion dentro de la misma. Desde esta perspectiva, la
investigacion-accion es el medio para atender la problematica, pues a lo largo del proceso se
puede comprender el origen, y las posibles acciones a realizar, después de la observacién y
reflexion se puede reajustar las medidas sefaladas en la accion para finalmente informar sobre
los resultados, pues resulta una metodologia que busca generar cambios y mejoras en las

situaciones estudiadas.

Latorre (2003) afirma que la expresion investigacion-accién educativa se utiliza para
describir una familia de actividades que realiza el profesorado en sus propias aulas con fines
tales como: el desarrollo curricular, su autodesarrollo profesional, la mejora de los programas
educativos, los sistemas de planificacion o la politica de desarrollo. Estas actividades tienen en
comun la identificacion de estrategias de accion que son implementadas y mas tarde sometidas
a observacion, reflexion y cambio. Se considera como un instrumento que genera cambio social
y conocimiento educativo sobre la realidad social y/o educativa, proporciona autonomia y da

poder a quienes la realizan.
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Origen y modelo de la investigacidon-accion

El término de Investigacion accion se utilizé por Lewin en 1944, segun lo menciona
Miguélez (2000) describia con él una forma de investigacion que podia ligar el enfoque
experimental de la ciencia social con programa de accion social y con el fin de que ambos
respondieran problemas sociales de entonces.

En palabras de Restrepo (2005) Lewin concibié este tipo de investigacion como la
emprendida por personas, grupos o comunidades que llevan a cabo una actividad colectiva en
bien de todos, consistente en una practica reflexiva social en la que interactian la teoria y la
practica con miras a establecer cambios apropiados en la situacion estudiada y en la que no

hay distincion entre lo que se investiga, quien investiga y el proceso de investigacion.

El proceso que siguid Lewin para atender la problematica segun lo sefala Miguélez
(2000) consistia en el analisis-diagnostico de una situacion problematica en la practica,
recoleccion de la informacién sobre la misma, conceptualizacion de la informacién, formulacién
de estrategias de accion para resolver el problema, su ejecucion, y evaluacion de resultados,

pasos que luego se repetian en formas repetitiva y ciclica
A continuacién, se muestra el modelo de la investigacién-accién de Lewin 1946, en

dicho modelo podemos ver la fase del plan de accion, la accion, la observacion y/o evaluacion

de la misma, el plan rectificado y finalmente la evaluacion de los resultados.
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Figura 2. Modelo investigacion-accion
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Modelo de investigacion-accion de Lewin (1946) recuperado de Latorre, A. (2003). La

investigacién-accion: Conocer y cambiar la practica educativa (Vol. 179). Grao.

Kemmis y McTaggart (1988 como se cit6 en Latorre 2003) sefalan las siguientes caracteristicas

de la investigacion accion:

Es participativa. Las personas trabajan con la intencion de mejorar sus propias
practicas. La investigacion sigue una espiral introspectiva: una espiral de ciclos de
planificacion, accion, observacion y reflexion.

Es colaborativa, se realiza en grupo por las personas implicadas.

Crea comunidades autocriticas de personas que participan y colaboran en todas las
fases del proceso de investigacion.

Es un proceso sistematico de aprendizaje, orientado a la praxis (accion criticamente
informada y comprometida).

Induce a teorizar sobre la practica.

Somete a prueba las practicas, las ideas y las suposiciones.

Implica registrar, recopilar, analizar nuestros propios juicios, reacciones e impresiones
en torno a lo que ocurre; exige llevar un diario personal en el que se registran nuestras
reflexiones.

Es un proceso politico porque implica cambios que afectan a las personas.

Realiza analisis criticos de las situaciones.
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e Procede progresivamente a cambios mas amplios.
e Empieza con pequefos ciclos de planificacién, accion, observacion y reflexion,
avanzando hacia problemas de mas envergadura; la inician pequefos grupos de

colaboradores, expandiéndose gradualmente a un niumero mayor de personas.

Latorre (2003) senala que la investigacidn-accion no soélo la constituyen un conjunto de
criterios, asunciones y principios teoricos sobre la practica educativa, sino también un marco
metodoldgico que sugiere la realizacion de una serie de acciones que debe desarrollar el
profesorado como profesionales de la educacion. Ante ello muestra la siguiente figura, en la
cual se describe el procedimiento de la mejora de la practica, la figura la plantea como un

espiral, lo cual simboliza el cambio constante, la transformacién y reflexion de manera ciclica.
El siguiente modelo de Espiral de ciclos sobre la investigacion- accion, nos permite

entender la reflexiéon constante como algo fundamental en el proceso, porque este enfoque se

basa en un ciclo continuo de mejora y de aprendizaje.

Figura 3. Espiral de ciclos de la investigacion-accion

Planificar ' Plan ' 3
/ \ / revisado
ReﬂexT ?7 F{EflexT Actuar
Observar Observar

Espiral de ciclos de la investigacidén-accion de Latorre, A. (2003). La investigacién-acciéon: Conocer y

cambiar la practica educativa (Vol. 179). Grao.
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En el libro La investigacién-acciéon. Conocer y cambiar la practica educativa (2003) de

Latorre, A. describe el proceso de esta metodologia, asi como también las técnicas utilizadas

en cada paso para la recoleccion y analisis de la informacion. También se habla del profesor

como investigador, pues su practica resulta una constante reflexion y con frecuencia se busca

atender o dar respuesta a diversas situaciones presentes dentro del ambito escolar, con el

objetivo de la mejora educativa.

Figura 4. Proceso investigacién-accion

d N

. Hipotesis de
Observacion de ‘s p ..
-, La accion accion o accion
la accion . .
estrategica

e R

Figura que representa el proceso del proyecto de la investigacion accion segun Latorre (2003).

Fuente: Elaboracion propia
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Investigacion accion participativa

La Investigacién Accién Participativa segun Colmenares, A. (2012) constituye una

opcion metodolégica de mucha riqueza, ya que, por una parte, permite la expansién del

conocimiento, y por la otra, genera respuestas concretas a problematicas que se plantean los

investigadores y coinvestigadores cuando deciden abordar una interrogante, tematica de

interés o situacion problematica y desean aportar alguna.

Las caracteristicas de la Investigacién Accion Participativa como lo menciona Mendoza

(2024) son las siguientes:

Participacién Activa: Los integrantes de la comunidad no se consideran
Unicamente objetos o sujetos de estudio, en un sentido utilitarista, sino
colaboradores/participantes activos en el proceso de investigacion. Su
conocimiento, saberes, experiencias y perspectivas son fundamentales para
todas las fases de la investigacion.

Accion y Cambio Social: La IAP no se limita a describir problemas, sino que
busca soluciones practicas y fomenta acciones concretas que mejoren las
condiciones de vida de la comunidad. El objetivo es generar un impacto positivo
y sostenible.

Ciclo Reflexivo: La IAP sigue un ciclo continuo de planificacion y disefo, accion,
observacién, andlisis y reflexién. Este ciclo permite ajustar las acciones en
funcién de los resultados observados y las reflexiones de los participantes.
Empoderamiento de la Comunidad: Al involucrar a los miembros de la
comunidad en el proceso de investigacion y toma de decisiones, la IAP busca
fortalecer sus capacidades y recursos, promoviendo su autonomia y autogestion.
El empoderamiento se refiere al proceso mediante el cual los miembros de una
comunidad obtienen el conocimiento, las habilidades, los recursos y la confianza
necesarios para tomar el control de sus vidas y su entorno. Implica una
transformacion que va mas alla de la sola participacion; se centra en la
capacidad de los individuos y grupos para influir en las decisiones y acciones
que afectan sus vidas y las de la comunidad en conjunto.

Conocimiento Local y Cientifico: La IAP integra el conocimiento cientifico con el
saber local, reconociendo y valorando la importancia del conocimiento y las

experiencias de los miembros de la comunidad.
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De acuerdo con Bernal (2010) las fases del disefio metodologico de la
investigacion-accion participativa son:
1. Fase inicial o de contacto con la comunidad. Aqui se lleva a cabo el primer
encuentro con la comunidad para conversar con la gente y motivarle a participar.
Una vez que acceden, se organiza el trabajo de deteccidén de necesidades o

problematicas, con el propdsito de dar una solucion.

2. Fase intermedia o de elaboracion del plan. En esta etapa se plantean los objetivos
por alcanzar, se asignan tareas y responsabilidades, técnicas de recoleccion de
informacién como reuniones, diarios de campo, entrevistas, sociodramas,

observacion participante estructurada, dialogos anecdéticos, entre otras.

3. Fase de ejecucion y evaluacion del estudio. Debido a que el proyecto debe
concluirse con la obtencion de la solucion al problema, es necesario que exista
retroalimentacion constante de los avances y ajustes en las acciones, de tal

manera que se alcancen los objetivos propuestos.

La metodologia de la investigacion- accién de tipo participativa resulté el enfoque
preciso para mi investigacion, al ser una metodologia de investigacién cualitativa permitio
combinar la generacién del conocimiento con la accién social, de esta manera se involucrd
activamente a los participantes, es decir a los alumnos, los cuales tuvieron un papel

fundamental en el proceso de reflexién de las acciones implementadas.

La aplicacion de la metodologia me permiti6 comprender su enfoque como un medio
para desarrollar practicas pedagogicas que respondan a las necesidades de los estudiantes y
también a la mejora de la practica del docente, resulté ser un proceso enriquecedor del cual se
puede combinar conocimientos y herramientas de diversas disciplinas para abordar los
problemas, ello nos permite tener multiples perspectivas para atenderlo puesto que se

desarrolla en un proceso continuo de planificacién, accion, observacion y reflexion.
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El ciclo de Smyth como herramienta para la reflexiéon docente

El Ciclo Reflexivo de Smith es un modelo de andlisis y reflexion que recibe el nombre
del académico John Smith, quien en 1991 propuso este modelo que se centra en la reflexion de
manera critica a la practica docente, el mismo que consta de cuatro fases, de las cuales se

hablara mas adelante.

El modelo surge como un analisis de la practica y el enfoque principal que guia este
analisis es la reflexion, de acuerdo con Villar (1995) La accion reflexiva es la accién opuesta a
la accion rutinaria, accién que requiere una deliberacion sobre distintas opciones y una
consideraciéon de las consecuencias de la accién. Villar describe la accion reflexiva como una
habilidad para reconocer y explorar los acontecimientos que ocurren durante la accion, en el

transcurso de situaciones inciertas, inestables, conflictivas y unicas.

El Ciclo Reflexivo consta de cuatro fases, la descripcion, inspiracion o informacion, la
confrontacion y la reconstruccion, estas fases conforman el proceso de reflexién, las mismas
que ayudan a entender y reformular la propia practica. A continuacién, se muestra la figura en

la cual Smith (1991) describe el proceso de estas fases:

Figura 5. Ciclo reflexivo de Smith

1. DESCRIPCION

3. CONFRONTACION

acCuales son mis pricu
cas?n

Seiialar ejemplos de
pricticas que reflejen:

# regulandades

e contradicciones

@ hechos relevantes

@ hechos irrelevantes
incluyendo clementos
de:

scquien?

®cque?

® ccuindo?

wéCuiles son las causas?»

® ¢Supuestos, valores,
creendas?

® ¢De dénde proceden?

® cQue pricucas sociales
expresan?

® (Qué cs lo que mantiene
mis teorias?

® (Que es lo que encicrran
mis teorias?

® ¢Que relacion existe entre
lo personal y lo social?

® ¢Que intereses estin
siendo servidos?

2. INSPIRACION

wcQué teorias expresan
mis priacucas’s

Analizar las descripciones
p.ﬂ a i"l(‘])([ll d(‘ll‘nnllltll
las relaciones existentes
entre los distintos elementos
y en funcién de ésto, hacer
una serie de afirmaciones
del tipo: aParece como
Sk,

4. RECONSTRUCCION

wcCédmo podria cambiar?s

® ¢Qué podria hacer
diferente?

# <Que es lo que considero
importante desde un
punto de vista
pedagogico?

®¢Qué es lo que tendria
que hacer para
introducir esos cambios?

Figura. Ciclo de Reflexivo de Smith. Fuente: Smith (1991)
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Descripcion

Para Pifeiro & Flores (2018) un primer requisito para la actitud reflexiva es percibir la
practica docente como problematica, en esta primera etapa se realizé la definicion de una
situacion que emergia como un problema profesional. En esta primera fase, es necesario
discriminar entre las diferentes situaciones que se presentan en la practica y seleccionar la
situacion que va a ser el foco de nuestra investigacion, es necesario describir Io que se realiza
y todo lo que gira entorno a dicha problematica. Smith (1991) afirma que el mero hecho de
expresarse por escrito supone tener claras ciertas cosas que nosotros considerabamos como

[ T] 29

los elementos de la situacion: el “quién”, “qué”, “cuando” y “dénde”.

Inspiracioén o informacioén

En palabras de Smith “no bastaba con haber descrito algo; podia ser el principio del
conocimiento, pero no era por si mismo informativo en cuanto a los principios que subyacian
tras la practica” (Smith, 1991, p.282) En esta fase es necesario encontrar los marcos
metodoldgicos, es decir, aquellas teorias o autores que apoyan o sostienen la informacion
descrita, comenzar a preguntarse qué sostiene o contradice mis teorias, aquellas que surgen el

proceso de la descripcion.

Confrontacion

Para Smith (1991) una cosa es describir y reflexionar sobre la ensefianza que
impartimos, y otra adoptar nosotros mismos una posicion que nos haga cuestionar el comodo
mundo que conocemos Y en el que vivimos; ésta es una tarea mucho mas dificil. El intento de
colocar o situar a la ensefianza en un contexto cultural, social y politico mas amplio supone
embarcarse en una reflexion critica sobre los supuestos que subyacen tras los métodos y

practicas utilizados en el aula.

En esta fase se comparan y evaluan las practicas en el contexto real, considerando las
diferentes teorias, perspectivas que surgieron en la fase de informacién, también marca el
momento donde se analizan las causas y consecuencias de la problematica, de esta manera se

construye la conexién con las teorias y conocimientos previos.
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Reconstruccion

Para Pineiro & Flores (2018) la ultima fase de este ciclo corresponde a la reformulacion.
Smith lo describe con la pregunta “; Como podria hacer las cosas de otro modo?” (p.291). Es
aqui donde se podra ver el resultado final de tomar conciencia de nuestras ideas y nuestras

practicas.

En esta ultima fase se hace un analisis del proceso abordado, reconstruyendo el camino
trazado y a partir de los resultados se establecen nuevas rutas de mejora o enfoques para

mejorar la practica.

El modelo del Ciclo Reflexivo de Smith representa un proceso de andlisis constante, al
ser ciclico permite alternar la accidén con la reflexién con el propésito de aprender y construir el
conocimiento, en especifico en el area de la docencia permite reflexionar sobre la propia
practica docente para establecer las rutas, estrategias o metodologias que sean las adecuadas

a la experiencia docente que se analizo.

Para esta investigacion resultd una herramienta para promover y guiar el proceso de la
reflexién critica sobre las experiencias que se generaron en el transcurso de la aplicaciéon de
los proyectos de intervencién, con ello analizar el escenario, los participantes, sus reacciones,
habilidades y procesos por los cuales pasaron en el lapso del estudio. Existen diversos
modelos reflexivos, los cuales por sus caracteristicas y momentos permiten adaptarse a los
diversos contextos y ambitos, sin embargo, el modelo de Smith es ciclico y ello permite
profundizar en las experiencias analizadas, para aprender de ellas y tomar puntos reflexivos
sobre los cuales se puede mejorar la practica, con el objetivo de progresar en la ensefianza en
el aula y en el crecimiento profesional como docente, pues las experiencias analizadas no solo
sirven para el potencializar distintas practicas y habilidades en los alumnos, sino también en el
aprendizaje profesional continuo, en el desarrollo del pensamiento critico, el autoconocimiento

y la contribucién de una educacién ética y con conciencia.
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Técnicas e instrumentos de investigacion

En el ambito educativo, es fundamental contar con herramientas que permitan conocer
el progreso de los alumnos, sus habilidades, actitudes y areas de mejora. Para ello, se utilizan
técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion, los cuales facilitan una evaluacion mas

completa y significativa.

Para Medina, M., Rojas, R., & Bustamante, W. (2023) las técnicas son un método
sistematico utilizado para recopilar y analizar informacién, con el fin de responder a una
pregunta o resolver un problema especifico. Ejemplos de técnicas de investigacion incluyen
encuestas, entrevistas, observacion, experimentos, entre otros. Mientras que los instrumentos
los considera una herramienta especifica utilizada para recopilar y analizar informacién en el
proceso de investigacion. Ejemplos de instrumentos de investigacién incluyen encuestas,
cuestionarios, escalas de medicidn, entrevistas estructuradas, pruebas estandarizadas, entre

otros.

Las técnicas e instrumentos dentro de la investigacion tienen un papel fundamental para
obtener datos confiables, validos y organizados, ello garantiza la objetividad evitando juicios
personales, a través de la informacion obtenida de los instrumentos se puede obtener
informacién precisa y relevante para la linea de investigacion, esto facilita el analisis y la
interpretacion de los datos, el respaldar la informacion por medio de estas herramientas permite

aumentar la validez y confiabilidad del estudio.

Atendiendo a las caracteristicas del grupo, asi como con los objetivos a los cuales estan
destinados las técnicas e instrumentos para obtener mayor informacion a lo largo del proceso
de la investigacion, ello marcado desde sus inicios hasta el momento del analisis de los
resultados, se optaron por las siguientes herramientas de recoleccién de informacion, en las
cuales cabe destacar que su uso permitié una evaluacién mas objetiva, equitativa y formativa.
Asi como también permitié favorecer la reflexion de la propia practica docente y el seguimiento
personalizado de cada alumno, promoviendo de esta manera un aprendizaje mas justo y
consciente.
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Observacion

La primera técnica de investigacion utilizada es la observacién, la cual, para Medina, M.,
Rojas, R., & Bustamante, W. (2023) es una herramienta valiosa en muchas investigaciones, ya
que permite a los investigadores recopilar datos de primera mano y obtener una comprension
profunda de los comportamientos, actitudes y patrones que desean estudiar. Ademas, es una
técnica util para cuestiones que son dificiles de investigar mediante otros métodos, como las
actitudes y opiniones de los sujetos. Sin embargo, la técnica de observacién también presenta
algunos desafios. Uno de ellos es la subjetividad, ya que la percepcion y la interpretacion de los

datos pueden estar influenciadas por los prejuicios y las expectativas del investigador.

Entre los tipos de observacién, se encuentra la observacion no participante y la
participante, la segunda es la que tiene un papel importante en este estudio, Arias, J. L. y
Covinos, M. (2020) afirman que la observacion participante se utiliza en el ambito educativo por
el docente, con el propdsito de realizar un juicio valorativo de las competencias adquiridas y
evidenciadas por el estudiante durante el proceso de aprendizaje, basandose en la descripcidn
de lo observado. Para la técnica el docente puede utilizar los instrumentos que mas se ajusten
a sus necesidades, esta permite hacer una valoracion global del estudiante, es una técnica que
se utiliza en todo momento del proceso de aprendizaje o como complemento de otra técnica de

evaluacion.

Esta técnica se hizo presente a lo largo de todo el proceso de la investigacion desde sus
inicios hasta el momento del analisis de los resultados, la observacion es una accion que
acompafa a la practica docente, es una de las habilidades que se fomenta desde los inicios de
la formacién, ya que ella permite examinar de manera atenta y sistematica un fenémeno,
conducta o situacion, ello con el fin de obtener informacién sin intervenir directamente con caso
de estudio. Por medio de la observacion pude obtener el registro de datos como

comportamientos, interacciones, actitudes y comentarios sobre las posturas de los alumnos.

La observacion fue de tipo no estructurada, pues en contraste con la observacion
estructurada que tiene una guia de aspectos a observar, la primera es abierta y libre, con lo
cual pude recuperar informacién de diversos ambitos, mismos que permitian enriquecer la
informacion sobre las expresiones artisticas y su vinculacion con los procesos de lectura y

escritura en los alumnos.
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Entrevista

La siguiente técnica es la entrevista, la cual consiste en una serie de preguntas
realizadas con el objetivo de obtener informacién directa del participante acerca de algun tema
importante, para esta investigacion, la entrevista tuvo el objetivo de rescatar las ideas y
nociones del docente titular sobre las caracteristicas del grupo, la evolucion y reaccion a las
actividades implementadas en las acciones estratégicas y la conclusion de las mismas, ello con

el propdsito de la busqueda de la mejora de la practica y la reflexidn de la ruta metodoldgica.

Al ser una técnica de investigacion que se adapta a la diversidad de escenarios, surgen
distintos tipos de la misma, para esta investigacion se utilizé la entrevista no estructurada, la
cual para Medina, M., Rojas, R., & Bustamante, W. (2023) es un tipo de entrevista en la que el
entrevistador hace preguntas abiertas y sigue los temas de conversacidn en lugar de seguir un
cuestionario estructurado. En esta entrevista, el entrevistador tiene la flexibilidad de hacer
preguntas adicionales y explorar temas de manera mas detallada en lugar de seguir una lista

de preguntas preestablecidas.

Las entrevistas no estructuradas son utiles para explorar perspectivas subjetivas y
opiniones detalladas sobre un tema, ya que permiten al entrevistador seguir los temas de
conversacion y profundizar en las respuestas del participante. También son efectivas para
explorar temas complejos y subjetivos, como las percepciones, actitudes y opiniones

personales.

La técnica de la entrevista es utilizada en diferentes ambitos por la precisién de la
informacién obtenida a través de su estructura predefinida, sin embargo, para esta
investigacion resultaba importante la constante comunicacion y retroalimentacién por parte del
docente titular en lo que respecta al desempefio de la practica y los efectos que estas
actividades y proyectos generaban en las habilidades de los alumnos, es por ello que la
entrevista se dioé de tipo no estructurada y se presenté en diferentes ocasiones, como lo fue al
inicio de la investigacién para recuperar informacion sobre el desempeno académico de los
estudiantes, sus intereses y preferencias, asi como las actividades y métodos utilizados por el
docente. En los ultimos momentos de la investigacion también se realizé una entrevista con el
docente para analizar sobre los avances y limitaciones que existieron a lo largo de la

investigacion.
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Diario

De acuerdo con Aymes, G., & Acufia, S. (2014) el diario es un instrumento que permite
la reflexion y obliga a observar con detalle los procesos e interacciones mas sobresalientes de
una clase, tales como las reacciones personales, las preguntas o las observaciones. También
permite obtener retroalimentacion de los problemas suscitados, como podrian ser: el nivel de
comprension de la asignatura, la efectividad de las técnicas utilizadas, el clima de las clases,
los problemas de estudio y personales de los alumnos, entre otros. De esta manera se puede

detectar el impacto de la teoria sobre su aplicacion

El diario nos permite describir todos los aspectos que suceden o se dan durante la
jornada escolar, en especial, nos permite expresar de manera escrita aquellas acciones
especificas acerca de una situacion o problema dentro del grupo, para que con el tiempo
podamos reflexionar y analizar sobre la misma. Podemos rescatar informacién sobre distintos
aspectos como lo puede ser el estilo de aprendizaje de los alumnos, notar aquellas acciones y
comportamientos que permitan reflexionar sobre los procesos de aprendizaje del grupo, con
respecto a los materiales y herramientas utilizadas en clase, podemos analizar su efectividad y
desempefio dentro de las actividades escolares, pero considero que la funcion mas importante

es sobre la practica docente.

A través de los registros del diario, podemos reflexionar sobre la propia practica, sobre
aspectos mejora dentro del ambito profesional, asi como analizar nuestros discursos, nuestras
decisiones sobre las rutas de mejora, nos permite identificar las fortalezas y aquellas areas de
mejora y dar seguimiento a través de los registros a situaciones especiales con alumnos para
recordar detalles que pueden pasar desapercibidos y en general a planear actividades teniendo

en cuenta las necesidades del grupo.

La estructura del diario fue de tipo libre pero contextualizada a las necesidades y
aspectos de importancia para obtener informacion, entre los aspectos descritos estan; los datos
generales como la fecha, proyecto y tema o actividad a desarrollar en la jornada, descripcion de
la jornada, en la cual se describen la forma de iniciar o introducir el tema, el desarrollo de la
clase, los comentarios que surgieron en el transcurso, algunas practicas o comportamientos de
los alumnos y en general la participacion e interés de los alumnos, al final una reflexion sobre el
papel y funcién del docente, la efectividad de las actividades implementadas y aspectos a

mejorar.
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Cuestionarios

Medina, M., Rojas, R., & Bustamante, W. (2023) afirman que el cuestionario es una
herramienta valiosa para la recopilacion de informaciéon, pero debe ser utilizado de manera
responsable y cuidadosa. Un cuestionario bien disefiado y ejecutado puede proporcionar
informacién valiosa y confiable, mientras que un cuestionario mal disefado puede producir
resultados poco fiables o sesgados. Por lo tanto, es importante asegurarse de que el
cuestionario sea adecuadamente disenado y ejecutado para garantizar resultados precisos y

confiables.

Los cuestionarios cumplen con los objetivos de un instrumento al ser un medio concreto
y estructurado para obtener la informacion necesaria acerca de la problematica o datos que
respondan a la misma. Para este estudio se disefaron cuestionarios que fueron aplicados al
término de los proyectos, para recuperar datos especificos acerca de los conocimientos y
habilidades desarrolladas a lo largo de la intervencion, por su disefio y estructura es de facil
comprension para los alumnos y para el maestro es una forma ideal de evaluar una parte del

desempefio de los alumnos.

Entre las caracteristicas de los cuestionarios aplicados al final de cada proyecto esta la
secuencia y estructura de las preguntas, en el primer proyecto la recuperaciéon de los saberes
fue a través de preguntas de tipo cerradas para una mayor claridad y precision, mientras que
en los siguientes proyectos la estructura y organizacién de las preguntas fue diferente,
mediante organizadores graficos se ordenaron las preguntas para que los alumnos se pudieran
expresar y asociar la informacion con diferentes colores y dibujos. Esta disposicion permitié que
en la mayoria de los alumnos hubiera libertad para describir lo que entendieron del tema, para

otros resultd un reto por las actividades que estaban involucradas.

A través de la organizacién y modificacion de los cuestionarios, los alumnos pueden
dejar de verlos como una actividad abrumadora y tener la libertad de expresar lo que
comprendieron y con ello, como maestros entender el proceso por el cual pasa el alumno para
apropiarse de los conceptos y habilidades, este tipo de instrumentos y la innovacién que
involucremos en el transcurso es la que nos ayuda a comprender la diversidad de estilos,

conductas y procesos de aprendizaje de nuestra aula.
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Rubrica

El siguiente instrumento es la rubrica de acuerdo con Medina, M., Rojas, R., &
Bustamante, W. (2023) la rubrica de investigacion es una herramienta util para los profesores y
evaluadores porque les permite evaluar de manera objetiva y justa el trabajo de los estudiantes.
La rubrica de investigacion también ayuda a garantizar la consistencia y la equidad en la

evaluacion de los proyectos de investigacion.

Entre los tipos de rubricas descritas podemos encontrar rubricas de desempeno, de
participacién, producto, proceso y habilidades, la utilizada en los proyectos de intervencion
fueron las rubricas de producto y desempefo; la primera de ellas fue utilizada para evaluar el
producto final del segundo proyecto, el cual fue la elaboracién de un cortometraje, en los
mismos criterios de evaluacién se describen las especificaciones de cada nivel de logro con un
numero de valoracion de mayor a menor, con el cual podemos indicar un grado de calidad
segun lo descrito en cada criterio. En la segunda rubrica se utilizé para evaluar el proceso de la
participacién de los alumnos en los trabajos realizados en colaborativo, mismo que tenia
criterios como; la colaboracién, la actitud, las decisiones y acciones realizadas en el trabajo por

equipos.

Este tipo de instrumentos permite presentar a los participantes los aspectos a evaluar
desde el inicio del proyecto, tener criterios especificos y objetivos, de esta manera tener una
retroalimentacién precisa a nivel individual y grupal, permite al docente evaluar de forma mas
precisa y coherente, ya que evita la subjetividad al calificar. Las rubricas son un recurso
fundamental dentro de una evaluacién formativa, centrada en el aprendizaje y la mejora

continua.

Para recuperar informacién de manera clara y precisa sobre la evaluacién de los
productos centrales, asi como la parte conductual y procedimental, las rubricas fueron de gran
utilidad pues son un instrumento en el cual se puede integrar lo cualitativo con lo cuantitativo
por los valores dentro de cada indicador de logro, fomentar un aprendizaje activo y reflexivo,

ello ayudan a dar claridad y sentido a los propdsitos y objetivos del proyecto.
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Capitulo V. Acciones implementadas: descripcion, analisis y reflexiéon

La habilidad del analisis se considera una capacidad de examinar la informacion de
manera critica, es decir, cuestionar lo establecido, establecer una relacién de manera cognitiva
de lo realizado con lo propuesto. Dicha habilidad requiere de un pensamiento flexible,
considerar las rutas alternas para comprender el impacto que causo lo realizado y a partir de
ello trazar nuevos trayectos tomando en cuenta la problematica detectada en los inicios, de
esta manera se puede tener un panorama mas amplio de los diversos factores que influyen en

el estudio.

Para esta investigacion el analisis representa una etapa fundamental para interpretar los
datos obtenidos de las intervenciones y poder extraer los datos relevantes para poder llegar a
las conclusiones. El analisis facilita la toma de decisiones informadas, la identificacion de

problemas, oportunidades y soluciones basadas en evidencia.

Por consiguiente, en el presente capitulo se aborda el analisis y descripcién de las
acciones puestas en marcha para la investigacion, las cuales fueron; el diagndstico y tres
proyectos de intervencion, los cuales estaban enfocados a atender la problematica detectada
en este estudio. Este capitulo representa la reflexion de la practica y permite conocer los
alcances de las actividades propuestas, asi como también hace un acercamiento a sensibilizar
sobre los medios propuestos dentro del aula para atender las problematicas que surgen, de

esta manera dar una alternativa para su solucion.

Los objetivos de esta investigaciéon estan dirigidos a fortalecer la lectura y escritura en
los alumnos de un cuarto grado para ello se planted, el disefio, la aplicacion y el analisis de
proyectos, en los cuales el principal medio de difusién fueron las artes visuales, dichas
actividades se describen en este capitulo, asi como también de los resultados obtenidos, los
cuales han sido favorecedores para los alumnos y dichas acciones fueron enriquecedoras para
comprender los medios para favorecer y fortalecer habilidades dentro de las practicas de

lectura y escritura.

75



El diagnéstico en la toma de decisiones

El diagndstico en la investigacién-accion tiene un papel fundamental en el proceso de
indagacion sobre la problematica, permite identificar aspectos especificos sobre la ruta de

trabajo para el transcurso de la investigacion.

Para Hernandez, M., (2015)
El diagndstico educativo o pedagdgico constituye, entre docente y alumnos, un ejercicio
fundamental de aproximacién que implica el descubrimiento de aspectos cognoscitivos,
actitudinales y aptitudinales del grupo y de cada uno de sus integrantes. Una
aproximacion sobre la que el docente habra de fundamentar la ejecucion del proceso de

ensefanza — aprendizaje.

En palabras de Lamus-Garcia (2021), el diagnéstico comunitario en la investigacion
acciéon se concibe como una estrategia que se emplea con el propdsito de conocer lo que
ocurre en un contexto real concreto, parte de la necesidad de recabar informacion y de realizar
una indagacion sobre la situacién problematica del conjunto de personas que seran

sujeto/objeto de investigacion, de alli que, al interpretar el enfoque.

Desde otra mirada Sanz Oro (1990) afirma que el diagndstico es una funcién de la
orientacion dirigida a tomar decisiones y facilitar el perfeccionamiento de las personas, los
procesos, instituciones o situaciones diagnosticadas. El diagnéstico pedagdgico debe suponer
la base que facilita la accion de mejora, entendiéndose como un proceso sistematico que

potencia el desarrollo personal.

En este sentido, el diagnéstico es el punto de partida en una investigacion, y resulta ser

el proceso que da inicio a las intervenciones del aula para dar respuesta a la problematica.

Un adecuado diagnéstico permite establecer con claridad las diferencias entre las
expectativas de ingreso en relacion con el proyecto pedagdgico y el contexto en que se
ubica la escuela; asi como el nivel de logros reales obtenidos por los estudiantes; vy, al

mismo tiempo, contribuye a mejorar la calidad de la educacién. (Hernandez, M. 2015)
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Para esta linea de investigacion, el diagndstico fue disefiado con el objetivo de
reconocer las conceptualizaciones de los alumnos sobre las artes, las ideas, con qué lo
relacionan, las actividades que realizan en el dia a dia que se relacionan con las artes y tal vez
no estdn conscientes de ello. En este punto de partida comencé con preguntas sobre

interpretacion y conocimiento de las artes en general, para conocer.

Es por ello que se disefid un cuestionario, el cual segun Casas, Repullo y Donado
(2003) es un instrumento utilizado para recoger de manera organizada la informacion que
permitira dar cuenta de las variables que son de interés en cierto estudio, investigacion, sondeo

0 encuesta.

Este cuestionario es de tipo mixto, contiene preguntas abiertas y cerradas; dos de las
ocho preguntas pertenecen a la clasificacion de preguntas cerradas ya que los alumnos se
limitaban a seleccionar entre un conjunto de respuestas posibles, las mismas fueron definidas
pensando en las acciones que estan dirigidas hacia las artes, ello con el objetivo de conocer las
acciones o actividades artisticas que realizan los alumnos con mayor frecuencia, y la segunda
pregunta de este tipo fue dirigida a conocer las profesiones que en algun futuro les gustaria
estudiar, esto para saber si conocian estas profesiones que se desenvuelven en la rama de las

artes.

En lo que respecta a las preguntas abiertas, fueron seis preguntas, una de ellas fue
disefada para que los alumnos respondieron libremente y poder tener datos cualitativos sobre
lo que pensaban o con lo que relacionaban las artes, las otras cuatro preguntas fueron sobre
interpretacion, es decir, se les presentaban una imagen y tenian que describir, reconocer,
interpretar segun fuese la consigna, esto les permitié expresarse y a mi me permitio
comprender sus opiniones, sus pensamientos, posturas y hasta sentimientos en ciertas

preguntas.
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Las artes desde la mirada de los nifos

En lo que respecta a la aplicacion del cuestionario, se llevo a cabo el dia miércoles 09
de octubre del 2024, se aplicé a 26 de los 27 alumnos debido a que una alumna habia faltado
por cuestiones familiares durante las ultimas semanas, por lo que no fue posible aplicar el

diagnéstico.

En el momento que comencé a ordenar los cuestionarios, rapidamente los alumnos
comentaron;

- “es un examen”

- “maestra, ¢vamos a hacer un examen?”

- “¢ Por qué vamos a hacer un examen?”

Ante ello, espere a que todos tuvieran sus hojas y pudieran verlas, en la primera hoja venia una
pintura, empezaron a ver las hojas y se tranquilizaron, dijeron:

- “Ah es una actividad”

- “¢ Vamos a dibujar?”

- “Maestra, yo he visto esta pintura”

Con esto pude ver como se inquietaron al ver que eran varias hojas, al ver las preguntas
y lo relacionaron rapidamente con un examen y fue donde empezd su preocupacion,
lamentablemente este tipo de evaluaciones tiende a desarrollar en los alumnos un miedo, una
inseguridad por recibir una calificacion y las manifestaciones artisticas resultan ser el otro lado
de la moneda, en la mayoria de las experiencias aulicas son el medio por el cual los alumnos
se sienten libres, con la oportunidad de expresarse, de comunicar lo que sienten y piensan, es

por ello que la reaccién de los alumnos al ver las imagenes y actividades del diagndstico.

Después de explicarles lo que iban a realizar y algunas indicaciones puntuales sobre
algunas preguntas se fueron acercando a mi para preguntarme puntualmente sobre las
preguntas abiertas de interpretacion de imagenes, después de ello noté varias reacciones
positivas como entusiasmo y alegria al ver la imagen del reactivo 6, donde tenian que darle
rasgos a un monstruo, algunos de sus comentarios fueron:

- “Puedo dibujarlo como quiera”

- “Le puedo poner una gorra”

- “¢ Lo vamos a colorear del color que queramos?”
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El sentir esa energia positiva fue una experiencia muy linda y enriquecedora, puedo
decir que me contagiaron de alegria, esta jornada fue algo complicada porque durante el dia
estaban inquietos, querian jugar y no trabajaron todos, pero en este lapso de la jornada todos
estaban en su lugar contestando las preguntas y realmente vi concentrados a la mayoria de los

alumnos en lo que realizaban.

Cuando se finalizé el tiempo por la hora de salida, me entregaron los cuestionarios y
recibi algunos de los siguientes comentarios;

- “Maestra, ve mi dibujo del monstruo”

- “Revisa mi dibujo”

- “Maestra, a la historieta le puse que el perro se iba a comer al gato”

Por el tiempo no los pude ver en ese momento, pero iba emocionada por ver las
respuestas, los dibujos realizados. Al dia siguiente varios alumnos me preguntaron mi opinion
sobre sus dibujos, mostrando interés en la actividad.

Después de ver los resultados, me gustd la idea de ver qué mas podia suceder si se
implican las artes visuales en las practicas de lectura y escritura, al ver que el diagndstico
genero este ambiente en el aula, permitié que todos se expresaran y realizaran el trabajo ¢ Qué
podria pasar si disefiamos actividades desde una mirada artistica, en la cual se involucren

otros campos formativos?
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Desde el diagnéstico a la accion: las artes visuales como medio en el

fortalecimiento de la lectura y la escritura

La primera de las preguntas es de tipo abierta, es mi punto de partida y una de las
preguntas mas enriquecedoras en el aspecto de que me permite entender con las palabras de
los alumnos lo que para ellos significa el arte, su conceptualizacion, considero que es muy
importante ya que me permite saber dénde estan mis alumnos y poder avanzar, enriquecer
estas primeras ideas y con ello poder retroalimentar mi intervencion para ver el avance o

retroceso de los alumnos.

Figura 6

Los alumnos relacionan el arte con:

M Dibujos
Artes bonitas

M Inspiracion

m Con nada

M Pinturas

M Esculturas

M Sin respuesta

Nota: La imagen muestra la grafica elaborada con las respuestas proporcionadas por los alumnos del 4°C de la Escuela Primaria
Rosario Castellanos.

Fuente: Elaboracion propia.

La Figura 6 refleja que, en esta primera pregunta, la respuesta con mayor porcentaje
fue sobre los dibujos, con ello podemos ver que los alumnos relacionan directamente el arte
con hacer o ver dibujos y esto puede ser porque hemos limitado de alguna forma estas

practicas con las artes, sin embargo, podemos hacer uso de los dibujos diferentes ambitos y
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practicas, después de una lectura, en los experimentos, como medio de comprension en

operaciones matematicas y demas actividades.

Otras de las respuestas con mayor frecuencia, fueron; la pintura, con artes bonitas y la
respuesta tal cual, “con nada”, todas estas con el mismo nimero de respuestas.
Las primeras dos respuestas van muy de la mano con la respuesta de dibujos, sin embargo,
podemos ver que la pintura es menos conocida y resulta ser una de las practicas de las artes
menos practicadas por el espacio, materiales y atencién del grupo que requiere, por otro lado,
hubo 4 respuestas de alumnos que no relacionaron las artes con nada, fue una respuesta que
sinceramente no tenia contemplada y precisamente la flexibilidad del cuestionario me permitio

conocer.

La siguiente pregunta fue de tipo cerrada, les ofreci siete posibles respuestas para
conocer las acciones y actividades que realizan con mayor frecuencia, de las cuales solo 4
aparecieron entre sus respuestas.

Figura 7

Acciones realizadas con mayor frecuencia por los alumnos
dirigidas hacia las artes

W Dibujar

Hacer o ver videos sobre el arte o
dibujos

M Colorear

W Hacer figuras con plastilina u otro
material

Nota: La imagen muestra la grafica elaborada con las respuestas proporcionadas por los alumnos del 4°C de la Escuela Primaria
Rosario Castellanos.

Fuente: Elaboracion propia.

Tal como se evidencia en la Figura 7, la accién mas realizada por los alumnos es la de

dibujar, lo que implica que esta puede ser una opcién que les permite entender los conceptos y
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lo he visto en algunas de las actividades realizadas con ellos, llegan con dibujos y me explican
todo lo que hay, incluso mencionan estados de animo que tal vez estan implicitos en los

dibujos.

La siguiente respuesta fue colorear, esta accién la veo reflejada en lo que respecta a la
estética de los trabajos, agregan colores a las orillas de los trabajos para que se vean “bonitos”.
Por ultimo, las dos respuestas de hacer figuras con plastilina y hacer o ver videos de dibujos o
arte, este ultimo tiene que ver con las tecnologias y vemos que el medio digital resulta atractivo
para los nifios y puede ser la manera de presentarles las artes, de que conozcan y aprendan

practicas educativas que beneficien su aprendizaje.

La tercera pregunta fue de tipo cerrada, entre las opciones habia siete profesiones
relacionadas con el arte, de las cuales existid una variedad de respuestas, como podemos ver
en la grafica la respuesta de mayor porcentaje fue pintor, al hablarles a los nifios sobre el arte,
podemos ver que relacionan el tema con la profesion, después de esta respuesta esta cantante
y disefio de modas, al ver estas respuestas podemos ver hacia qué rama de las artes se
inclinan los gustos de los alumnos, hacia la pintura, la musica o escultura.

Figura 8

Profesiones dirigidas al area de artes que les gustaria
estudiar a los alumnos

B Arquitecto
Cantante
m Disefio de modas
M Disefio de videojuegos
B Fotografo

H Pintor

Nota: La imagen muestra la grafica elaborada con las respuestas proporcionadas por los alumnos del 4°C de la Escuela Primaria
Rosario Castellanos.

Fuente: Elaboracion propia.
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A continuacion, se muestran los resultados de la pregunta de tipo abierta, sobre la
interpretacion, en dicha pregunta se les presento la pintura El grito de Edvard Munch, la cual
nos transmite la angustia, la desesperacion y desconcierto, esto mediante los colores, la figura
y expresion de la misma, por estas mismas razones queria ver las reacciones de los alumnos y
ver si podian interpretar las pinturas y describir lo que podemos ver a través de ellas.

Figura 9

Interpretacion de la pintura El grito de Edvard Munch

W Describe las cosas que ve en la
pintura

Describe los sentimientos que le
provoca la pintura

M Imagina y describe una posible
historia de la pintura

B Menciona la figura principal de la
pintura

Nota: La imagen muestra la grafica elaborada con las respuestas proporcionadas por los alumnos del 4°C de la Escuela Primaria
Rosario Castellanos.

Fuente: Elaboracion propia.

La respuesta con mayor porcentaje segun el grafico de la Figura 9, fue la descripcion de
las cosas que el alumno vio en la pintura, es decir, describié el lugar en el que estaba la
persona, los colores, la cara de la persona e incluso hubo respuestas donde prestaron atencién
a los detalles que se encontraban al fondo de la misma pintura, lo que nos dice que el alumno
puede interpretar las imagenes y practica esta habilidad visual.

La respuesta en segundo lugar, fue la descripcion de una posible historia de la pintura,
es decir, imaginaron todo un escenario de lo que pasé en la pintura y el porqué de la expresion
de la persona. Podemos ver que la capacidad de imaginaciéon va muy de la mano con las artes,

ya que estas son una oportunidad para poner en practica la imaginacion.
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La siguiente pregunta es de tipo abierta, sin embargo, esta va mas dirigida hacia la
percepcion visual, esto debido a que se les presentd una imagen conformada por diferentes
numeros, en distintas direcciones, lo que los alumnos debian escribir eran los numeros y la

figura que se forma.

Figura 10

Habilidad visual para encontrar los nimeros dentro de
una figura

B Menciona la figura que se forma

Menciona los nimeros presentes

B Encuentra la figura y los nimeros
que la componen

Nota: La imagen muestra la grafica elaborada con las respuestas proporcionadas por los alumnos del 4°C de la Escuela Primaria

Rosario Castellanos.

Fuente: Elaboracion propia.

Para analizar sus respuestas note que hubo varios aspectos comunes, el primero y mas
recurrente fue que los alumnos mencionaron la mayoria de los numeros presentes, sin
embargo, no describieron la figura formada, mientras que el 11% menciona la Figura 10 pero no
los numeros que la conforman, por su parte el 27 % si describid estos dos aspectos solicitados,
lo que quiero decir es que, la mayoria de las veces no atendemos completamente con lo que se
nos solicita, al ser un recurso visual nos enfocamos a una parte, en este caso, los alumnos solo
se enfocan a buscar los numero y otros solo a buscar la figura, es por ello que la percepcion

visual nos permite reconocer, analizar y recordar lo que vemos.
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Con lo que respecta al siguiente reactivo, se les solicitdé que personalizaran un dibujo,
en este caso era un contorno de un monstruo, ello con el propésito de que no limitaran si
imaginacién, que pudieran agregar los rasgos que quisieran, le dieran una personalidad y se

expresaran con los colores, asi como también otorgarle un nombre.

Figura 11

Creacion de un monstruo

m Le asigna rasgos como ojos, boca, lo
personaliza con coloresy otorga un
nombre

No otorga nombre, ni personaliza
con colores

Nota: La imagen muestra la grafica elaborada con las respuestas proporcionadas por los alumnos del 4°C de la Escuela Primaria
Rosario Castellanos.

Fuente: Elaboracion propia.

La gréfica de la Figura 11 demuestra que el 54 % de las respuestas de los dibujos
tienen como caracteristica comun el asignarle rasgos como los ojos, boca, colores y nombre a
su dibujo, pude ver que les resultaba una actividad motivante por el hecho de pensar en como
lo iban a personalizar, con qué personajes los podian relacionar entre otras situaciones.

Por otro lado, en el 46% de las respuestas no se le otorga nombre ni permite expresarse
con los colores, es minimo la diferencia entre estos dos rubros, por lo que en la mayoria la
accién de colorear les resulta una actividad relajante y motivante, mientras que a los demas es

un area que les cuesta trabajo.
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El siguiente reactivo es de interpretacion, se les presentdé una pintura con diversos
dibujos, pero la imagen que predominaba es la Tierra a través de un ojo, alrededor del mismo
habia diferente imagen que se relacionaban con la principal, el objetivo de presentarles esta
pintura era que los alumnos interpretaran el mensaje que les daba la pintura, que reflexionaran

y lo plasmaran de manera escrita.

Figura 12

Interpretacion de una pintura sobre las sequias,
contaminacion y el agua

B Menciona todas las cosas que ve en
la pintura

Menciona algunos de los elementos
presentes en la pintura

m Solamente menciona la figura que
predomina en la pintura

M Describe los sentimientos que le
provoca la pintura

B Descripcidn muy corta

B [nterpreta la imagen y lo relaciona
con lo que sucede en la sociedad

m Sin descripcion

Nota: La imagen muestra la grafica elaborada con las respuestas proporcionadas por los alumnos del 4°C de la Escuela Primaria
Rosario Castellanos.

Fuente: Elaboracion propia.

Como se senala en la Figura 12, hubo multiples respuestas, la de mayor porcentaje con
el 35% fue donde los alumnos solo mencionaron los dibujos que vieron en la pintura, en la
mayoria de las respuestas fue a manera de listado, con estas respuestas podemos ver que no
estan habituados a interpretar imagenes, es decir, a razonar sobre lo que vemos en las
imagenes.

Por otra parte, solo el 8% de las respuestas interpretaron la imagen, describieron la
imagen y lo relacionaron con los problemas de la sociedad, en sus escritos se puede ver la

reflexion a la que se lleg6 al analizar la pintura.
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En la ultima pregunta se les solicité a los alumnos que escribieran unos dialogos a las
vifietas de una historieta corta, asi mismo se les daba la libertad de personalizar la historia con
los colores de su agrado, ello con la idea de que expresaran sus ideas y usaran la tonalidad de

colores acorde a la situacion.

Figura 13

Escritura de didlogos a historieta

M Dialogos de buena extension,
coherencia de la historia, buena
ortografia

Historieta sin coherencia

B Todos los elementos presentes con
algunas faltas de ortografia

-

Nota: La imagen muestra la grafica elaborada con las respuestas proporcionadas por los alumnos del 4°C de la Escuela Primaria
Rosario Castellanos.

Fuente: Elaboracion propia.

El 38% de las respuestas de los alumnos incluian los elementos de la historieta como
los didlogos, narracion y onomatopeyas, sin embargo, habia algunos errores ortograficos como

acentos y el uso de la letra “h”.

En el 35% de las respuestas los didlogos de la historieta no tenian coherencia, no se
desarrollaba una historia, sino que describian la imagen de cada cuadro. Por ultimo, el 27% de
las respuestas contaba con una buena extension, presentaba coherencia y una buena
ortografia. Podemos ver que un aspecto importante de tomar es la ortografia, conocer las

reglas gramaticales y ponerlas en practica, esto con ayuda de recursos visuales.
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Las artes visuales en la educacion: Resultados y experiencias sobre la aplicaciéon

de proyectos.

Para atender la problematica de la investigacion se planteé fortalecer las habilidades de
lectura y escritura en el desarrollo de tres proyectos, cuya aplicacion fue distribuida en tres
meses, misma organizacidbn se muestra en el cronograma de proyectos de investigacion
(Anexo G), dicha organizacion permitié establecer los tiempos para la planificacion, desarrollo,

aplicacion y analisis de cada uno de los proyectos.

El primer proyecto se tituld6 Anécdotas animadas de mi comunidad (Anexo D) en dicho
proyecto pertenece al campo formativo de Lenguajes y segun las metodologias propuestas por

la NEM (2022) se basa en un Aprendizaje Basado en Proyectos Comunitarios.

El producto del proyecto fue la elaboracion de un folioscopio para darle lectura, como
podemos ver la rama de las artes visuales que esta presente en este primer momento de la
investigacion es el dibujo, el cual desde las artes como se citdé en Oyarzun (2019) las artes
utilizan un lenguaje propio, constituido por diversos elementos y conceptos que es necesario
comprender y aplicar tanto en la expresion y la creacion visual como en la apreciacion y la

respuesta a la obra artistica.

En el primer proyecto aplicado pude reflexionar sobre las reacciones de los alumnos, la
forma de trabajar sobre las artes visuales, asi como también ver la relacion de la lectura y
escritura, las cuales estan presentes en nuestro dia a dia, en las actividades que realizamos y
en especifico en el proyecto se buscaba que los folioscopios permitieran fomentar estas
habilidades.

La reaccion de la mayoria de los alumnos ante los recursos visuales, como: el personaje
animado, el material de participacién, los videos, el ejemplo de folioscopio, las historietas y
tablas de Henry fue notable, les interesa trabajar con medios coloridos, vistosos y que, al
momento de verlos, causan interés e inquietud, en cuanto acomodaba el material, la mayoria

me preguntaba;

- “gué vamos a hacer”
- “para qué es esto”

- “aqué hora lo vamos a usar”
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Con los productos realizados por los alumnos (Anexo 1), comprendi que el momento de
curiosidad que identificamos con estos comentarios, es el primer momento que podemos usar a
nuestro favor, comenzar con los conocimientos previos, que los nifos interpreten que lo ven y
hagan inferencias de lo que podria pasar, lo que puede suceder, de esta manera, estamos
indagando sobre lo que conocen y como Carrera, B., & Mazzarella, C. (2001) hacen referencia

a Vygotsky;

El nivel real de desarrollo revela la resolucion independiente de un problema,
define las funciones que ya han madurado, caracteriza el desarrollo mental
retrospectivamente. La Zona de Desarrollo Préximo define aquellas funciones que
todavia no han madurado, pero que se hallan en proceso de maduracion, en este

sentido se caracteriza el desarrollo mental prospectivamente.

Al presentarle al alumno el material con el cual se va a trabajar, entra en juego las
interacciones del alumno con el medio desde un plano social y cultural. Para Vygotsky existen
tres zonas de desarrollo, la real; en la que se representan habilidades actuales del alumno, la
zona del desarrollo proximo; en la que se encuentra el alumno durante el proceso y por ultimo
la zona de desarrollo potencial; el cual seria el nivel que puede alcanzar el nifio con la ayuda

del plano social.

Antes del aprendizaje esta el desarrollo, dicho proceso lo podemos interpretar desde la
mirada de Vygotsky con el papel que tiene la interaccion, es fundamental la presencia de las
ideas, conceptos y esquemas que el alumno construye en la escuela en conjunto con los

companferos, con las situaciones y escenarios que se le presentan.

En lo que respecta a la escritura, fue uno de los puntos en los que tuvieron mas
dificultad, la mayoria no sabia qué realizar, en especifico, en la actividad de la historieta,
algunos me decian que no podian, no sabian qué escribir, ante ello fue necesario hacerles
preguntas para que se detuvieran a observar e interpretar, las preguntas iban dirigidas hacia el

¢qué veian? ;qué puede pasar en este cuadro? ;qué te imaginas que dicen los personajes?

Después de ello, mostraron mas fluidez para escribir, por lo que no solo basta con llevar
un dibujo a los alumnos con el objetivo que lo describan, los medios artisticos tienen diversas

interpretaciones y su funcionalidad resulta creativa, por lo que influye el papel del docente
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sobre el enfoque que quiere darle al material, los medios con los cuales se busca atender un
conflicto deben ser cuidadosamente seleccionados con un sustento contextual sobre el

escenario aulico.

En relacién con la lectura, pude identificar a los alumnos que pueden leer realizando las
entonaciones de la historia, algunos tienen dificultad para leer en voz alta pero les falta fluidez
lectora, por otro lado en este primer proyecto logre identificar a los alumnos que leen en voz
muy baja, que confunden las palabras o repiten por silabas algunas de las palabras que les
resultan dificiles de leer, asi como también a los alumnos que les falta confianza para pasar al
frente a leer, que realizan muy buenos trabajos pero tienen timidez para hablar ante los demas.
Fue un proyecto en el cual detecté las habilidades de lectura y escritura que estan en desarrollo
en los alumnos y aquellas en las que existe mayor dominio, ademas de identificar el alcance

que tiene el dibujo en la fomentacion de la lectura y escritura.

El segundo proyecto se titula Pequefos Cineastas (Anexo E) del campo formativo de
Lenguajes, consistia en la redaccién de un cuento para después representarlo usando la
técnica de stop motion, recreando la historia con plastilina, recortes e impresiones y edicion

para crear un cortometraje.

Para dar inicio con el proyecto se reviso las partes y elementos del cuento, ante ello se
buscd que la organizacion de la informacion fuera atractiva visualmente para los alumnos,
como lo afirma Veintemilla P., Del Aguila L., & Silva G., (2022) se rescata que los
organizadores graficos contribuyen en la mejora continua de la comprension lectora y la lectura,
a su vez que son estrategias adecuadas en la recoleccion de ideas en un texto que posibilita la

practica lectora en diferentes individuos.

Las historias fueron creativas, las artes plasticas permitieron que los alumnos
interactuaron con parte de la historia, sobre las actividades de redaccion y el proceso de
elaboracion de materiales y escenografia para el producto (Anexo J y K), al respecto Paredes,
R. & Tirado, D. (2022) afirman que la educacion artistica es uno de los entornos mas seguros,
donde se prioriza la creatividad, se desarrolla la capacidad de alcanzar diferentes
pensamientos a través del movimiento comun, se trata de guiar a los estudiantes paralelamente

con su desarrollo y tendencias personales.
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En especifico, en las artes plasticas nos dicen que la expresion plastica como lenguaje,
al ser una manera visual de apreciar las ideas y conceptos realizados por personas que tienen
una percepcion diferente de ver las cosas que lo rodean, tiene la capacidad de fomentar la

imaginacién, la sensibilidad, la comunicacién y la concentracion.

Sobre este tipo de recursos audiovisuales, como lo fue durante el proceso los videos y
audios, asi como en el producto final, el cortometraje, Botia, M., & Marin, A., (2018) afirman
que, si se utilizan como instrumento de conocimiento, pasan a ser una herramienta didactica
donde los alumnos asumen un papel activo y se convierten en protagonistas de su aprendizaje,
tornandose relevante y significativo. La presentacion de los cortometrajes (Anexo L), generd
gran expectativa entre los alumnos, y en el dia de la presentacién caus6 gran emocién por ver

el producto que habian realizado durante el proyecto.

Para el tercer y ultimo proyecto de intervencién se disefi¢ el proyecto La vida con
colores es mas bella (Anexo F) perteneciente al campo formativo de lenguajes, en el cual el
producto central fue una obra de teatro con titeres de la cual se esperaba que los alumnos
reflexionaran sobre los lenguajes artisticos y a partir de ello redactar un guion de una obra de

teatro para presentar dentro del aula, dicho proyecto tuvo una duracion de seis sesiones.

A lo largo del proceso de la elaboracion de las obras de teatro se pudo ver reflejado la
practica de distintos aspectos como el favorecimiento de la comunicacion para expresarse con
claridad y seguridad, también el trabajo en equipo para impulsar la colaboracion vy
responsabilidad compartida, ya que cada integrante tiene un rol importante en la estructura de
la historia, asimismo se favorecié la confianza y autoestima al tener un papel en la obra y
actuar frente a un publico, lo cual les ayuda a vencer el miedo escénico y fortalecer su

seguridad personal.

Por ultimo, se favorecié la creatividad al fomentar la imaginacion con la creacion de los
escenarios y personajes, asi como también. lectura y comprension al trabajar con guiones, los
alumnos mejoran su capacidad de comprension y analisis de texto.

Puerta, M. (2022) refiere que es necesario ampliar la mirada del teatro de titeres como
una herramienta que permite abordar las dinamicas de la promocion de la literatura infantil, ya
que este género teatral se convierte en un instrumento para personificar y reinterpretar las

historias del género literario que se pretende potenciar. Presenta un valor incalculable en el
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proceso de ensefianza aprendizaje, y hasta como medio terapéutico para los escolares que
presentan algunas dificultades en el desarrollo del lenguaje.

Las obras de teatro como recurso pedagdgico resultan ser una herramienta educativa,
la cual contribuye al desarrollo integral de los estudiantes. A través de la interpretacién de
personajes y situaciones, los alumnos mejoran su expresién oral, fomentan su creatividad y
fortalecen su confianza. Ademas, se evidencid que el teatro es una buena estrategia para

reforzar contenidos de distintas materias de manera ludica y significativa.

Al respecto sobre el papel del maestro al trabajar con las obras de teatro Gonzalez, Y.
(2022) afirma que contribuir a la superacién del maestro desde una alternativa que favorezca el
uso del teatro de titeres para el desarrollo de la competencia comunicativa de los escolares,
permite perfeccionar el trabajo didactico-metodoldgico y elevar la calidad del aprendizaje.
Generalizar la propuesta a los diferentes especialistas que laboran en la Ensefianza Primaria
para la implementacion del teatro de titeres como una alternativa en la direccion del proceso

docente educativo.

Continuando con la idea de Gonzalez, el papel del maestro en las obras de teatro es
complejo, pues el maestro desempefia un rol fundamental en la planificacion, ejecucion y
aprovechamiento pedagdgico de las obras de teatro, su papel no se limita a la direccién de la
obra, sino que también implica la motivacion, orientacion y formacion integral de los alumnos.
Fue una actividad enriquecedora, en la cual no solo se pudo reflejar la actuacién de los

alumnos sino también en su compromiso, participacién y aprendizaje.

En el desarrollo de este ultimo proyecto se logré integrar las disciplinas de las artes
visuales, algunas de ellas ya trabajadas en los primeros proyectos, el retomar las practicas
artisticas me permitié reflexionar sobre sus primeras nociones y practicas, para analizar el
proceso recorrido y los logros alcanzados. Las disciplinas sobre las que se trabajo fue el dibujo,

la fotografia, la musica, la literatura y el teatro.

92



El dibujo permitid ser el escenario en el que el alumno se basé para la redaccion de
textos literarios, tomando en cuenta su estructura y caracteristicas, la fotografia, fue un recurso
utilizado para la produccién de los cortometrajes en conjunto con la musica, la literatura estuvo
presente al utilizar recursos literarios para la redaccion de dialogos en las historietas y para el
teatro fue un conjunto de elementos puestos en marcha para el proceso de la construccién y

presentacion de la obra de teatro

En cada una de las disciplinas de las artes visuales no se limité a una sola actividad,
sino que fue un proceso creciente para lograr el producto central, y en cada actividad con
diferente grado de dificultad, se mostraba en los alumnos el interés de trabajar con las artes y
la concrecion de cada actividad.

Un claro ejemplo de lo dicho anteriormente se evidencié sobre la redaccién de los
guiones de las obras de teatro, en el segundo proyecto de intervencion se utilizd un anexo
sobre un cuento infantil adaptado a un guion de una obra de teatro para conocer las partes de
la estructura del cuento, en dicha actividad se hizo una lectura de manera grupal, en un primer
momento los alumnos no respetaban los signos de puntuacién para la lectura, asi como la
dramatizacion de ciertos didlogos que expresan las emociones y sentir del personaje, lo cual no

permitié que los demas companeros comprendieran la historia.

Ahora bien, en el ultimo proyecto para la produccién de los guiones de las obras se
tomaron en consideracion los comentarios hechos en el segundo proyecto y fueron los mismos
alumnos quienes hacian observaciones a sus companeros sobre la lectura dramatizada, lo cual
ayudé a que ellos mismos se animaran a mejorar en su interpretacion del personaje y con ello a
que el resto de los compaferos comprendieran la historia de la obra de teatro, asi como
también hubo una motivacion, es decir, hubo alumnos que se al ver la representacién de sus
companeros se esforzaron por realizar un trabajo bajo la misma calidad y con el objetivo de

tener la aprobacion y sentido de aceptacion de los companieros.
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Capitulo VI. Discusion y hallazgos obtenidos de la investigacion

En el presente capitulo se tiene como propédsito analizar e interpretar los resultados
obtenidos a lo largo del proceso de la investigacion, esto en relacién con el marco teérico y los
objetivos planteados desde un inicio. A partir de los datos obtenidos, se presenta una reflexion
critica la cual permite comprender, los efectos, las relaciones y posibles implicaciones
pedagodgicas derivadas del estudio del papel de las artes visuales en practicas de lectura y

escritura.

La discusion en la investigacién “se resumen, interpretan y extrapolan los resultados, se
analizan sus implicaciones y limitaciones, y se confrontan con las hipotesis planteadas,
considerando como ha sido la perspectiva de otros autores.” (Eslava & Alzate, 2011) Esta
seccion va interrelacionada con los hallazgos, en los cuales se describen los resultados
obtenidos. La discusion representa el conflicto cognitivo generado desde el planteamiento de
propuestas de investigaciones futuras, la comparacién con otros estudios, presentacion de las

limitaciones del estudio y la interpretacion de los resultados.

Los hallazgos se presentan de una manera estructurada, considerando tanto los
aspectos esperados como aquellos que surgieron de forma inesperada, lo cual enriquece la
comprension de la problematica investigada. Asimismo, se establece una conexién entre los
resultados y las investigaciones previas, permitiendo contrastar similitudes, diferencias y

aportes relevantes al campo educativo.

En el apartado de las conclusiones se busca dar respuesta a los objetivos planteados
en el comienzo de la investigacién, asi como a la pregunta y el supuesto, asi como la
interpretacion de los resultados obtenidos, los alcances y las limitaciones. Este analisis no solo
busca evidenciar la efectividad o limitaciones de los medios utilizados para atender a la
problematica detectada, sino también generar nuevas interrogantes que puedan orientar futuras

investigaciones en torno a la tematica abordada.
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Discusion

Las artes visuales significan un espacio de expresion y motivacion, siguiendo estas dos
cualidades mi nocién al iniciar esta investigaciéon era sobre el papel que iban a tomar las
actividades artisticas dentro del desarrollo de los proyectos planteados, esperando
principalmente que representen un medio de motivacion para que en los alumnos se
impulsaran a realizar las actividades de las cuales predominaba la ejecucion de habilidades de

lectura y escritura.

Ocasionalmente se incorporan actividades artisticas en las aulas, recordando a Tamés,
E. (2004) en su investigacion La ensefianza del arte en la educacion basica en México, en
algunas aulas sigue existiendo la carencia de creatividad, del pensamiento critico y de la
autoestima, lo cual es producto del poco contacto del alumno con los elementos de la
educacion de las humanidades y de las artes. La incorporacion de recursos artisticos visuales
resultdé un reto al inicio, los alumnos al no estar familiarizados con este tipo de actividades
comenzaban a jugar y se sentia un clima pesado, se hacia notar la indisciplina, inquietud e
hiperactividad, sin embargo, el seguimiento y continuidad de los proyectos me permitié retomar
estos aspectos como aprendizaje y poder avanzar, la secuencia de actividades permitié que los
alumnos lograran trabajar con actividades artisticas siguiendo indicaciones y en orden, ello sin

llegar a limitar su creatividad y expresion.

Las artes visuales resultaron ser un medio para fomentar la lectura y escritura en los
alumnos del cuarto grado de primaria de la Escuela Rosario Castellanos, los resultados
obtenidos a lo largo de esta investigacion demuestran que la implementacion de actividades
basadas en las artes visuales tiene un impacto positivo en el desarrollo de habilidades de
lectura y escritura. A partir de la aplicacion de proyectos, de los cuales los productos obtenidos
fueron la creacion de historietas, la redaccion y escenografia para un cortometraje, la
elaboracion y lectura dramatizada de una obra de teatro, a lo largo de las intervenciones se
observd un aumento en la motivacion hacia la lectura y una mejora en la capacidad de

redaccion creativa.
En relacion con el marco tedrico, estas evidencias coinciden con lo planteado por

autores como Gardner (1983), quien defendio la idea de todas las personas tienen una serie de

potencialidades y capacidades las cuales nos permiten aprender, crear y resolver problemas.
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Asi mismo Gagné (1985) propuso una estructura de los procesos del aprendizaje los cuales se
hicieron presentes en esta investigacion, como lo fue la fase inicial de la motivacion,
comprension, adquisicion, el recuerdo y transferencia, por ultimo, la retroalimentacion, en el
apartado de hallazgos se describen puntualmente estos casos que formaron parte de los

resultados encontrados.

El papel de las artes fue fundamental en la implementacién de los proyectos, se logré
comprender a las artes como medios que estimulan el pensamiento critico, la expresién
simbdlica y la construccién del lenguaje. Ademas, el estudio sugiere que, al integrar elementos
visuales en el proceso de la adquisicion de habilidades de lectura y escritura, los alumnos
logran establecer conexiones mas significativas entre la imagen y el texto, lo que facilita la

comprension lectora y enriquece la produccion escrita.

Sin embargo, se identificaron ciertas limitaciones, en algunos alumnos se presentaron
dificultades para traducir sus ideas visuales al lenguaje escrito, puntualmente esto ocurrié en la
elaboracion de los borradores de las historietas en el primer proyecto, y también en la
redacciéon de cuentos creativos en el segundo proyecto, lo cual sugiere la necesidad de
fortalecer las habilidades metalinglisticas y ofrecer un acompafamiento mas individualizado.
Del mismo modo, se notd que el tiempo destinado a las actividades artisticas fue un factor
clave, pues a mayor tiempo, era mayor su concentracion y calidad de las producciones, cuando

se redujo el tiempo, la participacion y el entusiasmo disminuyeron notablemente.

Son diversos los factores que influyen en las creaciones artisticas, asi como también
son multiples los escenarios en los cuales se pueden integrar los medios artisticos para
responder a problematicas aulicas, escolares y comunitarias, la respuesta a estas dificultades
depende de la innovacién, la creatividad y la resiliencia que ejerza el docente dentro de su
propia practica, de buscar distintas formas de conectar para entender a los alumnos y tener la

capacidad de disefar experiencias significativas para ser una guia y apoyo.
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Hallazgos

El seguimiento de la presencia de las actividades artisticas en los proyectos de
intervencion permitié analizar y reflexionar sobre las practicas y los efectos de su incorporacion,
al inicio de la investigacion se planteo el objetivo del fortalecimiento de la lectura y escritura, sin
embargo, surgieron nuevas respuestas, mismas que contribuyeron a ampliar la visién sobre los
efectos de la incorporacién de las artes visuales en el aula. Mientras se buscaba fortalecer la
lectura y escritura, se pusieron en practica otras habilidades, mismas que se hicieron presentes
en una mayoria del grupo, al escribir no solo estamos escribiendo, asi como al leer no solo
estamos leyendo, al ejercer una actividad se coordinan distintos mecanismos y se ponen en

practica distintas habilidades para desempenar la accion.

Algunas de esas habilidades que se vieron favorecidas a lo largo de la aplicacion de los

proyectos de intervencion fueron las siguientes:
Comprension

Al utilizar medios artisticos visuales, como lo fueron imagenes, videos, cortometrajes,
pinturas, historietas entre otros medios se facilité la comprension de actividades, por
consiguiente, también de los temas. Estos medios permitieron que los alumnos entendieran,
interpretaran y procesaran la informacion, es decir, no solo recibian los datos o informacién,
sino que estos medios visuales invitaban a los alumnos a analizarlos, a involucrarse en las

actividades como el primer paso para su elaboracion, la comprension.
Oralidad

En diversas actividades artisticas los alumnos se tomaban la iniciativa de compartir lo
realizado, de expresar y comunicar el proceso de elaboracion y lo entendido de la actividad,
esto corresponde a una oralidad cotidiana, en la cual se establecen conversaciones informales
y se comunica la experiencia. También se puso en practica la oralidad artistica, la cual se

comunica en narraciones orales, de poesia, canto y en este caso de teatro.
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Fluidez lectora

La practica de lectura fue una constante en el desarrollo de los proyectos lo cual
permitié dar seguimiento a habilidades como leer con precision, la velocidad y entonacion. Esta
ultima fue de las que tuvo mas peso, debido a que en actividades como las historietas y cémics
se ponia en practica la entonacidn esto con la funcién de contribuir a la relevancia de la
intencion comunicativa de los didlogos de los personajes, esto ayudd para el momento de
trabajar con las obras de teatro, en las cuales se evidencioé lo realizado con anterioridad, lo cual

permitié mejorar su interpretacion.
Redaccion

Los medios visuales como el uso de imagenes, videos y otros recursos permite ser un
atractivo visual por los colores, trazos y dimensiones, esto fue el inicio para generar interés de
los alumnos en el proceso de la redaccién de historias pues al ser una figura con belleza
estética provocaba en los alumnos una emocién agradable a la vista y esto generaba en ellos
la iniciativa de la creatividad para hacer inferencias sobre los posibles escenarios de las

imagenes y con ello la necesidad de plasmarlas a través de un papel para comunicarlas.
Vocabulario

Al describir imagenes, pinturas y videos es indispensable que los alumnos usen los
conceptos basicos sobre las estructuras linglisticas para describir y comunicar lo que reciben a
través del sentido de la vista, para ello es necesario mostrar una disposicién de palabras,
frases y oraciones para redactar una buena sintaxis para una buena comunicacion. Este tipo de
medios visuales permitid que los alumnos analizaran el uso de palabras adecuadas al contexto

y proposito comunicativo para establecer una coherencia entre lo redactado y lo ilustrado.
Concentracion observacion y analisis

Las actividades que se desarrollan en el dia a dia requieren de atenciéon para su
desarrollo, sin embargo, las actividades artisticas y en especifico aquellas actividades visuales
requieren de una concentracion mayor, es decir, de la observacion para prestar atencion a
detalles, ello con el objetivo de plasmar los pensamientos y expresiones. Este tipo de
actividades artisticas favorecié en los alumnos la concentracion y la memoria pues para
redactar un guidon necesitaban prestar atencién a detalles artisticos involucrados con la

creacion de escenarios.
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Participacién social

Las actividades artisticas resultaron un medio para incentivar la participacién de los
alumnos por su estética visual, esto generaba en ellos la iniciativa de compartir con sus
companeros los resultados de sus actividades buscando expresar sus ideas y compartir lo
realizado. También se organizaron comunidades de trabajo en las cuales las actividades
organizadas permitieron que los alumnos buscaran dialogar, organizar, producir y compartir los

productos artisticos.
Ambiente de aprendizaje

En la mayoria de las actividades realizadas en los primeros momentos de la clase las
actividades artisticas permitieron tener captar la atencién de los alumnos por los elementos que
se ponian en juego como lo es; el espacio fisico, las actividades involucraron moverse o
distribuirse en el aula y patio, el clima, comenzaba a crearse un clima de confianza y
creatividad lo que se veia reflejado en la participacion activa, la innovacion en actividades, las
actividades que se desarrollaban resultaban un cambio total a la rutina de los alumnos y esto
generaba la curiosidad por involucrarse. Sin embargo, también hubo momentos en los cuales
dichas actividades daban inicio al desorden, lo cual rompia totalmente con el clima de
aprendizaje, ante ello se optaba por dar continuidad a la actividad, pero desde otra perspectiva

para que los alumnos no perdieran el interés.

Con frecuencia se descartan actividades artisticas dentro del aula, precisamente por
ambientes de desorden y caos, lo cual afecta al aprendizaje, es por ello que debemos disenar
las actividades y estrategias que se adapten a las caracteristicas de nuestro saldn, llevar las
clases de manera progresiva e ir preparando los escenarios para el 6ptimo desarrollo de

actividades artisticas.
Motivacion

Las actividades donde se involucran las artes visuales aumentan la motivacion de los
alumnos para iniciar y terminar las actividades, en el aula existe una variedad de procesos y
estilos de aprendizaje, por esta razon, hay alumnos a los que les es dificil iniciar una actividad y
otros que no quieren terminarla pero las artes resultaron un factor motivante que permitié crear
una conexion emocional con el contenido, misma conexién que permite que los alumnos se

involucren en el desarrollo de la actividad y busquen terminarla para ver los resultados.

99



Esta misma motivacion permite que lo realizado obtenga un significado para el alumno,
por el proceso que involucrd, las emociones y reacciones que se generaron en los alumnos al

momento de su desarrollo.
Creatividad

La creatividad es una de las habilidades con mayor peso, pues cada actividad artistica
visual representa una oportunidad para la creatividad, al estimular la curiosidad y el entusiasmo
se crea un espacio ideal para que los alumnos sientan la libertad de ser creativos, es decir, de
buscar nuevas maneras de expresarse, de buscar diferentes caminos para llegar a un

resultado, de encontrar respuestas fuera de lo convencional.

La reflexién de las acciones emprendidas permitieron entender los alcances obtenidos y
de esta manera asimilar los hallazgos de la investigacién, retomando el objetivo general de la
investigacion: Fortalecer la lectura y escritura en los alumnos del cuarto grado mediante las
artes visuales con la metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos de la Nueva Escuela
Mexicana, a través del analisis de los hallazgos, se puede confirmar que el objetivo fue
alcanzado, no solo se vié favorecido el fortalecimiento de la lectura y la escritura, sino que
también se descubrié que las artes visuales fomentaron la iniciativa hacia otras habilidades
como lo fue la concentracion, la participacion, el ambiente de aprendizaje, la motivacion y la

creatividad.

A través de una mirada critica hacia los hallazgos, se puede recordar la afirmacion del
desarrollo de la investigacion, es decir, el supuesto de la investigacion y las evidencias
obtenidas, dicho supuesto estaba delimitado por lo siguiente: las artes visuales resultan un
medio de aprendizaje favorable para los alumnos de cuarto grado con lo que respecta al
fortalecimiento de la lectura y escritura. Mientras que el segundo supuesto fue con respecto a la
metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos de la Nueva Escuela Mexicana como factor
que fortalece la lectura y escritura en los alumnos, dichos supuestos fueron comprobados en el
proceso, los hallazgos obtenidos en lo que respecta a la oralidad, la fluidez lectora y redaccion
evidenciaron el fortalecimiento de habilidades de lectura y escritura, asi como la estructura de

los momentos y fases del ABP permitieron construir un escenario idéneo para el aprendizaje.
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Conclusiones

La integracion de las artes en las actividades educativas favorecio el desarrollo de los
proyectos en los cuales no solo se trabajaba la lectura y escritura, sino que se buscd integrar
estas practicas en los contenidos escolares, dicha interrelacion permitié apropiarse de los
saberes de proyectos a través de actividades y medios de las artes visuales, como lo fueron

principalmente; la historieta, el comic, el cortometraje y representacion teatral.

Las practicas de lectura y escritura van de la mano, entre ellas existe una interrelacion,
de la cual se favorecieron distintas habilidades en el transcurso de las diferentes etapas de los
proyectos disefiados e implementados en el aula, los mismos que permitieron abordar la

problematica propuesta para esta investigacion.

Los argumentos iniciales sobre los cuales se planificaron los tres proyectos era fomentar
la lectura y escritura con medios artisticos a través de las artes visuales debido las propiedades
con las que cumplen sus disciplinas, los propésitos con los cuales cumple el dibujo, la poesia 'y
el teatro, las cuales pueden llegar a ser numerosos, se pueden adaptar a distintos contextos y

contenidos para presentar y comunicar distintos saberes y habilidades.

Dentro de los procesos de aprendizaje establecidos en los inicios de esta investigacion
en lo que respecta a la lectura y escritura, se estimaba que las actividades respondieran a la
practica de la redaccién clara y coherente, ello se vio reflejado en la practica de la
contextualizacion y adaptacién de dialogos de las historietas, también en la redaccién del guion
teatral donde los alumnos tuvieron que redactar una historia con ciertos elementos, adaptando
los proyectos de esta manera a los contenidos del grado, asi como también en la revision y
toma de conciencia sobre lo que se escribe, en el primer proyecto se hicieron presentes
muchas dudas acerca de la redaccion, sobre el contenido y la historia ello reflejaba una actitud
negativa hacia querer escribir, sobre buscar ideas e imaginar posibles escenarios de las

imagenes y personajes que se les presentaron.

Sin embargo, conforme avanzaron en las actividades de los proyectos esta actitud y
disposicién fue cambiando de manera positiva, en el proceso siempre surgieron dudas, pero la
complejidad de esta duda proyectaba la manera en que los alumnos iban asimilando la

informacion y el grado de entendimiento que iban asimilando en la practica.
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Otro de los aspectos fue la mejora de la comprensién lectora, la cual se trabajé en cada
proyecto y de manera gradual se fue viendo la mejora en esta practica, en los inicios el nivel de
compresion de la mayoria de los alumnos se hacia presente con el entendimiento del personaje
en la introduccién y pocos sucesos del desarrollo y cierre, para otros era necesario dar una

segunda o tercera leida al texto para comprender la situacion principal.

Con la integracion de las imagenes y el andlisis de la lectura a través de distintas
preguntas para comprender el desarrollo de la misma, los alumnos fueron mas selectivos para
la interpretacion y comprension de los textos, ello se vio asimilado en el ultimo proyecto donde
la mayoria del grupo pudo contestar preguntas referentes a la lectura y emitir una opinién sobre
la historia. En la practica de la narracion los alumnos pudieron integrar elementos como la
entonacion de los dialogos para la representacion teatral, mismo aspecto que se trabajé desde

el desarrollo de las historietas.

Las contribuciones y hallazgos fueron una representacion significante de las habilidades
fortalecidas y de los aprendizajes adquiridos, asi como una manifestacién en respuesta a los
objetivos planteados desde el inicio de la investigacion, sin embargo también se encontraron
algunas limitantes, las cuales se presentaron desde el inicio de la aplicacion de los proyectos
pero su desarrollo fue evidente en una minoria del grupo, el primero de ellos fue la ortografia, la
cual a pesar de la constante practica de redaccion, los alumnos seguian cometiendo las
mismas faltas de ortografia que se les habia sefialado, algunos de los alumnos mostraron

mayor atencién por la redaccion y dejaron de lado la ortografia.

Otro factor limitante fue la expresion artistica a través del habla, que los alumnos
pudieran comunicarse con los demas para manifestar sus puntos de opinion, si bien dentro de
los hallazgos se describen los aspectos de oralidad y comunicacion, aspectos que fueron
interesantes porque se hicieron presentes en aquellos alumnos a los que les resulta dificil
comunicarse con otros, en el resto de los alumnos no hubo un avance mas alla de las
habilidades que se tenian desarrolladas, pues para ello se requeria llevar el proyecto hacia

otros escenarios fuera del aulico para contribuir a sus procesos de aprendizaje.
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El medio artistico favorecio notablemente las practicas de la lectura; en los alumnos con
nivel silabico de lectoescritura, el arte les ayud6é a trabajar sobre el proceso de la
decodificacién, en todos los alumnos; se trabajo la fluidez lectora mediante la constante lectura
de los textos que ellos creaban en base a distintos escenarios, el vocabulario; con la lectura de
distintos textos narrativos, con ello se espera que conozcan mas palabras, en actividades
donde se desconocia el significado de conceptos, se optaba por el uso del diccionario para que

los alumnos no se queden con lagunas sobre el tema.

En lo que respecta a la escritura, las artes visuales fueron un medio idéneo para su
fortalecimiento; la redaccién de textos originados desde situaciones creativas fue una de las
actividades con mayor peso durante el proceso, los alumnos pudieron actuar de manera
creativa y espontanea para su redaccion, la ortografia; mientras avanzaban en las actividades,
comenzaban con pequefas acciones para evitar equivocarse de manera ortografica, les surgia
la duda sobre cdmo escribir la palabra, ésta duda comenzaba porque los alumnos establecian
una relacién entre los textos ya leidos y en algunas ocasiones sobre los momentos en los que

sus compafieros escribian o hacian comentarios sobre la redaccion.

La metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos permitid planificar los tres
proyectos disefiados siguiendo las fases propuestas por la NEM (2022) mismas que ayudaron
a desglosar las actividades de manera progresiva, es decir, se planificaron las actividades en
un orden secuencial y creciente en dificultad o complejidad sin dejar de lado el principal medio
de difusion, las artes visuales, fue asi como el fortalecimiento de la lectura y escritura se dio de

manera gradual con la practica de diferentes habilidades.

El analisis y reflexion de la practica me permitié entender que el fortalecimiento de la
lectura y escritura aporté a los alumnos en distintos aspectos del desarrollo de las habilidades
involucradas al momento de escribir y leer, estos aspectos se hicieron presentes en diferentes
momentos de los proyectos y no fueron los mismos para todos los alumnos, sin embargo, esto
resulta interesante de comprender, pues la presencia de habilidades como la comprension en la
lectura son la base para habilidades de vocabulario y redaccion en la escritura, es decir, al
desarrollar una de las habilidades detectadas dentro de la lectura y escritura se favorece la
adquisicion de otras por la interrelacién que existe entre ambas practicas, esto se vio reflejado

en el seguimiento de las actividades con los alumnos.
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Se esperaba que las artes visuales fueran medio de expresion y motivacién para
trabajar sobre habilidades de lectura y escritura, sin embargo, su alcance fue mayor, no solo
fue un detonante para que los alumnos se interesen en escribir y leer, sino que fue la base para
ampliar el vocabulario de los alumnos, de que los alumnos integraran en distintas actividades
palabras o tecnicismos propios de las artes, también como factor de integracién social para que
los alumnos que mostraban mayor timidez durante las clases comenzaran un dialogo con un
tema de interés comun y en general al ambiente de aprendizaje, fue muy notable la actitud de
aprendizaje en los alumnos al trabajar sobre actividades artisticas lo que permitié un ambiente
de aprendizaje favorable con las condiciones fisicas y sociales adecuadas para generar

experiencias de aprendizaje significativo y con sentido.

Con el analisis de los resultados y los hallazgos obtenidos se puede reflexionar sobre la
rigueza de la interrelacion de las artes con otros campos formativos, propiamente las artes
visuales contribuyen a que los alumnos se involucren en el proceso de aprendizaje, en esta
investigacion se pudo identificar que el factor detonante de esta participacién es la motivacion e
interés que se genera al momento de ver las imagenes y medios visuales utilizados, se pudo
comprobar que dirigiendo esta participacion a objetivos concretos y teniendo una serie de
acciones estructuradas, los resultados pueden ser positivos, con ello se ven favorecidas las

habilidades artisticas y la apropiacion de conceptos, significados y procesos educativos.

El alcance de las artes visuales en el plano educativo va mas alla de dibujar y pintar, a lo
largo del proceso de investigacion se demostré que las artes son un medio para el desarrollo
de habilidades y aptitudes, por el impacto principalmente del canal visual pueden llegar a ser un
excelente detonante para estudiar la estimulacién cognitiva y emocional, asi como para el
fortalecimiento de la comunicacién a través del lenguaje escrito y oral, ademas del desarrollo
social favoreciendo el trabajo en equipo y la formacién cultural debido a que a través las artes,

los alumnos conocen y valoran el patrimonio cultural que los caracteriza como ciudadanos.

A partir de los resultados obtenidos, se sugiere continuar explorando el vinculo entre el
arte y las practicas de la lectura y escritura, especialmente en contextos educativos donde los
métodos tradicionales han mostrado ser insuficientes, asi como también resulta interesante
indagar sobre los efectos de la incorporacion de las artes a las practicas de grados como
primero y sexto de primaria, recordemos que este estudio fue en alumnos de cuarto grado, los
cuales por su edad y contexto, estan en ese punto de equilibrio del aprendizaje, todavia resulta

comun plantear actividades artisticas lo cual resulta mas lejano en alumnos de sexto grado, los
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posibles efectos y hallazgos resultarian enriquecedoras, asi como conocer los alcances que
pudieran generar la implementacion de medios visuales para las practicas diarias en alumnos

de primer grado y el impacto en el proceso de lectoescritura.

Las posibles lineas de investigacibn son numerosas considerando la diversidad de
contextos, aulas, alumnos y estilos de aprendizaje, los cuales son los puntos clave a tomar
para el disefo de las acciones que busquen atender a las problematicas o focos de
investigacion. Entre ellas podemos considerar otras ramas de las artes como la plastica y
escénicas para fomentar la lectura y escritura en alumnos con barreras del aprendizaje, asi
como considerar el contexto y el impacto que las artes tendrian en comunidades rurales donde
la educacién es de tipo multigrado, en cada estudio son diferentes los medios a utilizar debido a
qgque se busca integrar las caracteristicas en las cuales se desarrolla el alumno y dar la

oportunidad de conocer y desarrollar otras habilidades propias de diversos entornos.

Otra posible mirada de la integracion de las artes se puede dar en el ambito de
pensamiento cientifico, no limitarlo a las practicas de lenguaje. Fomentar entornos creativos no
solo contribuye al desarrollo académico, sino también al bienestar emocional, al crecimiento
personal de los alumnos, permitiéndoles expresarse de manera integral, ello con ayuda de la
interrelacién que le demos a las practicas dentro de la escuela, logrando conectar los
escenarios aulicos con los comunitarios, ello permite que se vea favorecido el aprendizaje
significativo porque adquiere un sentido personal para el alumno por la relevancia de los

contenidos y la busqueda de la participacion activa en la construccion de su propio aprendizaje.

Con lo analizado se afirmé que las artes visuales ayudan a fomentar las habilidades que
se ejercen o aplican en las practicas de lectura y escritura ya que estimulan la percepcion, la
creatividad y la interpretacion simbdlica, facilitando la comprension de textos y la expresién
escrita. En este sentido, el vinculo entre las artes visuales y las habilidades de lectura y
escritura demuestra que el aprendizaje no solo se basa en la decodificacién de palabras, sino

en un proceso integral en el cual se involucra la observacién, la interpretacion y la expresién.
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Incorporar estrategias visuales en el proceso educativo no solo fortalece el desarrollo
linguistico, sino que también contribuye a una comprension mas profunda y significativa del

mundo que les rodea a los alumnos.

Los medios visuales resultaron servir como una herramienta pedagogica que fortalece la
asociacion entre imagenes y palabras, mejorando la capacidad de expresién y la estructuracion
de ideas. A través del uso de ilustraciones, representaciones y expresiones artisticas, los
alumnos pueden desarrollar una mejor comprension de conceptos abstractos, facilitando la

construccion de significados y el desarrollo del pensamiento critico.

La integracién de elementos visuales en el aprendizaje contribuye a la estructuracién de
ideas y a la mejora de la expresion escrita, ya que permite organizar la informacion de manera
mas clara y coherente. Del mismo modo, la incorporacion de obras artisticas incentiva la
interpretacion y la argumentacion, habilidades esenciales en la lectura comprensiva y en la
produccién de textos. Es por ello que las artes visuales no sélo complementan el proceso de
lectura y escritura, sino que también enriquecen la capacidad comunicativa y creativa de los

alumnos, generando un aprendizaje mas dinamico y significativo.
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Anexo A.
Ubicacion de la Escuela Primaria Rosario Castellanos
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Anexo B.

Test de inteligencias mdultiples.

Escuela Primaria Rosario Castellanos

Enunciados

¥iF

Frafiens hacar un mapa gue explicars a algulen como bene gue Begar

= esioy enojadola) o contendo (&) en general & exactaments por gqué.

& tocar (o antes sabia tocar) un instnemento musical.

Me qusts rabagEar con nUmeros Y kguras

FPuado sumar @ muliplicar mentalmente con mucha rapedez

Me gusia sentanme skenciosaments v reflexionar sobre mis sentimientos.

Me gusia salr & exienoras, obeenar animales y plantas.

Aprendo rapido a ballar un nEmo nuewo.

Me as [Acil decir b que pienso en el cursd de una discussdn o debate.

Digfruto de uns busna plalcs oon amigos Y familianes

1] Me gusia recoger hojas, hores o peedras en el pargue.

2 | Me gusla neunirme con mis amigos v familiares.

Me gusta sentanme slencicsaments y refexionar sobre mis sentimienbos.

Ssempre entiends log grabcog gue vienan en las insinecciones de aparaios.

5| Me gusia hacer nompecabezas v eninetenedmms Con juegos elecirdnicos

Me fue (Bl aprendar & andar en biciciela. (o patines)

Disdruto ver log Grioles v flofes. con irecuence me pregunit cdimd Claced.

Me gusta ser el lkder en los frabagos en aguipo

3] Ayudo a cukdar [8s plantas de mil casa’ engo una mascola 8 la cual cusda.
0| Enfiendo cuando una persona es31a mobesta, trishe o feldiz.

1] Me gusta construir modelos, hacer esculiuras con piastiling o Racer maguetas

2| Me gusia escribir cartas detalladas & mes amigos

Me qusts taranear, silbar y cantar en la ducha o cuando astoy sola.

4| Con stka mirar la forma de construcciones vy estruciuras me siento & ELED:I

“Mo contestar esta area®

i

Ineligencia ico-matematica 5 5 4
} Inl=lge=nca Visual espacial i 2 14

Imeligencia Verbal ] 1 22

0
E)

Inl=igenca Kinestésica-corparal ! 2

Ineligencia Musical sritmica ] - F

F} Inb=igenca Intrapersonal 2 3
H ) Inl=ligenca naturalista

Infeligencia Intenpersonal 12 20

Pl i mcailicads da

jl e a4 Por ot gierd

Recuperado y modificado de
https://www.rmm.cl/sites/default/files/usuarios/mcocha/doc/201003271337320.test-de-inteligencias-multipl

es.pdf
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Anexo C.
Diagndstico: Aprendo sobre el arte

Escusla Primaria Rosario Castellanos
4 C
Actividad: Aprendo sobre el art
Mombre:

Fecha:

Instrucciones: Lee detenidameante y responde las siguientes preguntas segun lo que
conozcas y con lo que te identifiques.

1. LEn gqué piensas cuando te hablan del arte?

2. De las siguientes acciones jCual haces con mayor frecuancia?

(] Dibujar [ Hacer figuras con plastilina u otro material
Clcolorear [] Hacer o ver videos sobre el arte y dibujo

3. De las siguientes profesiones ;Cual te gustaria estudiar?

ClFotagrafo [ Disefioc de modas
[JArquitecto []Disefio de videojuagos
[JCantante Otroc
ClPintor

d. j0uwé podemos ver en la imagen? ;Como te hace sentir esta pintura?
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5. ;Cuales s50n los ndmercs que ves an la siguiente imagen? ; Qué figura forman?

6. Creatu propio monstruo, dibuja sus rasgos y ponle un nombra:

pratar de la siguiente imagen?
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B. Escribe los dialogos de la siguiente historieta:

El Anexo C evidencia las preguntas del diagndstico aplicado, la distribucién y tipo de
preguntas disefiadas para recuperar las nociones de los alumnos sobre las artes, y artes

visuales, ademas de capturar la informacién sobre la lectura y escritura de los alumnos.
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Anexo D.
Primer proyecto: Anécdotas animadas de mi comunidad

PLAN DE TRABAJO CICLO ESCOLAR 2024-2025
DOCENTE: Aricdna Lizett Quirine Salas FASE: 4 GRADO: 47 | GRUPO: C | TURNO: MATUTING
CAMPO FORMATIVC: Lenguajes | Proyecto: Anécdotas animadas de mi comunidad
Temporalidad total del 1 sesiones Periodo del Plan:
proyecto: Semana 3: Del 02 al 04 de diciembre de 2024
Comunitario Libro de Proyectos comunitarios p. B8-103
texto:

Aprendizoje Bosado en
Proyectos Comunitarios

Contenidos

Fluidez lectora

Pensamiant
o Crifico

Vida
Saludable

PDA

Artes y experiencias estéficas

Propdsito del proyecto

¢ Lo leciura
dramafizad
a ¥
representa
cign teatral

Froducto a lograr

Redliza, en colecfivo, una lectura dramatfizada o teatro de
atrl de un texto dramdtico. jugando con combinaciones de
secuencias de sonidos rapidos, lenfos, agudos, graves,
fuertes, debiles, con pausa y con acentas variados.

Conoce ofros fipes de textos en los gque se puede realizar una
lectura dromatizada: historieta, comic, manga, que contiens
onomatopeyas, simbolos, vifetas, etcétera.

de

un

texto dramdatico mediante

eloboracidn de un folioscopio.

Que los alumnos reconozoan las caractersticas
la

Foliscopio y namracion en voz alfa

CAMPO
FORMATIVO

LUNES 02 DE DICIEMBRE

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

LENGUAJES

SESION 1

Fase 1: Planeacion
Momento 1: Identificacién
= Presentar al grupe |la siguiente imagen.

Recursos didacticos

& |magen de personaje
& Palomitas de la participacion
s Video
Eemplo de folicscopios para formar
Video de cuento prehispanico
http o youtube.com/watc

[9uFAATka

« Hojas de maguina

Evaluacién

Propésito de la
sesion:

Gue los alumnos
conozcan los
folioscopios, su
infencion v la
utiidad para una
lectura
dramatizada.

Preguntar lo siguiente mediante las palomitas participativas, los cuales estan
en un recipiente y en coda palomita esta el nombre de cada alumno. al
sacaruna de ellas viene el nombre del alumno al gue e le hara la pregunta.
g#Podemos crear una historio con este personaje?®

+Cémo se lamaria?

2Como empezarna la historia?

Sacar ofra palomita para que otro companero confinue la historia.

2Como confinuaria la historia@

#Cudl seria el problema de la historia?

2Como se resuelve?

+Como termina la historia?

Seleccionar una parte de la historia que crearon y preguntar lo siguiente
2Como podemos hacer para gué (el nombre del personaje) pueda realizar
[accion del conflicte de la historia)?

Dirigir con pregunitas scbre el conccimiento de los folioscopios

Momento 2: Recuperacidén
= Presentarles el siguiente video scbre un ejemplo de folicscopios.
e hitps./ fwwwey w_GeAllA
e hitps/ fwww youtube . co
s  hitps:/ fwww youtube co
-
-
-

hitps:/ fweww youtube. comywaotch
Escribir en el pizamdn las caracteristicas de los folicscopios
Repartir un ejemplo de folioscopios para gue cada alumno recorte los
dibujos, los pegue en la secuencia que se indica y se pueda mover.

- Después redactar un cuento breve gue name la historna de los dibujos.

= Mediaonte las palomitas de la participacion elegir a & alumnos para gue
pasen a mostrar sus folioscopios y den lectura.

Momento 3: Planificacién

= \er el video de cuento prehispanico

= hitps:/www youtube.comfwatch2v=rPuF34TkcZk

- mediante las palomitas de lo parficipocion elegir a los alumnos para
responder las siguientes preguntas, las cuales se encuenfran denfro de la
caja de los preguntas, de manera aleaforia cada alumno pasa y saca una
pregunta, las cuales son:

e :De gqué tratd el video?

Irstrumento de evaluacion:
Lista de cotejo del proyecto
Actividades a evaluar:
Realizacion de folioscopios
Dibujos sobre el cuento
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2Quiénes fueron los personajes?
#Cudl fue el inicio de Ia historia?
2#QUé sucesos ocumieron en el desarmrolio de la historia?
3Qué paso en el final de la historia?
Fase 2: Accion
Momento 4: Acercamiento

s Escribir en el pizardn mediante craciones, las respuestas de los alumnos en
lo que respecta a la secuencia de acciones de la histornia.
Entregar un cuarto de hoja a coda alumno y solicitar un dibujo en su libreta
que represente un momento de la historia, puede tomarse como referencia
una de las oraciones presentaodas con anferioidad.
Pegar los dibujos de forma desordenada en el pizamén, mediante los
palomitas de lo parficipacidn elegir a los alumnos necesarios para que
pasen y fomen un dibujo v lo cologuen en el orden de la histonia.

ADECUACIONES CURRICULARES AJUSTES RAIONABLES

Actividodes visuales.

Eiemplos de folioscopios para que los alumnos tengan un referente v comprendan
mejor la actividad.

Video

Mediante el recurso audiovisual los alumnos relacienan el video con la informacion
presentada.

MARTES 03 DE DICIEMBRE

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

Recursos didacticos

LENGUAJES Momento 5: Comprension y produccion
Actividad: Historietas. Ejemplo de historieta para pegar en
« Pegar en el pizarrdn una historieta, preguntar al grupo: &l plzc:r_ro_n

2Cémo se le llama a esta secuencia de imagenes? . . . Rglletc;dlanal
éOué sucede en la primera imagens . Hojas dg o:];a n?msg:vgdfico
#Que sucede en la Ulfima imagen?
:Qué podemos decir gue sucede en la historia?
Con las mismas imagenes ir sefalando los parfes de la historeta y su Evaluacién
significado.
Solicitar que posen a la librefa los elementos y el dibujo de una imagen de Instrumento de evaluacién:
la historieta. Ribrica para evaluar histarieta
Entregar las tablos de Henry, las cuales son historietas sin texto para que Actividades a evaluar

Fropdsito de la cada alumno escriba encima los textos para formar lo historieta con Hementos de la historieta

sesion: coherencia. Historieta con las fablas de Henry

Que los alumnos | Momento é: Reconocimiento o Organizadaer grafico sobre lo
TEETEREET - = Medionte una ruleta digital presentar ante el grupo algunas de las historietas aprendido

g formadas.
diversas h_axmrs Después de leer la historieta, preguntar lo siguiente:
qus ufilizan sTuviste problemas para redactar la historieta?
recursos  literarios 2Qué es una historieta?
como lo es la #Qué elementos tienen las historietas?
historieta para sPara qué sirven las historietas?
namra una historia. Cada aglumno debe responder esfas pregunias en el siguienfe organizador
grafico.

SESION 2

TAREA.

Solicitar un cuento prehispdnico escrito en su librefa de lenguajes. tomando como
referencia el video que vimos en clase

Solicitar una carfuling color blanco, colores, plumaones, fijeras y resistol.

ADECUACIONES CURRICULARES AJUSTES RAIONABLES
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Tablas de Henry
Medio visual para que interactiden con el material y puedan escribir.

Organizader grafice
Resulta un medio interesante para los alumnes v les permite plasmar la informacian
recabada.

MIERCOLES 04 DE DICIEMBRE

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

Momente 7: Concrecién Recursos didactices
LENGUAJES Actividod Redaccion de folioscopios — —
» Revisar el cuento prehispanico que frajeron de tarea. . Mlqrofono dela PG”'C'D_C'C'DH_
« Solicitar que con marcatextos seleccionen un fragmento de la historia, debe + Materiales para realizar folioscopios
ser una parte que contenga mds acciones para poder hacer los dibujos. [cartuling, plumones, fijeras)
En la libreta a manera de secuencio. cada alumno debe describir cada
accién del fragmente del cuento, debe ser una accién detallada para
SESION 3 después realizar los dibujos. Evaluacién
Fase 3: Infervencion
Momento 8: Integracién Instrumento de evaluacian:
« Revisar bormadores Lista de cotejo del proyecto
- +« Recortar la carfuling en cuadros de 15 x15 cm para gque comiencen con la RUbrica de folicscopio
Propdsito de la secuencia de dibujos sobre el barmadaor que realizaron. Actividades a evaluar:
sesion: +« Darlalibertad para decorar los dibujos. Folicscopios
Que los alumnos +« Pegarlos dibujos en secuencia. Historieta
interpreten los | Momento 9: Difusidn

dibujos de los

cuentos, para que Después de terminar los folioscopios pasar a 8 alumnos al frente mediante
puedan describir la ruleta digital, para gue presenten sus folioscopios v den lectora a la
la informacian del historia que dio origen a los dibujes.
Intercambiar entre los compafieros los folicscopics, para gue puedan ver
mejor los dibujos y comprender la historia.
« (Coda alumno debe revisar minimo 4 folioscopios de sus companenos.
Momento 10: Consideraciones
+ Paosar el micréfono de la parficipacion, de manera voluntaria, a los alumnes
que quieran compartir su opinidn sobre los folioscopios de sus compafieros,
entormno a los siguientes aspectos:
7 Historia que desamclia
F Interpretacion de dibujos
» Estéfica [calidad de dibujos, colores, impieza)
Momento 11: Avances
+ Repartir a coda alumno una hoja en blanco con é cuadros, en cada wno
debe ilustrar una situacidon donde se expligue lo gué es un folicscopio.

cuento por medio
de los dibujos.

ADECUACIONES CURRICULARES AJUSTES RAZONAELES

Historietas
Recurso visual que permite que cada alumno represente lo aprendido sobre los
folioscopios mediante los dibujos v el texto.

En el Anexo D se muestra la planeacioén disefiada para la aplicacion del primer proyecto
titulado; Anécdotas animadas de mi comunidad, en el cual se especifican las actividades y

acciones emprendidas para dar respuesta a la problematica de la investigacion.

120



Anexo E.
Segundo Proyecto de Intervencion: Pequefios cineastas

PLAN DE TRABAJO CICLO ESCOLAR 2024-2025
DOCENTE: Ariadna Lizett Quirina Salas | FASE: 4 | orabo: + | Gruro: C | TURNO: MATUTING
CAMPO FORMATIVO: Lenguajes I Proyecto: Pequefos cineastas
Temporalidad fotal del 5 seslones Periodo del Plan:
proyecto: Semana del 17 ol 21 de febrero

Metodaologia Aprendizaje Basado en Escenario: Escolar Libro de Proyectos escolares pp. 106-123
Proyectos texto:

Redaccién de textos namativos

Inclusi | Pensamien | Intercubturalid | lgualda Vida Aproplacién de la Artes y experiencias estélicas
én te Critico ad criica d de Saludable | cultura a fravés de la
género leclura vy la escritura

PDA Propésito del proyecto

Experiment Crear un corffometrajle  colective, ufilizando  objetos | Gue los alumnos redacten un cuento con las
acién con cofidianos en animaciones con secuencia fotogréfica v lo | caracteristicas propias del texto narative para
elemeantos sonoriza para compartir ideas y expenencias.

visuales vy Recrea una experiencia colectiva mediante la intervencian
SONCIOS e a transformacidn de un objeto significativa, con el o de
produccio colores, telas, materales reciclades y elementos de la
nes naturaleza, entre ofros.

colectivas Habora una produccion artistica colectiva que le pemita
arfisticas. imaginar formas de Incidir constructivamente en su enfomo
natural vy social, ulizande elementos v recwses de los
lenguajes artisticos.

Producto a legrar | Corformetrale de cuento.

daspués recrearo por medio de objetos
cofidionos y presentare ante el grupe.

LUNES 17 DE FEBRERO

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

Fase 1: Planeacion Recursos didacticos
Momento 1. Identificacién

e« Cuento Los fres Cerditos
= Organizador grafico
= Ruleta de la parficipocién

» Actividad: Identfificande las portes de un cuento.
=+ Repartir el cuento: Los fres cernditos

LO5 TRES CERDITOS

Evaluacién

Instrumento de evaluacién:

= Escala estimativa
Propésito de la Técnicas de evaluacion:

sesion: . s Observacion

GQue los alumnos 5 : Actividades a evaluar:
reconozcan  las i = Reportes de lectura
partes del
cuento, asi como
sus caracteristicas

¥ lo plasmen en
los reportes de
leciura.

De manera individual repartirles el sigulente crgonizader grafice para que
después de la lectura, respondan las preguntas con la informacidn del
cuento.
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« De manera grupal, dor una segunda lectura y mediante la ruleta de
parficipacidn, elegir a los alumnos pora responder cada una de ko
preguntas del cuento.

Momento 2. Recuperacién

« Repartir un organizador grdfico para que lo llenen con la informacién de

los elementos de un cuento y pegarlo en la libreta.

La tframa

€l escenorio

Froblemalcor

Peraona jeas

Protogonista
|| Antagonista™

+ Conles siguientes colores sefialar los partes y caracteristicas del cuento Les
tras cerditos:

Solucidn
Mediante la ruleta de la participacién elegir a los alumnes para compartir
las respueshas.

AJUSTES RAIONABLES

Con el siguiente organizador grafico manipulable e facilita la crganizacién de la informacién para todos los alumnos, esperando facilitar el oprendizaje
visual y con ello la comprensién de la informacidn

122



MARTES 18 DE FEBRERO

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

Propésito de la
sesion:

Que loz alumnos
a fravés de la
lectura
comprendan

de

las
los
para
amitic

historias
cuentos
después
comentarias

sobre las mismas.

Fase 2. Accibn
Momento 4. Acercamiento
Presentar el siguiente video sobre un ejemplo de cortornetraje:
o hittps/fwwew voutube com/watch2v=bvCe T 0XDA
»  Preguntar al grupo:
= aCdmo se puede elaborar un video asi®
* 30U se necesita?
= Presentar los siguientes carfometrajes sobee la explicacidn del stop motion

s hitps:/fyoutube.com/shorts/cifbw?LxnR Y 2si=VazFuGlofédvps )

s hittps:/ fwwew voutube comfwatch2v=iCévVosTalik
= Presentar las opclones de stop metion con plastiing y recortes
« hites/fvoutube comdshorts!- CaspdnSvTsTsi=THsxHPsiHfaM-NED
2ol ughds,
iy shorts/ Tn3DLFLoE 3M 2si=upxsz8 FudTIWIAG
EUZDEAWEElit=PLEICPhIOY-KF Iffl

s Pitps/fwes
= hitps:/fvoutube.c

hittps:/ Py be comiwatchv=H|
mhHvvagehViHPJIH
Explicar el producto del proyecto, el cual tiene gue wer con el

cortometraje.

Ingdex=7

Momento 5. Comprension y produccion
» Fomar equipos mediante el dodo de los equipes, & cual fiene en cada
card un color, cada alumne debe tirar el dado & e integrando al equipo
del color que salga.
Agrupados en los equipos de color, revisar 1os libros de la biblioteca del
aula.

Recursos didacficos

Videos de cotometrajes y ejemplos
de ellos.

Dado para formar equipos.
Reporte de lectura

Dado lectar

Evaluacién

Instrumento de evaluacion:

e Escaola esfimativa
Técnicas de evaluacion:

o Observacion
Actividades a evaluar:

+ Reporte de lectura

Repartir a cada alumno un reporte de lectura para llenar sobre el cuento.

REPORTE DELECTIAN

I
e “ 7 b e

Al terminar el reporte de lectwa, mediante la nleta digital, elegir a 5
alumnos para gue pasen a firar el dadeo lector.

Compartir con el gnupo algunas resefas de los cuentos.

Tarea: Uevarse un libro de la biblioteca v repartides un reporte de lectura para
llenar, en el mismo deben identificar los personajes y las partes del cuento.

AJUSTES RAIONABLES

Videos. Representan una forma visual para dar a conocer la informacian, son un medio dindmico y afractivo, lo que capta la atencidn de los alumnos ¥

los motiva a participar activamente en el proceso de aprendizaje.
Organizacién de equipos. A fravés de actividodes kinestésicas se forman equipes de manera aleatorda, esperando que socialicen vy aprendan a trabajar

con todos sus companeras.
Reporte de lectura. Heramienia con disefic predeterminadeo gue guia el proceso de reflexidn sobre la lectura, este le permite a todos los alumnes

recuperar la informacién mdas significativa de la lectura.
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MIERCOLES 19 DE FEBRERO

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

Momento 6. Reconocimiento Recursos didacticos

Actividad: Creandao mi cuento
» Repartir a cada alumno el anexo Pequefios escrifones.

= Anexo; Pequedos escrifores
« Rompecabezas para formar equipos

¥ Berplelaley dabey

Evaluacién

Instrumento de evaluacidn:
— = Escolo estimativa
Propésito de la Técnicas de evaluacion:
sesion: S e Observacién
Actlividades a evaluar:
s Redaoccidn de cuentos
e Tabla de ocuerdos

Que los alumnos
redactan un
cuento,
integrando lo

revisade en clase. o
s En el cual deben contestar las pregunias para crganizar ideas sobre la

redaccidn de su cuento, para después comenzar el borador.
s [l cuento debe tenar:
v Titulo de acuerdo a la frama
¥ Minimo dos perscnajes
v nicio
v  Conflicto

Clere
Momente 7. Concrecidn

s Revisar los bowadores v comegir la redaccién, ortografia.

» Formar equipe: mediante un rompecabezas, repartir a cada alumnoe una
pleza de un rompecaberas, cada alumnoe debe buscor a U equipo,
guidndose con la pleza, poner una cancién de fondo y cuando termine la
cancién se termina el iempo.

Formados en equipos. deben leer cada uno de los cuentos.

Mediante votaciones elegirdn un cuento por equipo para representano.
Formades en equipos dialogardn sobre los matedales necesanos para
animar &l cuento seleccionado.

A fravés de una tabla deben escribir los acuerdos, sobre los materiales gue
cada uno va a llevar para la representacian,

Tarea: Materiales necesanos para la representacidn de los cuentos.
Cartuling por equipos.

AJUSTES RAZOMABLES

Organizacion de equipos. A fravés de actividodes kinestésicas se forman equipes de manera aleatodia, esto permite a los alumnos adoptarse a los esfilos
de frabajo de sus compaieros.
Anexo Pequefios Cineastas. Esta actividad le permite a los alumnes organizar sus ideas, antes de redactar el cuento.
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JUEVES 20 DE FEBRERO

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

Propdsito de la
sesion:

Gue
ufilicen a
copacidad  visual-
espacial para
recrear los

los  aluminas

escenarios
cuento.

Fase 3. Intervencién

Momento 8. Integracién

En equipos realizar los escenarnios y persondjes del cuento.

Organizar los espacios de los fres equipos para que cada une tenga un
espacio libre donde pueda moverse.

En cuanto estén listos para grabar, comenzar a fomar fotografios de cada
maovimienta de los personajes para después editaro.

Tedos los integrontes del equipe deben parficipor vy ayudor en los
movimientos de los personajes.

Mienfras un eqguipo estd grabando. lod demds equipos deben escribir su
cuento en
plctogrameas.

la caruling, sigulende un ejemplo de un cuenfc con

Recursos didacticos

«  Materiales para la representacian
del cuento (hojas, recortes, abjetas)
« Cartulinas para escribir los cuentos.

Evaluacién

Instrumento de evaluacion:
o Eicala estimativa
Técnicas de evaluacion:
s Observacian
Actividades a evaluar:
= FPaorticipacién en la recreacion del
cuento
o Cuento escrito en cartuling

AJUSTES RAIONABLES

Organizador del trabajo en equipos. Repartir el siguiente cuadro de roles, donde se escriba las funciones de cada participante en el equipo.

#
e
iy

VIERNES 21 DE FEBRERO

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

Propdsito de la
sesion:

Que los alumnos
PONHIN &
practica [}
ravisado  durante
el proyecto con
la redoccién y
lectura de
cuentos a  partir
de imdagenes y
escenarnos

seleccionadaos, asl

Actividad: El Taller de los cuentos.

Organizadaor en equipos, van a realizor las siguientes octividodes, es
importante mencionar que terminando la primera actividad deben
regresar con la maestra pard la indicacién de la sigulente actividad:

NOTA: cada alumno debe llevar su libreta v lapiz.

Cuentos a partir de imdgenes: en una caja celocar imagenes de
personajes, escenarics, conflictos, objetos cada alumno debe sacar UNa
imagen y escribir minimo en 10 lineas un cuento breve donde se involucre
al objeto.

Historias encadenadas: formado en una linea, el primero de la filko debe
iniciar escribiends una histeria, cada alumne tiens | minuto, despuéds de
ello debe pasar la hoja al compafere de atrds, y este debe continuar el
cuente, esto se repite hasta llegar al difime compafierc.

Cuentos 3d: en una mesa colocar imagenes de diferentes cuentos
clésices, el equipo debe elegir una de ellas y representara con plastiling.

Momento 9. Difusiones

Presentacion de corfometrajes.

Elegir dentro del equipo a una persona para pasar y dar lectura al cuento.
Mientras el alumno da lectura, en pantalla se debe presentar el video.
Repartir o cada alumno la hojo de frabajo Pequedos cineastas, ko cual
deben llenar con la informacidn presentada de coada cuento.

Recursos didacticos

Caja con Imégenes de personajes.
escenaros, conflictos, objetos.
Hojas de papel

Imégenes de personajes de cuentas
Plastiina

Proyector

Evaluacion

Instrumento de evaluacion:
o Escala estimativa
« Ribica del cortometraje
Técnicas de evaluacion:
s Observacidn
Actividades a evaluar:
s Redoccidn del cuento
e Figuras con plastiling
« Hoja de trabajo Pequeios Cineastas
Cortometrajes
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como  tombién
que se socialicen
los producthos
elaboradaos.

Momento 10. Consideraciones
» Finalizar con comentarios (voluntarios) sobre el proceso de trabajo:
sles gustaron los cuentos que realizaron®
sFue dificil recrear el cuento?
#0Qué aprendieron con ks actividodes?
2QUéE procesos hay detrds de una pelicula?
2QUé tiene que llevar un cuento?
2Qué te gushdé mas, ser escritor, productor o narader?

AJUSTES RAIONABLES

Taller de cuentos. En dicha actividad se integra el rabajo de actividades visuales, kinestésicas y auditivas, mismas que son desempefiadas fante
individual como colectivamente, lo que ayuda a que fodos los alumnos se integren.

Organizador gréfice. Ayudan a representar ideas, conceplos o datos de manera mds clara y estructurada, lo que facilita su comprensidn.

Figuras de plastilina. Mediante el material manipulable los alumnos comprenden lo que se realizd durante las sesiones y les permite expresarse.

El Anexo E corresponde a la planeacion del segundo proyecto de intervencion,
en el mismo se especifican las actividades y acciones emprendidas para este segundo
momento, en el cual el producto central del proyecto fue la elaboracién de un

cortometraje.
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Anexo F.
Tercer Proyecto de Intervencion: La vida es mas bella con colores

PLAN DE TRABAJO CICLO ESCOLAR 2024-2025
DOCENTE Aricdna Lizett Gurino Salas FASE: 4 GRADO: 47 GRUPD: C | TURNO: MATUTINDG
CAMPO FORMATIVO: Lenguajes | Proyecto: La vida es mas bella con colores.
Temporalidod total del 4 sesiones Periode del Plam:
proyecto: Semana del 18 al 21 de marzo.
Metadologia Aprandizaje Basado en Escenario: Aulico Libro de: Proyectos de aula pp. 110-121
Proyactos texto:

HAuidez lectora
Redaccidn de textos
Inclusi | Pensamient | Interculiuralid Igualda Apropiacion de la Artes y experiencias estéficas
an o Crilico ad critica dde cultura a fravés de la
género lectura y la escritura
PDA Propdsito del proyecto
Representa Utiiza formoas, coloras, tesduras, sonidos y movimiantos para | Qua los alumnos redocten un guion teatral
cidn de recrear, mediante diferentas producciones arlisticas, obras | para que  reflexionan sobra los  lenguajes
hachas vy de arta qua la han causado interéds & impacto.
axpernienci Crea un persongja, ampleando elemeanios de los lenguajes
as arfisficos, que retome aspactos realas y fantasticos de una
significativ manifestacion cultural o artistica, para expresar sus gustos e
as intarasas.
madianta
al  ampleo
de recursas
taxtuales,
corporales
W SONOros.
Producto a lograr Reprasantacion de teafro con fitares.

artisficos asi como también que presenten la
abra ante sus companeros con los titares que
allas mismos alaboraran.

MARTES 18 DE MARZO

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

Fase 1: Flansacién Recursos didacticos
Momenta 1. identificacidn
Dictodo musical, reproducir la cancion: Lo negrita Cucurumbeé # Cancion La negrifo Cucumbe
Escribir en la foreta en forma de lista el mayor nimeno de palabras que se ¢ Organizoder grafico
marcionan en la cancian sin repetr ninguna.
‘Camentar en grupo @ Gué palabras rescataron? zDe quéa trafa ko cancion?
Repartr a coda dumno ko siguiente imagen:

Instrumenta de evalvacion:
+ [Escaolo estimativa
Técnicas de evaluacien:

Propasito de la | # Obszervacian

sesion: Actividades a evalvar:

‘Gue los alumnos - - « Dictodo musico

reconozoan &l H 3 + Orgonizodor grafico

conceplo de Cl_:m dicha magen se debe elaborar un organizodor grafico, en el cual se « Orgonizodor sobre o Discrimenocion

discriminacién de respuesia a Ic_s siguientes Preguniv_:_s: .

N - ¥ aPor qué la negrita Cucumbs se metid al mar a bafarse?

logren identificar #QuiEn cuenta la histoia?

casos donde se aPansas que de verdad ka negrita quernia ser blonca?

practiqus. aCamo te senfiios en & lugar de ko negrita Cucurumbé ?
De ser necesano volver a repraducir la cancidn.
mediante ko uleia de ko participacion elegir a un alumno por pregunita para
que comparta sus respuestas.
Presentar la imaogen de un gatito color negro con blanco, mostraro al grupo,
después presentar un gafito de color blonco. pegarle en el pizaman, hacer
una pequefio votocidn sobre cudl gatito |es gusfo mas, diigir o clase al
tema de la discriminacidn por color.
Drar bectura al cuento Nina ¥ las manchas magicas, al finalizar, cado alumno
debe contestar kos siguienfes pregunias en un organizador grafico gue se
s debe repartir;
aDe gué tratd el cuenta?
aPor qué los gotos no quisieron que Kina se juntard con elos?
aCreas gue fue comecto? sPor gua?
aCamo ayudd Mina a los demds gafifos?
aHas visto 0 escuchado que alguen hoyao sido discriminado ya sea por su
apanencia fsica o su formao de ser? 3 Que sucedio?

» Comparfir los porticipocions: de bas respuestas anteriores.
Momento 2. Recuperacién
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« Repariir |2 hoja La ficha informafiva, la cual deben Banar con ko informacion
de la discriminacion que e anofe en &l pizaman.

Tarea: Investigar: qué es ko discriminacidn y kos fipos de discriminacion

AJUSTES RAZIOMABLES

Dichade musieal. Idea diferenta de recuperar presentar un coso sobre lo discriminacion y a la vez frobojar la escrifura
Organizador grafice. Medio visual gue parmita redactar ka infomacion presentoda.

ADECUACIONES CURRICULARES

MIERCOLES 19 DE MARZO

SECUEMCIA DE ACTIVIDADES

Momento 3. Flanificacikn Recursos didacticos

# Recordor ko visto en la clase pasodao.

e Revisar ko tarea y tomar olgunos parficdipociones paro escribic
argar*!ic:car grafico sobre los fipos de disciminocione: de la informacian Cuento B nifie con una caja en la
obtenida an los taraas. cabaza

« Codao aumno debe pasar a socar una imogen de una cajo. cada pedazo Arbol v hojas de colares
de imagen comesponde a wn rompecaberas de wna imogen sobre la
discriminocion, dar 5 minutos pora gque coda uno se redna con las mismas
personas de ko imagen v la pusedan armar. Insirumente de evaluocksn:

+ Escalo estimativa

- - Técnicas de evaluacian:
Fropdsito de la i . o  Observacion
sesion: " d | i Actividodes a evaluar:
Gue los alumnos i i i + Orgaonizodor grafico
reflexionen sobre ] | e - ; + Trobojo reclizodo por equipos
los fipos de i . 1
discriminacion. asi . LD
como posiblas « Cuando los equipos estén compleios, enfregaries las siguientes actividodes:
nutas de jAal terminor vna octividod debe ir todo el eguipo con ko moestra para recibir
solucioneas. indicacionss de ko siguisnte actividad).
Fase 2 Acclan
Momento 4. Acercamiento

1. Hlobernnfo de la solucion. En dicha hojo deben unir con frazos kos imagenes
donde hay un coso da discriminacian v la salucian, al finalizar escribir a gue
tipo de discriminacian responde.

Lectura sobre la discriminacion. Repartir a coda equipo a leciura El nifio
conuna caja en la cobero, sobre la dsciminocian al reverso de esta hay 5

un Rar_'nper_al:::e}c:s .
Hojo loberninfo de soluciones

Evalvacién

preguntas, kas cuales deben responder en su Bbreta.

3. Cosechando la Mo discriminocian. Repartr o coda eqguipo un arool v hojos
de colores, el darbol deben recortario v colorearlo. en los hojos de color
deban framor la siuefo de su mano, recortaria y escribr en ello vna occidgn
para combatir ko discriminocian v pegarlas en 2l arbol.

Reflexdonar sobre ko aprendido.

#Como fue al trabajo en equipo®
&#Todos los integranfes participoron®
:De gué trataba la kectura B nifko con uvna oaja en ka cobeza?
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Compartir las anotaciones guea realizaron an su ibreta.
Momento 5. Comprension y produccion
& Verlos siguientes videos sobre ejemplos de obros de feafro con titeres.
+ hilp youtube comw v GE4 S
« hiip utubie nwotchi? VoPBbpTvd
« Después del video llenar el siguiante organizodor grafico con la informacion
de lo obra.

Farany

A

=

Tarea: Contastar el siguienfe Anexo sobra los elementos de la cbra de teafro.

=
=

AL
=

AJUSTES RAIOMNABLES

ADECUACIONES CURRICULARES

Organizacion de equipos. D= manera aleatonia se foman los eguipos usando rompecobezas, esto permite gue todos los alumnos sean incluidos.
Organizador grafico. Medio visual para organizar ka informacion recaboda durante |a class.

JUEVES 20 DE MARZO

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

Propésita de la
seslon:

Gue los alumnos
FECONOToon las
paries v
elsmentos de las
obras de featro vy
comprendan  la
funcion de
comunicocion

Momenio 4. Reconocimiento
« Organizar a los alumnos en 4 equipos. de manera aleatoria, coda aumno
debe socor una imogen de una coja. ko caja fiene 4 fipos de imagenes
sobra los elementos del teatro, caoda alumno debe buscar a los comparfieros
con la msma imagen para hacer equipo.
Actividod: Enconirando los elementos de la obro de teatro
# Colocar eneal pizarran ka definician y al elemanto da lo obra de teatro, codao
equipo debe pasar a elegir uno de ellios y pegaro con larespuesia comecta.
« Al finalizar pasar la informacion a su libreta.
Momenta 7. Concrecidn
Actividod: Bomodor de obra de featro.
« Orgonizodos por equipos, coda uno debe comenrar el borrador de su obra
de teatro, el tema a tratar es sobre la discriminacion.
H guidn debe taner:
Titulo
Imicio
Desarollo
Ciarme
Didglogos
Acotacionss
Caoda alumno dabe desempenar el papal de un parsonaje.
: Materiales para realzar fiferes:
Calceatin
Estambra
Pagameanto kquido
Ojos
Padozros de fela

Recursos didacticos

« Imdgenes parno orgonizar equipos
& Textos da kos elamentos de las obros
de teatro

Instrumento de evalvacion:
» Escala estimativa
Técnicas de evaluacién:
»  Observacion
Actividades a evalear:
- Trabajo realizodo por equipos
» Borodor de obra de teatno

AJUSTES RATOMNABLES

Crganizacion de equipos. De manara aleatona medianta imadgenes se organizan bos equipos, para gua s8a Una organizocion inclusivo.
Onganizador grafico. Medio visual para organizar ka informacion recaboda durante la clase.
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VIERNES 21 DE MARZO

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

-

Fropésito de la
sesidn:

Que los alumnos
infegren la
informacion
obtenida de la
discriminacién y
la funcién de las
obras de featro en
la elaboracién de
fiteres.

Fase 3.
Momento 8. Inb

nbery Sn

yracion

Organizador en los equipos de kas obras de teatro. wamos a recondor ko visto
sobre los elementor de los obros, para ello proyectar el dguiente juego
inferacfivo, en &l cual por equipos van a pasar y seleccionar una pregunta,
si @l equipo contesta comecfaomente anotar un punto, si responde
incorectomeante la pregunta la puede robar otro equipo.

Para responder la pragunta dentro deal equipo. cada alumno deba tenar
una palefita con colores verde y rojo. el alumno gue conteste ko pregunta
debe levantar ko paleta en verde en sefol de participocian.

Orgonizados an equipos, vamos a comeanzar con ka elaboracion ded titere
con las materiales que frojeron.

Para guiar ko eloborocion del fitere proyectar el siguienie video:

b/

Sila obra neceasita de una escenografia en especifico, elaborar por equipos
lo pnisma.

Uina vez terminado el fitere, dor espacio para ongonizar & ensayo de coda
equipa, consderanda el espacio y iempao.

Ferees poutube comdwolch? P3N Ap ATIA

AJUSTES RATOMABLES

Recursos didacticos

Jusgos sobre los slementos de las
obra:s de teairo

Paletas de la parficipacion.
Juegos inferactivos

Videos sobre eloboracian de titera

Evalvacién

Insirumenio de evaluvacion:

« Escalo estimativa
Técnicas de evaluacién:

& Observocidn
Actividades a evalvar:

- Actividodes por equipos

+ HBaboracion de fitares

Juegos Interactives. Meadio visual gue pemite recuperar la informacidon obfenida mediante unjuego en equipos.
Titere. Recurso manipulotivo que permite al alumno recrear lo redactodo por &l mismo.

LUNES 24 DE MARZO

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

-

-

-
-

Propésito de la
sesion:

Gue los alumnos
presentan su obra
de teatro
integrando lo visto
durante =5
sEEiones posacas.

-

En el Anexo

Momento 10. Co

Momento §. Difusién
Actividod. Enfrevista a personajes.

Coda ulumire Uebe sucon ong imagen de o personuje de o cosnlo,
gupo debe de hocearle preguntas y al alumno debe entrar en personaje y
responder las mismas como si fuara el

Bagir &l tumo de los presentaciones de las obros de teatro mediante en
dado, pasar a un alumno de coda equipo y deben firar el dodo. segun el
numero que saguen codo uno de ellos es el orden en el que van a r pasado,
&s decir, se va a empezor con el nimero mas pagueno.

‘Comenzar con los presentocionas de coda equipo.

Repartir a codo alumno ka hojo de resefios

[

deraciones

Dicha hojo ko deben lenar de manera individual con vna de los obros
presantadas

D& manara grupal comentar:

& 0ué les parecio lo obra®

#Como sa sinfieron cuoando les focd presentar®

aFue facil escribir, producir e infenpretar su obro®

#Zomo fue el frobojo realizodo en equipos?

sLas gustd el resuliodo final? 3 Qué combiarion?

Denfro de fu popel en lo obra. 3que mejoraros?

Recursos didacticos

Im&genes de personajes de cusntos.
Dado

Teatro da fiteras

Bocing, micréfonos

Hoja de resefias

Evaluacian

Insirumenie de evalvacion:
« EBscala estimativa
* RObrica
Técnicas de evaluacién:
»  Observacion
Actividodes a evaluar:
»  Prasentocidn de obra
« Actividod enfrevista o personajes
« Hoja de resefias de obras.

F se muestran las acciones emprendidas para el ultimo proyecto de
investigacion, en el cual se llevo a cabo una obra de teatro como producto central, en el cual se
buscaba integrar lo trabajado a lo largo de los proyectos
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Anexo G.
Cronograma de proyectos de intervencion

En el cronograma se encuentran organizados el diagnéstico y los proyectos aplicados para la
investigacion, después de la aplicacion de cada uno de ellos se muestra el analisis continuo de
cada proyecto.

Las artes visuales como medio para fortalecer la lectura y escritura a través del Aprendizaje Basado en Proyectos de la Nueva
Escuela Mexicana en un cuatro grado de primaria.

09
] Diagnostico
=]
8
- | E L
o~ .g Analisis diagnostico
kS
02-04
= 1er Proyecto. Analisiz del 1er proyecto
E | Anécdotas
g animadas de
2 | mi comunidad
o 2Zdo Proyecto. Analisis del 2do proyecto
L Pequefios
3 cineastas
[T
18-21
] Analisis del 3er proyecto
. 3er Proyecto La
i Analisis del 2do proyecto vida con colores es
g mas bella.
a1z
K

Productos de cada proyecto de intervencian:
1era intervencion: Folioscapios

- 2da intervencion: Cortometraje de cuento.
Jera Intervencion: Presentacion de teatro con titeres.
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Anexo H.
Actividad realizada con las tablas de Henry

En las imagenes se muestra los dialogos creados por los alumnos como primer
acercamiento a las historietas, el material utilizado fueron las tablas de Henry, las cuales por su
tamafo, material y color fueron agradables para los alumnos y permitieron que redactaran y
adaptaran sus dialogos a las situaciones que se presentan, fue un medio en el cual plasmaron

su creatividad.

132



Anexo l.
Historietas creadas por los alumnos

Después de las actividades implementadas a lo largo del primer proyecto Anécdotas
animadas de mi comunidad, la creacién de la historieta se retomé para los ultimos momentos
del proyecto, ello permiti6 ver los avances de los alumnos contrastados con los primeros
momentos, en esta actividad pudieron crear sus personajes, situaciones y dialogos siguiendo
con las caracteristicas de las historietas.
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Anexo J.
Elaboracién de materiales y escenografia para el cortometraje del proyecto “Pequerios
cineastas”

En las imagenes se muestran los personajes elaborados por los alumnos con los
materiales que ellos mismos creyeron convenientes para la escenografia del cuento que
redactaron y adaptaron para el cortometraje. En dicha actividad no solo hicieron uso de las

artes visuales, sino también de las artes plasticas.
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Anexo K.
Actividades para la redaccién y personalizacién de los personajes de cuentos.

En las imagenes se evidencian las actividades implementadas el 20 de febrero para el
desarrollo del segundo proyecto; Pequefios cineastas, las tarjetas con situaciones, objetos y
personajes ayudaron a la redaccién creativa, asi como la elaboracion de los personajes

permitié que los alumnos pasaran del plano visual espacial a lo concreto.
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Anexo L.
Presentacion de cortometrajes del proyecto “Pequerios cineastas”

Se puede evidenciar la presentacion de los cortometrajes del 21 de febrero, dicha
actividad resulté un espacio agradable para los alumnos donde no solo vieron los resultados de
su trabajo, sino que pudieron aprender de lo que otros alumnos realizaron, hablamos de un

aprendizaje social donde interactuaron y expresaron sus emociones de lo aprendido.
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Anexo M.
Trabajo en comunidades sobre el tema de la discriminacion del tercer proyecto “La vida con
colores es mas bella”

En las imagenes se evidencian algunos de los trabajos realizados en comunidades por
los alumnos, lo cual ayudd a que los alumnos se apropien de conceptos clave, asi como

desarrollar habilidades sobre el trabajo colaborativo.
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Anexo N.
Presentacion de obra de teatro con titeres.

Las imagenes muestran el momento de las presentaciones de las obras de teatro
llevadas a cabo el 24 de marzo, en las cuales se buscod que todos los alumnos participaran
desde la elaboracion de guiones, la escenografia y la puesta en escena.
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