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I.  INTRODUCCION

En el presente informe de practicas profesional se expresa el interés por abordar el
tema de principios de conteo mediante el juego como estrategia en un grupo de tercer grado
de preescolar, todo esto con la finalidad de atender a una problematica del grupo y de exponer
las competencias del perfil de egreso de la Licenciatura en Educacion Preescolar obtenidas

en el trayecto de formacion.

Se realiz6 una intervencion mediante un plan de accion contando previamente con un
diagnostico que se obtuvo al inicio del ciclo escolar desarrollado durante el servicio de
practicas profesionales en el ciclo escolar 2023- 2024 en el trayecto de formacién de séptimo
y octavo semestre, las practicas se realizaron en el jardin de nifios “Amado Nervo” en el

grupo de 3°B con un total de 23 alumnos.

El jardin de nifios “Amado Nervo” con C.C.T 24DJN1555V, se encuentra ubicado en
la calle Azabache 777, colonia Valle Dorado, entre la calle Sirconio y la calle Tecali en la

capital del Estado de San Luis Potosi con un horario de clase de 9:00 am a 12:00.

El grupo en el cual se realizé la intervencion fue el tercer grado de preescolar grupo
B, con un total de 23 alumnos de los cuales 10 son nifios y 13 nifias cuya edad es de entre 5
y 6 afos, el grupo es entusiasta, participativo, logran trabajar de manera colaborativa,

frecuentemente se deben recordar las reglas del aula.

Durante el periodo de diagnostico se observé en los alumnos que realizan el conteo
oral de nimeros hasta el 20, algunos solo logran seguir el orden del 1 al 10, dificultad para
identificar el nimero escrito, realizar actividades de quitar o agregar, correspondencia uno a
uno saltandose elementos del conjunto que deben contar o contando varias veces el mismo

objeto.



El tema se inserta en el campo de Saberes y Pensamiento Cientifico de lo que nos
dice Nueva Escuela Mexicana (2022) “Este campo esta orientado a que nifias, nifios
y adolescentes adquieran y desarrollen de manera gradual, razonada, vivencial y
consciente, desde la etapa inicial hasta el término de la educacion secundaria:
Reconozcan y utilicen diversos métodos en la construccion de conocimientos, para

contrarrestar la idea de un método unico”. P.152.

El conteo es una actividad que permite la adquisicién del namero el cual es de
importancia en diversas situaciones de la vida cotidiana por lo cual la apropiacién y
comprension de éste resulta de gran ayuda, el contar favorece en los alumnos el desarrollar
habilidades como a razonar de manera ordenada, ser l6gicos, desarrollar el pensamiento de
manera critica. Lo cual tiene un valor significativo si se empieza por favorecer desde la edad
preescolar en el cual el nifio se apropia de nuevos conocimientos con mayor facilidad y hay

un gran interés por conocer cosas del mundo que los rodea.

La Nueva Escuela Mexicana propone una nueva forma de ver las matematicas
integrando el entorno natural y sociocultural de los seres humanos a partir de su curiosidad e

interés en el campo de saberes y pensamiento cientifico.

El interés en tomar este tema parte desde la experiencia y las situaciones que se han
presentado a lo largo del trayecto formativo que he tenido, considero que las matematicas
son fundamentales para la vida diaria y la manera en que se aprenden influyen en cémo las
pondremos en préactica es por ello por lo que he decidido disefiar distintas actividades que

resulten llamativas para los alumnos y que sobre todo disfruten del aprendizaje.



Las experiencias matematicas a través de estrategias de juego y resolucion de
problemas, teniendo en cuenta los intereses, motivaciones y situaciones de los estudiantes,

puede favorecer de manera muy significativa sus conocimientos

Como futura docente quiero fomentar y plasmar en los alumnos un aprendizaje del
cual disfruten, que se apropien de los conocimientos al utilizarlos en su vida cotidiana porque
resultan de su interés. El conocer las necesidades de los estudiantes es importante para disefiar
situaciones y proyectos desafiantes e interesantes que requieran investigacion y propuesta de

experiencias significativas.

El problema identificado en el grupo de tercer grado de educacion preescolar en el
jardin de nifios “Amado Nervo” se localiza en el campo de Saberes y Pensamiento Cientifico
en el que se propone el enfoque en resoluciéon de problemas, conteo e identificacion de
estructuras de los nimeros, ya que muestran un aprendizaje en el cual se confunden los

nameros y existe un rezago en el conteo de series numéricas e identificacion de nimeros.

Favorecer las capacidades docentes al reflexionar y analizar la intervencion docente
mediante el disefio y aplicacién de acciones encaminadas al desarrollo del pensamiento

matematico a través del juego.

La competencia profesional que se demuestra con este documento de acuerdo con lo
establecido en el plan y programa 2018 de la Licenciatura En Educacion Preescolar
congruente con el perfil de egreso el cual es un conjunto de aprendizajes, actitudes y valores

que se hacen presentes al término de la educacion se considerd la siguiente:

Disefia planeaciones aplicando sus conocimientos curriculares, psicopedagogicos,
disciplinares, didacticos y tecnologicos para propiciar espacios de aprendizaje incluyentes
gue respondan a las necesidades de todos los alumnos en el marco del plan y programas de

estudio.



Esta competencia se fortalecid mediante el plan de accion en el que se proponen
situaciones didacticas especificas.

Por consiguiente, se describen los apartados que conforman el informe:

Se inicia con la Introduccion en la cual se hace un breve resumen en el cual se describe
el lugar donde se realizo la practica, caracteristicas de los alumnos, la problematica a trabajar,
los objetivos, las competencias, la justificacion del tema, el interés personal por abordar el
tema y la responsabilidad asumida como profesional de la educacion, los objetivos de la
elaboracion del documento, asi como las competencias desarrolladas durante la préctica.

En el siguiente apartado “Plan de Accidon” se encuentra el diagnodstico del grupo,
describiendo cada campo de formacion académica, los propdsitos que se establecieron para
el disefio de cada actividad planteada, los contextos en los que se desarroll6 la practica, asi
mismo se muestran diversos teéricos que nos dan sustento a los conceptos abordados como
los principios de conteo, el juego, las estrategias, y el plan de trabajo en el cual se describen

las actividades disefiadas para el logro de los objetivos planteados.

En el apartado “Desarrollo, reflexion y evaluacion de la propuesta de mejora” se hace
el proceso de andlisis, reflexion y evaluacion de la puesta en practica de las actividades, las

competencias implementadas, asi como los resultados obtenidos.

Se continua con “Las conclusiones y recomendaciones” donde se refleja la conclusion

que se llegd a partir de los resultados.

Para finalizar la seccion donde se muestra “Referencias bibliograficas” y “anexos”

gue dan fe de la informacion que se presentd a lo largo del documento.

Los anexos en donde se integran evidencias de lo que se menciona en el texto, asi

como los instrumentos de evaluacion.



Il. PLAN DE ACCION

Contexto Externo
El jardin de nifios “Amado Nervo” con C.C.T 24DJN1555V, (anexo 1) se encuentra

ubicado en la calle Azabache 777, colonia Valle Dorado, entre la calle Sirconio y la calle
Tecali en la capital del estado de San Luis Potosi cuenta con un horario de turno matutino

9:00 am a 12:00 pm de tipo organizacion completa.

En el entorno circundante a la institucion se encuentran servicios de escuelas
particulares y publicas como la escuela primaria “Nifios Héroes”, aun costado la escuela
primaria “Francisco I. Madero”, colegio particular Fray Pedro de Gante, Escuela Secundaria
General “Rafael Nieto Compean”, Escuela secundaria Técnica niimero 67, Facultad de
Ciencias Sociales, Facultad de Psicologia UASLP, papelerias, negocio de alimentos como
gorditas, Hamburguesas, tortas, tiendas de abarrotes, panaderia, salén de fiestas,
purificadora, farmacias, lugares de entretenimiento como el estadio Alfonso Lastras, bodega
Aurrera, soriana, Ricolino, mercados rodantes, clinica 45 del IMSSS, las calles estan
pavimentadas de facil acceso a avenidas importantes como Industrias, Coral, Rutilo Torres,

Espafiita, La México carretera 57.

En cuanto a las caracteristicas de la poblacion que se recolectaron mediante
entrevistas realizadas a los padres de familia se logré identificar el tipo de familia: el 50%
es nuclear formada por los progenitores y uno a tres hijos, aunque también hay 10%de la
extensa: con abuelos, tios, primos, el 30% de la monoparental en la que el padre 0 madre
viven con sus padres, en esta situacion es cuando los abuelos estan a cargo del alumno, este
contexto no apoya lo educativo, en el logro de los aprendizajes ya que es poco el
acompafnamiento, son familias pequefias con necesidad de trabajo de los dos padres,

10%padres 0 madres solteros, en los Gltimos afios existen situaciones de divorcio y pelea de



custodia de los hijos, que afecta en el &mbito emocional, psicoldgico y de aprendizaje en los

nifios de preescolar, que pasan por esa situacion.

La escolaridad de los padres de familia en la mayoria termino la preparatoria, son
obreros, tienen algin negocio de tortilleria, taqueria, estética, herreria, albafileria, tienda,
algunos tienen una carrera terminada, de enfermeria, ingenieros, maestras, licenciados,
abogados, policias, los cuéles apoyan para actividades pedagogicas que se llegan a realizar

en la institucion.

Los medios de comunicacién, la mayoria tiene acceso a internet, material impreso
como periddico revistas, cuentos, libros, television, radio, computadoras, celulares. El tipo
de vivienda, la mayoria es propia o viven con sus abuelitos, pocos rentan y en cuanto a medios
de transporte cuentan con transporte publico, taxis, Uber, la tercera parte de los padres cuenta

con auto particular, bicicletas, motos.

El contexto es de tipo urbano, las rutas de acceso son en carro particular o en
transporte publico las cuales son el camidn ruta 5 y ruta 22 desde la avenida industrias, ruta

5 boulevard rio Espafiita.

Contexto Interno
Fierro, et al., (1999) La préactica docente contiene multiples relaciones. De ahi su

complejidad y la dificultad que entrafia su andlisis. Para facilitar su estudio, dichas
relaciones se han organizado en seis dimensiones que serviran de base para el analisis
que aqui emprenderemos de la practica docente: personal, interpersonal, social,
institucional, didactica y valorar; cada una de estas dimensiones destaca un conjunto

particular de relaciones de trabajo docente. p. 28



Para adentrarnos un poco mas en el contexto y los factores que intervinieron en los
procesos de desarrollo aprendizaje de los alumnos se tomo en cuenta la descripcion de las

dimensiones de la practica docente propuestas por Cecilia Fierro.

Dimension institucional
La préctica docente se desarrolla en el seno de una organizacion. En este sentido, el

quehacer del maestro es también una tarea colectivamente construida y regulada en el espacio

de la escuela, lugar del trabajo docente. (Fierro., Fortoul B. y Rosas L., 1999, p. 30).

El jardin de Nifios Amado Nervo (Anexo 2) su condicion es de mantenimiento federal
y ha estado en Programas de Escuela de Calidad, de Reestructuracion General, tiene 37 afios
de antigiedad, es de organizacion completa, cuenta con 7 aulas, una biblioteca equipada con
algunas computadoras de las cuales pueden hacer uso de ellas, aula de usos multiples donde
se imparte la clase de musica, direccion donde se encuentra la directoray la secretaria, bodega
donde se guarda material para educacion fisica como algunos objetos de limpieza, bafios para

nifias, nifios, maestros, patio civico, area de juego, chapoteadero.

Los servicios con los que cuenta es Agua, luz, internet, drenaje, teléfono,

computadoras, equipo de vigilancia y alarma.

Se cuenta con mobiliario necesario para llevar a cabo las actividades, pantallas,

computadoras, proyector grabadoras, bocinas y diverso material didactico en cada aula.

Para el periodo escolar 2023-2024: cuenta con una inscripcion en total de 155

alumnos, ubicados en 3 terceros, 3 segundos y 1 primero.

El personal del plantel: 1 directora técnica con nivel de maestria en educacion ,7
docentes: 2 con maestria, 3 con licenciatura en el nivel preescolar y 2 con normal basica de

4 afios, 1 maestro de masica capacitado ,1 maestro Educacion Fisica con maestria ,1



especialista en inglés, 1 secretaria en direccion con licenciatura pasante de administrativo
auxiliar y 2 intendentes con secundaria terminada y en este periodo escolar 23-24 7

practicantes de la normal del estado.

Dimensién interpersonal
Fierro., Fortoul B. y Rosas L., (1999) “La funcion del maestro como profesional que

trabaja en una institucion esta cimentada en las relaciones entre las personas que participan

en el proceso educativo: alumnos, maestros, directores, madres y padres de familia” (p. 31).

Las actividades que se realizan durante el ciclo escolar abarcan desde consejos
técnicos realizados el ultimo viernes de cada mes de un horario de 8:30 a 13:00 a donde
asisten las 7 docentes, la directora, maestro de educacion fisica, practicantes de la normal del
estado, donde a una de las docentes es la encargada de redactar lo sucedido, asi mismo cada
docente tiene la guardia por una semana en donde se citan a 4 padres de familia diariamente
a que regulen el ingreso y salida de padres de familia a la hora de entrada y salida de los
alumnos, se llevan a cabo reuniones para coordinar algunas festividades o eventos, cada
miércoles y viernes la docente encargada de guardia organiza una rutina mafianera de
activacion fisica que inicia 8:45 a 9:00, para la organizacion de festivales o eventos cada

docente tiene una funcién.

Los docentes, personal de la institucion o persona externa que ingresa al plantel se
realiza un registro en el cual se proporciona la hora de entrada y salida de la institucién, asi

como una firma.

El ambiente en el jardin de nifios desde un inicio fue de respeto y armonioso, las
relaciones entre el personal siempre se centran en un fin en comun que es el bienestar de los
alumnos asi mismo como el del colectivo que alli labora, tomando en cuenta a cada uno como

participe de las decisiones que se toman para el bienestar de la comunidad.



Las docentes titulares, asi como las docentes en formacion siempre contamos con el
apoyo frecuente que nos proporciona la directora del plantel que se muestra a disposicion de
ayudar y proporcionar lo necesario para que las cosas funcionen de la mejor manera, asi
mismo las docentes titulares se mantienen en constante comunicacion tanto entre ellas, asi

como hacia las docentes en formacion.

Los padres de familia se organizan en una asociacion de padres de familia los cuales
acuden frecuentemente a reunionés con la directora del plantel con fines de mejora en
instalaciones y materiales que se brindan a los alumnos, en cada grupo existe una madre de
familia representante junto a otra madre que la apoya en cuanto a decisiones que se toman en

conjunto con la docente titular.

En el aula se realiza la junta para rendicion de cuentas a la cual asisten padres de
familia, para festividades como dia del nifio o posadas navidefias en cada grupo los padres

de familia se organizan para brindarles comida o regalos a los alumnos del grupo.

Dimension Social
Fierro., Fortoul B. y Rosas L., (1999) “Dimension social de la préctica docente

intenta recuperar un conjunto de relaciones que se refieren a la forma en que cada docente
percibe y expresa su tarea como agente educativo cuyos destinatarios son diversos sectores

sociales” (p.33).

En la calle donde se encuentra ubicado al término de la jornada se colocan algunos

puestos ambulantes, como personas que venden churros, helados y algunas golosinas.

En la colonia Valle Dorado prevalecen costumbres como el asistir a la iglesia que esta

a una cuadra del plantel, con sus festividades patronales, no hay areas deportivas ni
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recreativas, hay un proceso sociocultural en la que se realiza la apropiacion de la cultura
fomentando la celebracion de festividades como el dia de muertos ,fechas navidefias, dia de
la madre, el padre, fechas civicas, culturales, sociales, el cual les favorece el aspecto artistico
Jlenguaje, comunicacion, su pensamiento, aunque no todas las familias fomentan, practican

0 preservan estas tradiciones.

Dentro del plantel se realizan actividades civicas como honores a la bandera todos los
lunes, actividades culturales como conmemoraciones o celebraciones del dia de la
Independencia, la Revolucién Mexicana, dia de muertos, dia del amor y la amistad, todo esto

contando con la participacién de padres de familia y la comunidad.

Dimension Personal
Fierro., Fortoul B. y Rosas L., (1999) La préactica docente es esencialmente una

practica humana. En ella, la persona del maestro como individuo es una referencia
fundamental. En este nivel se asientan las decisiones fundamentales del maestro como
individuo, las cuales vinculan de manera necesaria su quehacer profesional con las

formas de actividad en las que se realiza en la vida cotidiana. (p. 29)

El deseo por ser educadora va desde la nifiez al momento en como mis docentes de
educacién preescolar se dirigian a todos los alumnos creando un ambiente de armonia y de
aprendizaje, en nivel primaria constantemente se nos hacia cuestionarnos sobre que profesion
gueriamos ejercer y siempre estuvo claro que mi interés era la docencia, el pensar ser la
encargada de la educacion de nifios y nifias, ser parte de su vida y transmitir conocimientos,
en el transcurso de mi educacion mas en esta etapa de formacion como futura docente el
enfrentarme a diversos retos y recibir consejos por docentes que cuentan con amplia
experiencia me hace darme cuenta que hice la eleccion correcta a si mismo que conlleva una

gran responsabilidad.
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Durante las jornadas de préctica que he llevado a cabo durante la formacion como
docente, tuve la oportunidad de ir desarrollando nuevas habilidades, capacidades y destrezas
en ambitos reales que me dan distintas perspectivas, asi como situaciones para reflexionar
sobre mi quehacer docente permitiéndome ser consciente de la eleccion vocacional
llevandome a una motivacion diaria a través de los diversos éxitos, fracasos, sentimientos y
vivencias para poner en perspectiva los puntos fuertes a si mismo como los débiles que me

caracterizan en relacion a mi actuar docente.

A si mismo a través del conocimiento que he adquirido en los cursos impartidos en la
Benemérita y Centenaria Escuela Normal del Estado de San Luis Potosi complementado a la
practica profesional me permito desarrollar actividades, situaciones e implementar

estrategias para favorecer en los alumnos aprendizajes significativos.

Como futura docente y mediante este trabajo en el cual se exponen las competencias
adquiridas durante mi formacién reconozco que tengo un gran compromiso y responsabilidad

con los alumnos garantizando que tengan una educacion de calidad.

Dimension Didéctica
Fierro., Fortoul B. y Rosas L., (1999) “Hace referencia al papel del maestro como
agente que, a través de los procesos de ensefianza, orienta, dirige, facilitay guia la interaccion

de los alumnos con el saber colectivo culturalmente organizado” (p. 34).

La forma de trabajo es mediante el plan y programa de estudio Nueva Escuela
Mexicana 2022 la cual propone diversas estrategias para abordar proyectos comunitarios que
parten de problematicas en la comunidad, escuela y aula, se busca favorecer procesos de

desarrollo aprendizaje de acuerdo con el grado de los alumnos.
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Se cuenta con diversos materiales de apoyo desde didacticos, asi como interactivos
(Pantallas, bocinas, computadoras) cada aula estd equipada con mobiliario (mesas, sillas,

estantes, locker, escritorio, pizarron).

Esta dimension se centra en el lugar que ocupa el docente el cual dirige, orienta 'y guia
facilitando la interaccién con los alumnos, la docente titular implementa diversas estrategias
que permiten el desarrollo de las actividades permitiendo que los alumnos desarrollen

habilidades y aprendizajes.

Se utilizan recursos que permiten movilizar las habilidades motrices de los alumnos

como el uso de musica implementando bailes, recortar, moldear, colorear.

Dimension Valoral
Fierro., Fortoul B. y Rosas L., (1999) “El proceso educativo nunca es neutral, siempre

esta orientado hacia la consecucidn de ciertos valores, que se manifiestan en distintos niveles

en la practica docente.” (p. 35).

En el contexto social prevalece el respeto entre familias y miembros de la comunidad,
en la institucion se fomentan diversos valores los cuales se trabajan uno cada mes en el cual
durante la jornada de trabajo se hace énfasis, se genera en el aula un ambiente de respeto al

igual que en la institucion en general.

La mision de la institucion es brindar en cada nifio y nifia aprendizajes esperados a
través de las competencias, que les permitan continuar en los niveles subsecuentes para lograr

ser agentes de transformacion e involucrando a padres de familia y comunidad educativa.

La visién ser una comunidad capacitada para enfrentar los nuevos retos del siglo XXI,

formando nifios competentes, padres comprometidos y docentes profesionales y
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actualizados, en un trabajo colegiado, en busca de la calidad educativa. A si mismo dentro
de sus valores que se practican para cumplir con la mision y el alcance de la vision son:

equidad, solidaridad, responsabilidad, respeto, democracia y transparencia.

Otro de los valores que se fomenta en la institucion es la puntualidad ya que las
docentes tienen un horario establecido en el cual deben ingresar al jardin, asi mismo en los
alumnos se incentiva este valor cada lunes se realiza honores a la bandera y se entrega el

banderin de puntualidad al grupo con mayor asistencia durante la semana.

Diagnostico
El Grupo de 3°. B, estd conformado por 23 alumnos, por 13 nifias y 10 nifios, de los

cuales 2 requieren apoyo.

Para llevar a cabo el diagndstico (Anexo 3) del grupo se realizo en la primer jornada
de observacion del 28 de agosto al 8 de septiembre se utilizaron entrevistas a padres y nifios,
para conocer los diferentes ambientes en los que se desenvuelve el alumno, se aplicé el test
de Vak (estilo visual, auditivo y kinestésico) para detectar los estilos de aprendizaje de cada
nifio, en el cual existen 21 nifios que su aprendizaje es Kinestésico y 2 visual, la observacion
directa y el registro del diario de observacion fueron otros instrumentos que se utilizaron para

identificar en los alumnos avances y areas de oportunidad.

Se trabajaron actividades de los 4 campos formativos (Lenguajes, Saberes y
Pensamiento Cientifico, Etica, Naturaleza y Sociedades, De lo Humano y lo Comunitario)

seleccionando Procesos de Desarrollo de Aprendizaje (PDA) especificos de cada campo.

Se conto con evidencias de trabajo de cada campo formativo y de cada nifio para
identificar en qué nivel se encuentran (Logrado, En proceso y Requieren apoyo) en el

parametro de logrado se identifica autonomia y destreza, en proceso el alumno realiza el
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proceso pero sin llegar al objetivo del todo, en requiere apoyo el alumno muestra avances
de manera guiada o dificultad para seguir la consigna por si solo, estos parametros permiten
sintetizar la evaluacion y asi llevar a cabo las planeaciones acordes a las necesidades del

grupo durante el ciclo escolar.

Campo Formativo: Lenguajes
Los nifios del grupo de 3ero. B, La mayoria expresan de manera oral sus

conocimientos, ideas, necesidades, gustos, emociones, sentimientos, su lenguaje es fluido y
claro, ante sus compafieros cuando se realizan las charlas al inicio de cada mafana, algunos
nifilos como Al3, A23, A10, Al, se les tiene que dirigir la pregunta a ellos para que participen

y asi contesten con ideas cortas.

Aun requieren lograr describir imagenes, paisajes u objetos de manera mas amplia 'y
completa que observen los detalles de lo que se les pide que observen, lo expresen de manera

oral y escrita utilizando su propia escritura de acuerdo con su nivel de desarrollo.

En lenguaje escrito los nifios identifican, reconocen su nombre de entre el de sus
compafieros escrito con la letra inicial mayudscula y las siguientes minusculas, logran
reconocer la letra inicial de su nombre, las vocales, ain no asimilan la escritura de su nombre
con letras mayusculas. Logran escribir la fecha del dia copidndolo del pizarrén, palabras de
objetos, sus cualidades, sentimientos emociones, copian el nombre de sus compafieros. Aly
A20 empezaron a escribir su nombre de derecha a izquierda por lo que se les esta apoyando
otra vez en la direccionalidad de su nombre para que lo escriban correctamente. A13 presenta
aun dificultad solo realiza algunos trazos o grafias para escribirlo. Los nifios identifican que
tienen 2 nombres, identifican nombres largos y cortos y los escriben en una hoja grande que
se les da cada semana. Aun requieren identificar la letra inicial de su nombre en otras

palabras.
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Campo Formativo: Saberes Y Pensamiento Cientifico
Los nifios logran identificar el uso del nimero en su vida cotidiana y en donde se

pueden encontrar los nUmeros, su uso y para qué sirven, realizan el conteo oral de elementos
hasta el 20, solo Al4, A13, A10, A8, presentan dificultad para seguir el orden de la serie
numérica del 1 al 10, requieren apoyo. Realizan el trazo del nimero convencional y la
mayoria de los nifios los identifican, excepto los nifios que ya se mencionaron. ldentifican

las figuras geométricas y las identifican en objetos del mundo que les rodea.

Campo Formativo: Etica, Naturaleza Y Sociedades.
El grupo en general muestra interés por conocer, aprender cosas nuevas del medio

natural, de los seres vivos que les rodea, asi como qué acciones pueden realizar para cuidar
del medio ambiente y cuidar, reutilizar el agua que es un vital liquido que se necesita cuidar.
Practican habitos de higiene personal, reflexionar y concientizar a los nifios sobre la
importancia de llevar a cabo una alimentacion sana y balanceada para evitar la obesidad y
enfermarse continuamente. Se muestran participativos y con interés en las festividades
civicas, culturales y tradicionales de nuestro pais y de su comunidad. Se muestran empéticos
con sus compafieros, juegan, conversan y comparten sus juegos en el aula y en el tiempo del
recreo, también en el trabajo por equipos, aunque hay nifios que les cuesta un poco mas

involucrarse en el trabajo por equipos.

Campo Formativo De Lo Humano Y Lo Comunitario
En ocasiones A16 se muestra agresivo con ellos y después ya no quieren jugar con él

por lo que se platica con el nifio para evitar que los moleste o0 agreda, a A3, A16, A20, A7,
Fe les cuesta un poco poner en practica los acuerdos o reglas del aula, al evitar correr dentro
del aula, escuchar con atencion ya que platican mucho cuando estamos en la charla inicial en

la mafiana sobre el proyecto a trabajar o durante la marcha de la clase.

Reconocen e identifican las acciones que deben llevar a cabo para preservar su salud,

se percibe que requieren de mayor apoyo o ayuda por parte de la familia para favorecerlo.
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Conocen como se llama su pais, su estado y en donde viven, quienes conforman su familia,

quienes los cuidan, con quien viven, etc.

Revision tedrica
Para sustentar el presente documento se realizd la revision de diversos aportes de
algunos autores partiendo de la problematica planteada a la cual se pretende dar resolucion

se tomd en cuenta inicialmente los conceptos que nos dan sustento a la forma de trabajo.

Nueva Escuela Mexicana (NEM)

Asi mismo se toma en cuenta lo que nos dice la Nueva escuela Mexica en relacion

con el campo de formacion trabajado NEM (2022):

El estudio de este campo aporta a la formacién de una ciudadania que cuente con
conocimientos para resolver un problema determinado o explicar lo que sucede a su
alrededor; participe democraticamente, genere y exprese opiniones propias y tome
decisiones fundamentadas en asuntos de trascendencia personal y social; y contribuya
en la transformacion sustentable de la comunidad. (p.152)

Las matematicas son un cumulo de conceptos, formulas, algoritmos, teoremas y
demostraciones que las y los estudiantes deben copiar del pizarrdn o del libro de texto
a su cuaderno, que les serviran para resolver multiples ejercicios matematicos como
préactica para presentar exdmenes estandarizados, lo cual no permite que las y los
estudiantes sean conscientes de su aprendizaje, de lo que ignoran y saben, sino
también de su capacidad para relacionar conceptos con la solucién de un problema.(
p.33)
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Campos formativos

NEM (2022) El campo formativo propone una estructuracion y articulacion que
reconoce la diversidad de saberes para promover cambios en los parametros desde
donde se construye la relacion con el conocimiento, lo cual compromete con un modo
de construccion que tiene que pensarse desde las formas especificas y relaciones
concretas que asumen los contenidos, enfoques, procesos disciplinares presentes en

el campo. (p.136)

NEM (2022 )“Un campo formativo se basa en la relacion entre los objetos de
conocimiento que lo integren y los sujetos que participan en su acercamiento a través de la

ensefianza y del aprendizaje” (p.136).

La evaluacion

La evaluacién segun Villalobos (2009) ‘“necesita comprenderse como una
oportunidad de aprendizaje. Asimismo, debe concebirse el error como fuente de
conocimiento (de lo que no es o no se debe hacer) y como oportunidad de rectificar y, por

ende, de aprender” (p. 148).

Villalobos, (2009 ) tales como: ¢para qué evaluar?, es decir, la finalidad de la
evaluacion tomando en cuenta los objetivos educativos que se hayan planteado; ¢qué
evaluar?, es decir, conceptos, conocimientos, habilidades, actitudes, considerando los
contenidos educativos incluidos en las unidades de aprendizaje; ¢como evaluar?, a
través del uso de estrategias didacticas: portafolios, rdbrica, organizadores graficos,
método de proyectos, etc. para evaluar no s6lo aspectos cuantitativos sino
cualitativos; ¢con qué evaluar?, esto es, los recursos didacticos en los cuales se
incluyen aquellos criterios de evaluacion que serviran como variables las cuales
permitan de manera justa y objetiva asignar un valor numérico o una letra segun sea
el caso. (p. 148)
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Garcia (2010) Los criterios de evaluacion son los principios, normas o ideas de
valoracion con relacion a los cuales se emite un juicio valorativo sobre el objeto
evaluado. Deben permitir entender qué conoce, comprende y sabe hacer el alumno,
lo que exige una evaluacion de sus conocimientos teoricos, su capacidad de
resolucion de problemas, sus habilidades orales y sociales, entre otros aspectos. (p.
81)

Papel del docente

Fierro, (1999) Entendemos la practica docente como una praxis social, objetiva e
intencional en la que intervienen los significados, las percepciones y las acciones de
los agentes implicados en el proceso- maestros, alumnos, autoridades educativas y
padres de familia-, asi como los aspectos politico-institucionales, administrativos y
normativos que, segun el proyecto educativo de cada pais, delimitan la funcion del
maestro. (p. 21)

Las matematicas

Diaz-Lopez et al., (2017) “En educacion infantil las matematicas juegan un papel
fundamental, a pesar de que en ocasiones se considera socialmente que los contenidos
matematicos de esta etapa educativa son simples, lo cierto es que son la base de adquisicion
de un complejo sistema que hasta ahora venian ensefidndose de forma mecanizada y sin

relacion util y directa con la vida diaria”. (p.33)

Diaz-Lopez et al., (2017) “En la ensefianza de las matematicas tradicionalmente se
han desarrollado mecanismos memoristicos y automaticos que ensefiaban a realizar calculos

siguiendo formulas estancas y alejadas de la cotidianidad.” (p.33)
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Resolucion de problemas

Gbémez (2017) La resolucion del problema es una fuente de elaboracion de
conocimientos matematicos y tienen sentido para las nifias y nifios cuando se trata de
situaciones comprensibles para ellos, pero de las cuales en ese momento desconocen
la solucion; esto les impone un reto intelectual que moviliza sus capacidades de
razonamiento expresion, cuando comprenden el problema se esfuerzan por
resolverlo, y por si mismo logran encontrar una o varias soluciones, se generan en
ellos sentimientos de confianza a y seguridad , porque se dan cuenta de sus
capacidades para enfrentar y superar retos. (p.30)

Principios de conteo

En el &rea de investigacion sobre las habilidades numéricas, el conteo es el fenémeno
mas estudiado en etapas tempranas del desarrollo, dado que representa una habilidad
predictora del razonamiento aritmético en edades posteriores. Generalmente el conteo se
define como la asignacidn sucesiva de simbolos y/o etiquetas verbales a las entidades de un
conjunto (Brannon & Roitman, 2003; Whyte & Bull, 2008), nocién que es compatible con
los principios de conteo propuestos por Gelman y Gallistel (1978), que remiten a los

siguientes principios:

* Orden estable. La secuencia de los elementos debe producirse siempre en el mismo

orden.

* Correspondencia biunivoca o uno a uno. Debe asignarse un numeral a cada objeto

del conjunto sin omision o repeticion de los elementos.

* Cardinalidad. La etiqueta asignada al Gltimo elemento representa la cantidad del

conjunto.

» Abstraccion. Cualquier coleccion de elementos discretos puede ser contada,

pudiendo establecer asi su valor cardinal.
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* Irrelevancia del orden. Alude a que saber contar también implica comprender que

los objetos se pueden contar en cualquier orden, sin que cambie el valor cardinal.

LeFevre et al., 2006; McGuire, Kinkie, & Berch, (2012) “Los primeros tres principios
son propiedades que reflejan un conocimiento procedimental necesario para la habilidad de
conteo, mientras que los dos Ultimos remiten a un conocimiento conceptual propio de

habilidades aritméticas” (p.40).

El juego

Zapata (1990) El juego tiene diferentes manifestaciones que al momento de insertarlo
en un ambiente de aprendizaje Con materiales para estimular la curiosidad de los
nifilos proporciona experiencias y ayuda a potenciar y enriquecer el aprendizaje
constituye el vehiculo mediante el que estos adquieren conocimientos Yy

competencias, lo que les permite participar de manera independiente y con los demas.

El juego es “un elemento primordial en la educacion escolar”. Los nifios aprenden
mas mientras juegan, por lo que esta actividad debe convertir-se en el eje central del

programa. (p.20)

Estrategias

Las actividades disefiadas para favorecer en los alumnos se integraran al proyecto de trabajo
que se disefia siguiendo las metodologias propuestas por la Nueva Escuela Mexicana, se

desarrollaran siguiendo la metodologia del ciclo de Smyth.
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Proposito del plan de accién

Que los alumnos resuelvan diversas situaciones mediante la estrategia de juego para

qué hagan uso de los principios de conteo.

Tras él periodo de diagnostico se realizé el disefio de una actividad enfocada en él
concepto de numero para rescatar conocimientos especificos de los alumnos, para favorecer
los conocimientos que previamente se rescataron mediante un diagnostico se hizo el disefio

de 5 situaciones implementadas en el aula durante el periodo de febrero y abril del afio 2024.

La forma de evaluar las actividades disefiadas serd primeramente mediante la
observacion directa, cuestionamientos que permitan rescatar los conocimientos previos, el
avance y resultados que se generen de la actividad, el dialogo durante la intervencion y las

interacciones entre alumnos y la docente en formacion, el registro del diario de campo.

El uso de rubricas centrada en el proceso de desarrollo aprendizaje y el campo de
formacion trabajado, concentrando distintos criterios que permiten ver reflejado el nivel de
aprendizaje en el que se encuentran los nifios manifestados en niveles como logrado, en

desarrollo y requiere apoyo.
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Plan de accion

Campo Formativo:

Saberes y Pensamiento Cientifico

Contenido:

Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del
entorno, en diversos contextos socioculturales.

Aprendizaje:

Proceso de Desarrollo

Cuenta objetos y elementos de su entorno en su lengua materna, a la
vez que amplia gradualmente su rango de conteo.

Situacion Fecha Estrategia Principio para Evaluacion
didactica favorecer
Visitaa la 29 de Juego Actividad diagnostica Observacion
granja noviembre de directa
2023
Ayuda a la 14 marzo de Juego Correspondenciaunoa | Observacion
gallina 2024 uno directa
Armael 21 de marzo de | Juego Orden estable Observacion
gusano 2024 directa
El pescador 17 de abril de | Juego Cardinalidad Observacion
2024 directa
iA lavar! 18 de abril de | Juego Abstraccién Observacion
2024 directa

Acciones y Estrategias

En el disefio del plan de accion se consideraron aspectos partiendo de una intencion

la cual seria movilizada mediante estrategias y acciones especificas disefiadas para alcanzar

los objetivos propuestos en el plan de trabajo, observacion y evaluacion de los resultados

obtenidos a través de la intervencion.

Las actividades que fueron aplicadas parten de una intencion especifica la cual es

movilizar saberes en relacion con el pensamiento matematico, se aplicaron en diferentes dias

de la semana al inicio de cada jornada.
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Al momento de recuperar la informacion de la intervencion se hizo uso del diario de
trabajo recuperando datos significativos como mi quehacer docente, lo que dijeron los
alumnos vy las interacciones relevantes, lo cual fue de vital utilidad para recuperar dialogos,
las manifestaciones de los alumnos, asi como el uso de fotografias durante cada sesion que

permitieron rescatar informacion para ampliar el analisis.

Intencién

La integracion de las acciones en el plan de accién parte de la finalidad de movilizar
saberes en el campo de saberes y pensamiento cientifico enfocandonos en los principios de

conteo en alumnos del tercer grado.

Planificacion

Los buenos resultados de la intervencion educativa requieren de una planeacion
flexible que tome en cuenta las caracteristicas de los alumnos, asi como sus habilidades,

motivaciones e intereses.

La planificacién de la intervencién educativa es un recurso indispensable para un
trabajo docente eficaz, ya que permite a la educadora establecer los propositos educativos
que pretende y las formas organizativas adecuadas, prever los recursos didacticos y tener
referentes claros para la evaluacion del proceso educativo de las nifias y los nifios de su grupo
escolar. (PEP, 2004, Pag.41)

Para el disefio de las actividades se tomo en cuenta el campo formativo Saberes y
Pensamiento Cientifico del Plan de Estudios de la Nueva Escuela Mexicana, utilizando el
contenido: a planificacion de la intervencion educativa es un recurso indispensable para un
trabajo docente eficaz, ya que permite a la educadora establecer los propositos educativos

que pretende y las formas organizativas adecuadas, prever los recursos didacticos y tener
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referentes claros para la evaluacion del proceso educativo de las nifias y los nifios de su grupo
escolar. Especificamente el proceso de desarrollo aprendizaje: Cuenta objetos y elementos
de su entorno en su lengua materna, a la vez que amplia gradualmente su rango de conteo,

en busca de movilizar los principios de conteo.

Este plan de accion surge a partir de un previo diagndstico y observaciones detectadas
durante las primeras clases del ciclo escolar, buscando un desarrollo de habilidades y nuevos

aprendizajes.

Accidn- intervencion

La intervencion no solo fue durante la implementacion de las actividades disefiadas,
si no que durante todo el ciclo escolar en cada jornada de trabajo con acciones pequefias pero
significativas como al iniciar la mafiana se designaba a un alumno para que realizara el conteo
de los alumnos que habian asistido entre otras actividades matematicas espontaneas e
informales que propiciaban el desarrollo del razonamiento de los alumnos. PEP (2004) “Una
intervencion educativa que pretenda favorecer el desarrollo de competencias en los nifios
requiere tener, como rasgo organizativo, una amplia flexibilidad que le permita a la

educadora definir como organizara su trabajo docente y qué tipo de actividades realizara”
(p.41).

Observacion y evaluacion

SEP (2022) La evaluacion formativa se encuentra estrechamente asociada a las
actividades de aprendizaje que realizan las nifias y nifios. Los aciertos o dificultades
de aprendizaje que muestran al realizar sus actividades necesitan que cada docente
interprete las razones que subyacen en las mismas (falta de antecedentes, complejidad

de la tarea, ausencia de significacion de lo solicitado).(p. 6)
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Se utilizaron diferentes herramientas como rubricas de evaluacion a fin de describir
el resultado de los aprendizajes que establecieron mediante criterios especificos en diferentes

niveles de desarrollo, la observacidn directa, registro de diario y fotografias.

Reflexién

Para la reflexion de la practica y analisis de cada una de las actividades propuestas, a
fin de favorecer la eficiencia de la intervencion educativa en busca de mejoras se utilizara el
ciclo de reflexion de John Smyth (1991) el cual esta estructurado en cuatro fases ciclicas que
son: Descripcién, Inspiracion, Confrontacién, Reconstruccién, (figura 1) como

investigacién- accion que se describen a continuacion:

Comenzando con la descripcién en la cual se relata ¢ Qué es lo que hago? en el cual
se describen aspectos relevantes que se suscitaron durante la puesta en practica del proceso
de aprendizaje, recuperando los aspectos que fueron funcionales y favorables contrastando
las causas y consecuencias que de derivaron de ello, una descripcién clara del contexto, el
sujeto y las acciones, recuperando hechos importantes, quienes estuvieron involucrados entre

otros aspectos.

La segunda fase inspiracion ¢ Cuél es el sentido de mi ensefianza? Para Smyth (1991),
se refiere a “teorizar sobre nuestra ensefianza en el sentido de desgranar los procesos
pedagdgicos mas amplios que se escondian tras determinadas acciones”. p.282 en este
apartado se pretende hacer uso de marcos teéricos que movilizan o inspiran comprendiendo

nuestras acciones, analizar la relacion entre lo descrito y las teorias que lo sustentan.

La tercer fase confrontacion ¢Cémo llegue a ser de esta forma? Donde se propone
realizar una comparativa de la préctica descrita, creencias y convicciones, manifestando las

ideas que nos llevaron actuar de esa forma en un contrate frente a diversos aportes tedricos.

La Gltima fase la construccion ¢ Como podria hacer las cosas de otra manera? En esta
fase muestra el resultado final de la toma de conciencia de nuestras ideas y practicas a partir

del andlisis de la fase anterior, buscando una mejora en la que reflexionemos sobre lo que
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podriamos hacer diferente o lo que debemos cambiar permitiendo obtener mejores resultados

en las intervenciones.

Este ciclo de reflexion permite apreciar dimensiones que al mostrar la complejidad que
implica la ensefianza nos aporta nuevas perspectivas que permiten clarificar ideas y formas

de percibir la préctica.

1. Descripcion

“¢Cuales son mis practicas?”
Senalar ejemplos de practicas

3. Confrontacion

“;Cudles son las causas?”
- ¢(Supuestos, valores,

que reflejen: creencias?
- ¢De dbnde proceden?
- Regularidades - ¢Qué practicas sociales
- Contradicciones expresan?

- Hechos relevantes
- Hechos irrelevantes

Incluyendo elementos de:

- ¢Qué es lo que mantiene
mis teorifas?

- ¢Qué es lo que encierran
mis teorfas?

;Qué relacion existe entre

{quién? lo personal y lo social?
iqué? - Quéintereses estian
icuando? siendo servidos?

v T

2. Inspiracion

4. Reconstruccion

“¢Qué teorias expresan mis
practicas?”

Analizar las descripciones para
intentar determinar las
relaciones existentes entre los
distintos elementos y en
funcién de esto, hacer una serie
de afirmaciones del tipo:
“parece como si..."”

“¢Cémo podria cambiar?”

- ¢Qué podria hacer
diferente?

- ¢(Qué es lo que considero
importante desde un
punto de vista
pedagogico?

- ¢Quées lo que tendria
que hacer para introducir
estos cambios?

Figura 1. Ciclo de reflexién (Smyth, 1991, p.280)
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I1l.  DESARROLLO, REFLEXION Y EVALUACION DE LA PROPUESTA DE

MEJORA

En este apartado se analizan las siguientes acciones que parten del campo de
formacion saberes y pensamiento cientifico utilizando el juego como estrategia propiciando
que los alumnos adquieran conocimientos matematicos relacionados a los principios de

conteo y al mismo tiempo que desarrollen competencias.

Para mayor comprension de lo narrado, respetando la privacidad e identidad de los alumnos
se utilizaron las siguientes nomenclaturas: DF- Docente en Formacion, A de alumnos en

general, Ay Al, A2, segun la participacion.

Actividad 1: Lagranja

Esta actividad (Anexo 4) fue aplicada el miércoles 29 de noviembre, pertenece al
campo formativo saberes y pensamiento cientifico el contenido que se trabajo fue: Los
saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del entorno, en diversos
contextos socioculturales, el proceso de desarrollo aprendizaje (PDA) cuenta objetos y
elementos de su entorno en su lengua materna, a la vez que amplia gradualmente su rango de
conteo. (SEP,2022, P4g.33)

Esta actividad se disefié con el prop6sito de conocer previamente las habilidades de
conteo de los alumnos y rescatar las areas de oportunidad, mediante el juego como estrategia
disefiando una situacion a partir de un problema con relacion al tema “Cuidado del medio
ambiente” el cual se esta trabajando como proyecto comunitario en el grupo mediante una

transversalidad de los cuatro campos formativos del plan y programas 2022.

La actividad se realiz6 en el aula de masica, con 17 alumnos de 23 que asistieron ese
dia, los organice en 4 equipos, 3 de 4 alumnos y uno con 5 alumnos, el material utilizado

fueron imagenes de animales (vacas, conejo, patos y una gallina) materiales de rehusé como
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servilletas, globos, platos y vasos desechables, imagenes de 4 botes de basura de distinto
color, tarjetas con numeros.

Primero, se explico a los alumnos que realizariamos una actividad en la que
trabajariamos en equipos, a cada alumno se le asigno un numero y se coloco junto a sus
compafieros, el material de trabajo previamente se colocd en el aula como 3 mesas, 1 silla, el

pizarron en el cual se trazd un mapa, se cuestiono sobre el material con que se trabajaria ¢ Que
observan?

A: Patos

DF: ;/Qué mas?

A: Una gallina, un conejo

DF: ¢En el pizarrén que observan?
A: Unasilla, una mesa, una puerta

Después continue explicandoles que les queria contar algo y en ese momento les
formule un problema, mi amiga maria tiene una granja y ahora se encuentra contaminada
¢Ustedes quieren ayudar a Maria?

A: iSiii!
DF: ;Qué podemos hacer para ayudarla?
A: Recoger la basura, tirarla en el bote basura

DF: Ya observamos que ahi esta la granja, pero vamos a imaginar que no sabemos
ddnde esta ; Como podemos saber y llegar a la granja?

A: Pensamos que tenemos un mapa, Caminando

DF: Ya dijimos que necesitamos un mapa, en el pizarron se encuentra el mapa ¢Por
donde vamos a pasar?

A: Por donde hay una silla'y una mesa
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DF: También vamos a pasar por donde hay manzanas ¢Por donde vamos a empezar

nuestro mapa? ;Qué es lo que esta antes de las manzanas?
A20: La puerta

Los alumnos se colocaron en la puerta después de identificar que ese era el punto de

inicio del mapa
Equipo 1 A4, A23, A2ly A2
Equipo 2 A22, A9, A10y A12
Equipo 3 A17, Al4, A3y Al19
Equipo 4 A18, A1, A20, A15, A8

Los alumnos siguieron el mapa pasando por los objetos, posteriormente indique que
pasaria uno por uno de cada equipo y recogeria los objetos que se indicaran y de acuerdo con

la cantidad que se mostrara en una tarjeta.
Se cuestiond ¢ COmMo supimos cuantos objetos teniamos que poner en el bote?
A: Con las tarjetas, teniamos que saber cuanto teniamos que agarrar

Los alumnos fueron pasando y se observaba como algunos solo tomaban objetos sin

contarlos, algunos contaban cantidades de mas o algunos les faltaban objetos.
A18 logro recolectar la cantidad de 12 objetos que fue lo que se solicito

A2 recogié por montones los objetos y se le pidi6 realizara en conteo para asegurase que

tuviera 12, ella conto 21 objetos a lo cual le dije que solo necesitabamos 12
A2: Ahya, ;Cuantas me faltaron?
DF: ¢ Te faltaron? A ver cuenta de nuevo

A2 Contd nuevamente los objetos separandolos, llego a la cantidad de 12, tomo los otros

objetos y dijo que le sobraban esos asi que los devolvio.

Le pregunte a A22 ;Tienes 12?
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A22: *cuenta 9 objetos* ;Busco mas?
DF: ;Te faltan o te sobran?

A22 Se va a buscar més y al volver le pido que cuente nuevamente y obtuvo la cantidad de
14

Df: ;Cuantos tienes?

A22: 14

Df: Entonces no tienes 12 ahi ¢ Qué tienes que hacer?
A22: Buscar mas

Se observé que cantidades pequefias menores a 10 lograban identificar y hacer el conteo, en
cantidades mayores solo tomaban los objetos y cuando se les cuestionaba acerca de si tenian
la cantidad que se les pido realizaban nuevamente el conteo e iban separando los objetos

entre los contados y no contados, tenian dificultad para reconocer si les faltaban o sobraban.

De acuerdo con los principios de conteo propuestos por Gelman y Gallistel (1978) el
principio de correspondencia uno a uno conlleva la coordinacién del proceso de particion el
cual permite diferenciar entre dos categorias de elementos: los que ya han sido contados y
los que faltan por contar.

A si mismo se dice que (Le Corre y otros, 2006; Wynn, 1992). “Los nifios mapean numerales
verbales de cinco a diez, alrededor de 4,6 afios aproximadamente, 6 meses a un afio mas tarde

de la edad media a la que los nifios adquieren los principios de conteo”.

De los 17 alumnos que realizaron la actividad, 7 lograron hacerlo de manera correcta, el resto
tomaba objetos de mas o les faltaban.

Cuando pasaron todos los alumnos se realizaron algunos cuestionamientos para finalizar la

actividad
DF: ;Como logramos llegar a la granja?

A: Con el mapa del pizarron
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DF: ¢Como supimos cuantos objetos debiamos colocar en el bote?

A: Con las tarjetas

DF: ¢ Fue facil o dificil?

A: Facil

Durante el desarrollo de la actividad logre observar que falto mas organizacion en cuanto al
trabajo en equipo, ya que al participar un solo integrante del equipo el resto se quedaba en su

mesa sentado esperando su turno lo cual ocasiono que se pusieran a platicar o jugar sin prestar

atencion a lo que sus compafrieros estaban realizando.

El control de grupo juega un papel importante en la realizacion de las actividades lo cual en
esta ocasion no se logré crear un ambiente favorable para la actividad ya que mientras los
alumnos participaban centraba mi atencion en ellos observando como realizaban la actividad

y dejando al resto del grupo sin participacion.

Carbonero, (2011) “La accién educativa debe ser flexible y dindmica, atendiendo a la
diversidad del alumnado y a los estilos de aprendizaje, utilizando una serie de pautas de
actuacion docente que contribuyan a mejorar el clima de aula” (p.136).

Considero que el lugar de trabajo fue un factor importante que influyo en el desarrollo de

esta actividad ya que al estar en el aula de masica les llamaba la atencién los instrumentos y

materiales que alli se encontraban centrado su atencion en el espacio de trabajo.

La actividad se evalu6 mediante una rubrica de evaluacion en la que se lograron recuperar
criterios como: Conocimiento, Identificacion, Comprension, Participacion interés y actitud.

En tres diferentes niveles de logro, nivel esperado, En Desarrollo, y Requiere Apoyo.

En esta actividad logro rescatar algunas areas de oportunidad en las que puedo trabajar y
considerar al momento de disefiar una situaciéon didactica como el considerar el area de
trabajo, en qué lugar se llevara acabo la actividad, los materiales que se van a utilizar que

sean del interés de los alumnos y que los puedan manipular, la forma de trabajo ya sea
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individual o en equipo fomentando que durante la intervencion todos los alumnos sean

participes.

Actividad 2: Ayuda a la gallina
Fecha de aplicacion: 14 de marzo

Estrategia: Juego

Contenido: Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del entorno,

en diversos contextos socioculturales

Proceso de desarrollo aprendizaje: Cuenta objetos y elementos de su entorno en su lengua

materna, a la vez que amplia gradualmente su rango de conteo.
Materiales: cartones de huevo, imagenes de gallinas, huevos de fomi, 4 cubetas pequefias.

Para iniciar la actividad se mostrara en el pizarron las imagenes de gallinas cada una
contendra un carton con diferentes espacios para huevos, los alumnos identifican la gallina 'y

en una cubetita deberan contar para recoger los huevos necesarios.

La actividad (Anexo 5) se aplicé el jueves 14 de marzo de 2024 con un total de 18 alumnos,

se trabaj6 en el campo de saberes y pensamiento cientifico dentro del aula de clase.

Para iniciar se coloco el material a la vista de todos en el pizarron el cual era unas gallinas y
cartones de huevo. Moll y Pujol, (1998) “Los materiales que se ofrecen a los nifios han de
estar minuciosamente preparados, seleccionados y deben de favorecer una actividad fisica e

intelectual” (p. 467).

DF: ;Qué observan? ;Qué le falta a la gallina?

A: Huevos

DF: ;Como podemos saber cuantos huevos le vamos a llevar a la gallina?
A: Contando

DF: ¢Qué vamos a contar?
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A: Los huevos

Cada equipo va a pasar por turnos uno de cada equipo del primer equipo va a pasar f que le

va a llevar los huevos a la primera gallina
A: La gallina pintadita

Del primero equipo va a pasar A2, segundo equipo A22, tercer equipo A7, cuarto equipo
Al5, equipo cinco A19

DF: ¢ya vieron a que gallinita le van a llevar los huevos?
A: Sii

Los alumnos identificaron la gallina y con el dedo iban sefialando y contando los espacios
del cartén de huevo, después pasaron con su cubeta a recoger los huevos.

Se dio la indicacion que solo podian pasar una sola vez por los huevos y no les debian faltar

0 sobrar.
DF: ¢Cuantos vas a llevar A22?
A22: 12

A19 al pasar a recoger los huevos se olvido de cuantos eran asi que volvié nuevamente con

la gallina a contar cuantos necesitaba

A22 se acercO a comentarme que ya no tenia espacio para mas y comenzé a contar los que

tenia en su cubeta

A22: Cuatro

DF: {Qué paso con esos?

A22: Me sobran los devolvio junto a los deméas huevos
DF: ¢Por que te sobraron A22?

A22: Porque eran ocho

DF: ¢ Contaste hasta el ocho o como contaste?
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A22: Hasta doce
DF: ¢Por que contaste hasta doce?
A22: *cuenta nuevamente hasta ocho * pensé que era doce

DF: Ahora van a pasar los siguientes del equipo 2, observen cual es la gallinita que sigue a

cual le deben llevar

A13 Tuvo problemas para identificar la gallinita

A9 Répidamente conto y selecciono los huevos que necesitaba
A13: jCinco!

A20 Realiz6 el conteo de manera correcta

A13 Regreso junto a donde estaban todos los huevos
DF: ;Qué paso A13?

Al13: Conte dos

DF: ¢Por qué tienes esos en tu cubeta?

A13: porque me quedaron

DF: Cuenta los que tienes en tu cubeta

Al3: Seis

A13 No logré contar la cantidad que necesitaba, le sobraron y aun no identifica si le sobran
o faltan

DF: ;Qué paso A7? ;ya completaste los que necesitabas?
AT: Si

DF: ;Cuantos necesitabas?

AT7:10

DF: (Y cuantos le pusiste?
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AT7:9

DF: ¢Entonces que paso?

AT: Si conté bien, pero me falto uno

AT logra realizar el conteo e identifica cuando le sobra o falta en la cantidad

Pasaron los siguientes alumnos que les tocaba participar en la actividad, A 10 tuvo un
poco de dificultad para identificar a que gallina tenia que llevarle los huevos asi que lo apoye,
los alumnos comenzaron a contar los espacios y después se dirigieron a contar y echar los

huevos en su cubeta, mientras lo hacian los cuestione sobre cuantos necesitaban.
DF: Listo Al12

Al12: Si

DF: ;Cuantos necesitabas?

Al12: Tres

DF: CAmo supiste que necesitabas tres?

Al12: Porque la gallina debia tener tres

En esta actividad los alumnos se emocionaban al pasar y al obtener las cantidades correctas
se mostraban orgullosos de haberlo logrado, los demés compafieros incluso le aplaudian al

compafiero cuando lograba realizar el conteo.

DF: ¢Listo?

A: Sii

DF: ¢ A nadie le falto ni sobro?

A: Nooo

A16, A5, Al0, A lograron realizarlo sin dificultad
Pasaron los siguientes participantes

A4, A7, Al19, Al4
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Al4 le faltaron

DF: ;Como supieron cuantos tenian que llevar?

A: Contando

DF: Hay algunos espacios ¢Por qué creen que faltan ahi?

A: Porque no contaron bien

DF: ¢ Al principio teniamos estas gallinas, pero le faltaban que?
A: Los huevos

DF: ;Como resolvieron esta actividad? ¢ Qué hicieron?

A2: Trabajando en equipo

A: Contando

AT7: Contando cuantos huevitos hay que poner

A9: Agarrdbamos los huevos que teniamos que poner

DF: ¢ Fue facil o dificil? Levante la mano a quien se le hizo dificil
levanta la mano A8, A22

DF: ¢Por qué fue dificil A22?

A22: Porque yo conté doce y me sobraron unos porque eran ocho

A los alumnos que tuvieron dificultad se les dio otra oportunidad para realizar nuevamente

la actividad
A22 e A8 lograron hacerlo correctamente

Durante esta actividad los alumnos se mostraron emocionados por el material lo cual
considero fue un factor clave para mantener su atencién durante el desarrollo de la actividad,
ya que mientras observaba como realizaban las actividades los alumnos que estaban
participando, el resto del grupo observaban atentos que su compariero lograse realizar la

actividad esperando ansiosos su turno de participar.
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Esto lo relaciono con la anterior que me falto llamar mas la atencion de los nifios
haciendo uso de recursos que fueran de su interés ya que los recursos materiales apoyan de
gran manera al como se desarrolla la actividad asi como lo menciona Castillejo (1989) el
cual destaca que en educacion infantil las funciones educativas de los recursos que utilizamos
en el aula, son el eje principal a través del cual se apoyan las condiciones pedagogicas que
se han de conseguir, como los objetivos generales del curso, de esta manera, se debe de
delimitar bien las funciones que queremos que desarrollen los diferentes materiales que
utilicemos, siempre adaptados a las caracteristicas personales y de desarrollos de los

alumnos.

Actividad 3: Arma el gusano
Fecha de aplicacion: 21 de marzo
Estrategia: Juego

Contenido: Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del entorno,

en diversos contextos socioculturales

Proceso de desarrollo aprendizaje: Dice la serie numérica en orden y amplia su rango de
conteo. Ordena elementos de una serie y usa nimeros ordinales para expresar el lugar que

ocupa cada elemento.
Nombre de la actividad: Arma el gusano
Materiales: figuras de gusanos de papel, fichas con nimeros del 1 al 10.

La actividad se realizé dentro del aula con un total de 16 alumnos, para iniciar la actividad

les mostré en el pizarrén la imagen de un gusano

DF: ¢ Ya observaron que tenemos en el pizarron?

A: Un gusano, un gusanito y estan todos los niameros alli
DF: ¢Por que creen que estan todos los nimeros aqui?
A: Para ponérselos

DF: ;Cuando empezamos a contar porque nimero empezamos?
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DF: ¢Contamos del 10?

A: Noooo

A: Con el uno

DF: Este gusano es un gusano numerico ¢Qué le falta?

A: Los nimeros

DF: A este gusano le faltan los nimeros ¢Quieren ayudarlo a recuperar sus nimeros?
A: Siii

DF: ;Como podemos ayudar al gusano a que tenga sus nimeros?
A: Ponérselos, pegarlos

DF: ;Como los vamos a poner?

A: Por el primero luego por el segundo

A: En orden

DF: ;Como sabemos cudl va primero?

A: Eluno

A: Contando

Posteriormente que se explicd como se realizaria la actividad se seleccionaron a 10 alumnos

que por turnos pasaron a ordenar la secuencia en el gusano

Las tarjetas tenian el nimero escrito y al reverso varios puntitos de acuerdo con la cantidad,

les mostré una de las tarjetas por el lado de los puntos
DF: ;Como podemos saber que numero esta aqui?
A: Contando los puntitos

Le tocd el turno de participar a A13 después del nimero 4 ;Qué ndmero sigue?
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A lo cual ella tuvo dificultad para responder, no logro identificar que numero seguia,
asi que realizo el conteo desde un principio y aun asi no logro responder.

Se dio la oportunidad a otro alumno ¢Qué nimero sigue A9?

Busco la tarjeta de los puntos y conto varias hasta que encontro la tarjeta que contenia

cinco puntitos

Conforme iban pasando los alumnos los cuestioné acerca de que numero seguia y
lograban responder de manera correcta, solo una alumna tuvo dificultad, otra alumna dudo
de su repuesta y cuestioné ;Coémo puedes saber que numero sigue? Y ella respondié que
contando asi que realizé el conteo y logrd identificar el nUmero que seguia, nuevamente se
le dio la oportunidad de participar a A13 conto los nimeros que ya estaban colocados en el
gusano y se dio cuenta que el numero que seguia era el 10 ; Como se escribe el 10? A lo cual
no logro responder, posteriormente comenzd a contar la serie numérica que esta en el pizarron
con los nimeros del 1 al 30 para observar cuando llegara al 10, ella seguia contando y no
lograba identificar el nimero diez, cuando obtuvo realizarlo le cuestioné ;Qué nimero nos

falta?
Al13: El diez

DF: Ya armamos este gusanito en grupo, ahora le voy a entregar a cada uno su propio

gusanito

¢Acé nos ayudamos entre todos, pero ahora le toca a cada uno de ustedes armar uno?
A: solos

DF: Si, nos vamos a sentar en mesitas de a tres.

A: Como equipo

Los organice en mesitas de a tres cada una para repartir el material, un gusanito a cada uno,

y tres juegos de tarjetas con nimeros del 1 al 10

DF: Les voy a entregar los numeros, se los voy a poner ahi en su equipo, pero cada uno solo

va a agarrar los que necesita
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Los alumnos comenzaron a armar su gusano.
* A3 fue una de las primeras alumnas en terminar de ordenar la serie

* A19 utilizo las tarjetas por ambos lados, donde estaba el niUmero escrito y algunas otras

contando los puntos o estrellitas que tenian para saber qué nimero representaba
* A9 logro realizarlo sin dificultad
* A2 en ocasiones se guiaba observando la serie numérica que estaba en el pizarrén

* A13 no conto las tarjetas que tenian puntos o estrellas, ella les daba la vuelta para verificar

que numero se trataba
* A22 logro realizarlo sin dificultad al igual que A5

Después se realiz6 otra ronda para volver a armar la secuencia numérica y se obtuvieron

resultados diferentes
En algunos equipos les faltaban ndmeros a los compafieros

En el equipo de A9, A14, A15, A9 logro realizar su actividad, pero a Al4 y A15 les faltaba
la tarjeta del nimero 10, después de la tarjeta con el numero 4 Al4 coloco una tarjeta con

estrellitas
DF: ¢Del 4 que numero sigue?
Al4: Observo su secuencia 'y comenzé a contar el cinco

A12 quito la tarjeta con estrellas que tenia y al voltearlo se dio cuenta que era el numero 10
lo tomo A15 logrando completar su secuencia

En la secuencia de Al4 aun le faltaba el nimero 5, 6 y 10, al ser los ultimos nimeros que

sobraban logro acomodarlos de manera correcta en los espacios que le faltaban

En el equipo de A13 Y All, Al3 ya tenia su gusano armado, A1l estaba teniendo dificultad

ya que después del 6 no lograba encontrar el 7 entre las tarjetas que sobraban.

Observe la serie de A13y la cuestione sobre la tarjeta que tenia después del 5
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DF: ¢Este que nimero es?
A13: Comenz0 a contar los puntos de la tarjeta siete

Después del cinco coloco la tarjeta con puntos que indicaba siete y en seguida la tarjeta que

solo tenia el nUmero siete
DF: ¢Del nimero cuatro cual sigue?

A lo cual no me pudo dar respuesta, le comenté que tenia dos nimeros siete y que solo

necesitaba uno
DF: ¢En qué lugar va el numero 7?
Me sefialo el espacio después del nimero 5

Le pedi contara, comenzé a contar la serie, busco el nimero 6 que era el que le faltaba y el

numero 7

Cuestione a los alumnos ¢ facil o dificil?

A: Fécil

A: Amino

DF: ;Quién no encontraba los nimeros? ; A12?

A12: Porque no encontraba el 6 lo tenia Ignacio

DF: En el equipo de A14 no encontraban los 10 ¢Por qué

AQ9: Ellas los tenia volteados

DF: ¢Ya vieron que por frente tenemos el nimero, verdad y atras que tiene?
A: Estrellitas o puntitos.

DF: Ahora vamos a desarmar nuestro gusano y vamos a voltearla, Solo asi, No podemos ver

el nimero de enfrente, solo con la estrellita o los puntitos.

Bueno, como dicen que estaba muy fécil, ahora va a ser mas dificil porque no van a poder

ver el nimero.
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DF: Listo ¢ya las voltearon?

Cuando los alumnos las voltearon y ya no veian el nimero si no los puntos o estrellitas
que indicaban la cantidad les indique que ahora armariamos nuestro gusano utilizando las

tarjetas de esa forma.

Comenzaron a contar los puntitos de las tarjetas, ordenaban los nimeros de acuerdo
con la serie, si encontraban una tarjeta y ese nimero ain no era el que correspondia al lugar
en el que iba su serie lo devolvian y seguian contando mas tarjetas hasta encontrar el nmero

que seguia en la secuencia

Al observar cdmo realizaban la actividad cuestione a algunos alumnos que

encontraban una tarjeta que aln no seguia en la secuencia

A9 Encontrd la tarjeta del nueve, pero el apenas iba en el seis
Al15 En su secuencia ibaenel 7

DF: Ya tienes el 10 ;Como puedes saber en donde va?

A15: aqui voy a poner el diez *sefiala el lugar correcto?

DF: ;Qué nimero es ese, A9?

A9: Este es el nueve, pero necesito el siete

DF: tienes el nueve ;Cémo sabes en qué lugar lo puedes poner?
Me indica que el apenas va en el seis

DF: Vas en el seis, pero ya encontraste el namero nueve ;Como sabes en donde va a ir el

nueve?

Lo coloca en el espacio del nueve
DF: ¢ Por qué sabes que aqui?
A9: Porque lo conté

DF: ;Qué contaste?
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A9: Los puntitos
DF: ¢Pero por qué ponerlo ahiy no aca?
A9: Porque este es el seis y luego sigue el siete
DF: O ¢Por qué no ponerlo aqui? le sefialo el espacio
A9: Porqué ahi va el ocho
DF: Muy bien A9
A19: No encuentro el ultimo
DF: ¢Cual es el ultimo?
A19: Esta toma una tarjeta
DF: ;Qué nimero es?
A19: Tres
Comenzd a contar mas tarjetas y acomodar su serie

Cuando ya todos los alumnos lograron completar su serie les pedi que voltearan las

tarjetas para verificar si tenian su serie en orden

En el equipo de A12 el identifico que se habia equivocado y rapidamente cambio los

nameros, él tenia dos nimeros 8 y a A2 era el nimero que le faltaba
A A15 le quedo la serie 7,9,8,10

Df: ;Cudl va primero?

A15: Este aqui sefiala el 8 que va después del 7

La serie de Al4 fue 9,7,6,8,10

Df: ;Qué va primero el 7 o el 6?

Al4: El ocho, no el realiza el conteo de la serie comenzando del uno el seis
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Recorrié el nimero nueve después del cuatro, comenzaba a contar desde el uno y
seguia recorriendo las tarjetas, pero sin llegar a ordenarlas de manera correcta, sus
comparfieros A15y A9 observaban atentos e identificando como era que tenia que ordenar su

serie Al4, realice varios cuestionamientos como ¢ Este que numero es? ;Cuél va primero?

Ella comentaba este debe de ir aqui y este aqui y para verificar volvia contar desde el
inicio, al contar lo hacia de manera muy rapida y se saltaba nimeros sin contar, después le
comenté que lo hiciera méas despacio, tardo un poco, pero logro realizarlo, conto varias veces

y tuvo problemas para identificar que cantidad representaba cada numero.
Para finalizar cuestione a los alumnos

DF: ¢Conocian todos los nimeros que tenia el gusano?

A: Sii

La mayoria logra identificarlos, A13 solo identifica del 1 al 5

DF: ¢ Como supieron que nimero seguia después?

A: Contando

DF: ¢Hasta que numero saben contar?

A: Hasta el 100, Hasta el 30

La mayoria de los alumnos en grupo logran contar hasta el 30, en ocasiones tienen dificultad

para identificar el nimero escrito después del 10
DF: Como supimos si teniamos que colocar el nimero antes 0 después?
A: Contando

La actividad considero fue llamativa para los alumnos, les gusto el material con el

gue se trabajo, se mantuvo el interés durante toda la actividad.

En esta actividad un punto que se favorecid de acuerdo con la experiencia pasada en
la actividad de “La granja” y “Ayuda a la gallina” fue que la forma de trabajo se realizo de

manera integradora, en las actividades pasadas solo participaba un alumno por equipo
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permitiendo al resto solo observar, en esta ocasion fue distinto ya que cada alumno al tener
su material de trabajo y compartir entre ellos se favorecié la actividad y la socializacion entre

ellos.

Actividad 4: “El pescador”
Fecha de aplicacién: 17 de abril de 2024

Estrategia: Juego

Contenido: Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del entorno,

en diversos contextos socioculturales

Proceso de desarrollo aprendizaje: Cuenta objetos y elementos de su entorno en su lengua

materna con diversos propositos.

La actividad se aplicé con un total de 15 alumnos en el aula de clase, la organizacion
fue dividiendo a los nifios en un equipo y a las nifias en otro, en el centro del aula se colocaron
los peces de papel, a cada alumno se le entrego una cafia de pescar hecha con un palito de

madera, estambre y un iman.

Primeramente, se dio la indicacion que jugariamos a ser pescadores ¢Qué

necesitamos?
A: peces, una cafa de pescar

Se repartié el material necesario, se explicé que tendriamos un dado el cual nos
indicaria la cantidad de peces a pescar, las primeras en participar fueron las nifias mientras
los nifios observaban de su lugar como se realizaba la actividad, cuando logren recoger la

cantidad de peces pasaran a su lugar.

Lance el dado, las nifias rapidamente empezaron a contar los puntos del dado para
saber que cantidad era, la mayoria solo con verlo supieron que cantidad era'y comenzaron a

pescar.

DF: Observen cuantos puntos son
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A22: Cinco

Se observo que A13 tuvo dificultad para comprender la consigna por lo cual se le explico

nuevamente

La primera en lograr obtener los peces fue A17
DF: ;Cuantos tienes?

Al7: cinco

DF: ¢Quién mas logro obtener los peces?
A2:Yo

A3:Yo

Al4: Yo

Verifique que las alumnas obtuvieran la cantidad correcta A13 comento que ya habia
terminado por lo cual le pedi que me indicara cuantos peces tenia, a lo cual ella comenz6 a

contarlos e indicarme que solo tenia cuatro.

A si mismo A4 comento que ya tenia los cinco y al momento de pedirle que los
contara se dio cuenta que solo eran cuatro asi que decidio recoger uno mas y volver a contar,
cosa que no sucedi6 en el caso de A13 al no saber que hacer al tener solo cuatro peces y

necesitar cinco.

A17 Al pasar a su lugar y realizar el conteo volvié y me dijo
Al7: Maestra me falto uno

DF: ¢ Cuéantos tienes?

A17: Cuatro

Verifique que las demés alumnas tuvieran la cantidad correcta pasando por su lugar y ellas
realizaban el conteo de sus peces llegando al cinco, las alumnas que lo lograron fue A15,
A22, A13, A14,A3,A2
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Se le pidi6 a A13 que contara los puntos del dado

Al13: uno, dos, tres, cuatro, cinco

DF: ¢ Cuéntos peces tienes?

A13: Cuatro

DF: ¢ Qué tienes que hacer para tener la misma cantidad que indica el dado?
Al13: Contar

DF: ;Te faltan o te sobran?

AZ2: si te faltan tienes que agarrar, si te sobran tienes que regresar

Al13 no logro comprender lo que tenia que hacer ya que frecuentemente tiene
dificultad para realizar el conteo e identificar los numeros, lo logra realizar en cantidades

menores a cinco, pero en el caso de esta actividad solo conto hasta el cuatro.

Ahora fue el turno de los nifios los cuales ya habian observado como lo realizaron sus

compafieras
Lance el dado, A19 rapidamente observo el dado y dijo:
A19: Cuatro
Comenzaron a pescar
Al9: Listo, cuatro
DF: ;Listo?
A19: Si, comenz0 a contar uno, dos tres, cuatro
DF: Muy bien péasale a tu lugar, A19 ya los tiene ;Quién mas?
Al2: Yo, uno, dos, tres, cuatro
DF: Muy bien

DF: ¢ Listo A16, A9, A1? pase a verificar a su lugar ya tenian la cantidad correcta
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A10 tuvo problemas para recoger sus peces por lo cual lo apoye explicdndole y poniéndole
un ejemplo de cémo le podia hacer, logro recoger uno y cuestione

DF: ¢ Cuantos tienes que pescar?

A10: Cuatro

DF: Ya tienes uno ¢Cuantos te faltan?

N: Tres

DF: Okey muy bien junta los tres que te faltan
A10: Listo maestra

DF: Muy bien

Se dio turno nuevamente a las nifias de pasar lance el dado indicando la cantidad de

cuatro, las nifias comenzaron a contar uno por uno los peces que iban pescando.
Les comenté que los tenian que colocar aparte de los primeros que ya habian pescado.

Df: Listo A13

Al3: Si

DF: ¢ Cuantos tenias que recoger?

A13: Cuatro *comenzé a contar * uno, dos, cuatro

A13 Solo tenia tres peces

Df: Listo A15, listo A17

Al7:Si

Df: Listo A22

A22: Si

DF: Listo A3

A2: Si
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DF: ;Cuantos tienes?
A3 Comienza a contarlos uno, dos, tres, cuatro

Verifique la cantidad de peces de todas las alumnas y lograron realizarlo de manera correcta

excepto A13 que solo recogid tres y no identifico que aun le faltaba un pez.
Nuevamente los nifios pasaron a pecar lance el dado indicando la cantidad de tres
A:iTres!

Comenzaron a pescar

A19: Eso atrape uno

A9 Fue el primero en pescar los tres peces

A19: Listo acabe

DF: ¢Cuales son los que pescaste ahorita?

A19: Los sefial6 y los contos uno, dos, tres

DF: Muy bien A19

Df: Al ;Ddnde estan tus peces que recogiste ahorita?

Al: Conto tres peces se dio cuenta que le sobraban dos y los regreso junto a los peces que

aun no eran pescados

Después de verificar que todos tuvieran la cantidad correcta los cuestione
DF: ¢Lograron obtener la cantidad correcta?

A: iSiii!

DF: ¢A alguien le faltaron peces o les sobro?

A: Amino

A:No

DF: (COmo supieron cuantos peces tenian que pescar?
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A: Contando

A2: Viendo el dado

A4: Contando los puntitos

A3: Recoger lo que nos decia el dado

A: Contando peces

DF: Ahora ;Como podemos saber cuantos peces tiene cada uno?
A: Contando

DF: Cueéntenlos

Los alumnos comenzaron a contar sus peces

A19: Yo tengo siete

A2: Yo tengo nueve

A4: Tengo ocho

DF: ¢Por qué tienes ocho A4?

A4 Comenzé a contar los peces uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete, ocho

A5 Estaba sentada frente a A4 ;Cuantos tienes A5? *comenz6 a contar y tenia diez, se dieron
cuenta que A5 tenia uno mas y a A4 le faltaba uno

DF: ¢ Cuantos peces tienen las nifias?

Al4: Comenz0 a contar, tenia nueve peces y solo conto ocho

A3 Conto sus peces y tenia nueve

Al7 y A15 me comentaron que tenian nueve

A15 Los conto por separado los que pesco primero y de otro lado tenia los que pesco después

DF: Los nifios ¢ya contaron cuantos tienen?
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Al2: Siete

AQ9: Siete

Al: Siete

DF: {Cuéantos tienes A19?
A19: Siete

Para finalizar se verifico cuantos peces tenia los nifios y las nifias entre ellos se
preguntaban cuanta cantidad tenia cada uno, pedi a los nifios pasaran a entregarme el material

y luego a las nifas.
Comente con los alumnos si habia sido facil o dificil la actividad.
A: Fue facil pescar los peces
A16: Féacil porque podia pescar los peces
DF: ;Qué hicieron?
A: Contar los peces
A3: Los circulitos nos guiaban para saber los nUmeros
A2: Contabamos los puntitos y después los peces
DF: Muy bien

Los alumnos lograron realizar la actividad sin dificultad ya que eran cantidades
pequefias logrando realizar el conteo y siguiendo las indicaciones de manera correcta, en esta
actividad al ser los peces de colores logre observar que algunos alumnos recogian peces de
un solo color, algunos otros de diferentes, pero al momento de contarlos no los separaban por

color poniendo en juego el principio de abstracciéon.

El principio de abstraccion. Hace referencia a qué es lo que se cuenta y establece que
los principios anteriores pueden ser aplicados a cualquier 6 coleccion de objetos,

independientemente de la naturaleza de sus elementos. Es decir, no s6lo los objetos pueden
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ser contados sino también, los sonidos, los movimientos, en fin “todo se puede contar”. Von
Glasersfeld, Steffe, Richards, Thompson (1983) establecieron diferentes etapas en la

aplicacion de este principio:

a) Unidades perceptivas: los nifios cuentan sélo los objetos que estan dentro de su

campo visual.

b) Unidades figurales: cuentan objetos que no estan disponibles directamente, pero

son representaciones de ellos.
c¢) Unidades motoras: el numeral adquiere la cualidad de ser contado.

d) Unidades abstractas: pueden prescindir de ayudas externas y contar cualquier

objeto.

Considero que la actividad resulto ser un éxito ya que se movilizaron conocimientos,
el material fue adecuado, las indicaciones, el tiempo de la actividad, entre otros factores que

permitieron que se desarrollara de una manera fructifera.
Actividad 4: “A lavar”

Fecha de aplicacion: 18 de abril de 2024

Estrategia: Juego

Contenido: Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del entorno,

en diversos contextos socioculturales

Proceso de desarrollo aprendizaje: Cuenta objetos y elementos de su entorno en su lengua

materna, a la vez que amplia gradualmente su rango de conteo.
Materiales: Lavadora de cartulina, recortes de prendas de vestir, pinzas de madera

Descripcion: Se entregara al alumno un sobre el cual contendra diferentes cantidades de
recortes de ropa, cuando la docente en formacion diga “a lavar” deberan sacarla y contar

cuantas piezas tienen, después pediran y contaran las pinzas que necesitan para su ropa.

La actividad se realizo en el aula de clase con un total de 15 alumnos estaban en su

lugar se les indicé que realizaremos una actividad para ello les entregaria un sobrecito en el
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cual contenia distintos recortes de ropa, que seria nuestra lavadora y cuando diera la
indicacion “A lavar” ellos tenian que sacar las prendas e identificar cuantas pinzas eran
necesarias para tender su ropa, al saber la cantidad tenian que pasar conmigo indicarme la

cantidad que requerian y contarla.

En la actividad disefiada considero que es importante el que las consignas sean claras
ya que eso facilita la comprension del alumno de lo que debe realizar, “El profesor, primero,
tanto en los niveles mas bajos como en los niveles intermedios o altos tiene que dedicar una
atencion especial a las estrategias verbales y no verbales que utiliza para poder comunicar,
de forma eficaz, las consignas necesarias para el desempefio de las actividades en el aula.”
(Bayés, 2012, p.5) esto favorece el desarrollo de la actividad ya que las consignas son la guia

de su desarrollo cognitivo.

Al inicio de la actividad los alumnos se mantuvieron atentos e interesados escuchando

la consigna.

Para continuar los alumnos comenzaron a sacar sus prendas y realizar el conteo,

posteriormente se acercaban a mi para solicitar sus pinzas, los cuestione
DF: ¢ Cuéntas pinzas necesitas?

Les iba entregando las pinzas y ellos realizaban el conteo de las pinzas necesarias
para cada una de sus prendas. Los alumnos pasaban por turnos a recoger las pinzas y

posteriormente volvian a su mesa de trabajo para asignar las pinzas.

La actividad se desarroll6 de manera ordenada, las indicaciones fueron claras y el
permitir que cada alumno tuviera su propio material mantenia su atencion al estarlo

manipulando

En esta actividad la mayoria de los alumnos lograron realizarla sin dificultad, las
cantidades a contar eran menos de 10, los alumnos relacionaron la cantidad de ropa que tenian
con las pinzas Pardo De Sande (1992) nos habla de distintos tipos de correspondencia y en
esta situacion se present6 de la manera siguiente: A. Correspondencia objeto — objeto. Este
tipo de correspondencia se da cuando los nifios logran relacionar un objeto con otro

encontrando cierta relacion. Asi como las pinzas a la ropa, asignando una pinza por prenda.
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Por otro lado a dos de los alumnos les costd un poco més de trabajo ya que ellos son
alumnos con barreras de aprendizaje, constantemente se sigue un apoyo mas personalizado
para seguir favoreciendo su aprendizaje, esta situacion es una de Chavarro, (2015) “entre
multiples factores que se hacen cada vez mas complejos el trabajo en el aula dentro de las
instituciones educativas, nos encontramos con nifios y nifias que a largo del proceso de
ensefianza/aprendizaje presentan dificultades para aprender, debido a las demandas que

presentan cada nifio adecuado a su individualidad “ ( pp.993-1012).
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IV. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Como conclusion del presente trabajo, reconozco que fue un reto ya que puse en
practica mis habilidades en cuanto a la intervencidn y me sirvié para identificar mis areas de

oportunidad todo ello mediante la reflexion constante.

Se disefiaron situaciones didacticas que permitieron movilizar saberes en cuanto al
pensamiento matematico mediante el juego como estrategia, actividades que en su mayoria
fueron del interés de los alumnos y permitieron observar los aprendizajes adquiridos, la forma
en gue actdan los alumnos ante situaciones especificas que se les presentan, este disefio fue
una parte fundamental de este trabajo ya que también permite poner en juego la habilidad

que se adquiri6 durante la formacién docente.

El uso de la estrategia del juego fue clave en el desarrollo de las actividades ya que
de acuerdo con los intereses y necesidades de los alumnos resulto fructifera su
implementacién creando un ambiente de aprendizaje en el que los alumnos se mantenian
participativos, curiosos, motivados favoreciendo el uso de los principios de conteo
facilitando en los alumnos la comprension del nimero de manera gradual fortaleciendo su

desarrollo cognitivo.

El partir de un diagnoéstico y el contexto es importante ya que de ahi parte nuestro
disefio de la planeacion siempre buscando el favorecer los aprendizajes y habilidades de los

alumnos.

Considero que logre favorecer las competencias profesionales principalmente la
competencia sobre el disefio de planeaciones aplicando conocimientos curriculares,
psicopedagdgicos, disciplinares, didacticos y tecnoldgicos para propiciar espacios de
aprendizaje incluyentes que respondan a las necesidades de todos los alumnos en el marco

del plan y programas de estudio, para lo cual se requirié un profundo compromiso con el
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aprendizaje y la mejora constante, durante el desarrollo de este trabajo se integraron
conocimientos curriculares creando espacios propicios para el aprendizaje respondiendo a

las necesidades de los alumnos.

Durante el desarrollo de esta competencia se hizo uso de estrategias y recursos en

funcién de retroalimentar y evaluar en busca de una mejora.

A si mismo en el grupo de 3° “B” se lograron desarrollar aprendizajes significativos
mediante el disefio de planeaciones aplicadas, se fortalecieron y se vio un avance en cuanto
a los principios de conteo, con ayuda del juego como estrategia se fomentd la convivencia,

creatividad, el aprendizaje activo, desarrollo social y emocional.

En el desarrollo de este trabajo se tuvo un reto el cual fue dar fe de la competencia
seleccionada y plasmar mediante las acciones realizadas su uso, considero que logre
favorecer la competencia, haciendo uso de mis habilidades y saberes que logre adquirir a lo
largo de mi formacion docente, también reconoci mis areas de oportunidad, busque mejoras
y me comprometo a seguir en contaste aprendizaje para brindar educacion de calidad como

futura profesional de la educacion.
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Anexo 2
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Anexo 3

Graficas De Diagnostico Por Campo Formativo

Campo Formativo: Lenguajes
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Campo Formativo: Saberes Y Pensamiento Cientifico

25

20

15

10

wv

0 - ._ I

Distingue algunas caracteristicas del Dice la serie numérica en ordeny Cuenta objetos y elementos de su

entorno natural: plantas, animales, amplia entorno
cuerpos de agua, clima, entre otras. su rango de conteo. en su lengua materna con diversos
propésitos.

W Logrado M En Proceso M Requiere Apoyo

Grafica de los resultados obtenidos en cuanto al conteo.
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Campo Formativo: Etica, Naturaleza Y Sociedades.

25
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10
5
0
Aprecia la riqueza de la historia de su Se expresa y participa con libertad y
comunidad a través de relatos, historias, respeto hoy en diversas situaciones y
leyendas, mitos, conmemoraciones, contextos, favoreciendo una cultura de paz
celebraciones tradicionales, obras culturales y la convivencia pacifica en un marco de
y artisticas. inclusion y diversidad
W Logrado W En Proceso M Requiere Apoyo
Grafica de 2 PDA del campo formativo Etica, Naturaleza y Sociedades
Diagndstico Del Campo Formativo De Lo Humano Y Lo
Comunitario
25
20
15
10
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Propone y lleva a cabo formas de Asume actitudes prosociales como Reconoce algunos factores que

convivencia libres de violencia en la compartir, ayudar y colaborar, al permiten
casa, participar y mejorar las relaciones conservar la salud y los que la
escuela y comunidad. de perjudican.
convivencia con las demas
personas.

Elogrado [JEnProceso M Requiere Apoyo

Grafica en base a los resultados obtenidos sobre el campo de formacién De Lo Humano Y Lo Comunitario.
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Anexo 4

Actividad diagnostica “La Granja”

Alumnos siguiendo el camino del mapa hacia la granja
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Imagen de alumnos realizando el conteo de los objetos
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Disefio de plan de trabajo

Nombre de la actividad: Visita a la granja

Fecha: 29 de noviembre de 2024

Materiales: imagenes de animales
(vacas, conejo, patos y una gallina)
materiales de rehusé como servilletas,
globos, platos y vasos desechables,
imagenes de 4 botes de basura de
distinto color, tarjetas con nimeros.

Propdsito de la actividad:

Identificar las cantidades numéricas que logran reconocer los alumnos.

Contenido:

Los saberes numéricos como herramienta
para resolver situaciones del entorno, en
diversos contextos socioculturales

Proceso de desarrollo aprendizaje:
» Cuenta objetos y elementos de
su entorno en su lengua materna
con diversos propositos.

Desarrollo de la actividad

e Se comentara con los alumnos que tenemos una amiga llamada Maria ella nos
ha pedido ayuda ya que su granja se ha contaminado ;Cémo podemos
ayudarla? ;Qué puede hacer Maria? ;Les gustaria ayudarla?

e Ahora iremos a su granja, pero ¢Como podemos saber en donde es la granja?

e Se comentara que Maria nos ha mandado el mapa para llegar se mostraré a los
alumnos un mapa en el pizarron el cual iremos siguiendo por el aula.

e Se ambientara un espacio del aula a manera de granja

e ;Qué podemos hacer para que la granja no este asi? ¢ Te gustaria ayudar a

limpiarlo?

e Sedird alos alumnos que nos organizaremos en equipos para realizar la
actividad se haran 4 equipos cada integrante tendra un numero (participante
20, participante 13 etc.) y cada equipo sera de un color (rojo, azul, verde,

amarillo),

e Se tendrén iméagenes de 4 botes de basura en el pizarron

e Se mostrara una tarjeta que contendra el nimero de objetos que se deben
recoger de la granja contaminada (3 vasos, 7 platos, etc) los cuales se deberan
ir colocando en los botes de basura, también se indicara que nimero de
participante de cada equipo debera pasar

e Se dara turno a cada uno hasta que todos los integrantes del equipo hayan

participado.

e Se cuestionara a los alumnos ;Como logramos llegar a la granja? ; Como
supimos cuantos objetos debiamos colocar en el bote?
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Rubrica de evaluacion

RUBRICA DE EVALUACION

Mombre de lo actividad:

| Fecha:

Estrategia: Juego

Proceso de desarrolle aprendizaje: Cuenta objetos v elementos de su entorno en su lengua materna, o la vez que amplia
gradualrnente su rango de conteo.

Contenido: Los soberes numérncos como heromienta para resohver situacionss del entorno, en diversos contextos socioculturales.

Aspecto

Conocimiento

Responds de manera clara los
cuestionamientos que == hocen dejando
Sonocer sus conocimientos

Criterios

En desarrcllo

Respondes de manera parcial kos
cuesfionamientos que == hacen dejando
SOonoCer sus conocimientos

Mo logra comprender los
cuestionamientos y proporcionar uno
respuesta

Idenfificacién

Idenfifica =l crden de los ndmeros en forma
excrita

Identifica =l crden de los ndmeros en forma
escrita con dificultad

El nival de iderfificacion delos
ndrnercs de manera escrita en kajo

Campresion

Comprende gue el Ufima nimero
romizrade e &l que indice cudntas objetos
fiene una colecoitn

Con dificultad comprende gque el diima
ramerc nomerado es &l que indica cuanfos
abjetos fiene una coleccidn

Mo comprende que &l Jfimo rdmero
romicrade a5 &l gue indics cudntas
abjetos fiene una coleccidn

Participacion

Participa de manera activa enlas
actividodes

Participa =n algunas de las actividade: de
forma activa

MNa rruesira interés por parficipar de
manera activa en las aclivades

Interés y actitud

Muesira inferés en la cofividad y mantisne
uvna acfitud de respeto

Le cuesta frobajo mostrar inferés por la
actividod y mantener una acfitud de
respeto

Mo rruesira interés por la actividad ni
uvna acfitud de respeto

Expeesion Diice los nirmeros que sakbe, 2n orden Con dificultad dics los mdrmercs que saks, Mo logra decir los radrnercs que sabs v
ascendents, empezondo poreluncya &n orden ascendents, emperando por 2 amplior =l rango de confec en orden
partr de ndmeros diferentes al unc, uno y a partir de ndrercs diferentes al uno, | ascendente, ermpezando por el una.
ampliondo el rango de conteo. ampliondo el rangeo de conftec.

Repeticidn Repite los nomiores de los nidmeroz en el Algunas veces logra repetic los nomiores de Mo logro repstic los mnomiores de los
mismo orden coda vez, es decir, 2 crden oz nUmeros en el mismo orden codao vez, es | ndmercs en el mismo orden cada verz,
de lg sefie numerica siempre es 2 misma: decir, 2l crden de la serise numésca sempre | e decir, el orden de |o sefie numénco
1.2, 3..). &z el mizme: 1.2, 3. siermnpre &= el misme: 1,2, 3.,

Juego Sigue los irstrucciones ¥ reglos realizaonde la | Comprende |os instroccioneas y en coasones | Mo comprende las indicociones y haos
actividod tiene dificultod para realizar ko actividad mala ejecucién del jusgo

Mirnero Cuenta todos los objetos de una coleccion | Cuenta algunos objetos de una colecoion Mo logra contar los objetos de una
una y sdlo una vez, estableciends ka una y 55l una vez, esfablecienda la coleccién una v sélo una vez,
corespondencia entre 2l objeto y el corespondencia entre 2l objeto y el estalbleciendo lo corespondencio
ndmers gue e coresponde en la ndmers gue e comesponde en la entre & chjeto v el ndmerz que le
secusncia numérico secusncia numérico comresponde en o secuencia numédca

Walor Ordena coleccicnes tomando en cuenta su | Caon dificuliad logra crdenar colecoiones Mo ordena colecciones fomando en

rurnercsidad: “unc mas” jorden
ascendente]. "unc menos” |orden
descendente), “dos rmas”, "res menos”.
Registra la ssdie numérica que resulta de
cada ordenamiento

temando en cuenta su numercsidad: “unc
s [orden ascendante], "unc menos”
{orden descendents|, “dos méas", “ires
menas". Regstro lo sefe numéhico que
resulta de coda crdenamiento

cuenta su numercsidad: “uno mas

(orden ascendente], “uno mencs”
{orden descendents|, “dos mas™, “ires
menos". Regstra lo sere numérica que
resulia de codao ordenamientc
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Rubrica de evaluacion

Nombre de la actividad: La granja

Fecha: 29 de noviembre de 2023

Proceso de desarrollo aprendizaje: Cuenta objetos y elementos de su entorno en su
lengua materna, a la vez que amplia gradualmente su rango de conteo.

Contenido: Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del
entorno, en diversos contextos socioculturales.

indicadores

Nivel de logro

Conocimiento Al, A2, A3, A9, AB6, Al10, Al7, A20, | A4, A7, Al2, Al4,
Al18, A19, A22, A2l Al5
Identificacién A3, A7, A9, Al7, Al, A2, A6, AlO0, A4, Al4, A20
Al8, A19 Al2, A15, A21,
A22
Comprension Al, A2, A3, A6, Al10 A4, Al2, Al4,
A7, A9, Al18, Al19 Al5, Al17, A20,
A21, A22
Participacion Al, A2, A3, A4,
A6, A7, A9, A10,
Al2, Al4, Al5,
Al7, Al18, A9,
A20, A21, A22
Interés y actitud A3, A7, A9, A10, | Al, A2, A4, A6,
Al4, Al5, Al7, Al12, A19, A20,
Al8, A21 A22
Expresion Al, A2, A3, A9, A6, A10, A17, A20,
Al18, A19, A22, A2l
A4, A7, Al2, Al4,
Al5
Repeticion Al, A2, A3, A7, A4, A6, A10, Al4,
A9, Al2, A19 Al5, Al17, Al8,
A20, A21, A22
Juego A21, Al18, Al7, A20, A22, Al9,
Al5, A9, A7, A6, | Al4, Al2, A10, A4,
A3 Al, A2
NUmero Al, A2, A3, A9, A6, A10, A17, A20,
Al18, A19, A22, A2l

A4, A7, Al2, Al4,
Al5
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Anexo 5

Actividad “Ayuda a la gallina”

i
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Alumno colocando los huevos

Alumnos identificando la gallina a la cual le deben llevar los huevos
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Disefio de plan de trabajo

Nombre de la actividad: Ayuda a la gallina

Fecha: 14
marzo

Materiales: cartones de
huevo, imagenes de
gallinas, cubetitas, huevos
de fomi

Proposito de la actividad:

Lograr que los alumnos reconozcan
diferentes cantidades de nimeros y asignen
un objeto por correspondencia uno a uno

Principio de conteo a favorecer:
Correspondencia uno a uno

Contenido:

Los saberes numéricos como herramienta
para resolver situaciones del entorno, en
diversos contextos socioculturales

Proceso de desarrollo aprendizaje:
» Cuenta objetos y elementos de su
entorno en su lengua materna con
diversos propdsitos.

Desarrollo de la actividad

e Se mostrara en el pizarrén imagenes de gallinas con distintos nimeros y un carton
de huevos vacio ¢Qué observan? ;Qué le falta a la gallina?

e Cbomo podemos saber cuéntos huevos tuvo cada gallina y llevarselos?

e Deberan llevar los huevos en la canasta y no deben faltar ni sobrar huevos, solo se

puede llevarlos una sola vez.

e Les gustaria ayudar a la gallina a recuperar los huevos que le faltan?

e Se daran turnos para que cada alumno lleve los huevos para ello tendran una
cubeta pequefia, en otro recipiente estaran los huevos hechos de fomi

e Los alumnos identificaran cuantos necesitan contarlos y llevarlos al carton de

huevo.

e Al término de la actividad se cuestionara ¢ Como supieron cuantos huevos tenian

que llevar? Y ;Como lo resolvieron?
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Rubrica de evaluacion
Nombre de la actividad: Ayuda a la gallina Fecha: 14 de marzo
Proceso de desarrollo aprendizaje: Cuenta objetos y elementos de su entorno en su
lengua materna, a la vez que amplia gradualmente su rango de conteo.
Contenido: Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del
entorno, en diversos contextos socioculturales.
indicadores Nivel de logro
Conocimiento Al, A2, A5, A7, A9, Al0, Ad, A22, Al4,
Al6, Al7, A19, A20 Al5,
Identificacién Al, A2, A5, A7, A9, Al0, A4, A8, All, A12, | Al13
Al5, Al6, Al7, Al9, Al4, A20, A22
Comprension All, A12, A8, Al, A2, A5, | A4, Al3, Al4,
A7, A9, Al10, Al6, Al7, Al5, A22,
A19, A20
Participacion Al, A2, A5, A7, A9, Al0,
Al6, Al7, A19, A20, A22,
Al4, Al15, A4, A8, All,
Al2, A13
Interés y actitud Al, A2, A5, A7, A9, Al0,
Al6, Al7, A19, A20, A22,
Al4, Al15, A4, A8, All,
Al2, A13
Expresion All, Al12, A8, Al, A2, A5, | A4, Al4, Al5, Al3
A7, A9, Al10, Al6, Al7, A22,
A19, A20
Repeticion All, A12, A8, Al, A5, A7, | A2, A4, Al4, A15, | Al3
A9, Al10, Al6, Al7, Al9,
A20, A22
Juego Al, A2, A5, A7, A9, Al0,
Al6, Al7, A19, A20, A22,
Al4, Al15, A4, A8, All,
Al2, A13
Numero Al, A2, A7, A8, A9, Al1l, Al4, A4, Al0, Al3
Al5, Al6, Al17, A19, A20 | A22, Al12
Valor Al, A2, A7, A8, A9, All, | Al4, A4, Al0, Al3
Al5, Al16, A17, A19, A20 A22, Al12
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Anexo 6

Actividad “Arma el gusano”

Alumna realizando el conteo de los puntos y estrellas de las tarjetas
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Alumnas realizando la actividad
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Disefio de plan de trabajo

Nombre de la actividad: Fecha: 21 de Materiales: iméagenes de

Arma el gusano marzo gusanos, tarjetas

Propdsito de la actividad: Que mediante | Principio de conteo a favorecer:

el uso de series numéricas los alumnos Orden estable

hagan uso del principio de orden estable

Contenido Proceso desarrollo aprendizaje

Los saberes numericos como herramienta > Dice la serie numérica en orden y

para resolver situaciones del entorno, en amplia su rango de conteo.

diversos contextos socioculturales » Ordena elementos de una serie y usa
nameros ordinales para expresar el
lugar que ocupa cada elemento.

Desarrollo de la actividad

Se presentara a los alumnos en el pizarrén la imagen de un gusano el cual
contendré nimeros en las partes de su cuerpo, pero le haran falta algunos ¢Que
observan? ;Como es el gusano?

Se dira a los alumnos que el gusano esta triste porque en su camino le pas6 un
accidente y ha perdido varias partes de su cuerpo ;cémo lo podemos ayudar?

En grupo se colocarén los nimeros del 1 al 10 en orden de la serie numérica
Posteriormente contaremos las partes del gusano para verificar que cada nimero
y parte estén en el lugar correcto.

Cada alumno tendra la silueta de un gusano y varias tarjetas con los numeros del
1 al 10 deberén colocarlas de acuerdo con la serie numérica siguiendo el principio
de orden estable.

Se cuestionara ¢Conocian todos los nimeros que tenia el gusano? ;Cémo
supieron que numero seguia después? ¢Hasta que numero saben contar? ; Como
supimos si teniamos que colocar el nimero antes o después?
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Rubrica de evaluacion

Nombre de la actividad: Arma el gusano Fecha: 21 de marzo

Proceso de desarrollo aprendizaje: Cuenta objetos y elementos de su entorno en su
lengua materna, a la vez que amplia gradualmente su rango de conteo.

Contenido: Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del
entorno, en diversos contextos socioculturales.

Ordena elementos de una serie y usa numeros ordinales para expresar el lugar que ocupa

cada elemento.

indicadores

Nivel de logro

Conocimiento

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, Al10, | Al3
All, A12, A13, Al4, Al5, AlY,
Al9, A?1, A22

Identificacion

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, A10, | A13
All, A12, A13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A?21, A22

Comprension

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, Al10, | Al3
All, A12, A13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A?1, A22

Participacion

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, Al0,
All, A12, A13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A?1, A22, Al13

Interés y actitud

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, Al0,
All, A12, A13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A?1, A22, Al13

Expresion

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, Al10, | Al3
All, A12, A13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A?1, A22

Repeticion

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, A10, | A13
All, A12, A13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A?1, A22

Juego

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, Al0,
All, A12, A13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A?1, A22, Al13

NUmero

Al, A5, A7, A8, A9, Al10, All1, Al3, A2,
Al2, A13, A15, Al7, Al9, A21, Al4, A3
A22

Valor

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, Al10, | Al3
All, A12, A13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A?1, A22
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Anexo 6

Actividad “El pescador”

Nifios pescando
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Alumnos contando cuantos peces tenian en total
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Disefio de plan de trabajo

Nombre de la actividad:
El pescador

Fecha:
18 de
abril

Materiales
Peces de papel, cafia de
pescar, dado

Proposito de la actividad:

Principio de conteo a favorecer:
Cardinalidad

Contenido

Los saberes numericos como herramienta para
resolver situaciones del entorno, en diversos
contextos socioculturales

Proceso desarrollo aprendizaje

>

Cuenta objetos y elementos de
su entorno en su lengua
materna con diversos
propositos.

Desarrollo de la actividad

e Sediraalos alumnos que por el dia de hoy seremos pescadores ;Qué necesita un

pescador?

e Se asignard un espacio en el aula en la que habra distintos peces
e Se tendré un dado, lanzare el dado y de acuerdo con el nimero que le salga sera la

cantidad para pescar

e Cada alumno realizaré el conteo de sus peces para verificar que tengan la cantidad

que se solicito

e ;Lograron obtener todos los peces? (No? ¢Si? ¢Les faltaron o sobraron? ;Qué
deben hacer para tener la cantidad que se solicit6? ; CoOmo supieron cuantos peces
tenian que recoger? ¢Como podemos saber cuantos peces tenemos ahora en total?
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Rubrica de evaluacion

Nombre de la actividad: El pescador

Fecha: 17 de abril

Proceso de desarrollo aprendizaje: Cuenta objetos y elementos de su entorno en su
lengua materna, a la vez que amplia gradualmente su rango de conteo.

Contenido: Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del

entorno, en diversos contextos socioculturales.

Ordena elementos de una serie y usa numeros ordinales para expresar el lugar que ocupa

cada elemento.

indicadores

Conocimiento

Nivel de logro

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, A10,

All, Al12, Al13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A21, A22

En
desarrollo  [fapoye

Al3

Identificacion

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, Al0,
All, Al12, A13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A?21, A22

Al3

Comprension

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, Al0,
All, Al12, Al13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A21, A22

Al3

Participacion

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, Al0,
All, Al12, Al13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A?1, A22, Al13

Interés y actitud

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, Al0,
All, Al12, A13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A?1, A22, Al13

Expresion

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, Al0,
All, Al12, Al13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A21, A22

Al3

Repeticion

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, Al0,
All, Al12, A13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A21, A22

Al3

Juego

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, All,
Al2, A13, Al4, Al5, Al7, A19,
A21, A22, Al13

Al0

NUmero

Al, A5, A7, A8, A9, Al0, All, Al2,
Al3, Al15, A17, A19, A21, A22

Al3, A2,
Al4, A3

Valor

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, A10,
All, Al12, A13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A21, A22

Al3
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Anexo 7

Actividad jA lavar!

Alumnas realizando el conteo de pinzas
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Alumnos asignando una pinza por prenda
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Disefio de plan de trabajo

Nombre de la actividad: Fecha: | Materiales: sobres de fomi, recortes de

iA lavar! 18 de | prendas de vestir, pinzas de madera
abril

Contenido Proceso desarrollo aprendizaje

Los saberes numéricos como
herramienta para resolver
situaciones del entorno, en
diversos contextos socioculturales

>

Cuenta objetos y elementos de su entorno en
su lengua materna con diversos propdsitos.

Desarrollo de la actividad

Se mostrara a los alumnos diferentes sobres en ellos se contendra iméagenes de prendas de

ropa
los alumnos elegiran un sobre

se explicard que nos vamos a imaginar que la ropa esta sucia y la tenemos que lavar el

sobrecito sera la lavadora

Cuando yo diga “a lavar” sacar las prendas de la lavadora verificar cuantas prendas son

¢Ahora ya tenemos nuestra ropa lavada ¢ Qué sigue? ;Qué necesitamos para tender nuestra

ropa?

Yo les entregare las pinzas, pero solo las que necesiten, yo no sé cuantas necesitan ;Cémo
puedo saberlo? ;Quién me dira cuantas piezas necesitan?

Después los alumnos me indicaran que cantidad necesitan y contaran las pinzas

Deben asignar a cada prenda una pinza
Identificar si les sobran o faltan y cuantas
Se realizara retroalimentacion sobre la actividad
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Rubrica de evaluacion

Nombre de la actividad: jA lavar! Fecha: 18 de abril

Proceso de desarrollo aprendizaje: Cuenta objetos y elementos de su entorno en su
lengua materna, a la vez que amplia gradualmente su rango de conteo.

Contenido: Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del
entorno, en diversos contextos socioculturales.

Ordena elementos de una serie y usa niumeros ordinales para expresar el lugar que ocupa

cada elemento.

indicadores

Conocimiento

Nivel de logro

En
desarrollo

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, Al0, Al3
All, Al12, A13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A21, A22

Identificacion

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, A10, Al3
All, Al12, Al13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A21, A22

Comprension

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, Al0, Al3
All, Al12, A13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A?21, A22

Participacion

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, Al0,
All, Al12, Al13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A21, A22, Al13

Interés y actitud

Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, Al0,
All, Al12, A13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A?1, A22, Al13

Expresion Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, Al0, Al3
All, Al12, A13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A21, A22

Repeticion Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, Al0, Al3
All, Al12, Al13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A21, A22

Juego Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, All, Al0
Al2, A13, Al4, Al5, Al7, Al9,
A21, A22, Al13

NUmero Al, A5, A7, A8, A9, Al10, All, Al12, | Al3, A2,
Al3, Al5, Al17, A19, A21, A22 Al4, A3

Valor Al, A2, A3, A5, A7, A8, A9, Al0, Al3

All, Al12, Al13, Al4, Al5, Al7,
Al9, A21, A22
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