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I. INTRODUCCION.
1. Descripcién del lugar de la préactica docente.

La Escuela Secundaria General Graciano Sanchez Romo se encuentra en la cabecera
municipal de Soledad de Graciano Sanchez, S.L.P. Su entrada principal esta ubicada en la
lateral de la carretera a Matehuala, y cuenta con una puerta alterna para el ingreso de docentes
y personal administrativo por la calle Blas Escontria, junto a la plaza comercial Citadina.
Esta ubicacion estratégica facilita tanto la comunicacién como el acceso a la institucion

educativa.

Figura 1 Entrada principal Escuela Secundaria General Graciano Sdnchez Romo

)’ -

et

La institucion es de carécter publico que pertenece al subsistema de Secundarias
Generales. Brinda el servicio educativo en dos turnos, Matutino y vespertino, cuenta con una
poblacion estudiantil de 1839 alumnos en el presente ciclo escolar 2023-2024, de las
practicas profesionales. Los alumnos son atendidos por una directora, dos subdirectores, 58

docentes y 40 personas que integran el personal de apoyo y de asistencia en la institucion.



Los alumnos correspondientes al turno matutino ingresan a las 7;30 de la mafiana,
todos deben de ingresar con el uniforme completo correspondiente al dia que se les asigne,
puede ser deportivo o de gala, si los alumnos no tienen completo el uniforme los prefectos

encargados de cada grado les asignan un reporte por incumplir las reglas de la institucion.

La salida de los alumnos es a la 1:40pm en general para todos los grados y salen por
la puerta principal, donde prefectos y padres de familia apoyan con agilizar la salida y dar
ingreso a los alumnos del turno vespertino, con el propédsito de no generar desorden en el

ingreso y salida de ambos turnos.

La escuela cuenta con 3 edificios de 3 pisos cada uno, en cada edificio se encuentran
18 salones distribuidos para los 3 grados, en la planta baja del edificio donde ingresan los
docentes se encuentra la biblioteca, oficina de trabajo social, la direccién, subdireccion y el
area administrativa, en la planta baja, del edificio se encuentran la oficina de la delegacion,
la sala de maestros, 2 bafios para los alumnos del turno matutino, separados por dos
secciones, uno correspondiente para mujeres y otro para hombres, ademas que en la planta

baja se encuentra un laboratorio de ciencias.

En el tercer edificio se encuentra en la planta baja 2 bafios para el turno vespertino,
separado por dos secciones, uno para mujeres y otro para hombres, otro laboratorio de
ciencias para ambos turnos, sala de usos multiples (Auditorio) con 150 asientos, en el piso
de arriba se encuentran 3 aulas para ser usadas por talleres de la institucion, de ofimatica,

taquimecanografia, y de industria de vestido.

Se encuentran 7 construcciones independientes de un piso, en el que estan
distribuidos en diferentes lugares 1) Bafio para el personal docente, administrativo y de
apoyo, 2) Taller de dibujo, 3) Aula de medios, 4) Talleres de Electricidad, carpinteria, Salén
de banda de guerra y danza, 5) Taller de informatica, 6) Caseta de intendencia y recepcion
para padres de familia, 7) Archivo muerto. La institucién cuenta con 3 canchas, 2 de las
cuales estan techadas donde los alumnos realizan actividades deportivas y culturales, existen

dos zonas de bebederos los cuales contienen filtro s que abastecen liquido para los alumnos.
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El estado de la escuela se encuentra bien, las instalaciones estan en buen estado, ya
que con el apoyo de los padres de familia dan mantenimiento mensual a las aulas y escaleras
de los edificios, asi como todo el equipo que posee cada una de las aulas, mobiliarios, cafion

de proyeccidn, pizarrén, ventanas y ventiladores.

Caracteristicas de los alumnos.

En el grupo de 3er afio de estudio en el que se llevo el trabajo son alrededor de 51
alumnos de los cuales son 33 mujeres y 18 hombres, donde la edad va de la mano entre los
14 y 15 afios pertinentemente, siendo un grupo de porcentaje de la edad promedio, este
conjunto de datos podria ser relevante para andlisis y consideraciones relacionadas con el

desarrollo y la ensefianza en el contexto que se esta llevando a cabo.

Los alumnos que pertenecen a esta institucion son de diversos contextos, derivados
de una sociedad de distintos rasgos, a pesar de las situaciones diferentes a las que provienen
los participantes se adaptan a la convivencia en conjunto, ademas son personas gque no salen
del espacio geografico que esta ubicada la institucion. Dentro del &ambito educativo, son muy
activos y las actividades dinamicas los motiva a realizar distintos trabajos una vez

interactuado con algin juego o dinamica.

En la escuela donde se llevd a cabo la practica, existe el problema de que el uso de la
tecnologia esta limitado dentro del aula para los alumnos. Sin embargo, se busca que los
estudiantes interactien con herramientas y aplicaciones tecnoldgicas para su aprendizaje,
como un cambio en la ensefianza en la materia para esta metodologia. Ademas, se observo
que todos los alumnos disponen de un teléfono celular, lo que facilita el acceso a recursos

tecnoldgicos y su uso en diferentes aplicaciones cuando se les solicita interactuar con ellas.

1.1 Justificacién del tema.

El uso de herramientas tecnoldgicas como recurso de ensefianza y aprendizaje en la
escuela secundaria es un tema vigente y actual, la presente reforma educativa de la NEM de

la SEP (2022) contempla la incorporacion de nuevas tecnologias como herramienta
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pedagdgica. La tecnologia requiere de saberes precisos y adecuados a las necesidades de la
sociedad en turno, dentro del esquema curricular de la NEM, lo cual este recurso didactico
es requerido dentro del paradigma educativo y principios pedagogicos vigentes en la escuela

basica.

Es por ello que me resulta sumamente importante para el desarrollo acadéemico de los
alumnos, ensefiar historia mediante herramientas y aplicaciones tecnoldgicas, ya que es un
medio por el cual todos nos mantenemos conectados, en comunicacion, y tiene un cierto

impacto en el desarrollo de su aprendizaje usando recursos tecnologicos.

El objetivo principal es transformar la historia en una disciplina dinamica y que sea
participativa donde los estudiantes puedan explorar y relacionarse con los eventos del pasado
de una manera méas personal, considerando la conexion entre el pasado y las aplicaciones
tecnoldgicas contemporaneas que proporciona un contexto significativo y que permite a los

estudiantes visualizar y comprender mejor los sucesos historicos.

En el plan y programas de estudio vigente de la SEP (2022), menciona que las y los
estudiantes aprendan de manera critica, siempre con el papel que tiene en su vida la
tecnologia y su impacto con la cotidianidad, ademas de integrar la tecnologia dentro del aula
ayuda al aprendizaje y emplea ciertas estrategias para llevar a cabo las sesiones en el salon

de clases.

Tomando en referencia el plan Nacional para la evaluacion de los aprendizajes
(planea), es un conjunto de pruebas que la Secretaria de Educacion Publica (SEP), y el
Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacion (INEE), desarrollaron a partir del ciclo
escolar 2014-2015, cuyo objetivo general es conocer la medida en que los estudiantes logran
el dominio de un conjunto de aprendizajes esenciales al término de los niveles de la educacion
obligatoria (SEP, 2015)

Como menciona Séanchez (2016) afirma que la tecnologia educativa constituye una

disciplina encargada del estudio de los medios materiales, plataformas tecnolégicas,
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herramientas tecnoldgicas y aplicaciones, que tienen un impacto en los procesos de
aprendizaje, cuyo campo se encuentran los recursos aplicados con fines formativos, lo que
respalda que la ensefianza y aprendizaje con uso de tecnologia aporta de manera concreta a

los alumnos.

1.2 Interés personal del tema abordado y responsabilidad como profesional.

El motivo personal por el cual se optd por la seleccion del tema se deriva durante la
observacion docente en donde se siguié la tradicion de la ensefianza de la historia, por tal
razon a los alumnos les aburre y no estan interesados en llevar la materia para su aprendizaje
personal, sin embargo, se pretendié realizar actividades que integre el uso de herramientas y
aplicaciones tecnoldgicas en donde su ensefianza cambie y deje de ser una materia

tradicionalista a verse con nuevos reflectores dentro de su aprendizaje.

Con el suceso de la pandemia, la educacion a distancia fue un factor que impact6 no
solo a una persona o grupo, sino que afectd a nivel mundial, y con esto, el uso de la tecnologia
mostré que es esencial ya sea el lugar, momento o situacion que se esté planteando en nuestra
vida, el promover el uso de aplicaciones tecnologicas para la ensefianza de la historia no solo
por recordar los hechos, sino verlo como un suceso de la vida diaria y entender las causas y
consecuencias del pasado mediante juegos, videos, dindmicas que promuevan un interés

mutuo y asi aprender de la misma

Que el alumno comprenda el pasado y entienda el presente donde conozca el proceso
por el cual se esta dialogando en el cual lo lleve a pensar de manera critica el porqué de la
situacion, y todo esté acorde a sus necesidades personales, dandole un giro a interesarse al
aprender los hechos, incluso mencionarles que durante su estancia en la institucion escolar
estan haciendo historia. Como docente me propuse cambiar toda esta ideologia, en la que ya
no sea una historia tradicionalista y repetitiva, donde el uso de las aplicaciones tecnoldgicas
le pueda divertir al alumno, y con ello siga aprendiendo utilizando herramientas tecnoldgicas
a su alcance, logrando interesarlos por el aprendizaje de la historia en diferentes temas,

motivando a conocer mas alla de lo que el maestro ofrece en su ensefianza.
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1.3 Contextualizacion de la problematica planteada

En la primera jornada de observacion compuesta del 28 de agosto al 2 de septiembre
del afio 2023, se apoyo a la docente titular con la aplicacion del examen de diagnostico que
ella disefid, por lo cual tuve la oportunidad de tener mas acercamiento a los conocimientos
sobre la historia en los alumnos, ya que el examen que disefid la maestra titular constaba de
Historia Universal y de México por ende al apoyar con la revision y al obtener los resultados
de su revision se puede encontrar parte de la problematica, ademas me recomendd aplicar un

examen por el motivo que seria con el grupo que trabajaria el ciclo escolar completo.

Al recibir su recomendacion, se siguieron las normas segln su trabajo, como apoyo
para implementar el diagnostico, se tomaron en cuenta sus aportaciones, las cuales indicaban
que el examen podria disefiarse abordando tanto hechos historicos de la Historia Universal
como de la Historia de México en base a que esto se debe que dichos momentos de la historia

fueron analizados durante los dos afios anteriormente cursados por los alumnos.

El diagnostico que apliqué abarcd dos ambitos de la historia, utilizando preguntas de
opcion multiple sobre eventos relevantes que los estudiantes podrian reconocer o identificar

al leer y comprender las preguntas.

El examen tenia como objetivo evaluar los conocimientos previos de los estudiantes,
posteriormente, se realiz6 otra evaluacion cuyos resultados coincidieron con los obtenidos
por la maestra titular, ademas, se recomendd disefiar una planeacién adecuada a la
problematica observada, con el propdsito de abordar la falta de interés y aprendizaje en

historia por parte del grupo de estudio.
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Figura 2 Examen de diagnostico aplicado por el docente en formacion.
Examen de Diagnéstico de Historia

Instrucciones

e Selecciona la opcidn correcta para cada una de las preguntas que
a continuacién se presentan.
e Cada pregunta que vale 1 punto.

Historia de México

1. sCudl fue el principal objetivo de la politica de encomienda durante
la colonia®

a) Promover el comercio exterior
b) Proteger a los indigenas de los espanoles
c) Facilitar la explotacion de los indigenas

d) Fomentar la educacion de los indigenas

2. sQuién inicié la lucha por la independencia de México con el
famoso Grito de Dolores?

a) Vicente Guerrero.
b) José Maria Morelos
c) Miguel Hidalgo.

d) Agustin de lturbide.

3. 3Qué evento marco el inicio de la Revolucion Mexicana?
a) La muerte de Francisco Villa

b) El asesinato de Alvaro Obregdén
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c) El Plan de Ayala

d) El asesinato de Francisco Madero

4, 3Cudl fue uno de los principales objetivos de las Leyes de Reforma
de Benito Judrez?

a) Fortalecer el poder de la Iglesia
b) Promover la educacion privada
c) Desamortizar bienes eclesidsticos y civiles

d) Establecer el gobierno mondrquico

5. 5Qué presidente mexicano establecid un régimen conocido como €l
Porfiriato?

a) Benito Judrez
b) Francisco I. Madero
c) Porfirio Diaz

d) Lazaro Cardenas

6. 5Cudl de los siguientes fue un resultado de la Revolucion Mexicana?
a) La formacién del Imperio Mexicano
b) La creacion de la Constitucion de 1917
c) La disoluciéon del Congreso

d) La independencia de Texas

7. 5Qué lider revolucionario es conocido por su papel en la Revolucion
Mexicana y por su lucha conftra el régimen de Huerta?
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a) Emiliano Zapata
b) Pancho Villa
c) Venustiano Carranza

d) Lazaro Cdardenas

8. sQué figura es considerada el emperador del Primer Imperio
Mexicano?

a) Benito Judrez

b) Agustin de Iturbide

c) Vicente Guerrero

d) Antonio Lopez de Santa Anna.

Historia Universal

1. sCudl fue una de las principales causas de la Revoluciéon Francesa?
a) La expansion del Imperio Romano
b) La crisis econdmica y el descontento social
c) La invasiéon napolednica en Europa

d) La Guerra de los 30 Anos.

2. 3Qué evento histérico es conocido por marcar el fin del Imperio
Romano de Occidente?

a) La caida de Constantinopla

b) La invasion de los bdarbaros en 476 d.C
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c) La Guerra de los Cien Anos

d) La Batalla de Actium.

3. 3Qué sistema social y econdmico predomind en Europa durante la
Edad Media?

a) Comunismo
b) Feudalismo
c) Capitalismo

d) Socialismo.

4. 3Qué caracteristica define principalmente al Renacimiento?
a) La decadencia del arte y la literatura
b) El surgimiento del absolutismo mondrquico
c) El redescubrimiento del arte y la cultura cldsica grecorromana

d) La expansion del Imperio Bizantino.

5. 5Qué acuerdo puso fin ala Primera Guerra Mundial@
a) El Tratado de Versalles
b) La Paz de Westfalia
c) El Tratado de Tordesillas

d) El Tratado de Paris.

6. 3Qué evento clave marco el inicio de la Guerra Fria?
a) La Revolucién Rusa

18



b) La caida del Muro de Berlin
c) La Guerra de Corea

d) La Conferencia de Yalta.

7. 7. 3Qué cambio fundamental trajo consigo la Revolucion Industriale
a) El colapso del sistema feudal
b) La infroduccidon de la energia solar
c) La mecanizacién de la produccién y la urbanizacion

d) La desaparicion del comercio maritimo.

8. 5Qué continente experimentd la mayor parte de la descolonizacion
en el siglo XX?

a) América
b) Asia.

c) Europa
d) Africa.

La problematica ha sido detectada desde un momento en que los alumnos comenzaron
a presentarse de modo presencial, ya que en primer afio de secundaria no tuvieron clases
de historia en modalidad a distancia, y en segundo afio la maestra titular se ausentaba a
la mayor parte de las clases que ademas los estudiantes mostraron dificultades para

responder las preguntas, debido a que no conocian el suceso por el cual se les cuestionaba.

Esto me permitio identificar la problematica que existe en el grupo siendo el poco

interés por aprender historia derivado por la ausencia de su acompafiamiento en el aula
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tanto en la ensefianza como en el aprendizaje, interfiriendo su interaccion con la materia

siendo un factor impactante para su comprension.

Menciona Herrera (2018, citado en Laheray Pérez, 2021), en varios niveles escolares
los estudiantes han manifestado que la asignatura de historia tiende ser a una materia
aburrida, ya que solamente para ellos es memorizar gran parte del contenido que el

maestro les brinda durante todo un turno de clases, para luego realizar tareas extra clases.

Se le pregunté al grupo en general sobre su experiencia de aprendizaje en la materia
de historia, por lo cual la mayoria expresé que no les gusta la forma en que se imparte la
asignatura, y mencionaron ademas que no tuvieron clases estructuradas en los anteriores

ciclos escolares, lo cual dificulta su interaccion y comprension del contenido.

Por otro lado, Lahera y Pérez (2021), esta problematica de desinterés y desmotivacion
por parte de los estudiantes hacia el estudio de la historia puede solucionar mejorando las

estrategias de ensefianza ya que:

Si se pretende mejorar o incentivar el interés de los estudiantes por la asignatura es
primordial renovar los métodos que se estdn empleando en los centros escolares para
impartir clases. En la situacion actual en la ensefianza de la historia se vuelve
preocupante, lo que es necesario realizar un estudio investigativo para realizar estrategias
innovadoras que contribuyan al desarrollo del pensamiento critico de los estudiantes y a

su vez enriquecer las categorias propias de la historia como es la narracion.

Bajo esta premisa, el uso de herramientas y aplicaciones tecnoldgicas para la
ensefianza de la historia es una estrategia innovadora que pretende incrementar el interés

de los estudiantes en la asignatura.

Es de relevancia que los alumnos comprendan el suceso historico mas all de recordar
fechas, sino comprender el suceso como afecté en la sociedad, pues esto favorece a que

conozcan los contextos por el cual se presentan los hechos, asi como desarrollar pensamiento
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critico con la finalidad de que disefien desde su perspectiva personal del acontecimiento

abordado.

En especifico con el grupo de estudio de 3er afio me pude percatar que no se interesan
por aprender historia, esto debido a que su recorrido académico no ha influido esta materia
como aprendizaje, sino como materia de poca importancia, lo cual se trata de que
comprendan los hechos que tuvieron impacto en la sociedad y porque sucedieron, es por ello
por lo que me es de suma importancia disefiar estrategias con herramientas y aplicaciones

tecnologicas para la ensefianza de la historia.

Por ello, durante mis jornadas de practica compuestas del ciclo escolar del 2023-2024,
pude observar que los alumnos no les interesan aprender historia, que ademas en la escuela
no tuvo el seguimiento de las clases de historia por parte de los maestros, que a causa de su
ausencia e imparticion de las sesiones no hay interés y aprendizaje de los alumnos, como

consiguiente afecta en su desarrollo de aprendizaje de los hechos.

Por otro lado, el diagndstico que disefié fue un pilar fundamental para el analisis de
los resultados en cuanto a lo que saben de historia y cual es su acontecimiento de la historia
favorito, pues de esta manera me pude percatar que en su gran mayoria tenian al menos un
hecho de la historia favorito, por el cual eso sirvi6 para trabajar con ellos y poner en marcha

la manera de trabajar.

Se disefid una encuesta mediante Google Forms para conocer los aparatos
tecnoldgicos disponibles que contaban cada alumno, conocer si cuentan con internet, en que
medio o medios se les facilita trabajar para la elaboracion de diferentes actividades, y conocer

si por el aparato movil es més accesible trabajar.
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Figura 3 Gréfica del uso de tecnologia.

¢ Cuentas con algun dispositivo para realizar tus trabajos de la
escuela? (Computadora, tableta, laptop) De ser tu respuesta S,
menciona con cual dispositivo cuentas.

M Si, con computadora, tablet.

M No, solo mi celular

1.4 Objetivo general y objetivos especificos.

Objetivo General.

Disefiar mediante herramientas y aplicaciones tecnolégicas estrategias para la

ensefianza de la historia.

Es por ello que al disefiar estrategias en mi que hacer docente para la ensefianza de la
historia mediante herramientas y aplicaciones tecnoldgicas no solo moderniza la educacion,
sino que también enriquece la experiencia de aprendizaje, haciéndola mas interactiva,
accesible y atractiva para los estudiantes. Con una planificacién cuidadosa y una
implementacion efectiva, los educadores pueden transformar sus aulas y lograr un impacto

duradero en el aprendizaje de la historia.

Objetivos Especificos.

¢ Que el alumno aprenda mediante el uso de herramientas y aplicaciones tecnoldgicas
el suceso historico abordado.
e Que el alumno tenga interés por aprender la asignatura de la historia.
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e Que los alumnos puedan divertirse y aprender mediante las herramientas tecnoldgicas

los hechos de la historia.

Al tener dichos objetivos con el uso de tecnologia aumenta el interés de los alumnos
por la asignatura. Aplicaciones interactivas y contenido multimedia, como documentales y
simulaciones virtuales, hacen que la historia cobre vida y sea mas atractiva. Al presentar la
informacion de manera visual y atractiva, los estudiantes se sienten mas motivados a aprender

y explorar los temas historicos.

Las herramientas tecnoldgicas combinan entretenimiento y educacion, permitiendo a
los estudiantes disfrutar mientras aprenden sobre los hechos histéricos. Juegos educativos y
actividades interactivas mantienen a los alumnos comprometidos y motivados, mejorando la

retencion del conocimiento y fomentando una actitud positiva hacia el estudio de la historia.

1.5 Competencias que se desarrollaron en practica.

El perfil de egreso constituye el elemento referencial para la construccién del disefio
del plan de estudios 2018, este expresa que el egresado sera capaz de realizar al termino del
programa educativo, sefiala los conocimientos, habilidades, actitudes y calores involucrados
en los desemperios propios de la profesion docente.

Dimensiones.

e Un docente que conoce a sus alumnos, que sabe como aprenden y lo que deben de
aprender.

e Un docente que organiza y evalla el trabajo educativo, y realiza una intervencion
didactica pertinente.

e Un docente que se reconoce como profesional que mejora continuamente para apoyar
a los alumnos en su aprendizaje.

e Un docente que asume las responsabilidades legales y éticas inherentes a su

profesional para el bienestar de los alumnos.
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Competencias genéricas.

Las competencias genéricas atienden al tipo de conocimientos, disposiciones y
actitudes que todo egresado de las distintas licenciaturas para la formacion inicial de docentes
debe desarrollar a lo largo de su vida; éstas le permiten regularse como un profesional
consciente de los cambios sociales, cientificos, tecnoldgicos y culturales. Por tanto, tienen
un caracter transversal y estan explicita e implicitamente integradas a las competencias
profesionales, por lo que se incorporan a los cursos y contenidos curriculares del Plan de

Estudios.

e Soluciona problemas y toma decisiones utilizando su pensamiento critico y creativo.

e Aprender de manera autbnoma y muestra iniciativa para auto regularse y fortalecer
su desarrollo personal.

e Colabora con diversos actores para generar proyectos innovadores de impacto social
y educativo.

e Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacion de manera critica.

Competencias profesionales.

Las competencias profesionales sintetizan e integran el tipo de conocimientos,
habilidades, actitudes y valores necesarios para ejercer la profesion docente en los diferentes
niveles educativos. Estan delimitadas por el ambito de incumbencia psicopedagdgica,
socioeducativa y profesional. Permitiran al egresado atender situaciones y resolver
problemas del contexto escolar, del curriculo de la educacion bésica, de los aprendizajes de
los alumnos, de las pretensiones institucionales asociadas a la mejora de la calidad, asi como
de las exigencias y necesidades de la escuela y las comunidades en donde se inscribe su

practica profesional.

Utiliza conocimientos de la historia y su didactica para hacer transposiciones de
acuerdo a las caracteristicas y contextos de los estudiantes a fin de abordar los contenidos

curriculares de los planes y programas de estudio vigentes.
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Identifica marcos tedricos y epistemoldgicos de la historia, sus avances y enfoques
didacticos para la ensefianza y el aprendizaje.

Caracteriza a la poblacion estudiantil con la que va a trabajar para hacer
transposiciones didacticas congruentes con los contextos y los planes y programas.
Articula el conocimiento de la historia y su didactica para conformar marcos
explicativos y de intervencion eficaces.

Utiliza los elementos tedrico-metodoldgicos de la investigacion como parte de su
formacion permanente en la historia.

Relaciona sus conocimientos de la historia con los contenidos de otras disciplinas

desde una visién integradora para propiciar el aprendizaje de sus estudiantes.

Disefia los procesos de ensefianza y aprendizaje de acuerdo con los enfoques vigentes

de la historia, considerando el contexto y las caracteristicas de los estudiantes para lograr

aprendizajes significativos.

Reconoce los procesos cognitivos, intereses, motivaciones y necesidades formativas
de los estudiantes para organizar las actividades de ensefianza y aprendizaje.
Propone situaciones de aprendizaje de la historia, considerando los enfoques del plan
y programa vigentes; asi como los diversos contextos de los estudiantes.

Relaciona los contenidos de la historia con las demas disciplinas del Plan de estudios

vigente.

Evalla los procesos de ensefianza y aprendizaje desde un enfoque formativo para

analizar su practica profesional.

Valora el aprendizaje de los estudiantes de acuerdo a la especificidad de la historia 'y
los enfoques vigentes.

Disefia y utiliza diferentes instrumentos, estrategias y recursos para evaluar los
aprendizajes y desempefios de los estudiantes considerando el tipo de saberes de la

historia.
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Reflexiona sobre los procesos de ensefianza y aprendizaje, y los resultados de la

evaluacidn, para hacer propuestas que mejoren su propia practica.

Gestiona ambientes de aprendizaje colaborativos e inclusivos para propiciar el

desarrollo integral de los estudiantes.

Emplea los estilos de aprendizaje y las caracteristicas de sus estudiantes para generar
un clima de participacion e inclusion.

Utiliza informaciéon del contexto en el disefio y desarrollo de ambientes de
aprendizaje incluyentes.

Promueve relaciones interpersonales que favorezcan convivencias interculturales.

Utiliza la innovacion como parte de su practica docente para el desarrollo de

competencias de los estudiantes.

Implementa la innovacion para promover el aprendizaje de la historia en los
estudiantes.

Disefia y/o emplea objetos de aprendizaje, recursos, medios didacticos y tecnolégicos
en la generacién de aprendizajes de la historia.

Utiliza las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC), Tecnologias del
Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), y Tecnologias del Empoderamiento y la
Participacion (TEP) como herramientas de construccion para favorecer la

significatividad de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Actla con valores y principios civicos, éticos y legales inherentes a su

responsabilidad social y su labor profesional con una perspectiva intercultural y humanista.

Sustenta su labor profesional en principios y valores humanistas que fomenten

dignidad, autonomia, libertad, igualdad, solidaridad y bien comun, entre otros.
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e Fundamenta su préctica profesional a partir de las bases filosoficas, legales y la
organizacién escolar vigentes.

e Soluciona de manera pacifica conflictos y situaciones emergentes.

Competencias disciplinares

Las competencias disciplinares ponen de relieve, el tipo de conocimientos que en el
ambito de los campos de formacion académica requiere adquirir cada docente para tratar los
contenidos del curriculum, sus avances en campo de la ciencia, la pedagogia y su didactica.
Definen de manera determinada los saberes tedricos, heuristicos y axioldgicos propios de la
disciplina o ambito de atencién en el que se especializaran los estudiantes. También les
permiten ampliar sus ambitos de incidencia laboral mas alla de la educacion obligatoria,
ademas mantener interlocucion con pares de profesionales egresados de otras Instituciones

de Educacion Superior (IES) con los mismos campos disciplinares.

Analiza los debates tedricos acerca de la construccion del conocimiento histérico para

tener una vision integral de la historia.

e Conoce los debates tedricos en la construccién del conocimiento historico.
e Distingue diferentes corrientes historiogréaficas.
e Comprende criticamente los hechos y procesos historicos a partir de diversas

corrientes historiogréaficas.

Utiliza metodologias de la investigacion histérica usadas en la generacién de

conocimiento.
e Conoce metodologias de la investigacién histérica.

e Interpreta fuentes primarias y secundarias para la comprension de la historia.

e Maneja conceptos analiticos para la interpretacion del conocimiento histérico.
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Explica los procesos historicos locales, regionales, nacionales y mundiales a partir de

metodologias de la investigacion historica.

Analiza la funcion social de la historia que define los propositos y enfoques de su

ensefianza en los programas de estudio de la educacion obligatoria.

Conoce diversos enfoques didacticos utilizados para la ensefianza de la historia en
México y el mundo.

Compara enfoques didacticos de programas de estudio de la historia a través del
tiempo.

Explica la articulacion, progresion y profundidad que tienen los contenidos en los

programas de estudio de historia vigentes de la educacion obligatoria.

Implementa situaciones de aprendizaje para desarrollar el pensamiento histérico y la

conciencia histérica.

Analiza algunos casos historicos para el disefio e implementacion de situaciones de
aprendizaje que favorezcan el desarrollo de una conciencia historica.
Utiliza las TIC, TAC y TEP como recursos para propiciar el pensamiento historico.

Aplica estrategias didacticas para promover el desarrollo de competencias histéricas.

Utiliza el pensamiento historico y la conciencia historica en el desarrollo de

actividades socioculturales de su comunidad.

Analiza criticamente su papel como sujeto historico.

Reflexiona de manera critica la identidad nacional, las instituciones y los simbolos

patrios.

Dialoga para favorecer el respeto a la diversidad étnica, cultural y linguistica, desde

un enfoque intercultural.
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e Implementa proyectos para conservar y difundir el patrimonio cultural desde el

enfoque de la sostenibilidad.

1.6 Descripcién concisa del documento.

En este informe de practicas profesionales se abordd la indagacidn que se llevo a cabo
para la ensefianza de la historia mediante aplicaciones y herramientas tecnoldgicas con el
proposito de innovar la ensefianza de la historia y tenga un impacto en los estudiantes en la

educacion secundaria, logrando despertar el interés en el aprendizaje de la historia.

En el capitulo I, se habla sobre la descripcion detallada del lugar donde se llevéd a
cabo la préctica, descripcion de los alumnos, como se disefi0 y se aplico en la institucion de
practica ademas se describe la problematica encontrada en el grupo de estudio en el que se

Ilevd a cabo la practica docente.

En el capitulo Il se describe todo el planteamiento para atender la problematica
existente en el grupo de estudio, abarcando los resultados del diagndstico, estilos de
aprendizaje, la aplicacion de diversas estrategias con el uso y la implementacion de
herramientas tecnoldgicas, también se describe como se efectué y llevaron a cabo las
actividades dentro de las intervenciones docentes, siendo como principal factor el uso de la
tecnologia mediante herramientas y aplicaciones permitiendo ser este un apoyo principal para

la ensefianza dentro del aprendizaje de cada alumno.

Por otro lado, en el capitulo 11l se presentan de manera detallada y grafica los
resultados de las dos intervenciones docentes realizadas en la institucion educativa. Este
capitulo no solo ilustra los datos obtenidos, sino que también describe los cambios
significativos que ocurrieron desde el inicio del primer acercamiento hasta el momento

culminante de la intervencion docente.

Se destaca un analisis comparativo que refleja las transformaciones logradas a lo

largo de toda la jornada de trabajo durante el ciclo escolar 2023-2024. Este analisis incluye
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variaciones en el rendimiento académico, cambios en el aprendizaje estudiantil, mejoras en
las estrategias y el impacto que se obtuvo en el clima escolar, proporcionando una vision

integral del progreso alcanzado a lo largo del periodo evaluado.

Por altimo, en el capitulo 1V, se detalla mi papel en la practica docente, incluyendo
mi experiencia y las percepciones sobre los logros alcanzados mediante el uso de
herramientas y aplicaciones tecnoldgicas como Kahoot, Wordwall, Quizizz y Educaplay, en
este capitulo destaca como estas herramientas han contribuido significativamente a la
ensefianza de la historia, ofreciendo una perspectiva innovadora para la materia, ademas, se
discuten las aportaciones realizadas para la ensefianza de la historia desde una perspectiva
social, integrando equipos tecnoldgicos que facilitan el acceso a recursos educativos, se
enfatiza el uso de estas herramientas para acompafar y enriquecer el aprendizaje de la
historia, ilustrando asi mi intervencidn en la institucion de préactica y su impacto en el proceso

educativo.

Con la finalidad de promover interés y nuevo giro al aprendizaje de la historia se
disefio este informe, con el objetivo de mejorar e impactar dentro del aula su ensefianza,
fomentar un ambiente de aprendizaje colaborativo donde los estudiantes puedan discutir y

cuestionar los acontecimientos histéricos.

Las estrategias desarrolladas han sido adaptadas para darle un seguimiento a su
aprendizaje y realizar retroalimentaciones o evaluaciones para corroborar lo aprendido, e
identificar que areas de oportunidad se siguen presentando, cada una de las actividades

cuentan con la finalidad de reflejar el aprendizaje.
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1. PLAN DE ACCION.

El disefio del plan de accion se fundamento en diversos aspectos clave para garantizar
su efectiva implementacion. En este sentido, adquirir resultados en el aprendizaje de los
alumnos con el manejo de aplicaciones y herramientas tecnoldgicas especificas. El propdésito
primordial del presente documento de titulacion consiste en ensefiar historia aprovechando
estos recursos y herramientas tecnolégicas, con el fin de potenciar el proceso de aprendizaje,
especialmente considerando la limitada cobertura de la materia en los primeros afos

escolares del grupo de estudio.

Segun Gonzalez citado por Lahera (2006) menciona que el profesor debe ser capaz
de dirigir adecuadamente el proceso de construccién de conocimientos de los estudiantes y
estos Ultimos deben ser capaces de obtener el aprendizaje necesario para cada etapa lectiva.
Es asi, que tanto el docente como el estudiante, participan activamente en este proceso
formativo, es por ello que el aprendizaje va de la mano con la dindmica que imparte el

profesor.

Se disefid este capitulo con la intencion de implementar en el campo formativo de
Etica Naturaleza y Sociedades del plan y programas de estudio de la SEP (2022) en la
disciplina de historia el uso de herramientas y aplicaciones tecnoldgicas para los alumnos,
por lo tanto se seleccionaron ciertas estrategias para su acompafniamiento, haciendo uso de la
diversidad de interaccion tecnoldgica para ofrecer una clase mas atractiva, significativa a su
vez, con el fin de ensefiar de manera innovadora la asignatura y contribuir con buenas

actitudes positivas hacia la materia.

Para Cecilia citado por Niquinga (2019), en una entrevista personal indica que la
ensefianza puede ser en cualquier momento, en donde se le puede aplicar al alumno
nuevamente a pesar de haber pasado el tiempo, también indica que, el internet puede ser un

recurso de apoyo a las experiencias vividas que ayudan a motivar y ensefiar a ser mejores.
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Se considera que el aprendizaje tiene que ser significativo en el aula, cuando se
pretende mejorar su ensefianza y de qué manera impacta al alumno, por ende tiene dos
dimensiones, la primera en la que consiste el como se adquiere los conocimientos
(estrategias, aplicaciones, herramientas, propdésitos), la segunda esté relacionada a la forma
en que el conocimiento adquirido posteriormente incorporado en la estructura del

conocimiento o estructura cognitiva del alumno (Diaz Barriga y Hernandez, p37, 2003).

En los planes y programas de estudio de la NEM (2022), menciona que esto permite
que las y los estudiantes se asuman como sujetos historicos, que el aprendizaje se relacione
con el desarrollo de los NNA (nifias, nifios y adolescentes) desde una perspectiva histérica

vinculada con el mundo.

2.1 La situacién educativa en el grupo de estudio.

Al inicio del primer trimestre del ciclo escolar 2023.2024 en la escuela secundaria
general Graciano Sanchez Romo, se aplic6 el examen diagndstico para detectar los
conocimientos de la disciplina de historia que adquirieron los alumnos del tercer afio en el

grado anteriormente cursado que fue aplicado con el apoyo de la docente titular del grupo.

Se dialogd con la maestra titular sobre algunas sugerencias para identificar los estilos
de aprendizaje de los alumnos en base a los principios filoséficos de la NEM (2022) donde
hace mencion que las y los estudiantes de acuerdo a sus propias condiciones y ritmos no se
reduzcan a la participacion, evidencias de trabajos y calificacion de exdmenes , por lo tanto,
los datos que se obtuvieron al término de su aplicacion se logran visualizar que los estilos de

aprendizaje que predominan son visual, auditivo y kinestésico.

Se disefid un examen para identificar los estilos de aprendizaje del grupo de estudio
con el que se trabajo durante todo el ciclo escolar. Este examen se enfoc6 en comprender
coémo aprenden los alumnos, con el fin de adaptar y optimizar el uso de herramientas y

recursos tecnoldgicos para su acompafiamiento educativo.
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Figura 4 Graéfica Estilos de Aprendizaje.

Estilos de Aprendizaje

B Auditivos.
M Visuales

I Kinestésicos

Segun Molla (2001), el diagndstico educativo menciona que es un proceso de
indagacion cientifica apoyado de una base epistemoldgica y cuyo objeto lo constituye la
totalidad de los sujetos, individuos o en grupos, o ciertas entidades, (instituciones,
organizaciones, programas, contextos familiares, socio-ambientales, etc.,) que son
considerados desde su complejidad y que abarca la globalidad de la situacion que incluye en

su proceso metodoldgico una intervencion educativa de manera perfectiva.

Se plante6 el disefio del diagnostico para saber quiénes son, conocer sus
caracteristicas como grupo, como aprenden y para determinar el perfil del grupo con la
finalidad de programar y perfilar las sesiones de la disciplina de historia bajo las
caracteristicas obtenidas en el examen de diagnostico y estilos de aprendizaje.

Es por ello que los alumnos aprenden y entienden de distintas maneras, lo que los
hace Unicos y diferentes a los demas, menciona Cisneros (2004) dentro del aula de clase, se
puede identificar a estudiantes que captan la informacion de distinta manera, lo que algunos

aprenden de manera auditiva, visual y kinestésica, y la disciplina de historia se presta para
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ser ensefiada de diferentes formas, en presentacidn de objetos visuales, videos, imagenes, en

libros de texto, fuentes de primer y segundo orden, etc.

Se diagnostico al grupo mediante la técnica de observacidn semiestructurada pues se
empled una guia no especifica y se observd de manera genérica como aprenden los alumnos,
viendo su comportamiento e interaccion con la docente titular, sin embargo, se hicieron

anotaciones en el diario de practica para precisar y tener los momentos observados en clase.

Segln Cisneros (2004) los alumnos que memorizan de forma auditiva no pueden
olvidarse de las palabras que son explicadas en clases, por lo tanto, el sistema auditivo no
permite relacionar los conceptos o algunos conceptos abstractos con la manera del
aprendizaje visual y con cierto grado de facilidad de aprenderlos , es por ello que los alumnos
auditivos aprenden mejor cuando reciben las indicaciones oralmente y cuando pueden
aclararlo de manera oral y solucionar sus dudas de manera oral, sea con la informacion a otra

persona.

Esto me permitio establecer la base para disefiar un examen destinado a identificar
los estilos de aprendizaje de los alumnos, especificamente en el grupo de estudio en el que
se llevo a cabo el trabajo docente, al realizar esta herramienta resulté muy util, ya que
reconoci que cada alumno tiene una forma distinta de aprender, al comprender los estilos de
aprendizaje individuales, pude adaptar la informacién y los métodos de ensefianza para que

se ajustaran mejor a las necesidades de cada estudiante.

En cambio, las personas kinestésicas procesan la informacién asociandola a las
sensaciones y a los movimientos, aprendiendo utilizando el sistema kinestésico es lento, por
lo que necesita saber los movimientos de su cuerpo, cuando estudian, cuando leen, cuando
escuchan diferentes canciones de su agrado, muchas de las veces se pasean o se balancean
para satisfacer la necesidad de lo que estan aprendiendo. En el aula buscaran cualquier excusa

para levantarse y moverse (Cisneros, 2004).

34



El diagnostico es una investigacion que se utiliza para recopilar la informacion de los
resultados académicas y que a su vez analizarlos para dar solucion a la problematica que
existe, en esta situacion el poco interés que le dan al aprender historia, por tal motivo sirve
como base para tomar decisiones pertinentes para atender las dificultades que presentan los

alumnos desarrollando el plan de accién.

Para disefiar dicho analisis se consideraron dos aspectos, el primero es la observacién
y el trabajo de la docente titular que serviria para encontrar las debilidades y las areas de
oportunidad sobre la disciplina de historia, y el segundo sobre el aprendizaje de los alumnos,
tomando esto en base para la planificacion de las sesiones abordadas en la intervencion

docente del plan de accién.

Durante la primera intervencidn docente, en la primera semana de trabajo compuesta
del 12 al 16 de febrero del afio 2024, se les menciond a los alumnos que realizarian un examen
diagnostico sobre la asignatura de historia, el grupo de estudio se not6 una amplia negatividad
y poca importancia por realizarlo, esto debido a que nunca tuvieron clases de historia en su
recorrido académico, lo que quiere decir que los alumnos no demuestran interés ni le toman

importancia responderlo.

Por otro lado, el sentido de que no muestren disposicion por la poca imparticion de la
asignatura en afos anteriores, debido al suceso de la pandemia del COVID 19 donde no
tuvieron sesiones de manera virtual, ademas que no le encuentran légica ni importancia
debido a que no se present6d la ensefianza ni el aprendizaje en los afios anteriormente

cursados.

Para Herrera (2018), en diversos niveles escolares los estudiantes han manifestado
que la asignatura de historia tiende a ser una materia aburrida, ya que solamente para ellos es
memorizar gran parte del contenido que el maestro les brinda durante un turno de clases para
luego realizar tareas y trabajos extra en su hogar, lo que esto incrementa el desinterés y la

poca relevancia por el aprendizaje de la historia en el aula.
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Al analizar los datos del diagndstico, se observo que las respuestas presentaban una
dispersion con respecto a las preguntas que se plantearon, careciendo de claridad y conexion
con el contexto de la historia de México y universal. El examen constaba de preguntas tanto
abiertas como de opcion mudltiple, y en otro apartado conocer el periodo favorito de los
alumnos, lo cual algunas de las preguntas que se cuestionaron de los contextos fueron, ¢Qué
dia se conmemora el dia de la Independencia en México?, ¢Qué fue primero la revolucion

francesa o la primera guerra mundial?, ; Que se conmemora el 5 de mayo en México?

Como resultado, sus respuestas no mostraban una conexion con el contexto historico
mostrando un desfase en lo cuestionado obteniendo respuestas como en el caso de primero
la guerra mundial y después la revolucion francesa, y en el caso del contexto de México,
consideran el 5 de mayo como parte de la Independencia de México.

Figura 5 Gréfica de resultados obtenidos del examen diagndstico.

Respuestas fuera de ambos contextos
historicos.

B Fuera del contexto H. Universal

M Fuera del contexto H. México

En el segundo apartado del examen sobre los sucesos histéricos de su preferencia o
que les pudiera llamar la atencién una de las preguntas formuladas fue la siguiente ;Cudl es
tu periodo favorito o aquel que te resulte interesante?, en este apartado, algunos alumnos

manifestaron no tener un periodo histérico preferido o de su interés, argumentando que la
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historia que conocen no siempre proporciona un contexto claro sobre los acontecimientos
histdricos, lo que generaba incertidumbre acerca de si ciertos eventos podian considerarse

relevantes en términos historicos.

Figura 6 Gréfica del suceso de preferencia de los alumnos.

Tema o suceso historico de su interés.

M No tengo un suceso en
especifico

B No me gusta la historia

m Desconozco los sucesos.

Eso me ayudd a entender sobre la circunstancia y la problemaética que existe en el
grupo por el aprender historia, debido a la situacién que han pasado, y el problema a nivel
mundial de la pandemia, que dificultd llevar de la mano su sincronia con los alumnos en la
modalidad virtual, es por ello que se pretende ensefiar la historia con un material mucho méas
Ilamativo y visual que permita detonar los conocimientos mediante diferentes recursos, como

el uso de herramientas y aplicaciones tecnologicas.

Es por ello que se localiza un desinterés por la historia debido a su poca ensefianza
que se les ha impartido durante su estancia en la institucion educativa y con el resultado
obtenido en el diagnostico se ha encontrado que dentro de sus respuestas no son del todo
acorde a lo que se les cuestiona, por lo tanto, se pretende ensefiar la historia con el uso de
recursos tecnoldgicos para promover la ensefianza y mejore su interés donde conduzca al

alumno a cuestionarse del porqué de los hechos ocurridos.
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Segun Skinner citado por Torres (2017) sefiala que la tecnologia de manera educativa
consiste fundamentalmente en la aplicacion en el aula de una tecnologia humana que, en
lineas generales, pretende la planificacion psicologica del medio, lo que esto nos hace
referencia a que la tecnologia viene desde lo que uno piensay crea para ampliar la ensefianza

en la educacion, como objetivo conjuntar la historia con aplicaciones de tecnologia.

El docente con la ayuda de integracion de herramientas y aplicaciones en la escuela
puede ofrecer recursos interactivos, videos educativos, simulaciones y otros elementos de
uso de multimedia para que se haga una historia mucho mas atractiva y relevante para los
alumnos, el objetivo no solo es transmitir conocimientos sino también fomentar la reflexion,

interés y cuestionamientos sobre los eventos histdricos.

En los aprendizajes clave de los planes y programas de estudio de la SEP (2017),
indica que la sociedad actual la transmision de la informacién y la produccion de nuevos
saberes ocurren desde ambitos diversos, la escuela debe de garantizar la organizacion de
dicha informacion donde se asegure que todas las personas tengan la posibilidad de disfrutar
de sus beneficios, el manejo y el uso consciente y responsable de las Tecnologias de la

Informacién y la Comunicacion (TIC).

Al incorporar tecnologia en el grupo de estudio, se busca no solo cambiar la forma en
que se imparte la historia, sino también como se percibe por parte de los estudiantes, donde
las aplicaciones pueden proporcionar un enfoque dindmico y personalizado, adaptandose a

diferentes estilos de aprendizaje y despertando la curiosidad de los alumnos.

2.2 Problematica detectada en el grupo de estudio.

Los resultados obtenidos del examen de diagndstico revelan que esta falta de interés
se debe a las circunstancias educativas que han atravesado, lo que dificulta su conexion
emocional con los eventos histéricos que podrian considerarse irrelevantes para ellos, ademas
vista desde el punto disciplinar con la metodologia que emplea el maestro aumenta el poco

interés por el aprendizaje de la historia, por lo tanto, la consideran repetitiva y monétona
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donde su aprendizaje no ha sido reflejado por la falta de imparticion de clases, ademas de
conocer sus necesidades y estilo de aprendizaje aporta para llevar a cabo la dindmica de clase

con el uso de herramientas y aplicaciones tecnoldgicas.

Hace mencién la NEM (2022), dentro de las competencias de la comprension del
tiempo histérico influye en la capacidad de situar eventos, procesos y fenémenos en su
contexto temporal, entendiendo la duracion y la continuidad en el sentido de la comprension
del hecho histoérico, ademas que en otra competencia tener empatia en la historia, donde los
estudiantes deben de comprender las mentalidades, valores, creencias y contextos socio-
culturales de las personas que vivieron en épocas pasadas, permitiéndoles ponerse en el lugar

de otros y comprender sus motivaciones y decisiones.

Por otro lado, la idea perpetuada por el alumno la historia los conduce a una
interpretacion y subjetividad que lo obliga a comprender, empatizar, enforzarse mentalmente

y cognitivamente con los sucesos historicos dentro del aula de clases.

Para la SEP (2011), menciona que las aulas de clase siempre han estado conformadas
por estudiantes con diferentes caracteristicas, necesidades, intereses, condiciones de vida y
contextos socioculturales de cualquier estudiante del pais, 1o que esto quiere decir, que a
partir de la problemética ubicada dentro del aula en el grupo de 3er afio de secundaria es un
caso muy comun que sucede dentro de las aulas de clases, donde sus necesidades son
principal factor para entender el comportamiento y actitud que muestran para el aprendizaje
de la historia debido a la falta del acompafiamiento e imparticion de la asignatura en los

primeros afos escolares cursados en la institucion educativa.

Por otro lado, el grupo no es homogéneo y su diversidad obliga a estructurar
estrategias situadas y adecuadas a las condiciones obtenidas en el examen diagndstico y en
el examen sobre los estilos de aprendizaje, ademas de hacer adecuaciones sobre la disciplina

de historia en cuestion de la contingencia del COVID 109.
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La situacion detectada en el diagndéstico es el bajo interés por aprender historia entre
los estudiantes del tercer afio de secundaria, lo que esto se atribuye en gran medida a la escasa

ensefianza de la materia que han tenido en la institucion.

Para abordar esta problematica, se propone implementar estrategias que aprovechen
las aplicaciones tecnoldgicas para estimular el interés en el estudio de la historia, estas
estrategias incluiran una variedad de reactivos que motiven al alumno a pensar en las
respuestas, con un enfoque en el uso de herramientas y aplicaciones tecnoldgicas como es el
caso de Kahoot, Wordwall, Quizziz, Educaplay y la implementacion de hipervinculos con

lecturas, donde el alumno interactle con estas disposiciones directas para su aprendizaje.

Segun Elaskar citado por Novas (2022), menciona que el estudiante tenga una
comprension apropiada del tiempo tanto cronolégico como histoérico, donde el alumno debe
ser capaz de reconocer cambios y continuidades de distinta naturaleza en procesos historicos,

como identificar diversos motivos o factores que explican un hecho o suceso.

En este enfoque permite al alumno obtener una comprensién mas profunda a través
del uso de aplicaciones y herramientas especificas, precisamente en el contexto de la
problematica presente en la escuela, esto facilita que los estudiantes puedan distinguir mejor

entre el tiempo dedicado a las clases y el contexto explicado en las diapositivas.

Segun Gonzalez (2008), los maestros deben de estar conscientes de que vivimos en
un mundo cambiante, que requiere de ciertos individuos capaces de llevar transformaciones,
gue tengan plena vision en la realidad en la que se encuentran y a la vez a la vision necesaria
para prever y plantear alternativas, lo que es necesario replantearse a la necesidad de cambiar,
mas ahora que se estd entrando a una nueva etapa de modernizacion y comprender las

necesidades de los alumnos.

El propdsito como docente en formacion es que los alumnos puedan analizar los
eventos historicos desde diferentes perspectivas, otorgandoles nuevos significados y

profundizando en su comprension. Ademas, el desemperfiar un papel crucial al fomentar el
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aprendizaje y adaptando las estrategias de ensefianza segun los intereses individuales de los

estudiantes.

Para Brumer, (1991) el propdsito de revitalizar la ensefianza, despertar el interés de
los estudiantes, fomentar modalidades novedosas de aprendizaje y establecer conexiones
entre eventos historicos y productos tecnolégicos contemporaneos, se plantea un objetivo
que debe alcanzarse tras comprender a fondo las problematicas presentes en el entorno
educativo. Este enfoque pedagdgico busca superar las limitaciones convencionales del aula,
procurando un método de ensefianza que no solo involucre a los estudiantes de manera mas
activa, sino que también promueva la interactividad al introducir narrativas historicas

cautivadoras.

2.3 Declaracion de objetivos para el plan de accion.

En este apartado del capitulo, se presentan las actividades planificadas que fueron
llevadas a cabo en la Escuela Secundaria General Graciano Sdnchez Romo, las cuales se
realizaron con fines de investigacion y de la mejora de la préctica docente, haciendo uso de
herramientas y aplicaciones tecnoldgicas con la intencion de ensefiar la materia de historia al

alumno mediante diferentes tematicas planteadas.

En la planeacion didactica se presenta el plan de trabajo disefiado para impartir la
ensefianza de la asignatura. El objetivo principal es que los estudiantes desarrollen
habilidades de memorizacién y retengan los conceptos fundamentales del tema,
estableciendo conexiones con herramientas accesibles que les ayuden a sentirse motivados
en el proceso de aprendizaje de historia. Los alumnos llevaran a cabo actividades de manera
individual utilizando software, aplicaciones web y plataformas para responder preguntas.
Estas actividades estan disefiadas para fortalecer sus habilidades digitales y de su aprendizaje,

las cuales desempefiaran un papel crucial en su desarrollo personal.
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Figura 7 Planeacion didactica de la primera intervencion docente. (Véase completa en el apartado de anexos)

& |
T BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO DE SAN LUIS POTOST rgi_ BEcEne
(BECENESLP)
LICENCIATURA EN ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LA HISTORIA EN EDUCACION SECUNDARIA
(PLAN DE ESTUDIOS 2018)
SERVICIO PRACTICA
SEMESTRE VIl
CICLO ESCOLAR 2023-2024
Docente: Christian Sanchez Morales
Disciplina: Historia
Grado: 3° “B” “E”
Tema: La Revolucién Francesa y la participacién de Napoledn en el suceso del cambio francés.

Fase: 6
Fecha de Inicio: 05 de marzo 2024
Fecha de Cierre: 21 de marzo 2024
Propésito: Conocer el papel y el impacto de la intervencién de Napoleén Bonaparte dentro del suceso de la Revolucién Francesa.
Campo Formative: Procesos de desarrollo de Aprendizaje (PDA):
e Ftica naturaleza y sociedades. ® Analiza la consolidacién de Francia como nacién moderna y
capitalista y relaciona el aporte a este proceso de las campaiias
militares que llevé a cabo Napoledn Bonaparte.

e Reflexiona sobre la proliferacion de las revoluciones liberales y
las fuerzas que se oponian a dichas revoluciones.

® Explica como en el proceso de ascenso y consolidacion del
sistema capitalista y de la burguesia como clase dominante
hubo segmentos sociales con una perspectiva diferente:

socialistas utdpicos, comunistas, anarquistas.

Contenides: Las campafias de Napoledn Bonaparte y las revoluciones liberales.
Problematica: La falta de interés por el aprendizaje de la historia %

Hace mencidn Gonzalez (1997), no se trata solo de ‘modernizar’ los contenidos, se
trata de modernizar la concepcion misma, los fundamentos de la Historia ensefiada. Esa
reconstruccion es preciso realizarla en el pensamiento del profesor y tambien en el imaginario
social de que se nutre, en planes y programas oficiales, en libros de texto, en ensefianzas
universitarias, en un imaginario docente que implica, como ya hemos apuntado, a muy

diferentes grupos sociales.

En la siguiente tabla se muestra el programa que se llevd a cabo en el manejo de las
clases, conduciendo hasta el momento de la primera y segunda intervencion docente,
incluyendo los resultados con el apoyo de las herramientas y aplicaciones tecnoldgicas, la
cual tuvo como propdsito ensefiar el tema de manera oral, provocando al alumno en tener
empatia historica y provocar el pensamiento historico en diversas actividades solicitadas en

clase y realizadas por el alumno a mano.
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Figura 8 Cronograma de actividades de ambas intervenciones docentes.

Actividades lera
INntervencion.

12 DE FEBRERO-01 MARZO 2024.

ACTIVIDAD N°1; BIOGRAFIA DE LUIS XVI.

ACTIVIDAD N°2; CARTA RELATANDO SUCESO DE LA REV
FRAMNCESA.

ACTIVDAD N°3; PRECUNTAS REFERENTE AL TEMA DE LA
REVOLUCION FRANCESA.

[ 111

ACTIVIDAD N°4; LINEA DEL TIEMPO.

—. ACTIVIDAD N°5; REALIZAR Y EXPONER CARTEL DE LOS
ESTAMENTOS R.F.

Actividades 2da

INntervencion.

ACTIVIDAD N°1; PREGUNTAS Y CADENA DE SECUENCIAS
WWI.

ACTIVIDAD N°2 Y 3; CUADRO COMPARATIVO, CAUSA Y
EFECTO DE LA EXPANSION RUSA, ACTIVIDAD DE QUIZZIZ,

ACTIVIDAD N°3; LINEA CRONOLOGICA COMPLETA DEL
SUCESO DE LA 1ERA GUERRA MUNDIAL.

gy
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Tabla 1: Cronograma a trabajar para el plan de accion.

Sesiones Intencién didactica | Estrategias de | Recursos y apoyo.
programadas. aprendizaje.
Momento 1 | Aplicacion de | Aplicar examen de | Examen diagnéstico
Semana del 4 al 8| ., . S

diagnostico  sobre | diagndstico para

de septiembre del
2023.

Momento 2
Semanas de
practica 2

intervenciones; 2 al
20 de octubre del
2023

13 de al 30 de
noviembre del
2023.

sucesos de historia
de México y
universal, estilos de
aprendizaje.
Apreciar los
conocimientos  de
los alumnos en la
disciplina en historia
de México y
universal. Ademas
de los estilos de

aprendizaje.

En los 2 momentos
de intervencion
docente, se pretende
conocer al grupo y
establecer  vinculo
de trabajo en ambos
momentos de

trabajo.

conocer el perfil del

grupo
académico

tanto

englobado a la
asignatura de
historia como a sus
estilos de

aprendizaje.

Diversas estrategias
didacticas para el
vinculo de trabajo
con el docente en
formacién y grupo
de estudio a

intervenir.

Actividades acordes
a las tematicas
trabajadas en el
periodo de préactica
del momento 2.
Relacionar a los
alumnos con algunas
aplicaciones a

utilizar.
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Sesiones
programadas  del
12 de febrero al 15
de marzo del 2024
en las herramientas
Kahoot y
Wordwall

Con la intencion de
la historia
de
diapositivas, videos,

mostrar
con uso
iméagenes, ejemplos,
trabajos solicitados
por el docente en
formacioén, se
presentard el tema de
la revolucion
francesa, las

campaiias militares

Acompafiamiento

del aprendizaje

utilizando
diapositivas
disefiadas por el
docente en
formacion.
Actividades que
reflejan el

aprendizaje obtenido

en relacién a las

Uso de diapositivas
para el
acompafiamiento del
aprendizaje de los

alumnos,

Se solicita hojas de
maquina para
realizar trabajos en

la hora clase.

de napoledn tematicas vistas en
clase.
Sesién programada | Con lo aprendido en | Disefiar  mediante | Sala de taller de
de primera | clase y la | estas herramientas | taquimecanografia,
intervencion para | elaboracion de | cuestionamientos uso de recurso de

el plan de accion 19

al 22 de marzo.

actividades por lo
alumnos, se
ejecutara las
herramientas de

Kahoot y de

Wordwall, con la
finalidad de
impactar su

aprendizaje de las

tematicas trabajadas.

sobre lo abordado en

clase.

Poner al alumno a
recordar y retomar lo
visto en las sesiones

con anterioridad.

computadoras,
bocina, cafon,
pantalla de
proyeccion.
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Valoracion de | Obtener resultados | Graficar lo | Puntaje obtenido en
del aprendizaje de | aprendido mediante | ambas herramientas.

resultados de .
los alumnos | su puntaje 'y su
ambas mediante el puntaje | relacion con ambas
obtenido herramientas.

herramientas

gjecutadas.

Fuente: Elaboracidn propia con base a la primera intervencion.

El cronograma se realiz6 con la finalidad de establecer un orden especifico de los
planteamientos a trabajar en la escuela, para llevar de la mano el aprendizaje con el uso de
herramientas y aplicaciones tecnologicas, ademas de acompafiarla con la elaboracion de
trabajos para respaldar lo aprendido en clase.

Para aplicar el plan de accion se seleccionaron ciertos recursos didacticos para acercar
al alumno al aprendizaje de la historia por medio del uso de las herramientas digitales
(diapositivas) y con diferentes tematicas, dando un camino para mejorar su ensefianza y

aprendizaje.

Estas herramientas digitales facilitaron la organizacion del contenido y la
presentacion de la informacion de una manera més visual y dinamica, el uso de este digital
buscaba no solo captar la atencion de los estudiantes, sino también proporcionar un medio

mas efectivo para la comprension y retencion de los conceptos histéricos.
De esta manera, se pretendia mejorar tanto la ensefianza como el aprendizaje de la

historia, promoviendo una mayor participacion y un entendimiento mas profundo de los

temas tratados.
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2.4 Argumentacion Tedrica del Plan de Accién.

Para que la estrategia se mantenga de pie y funcione, es primordial reconocer y
acordar que dentro del plan de accion hay factores y teorias que respaldan esta estrategia de
ensefianza, por lo tanto, se siguen algunos rasgos de la metodologia de investigacidn-accion,

el cual es un método que resalta el andlisis de las reflexiones.

Segln Gonzalez (2008) concibio este tipo de investigacion como la emprendida por
personas, grupos o comunidades que llevan a cabo una actividad en conjunto para el bienestar
de todos, en la que consiste en una practica reflexiva social en la que interactdan la teoria y
la practica con miras a establecer cambios apropiados en la situacion estudiada y en la que

no hay distincion entre lo que se investiga, quien investiga y el proceso de investigacion.

Por lo anterior se puede afirmar que:

La expresion investigacion-accion educativa es utilizada para describir una serie de
actividades que realizan los profesores identificando estrategias de accion que son
implementadas para dar solucion a los problemas de la préctica educativa y mas tarde

sometidas a observacién, reflexién y cambio. (Latorre, 2003, p.23).

La investigacion-accion puede ser también un proceso de autoevaluacion para los
maestros de sus propias acciones, tratando de mejorar las intervenciones a través de la
reflexion que cada docente realiza con lo obtenido dentro de la practica con el

acompafiamiento de ciertas estrategias.

2.5 Planteamiento del Plan de Accién

La intervencion dentro del aula donde se describen las acciones, las estrategias y los
pasos que se siguieron durante su aplicacion pata llevar a cabo las clase de historia y para el
logro de los objetivos planteado inicialmente, tomando como referencia los PDA de los

contenidos, los estilos de aprendizaje del aula y el diagnostico, como las fortalezas de cada
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alumno, las debilidades y las areas de oportunidad, realizando un analisis de los resultados

con la aplicacion del diagnoéstico y con la intervencion realizada.

Para la NEM los PDA en los planes y programas de estudio (2022) es el documento
en el que se recoge la organizacion de la asignatura para un determinado curso académico,

detallando todos los aspectos que condicionan al desarrollo de la docencia.

Previo a de la semana de intervencién, se consultd a las autoridades responsables de
cada sala de computo sobre la disponibilidad de equipos computacionales, de soporte de
internet y acceso a las herramientas de Kahoot y Wordwall, la maestra encargada de una de
las salas de computo disponible informo que solo 8 computadoras tendrian la disponibilidad
de ejecutarse para la sesion debido a la escasa sefial de acceso a internet, lo que no seria
suficiente para las 50 computadoras necesarias para llevar a cabo las actividades de

intervencion.

Para conocer el prop6sito del porqué fueron seleccionadas dichas herramientas, se

muestra un poco de su historia, esto con relacién a su comodidad e interaccion en hora clase.

¢Qué es Kahoot? es una plataforma educativa en linea que se ha convertido en una
herramienta popular para el aprendizaje interactivo, surgié con el propdsito de hacer la

educacion mas divertida y atractiva a traves de juegos y cuestionarios.

Kahoot fue fundada en 2012 por Johan Brand, Jamie Brooker y Morten Versvik, en
colaboracién con la Universidad Noruega de Ciencia y Tecnologia (NTNU). La idea inicial
surgié como un proyecto académico en NTNU, con la vision de transformar el aprendizaje
en un proceso mas interactivo y social. Kahoot surgié de un proyecto académico con la vision
de gamificar la educacion y ha evolucionado hasta convertirse en una herramienta esencial

en aulas de todo el mundo, promoviendo un aprendizaje dindmico y participativo.

Gracias a la creacion y el impacto de esta plataforma me motivaron a integrarla en

mis clases de historia desde su dinamica interactiva, que permite realizar cuestionarios
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competitivos entre los alumnos, resulta ideal para fomentar la participacion y el aprendizaje
activo. Al usar esta herramienta, los estudiantes compiten entre si para encontrar la respuesta
correcta, lo que les obliga a reflexionar sobre el contenido previamente aprendido en clase.
Esta metodologia no solo hace el aprendizaje méas atractivo, sino que también ayuda a

reforzar los conocimientos de manera efectiva.

Wordwall: es una herramienta educativa en linea que facilita la creacion de
actividades interactivas y juegos educativos, principalmente fundada con el objetivo de

proporcionar a los profesores una manera facil y efectiva de crear contenido atractivo.

Es una plataforma versatil y accesible que proporciona a los educadores una
herramienta poderosa para crear actividades educativas interactivas. Su facilidad de uso y la
amplia variedad de plantillas la hacen ideal para mejorar la participacion y el rendimiento de

los estudiantes, convirtiéndola en un recurso valioso en el entorno educativo moderno.

Al seleccionar dicha plataforma, ha permitido crear actividades donde el alumno
compite por obtener un puntaje claro y efectivo cuando se le cuestiona de dicho tema en
especifico siendo una herramienta de igual manera accesible al momento de solicitar

actividades por responder en hora clase.

Derivado de este problema, se hicieron adecuaciones para llevar a cabo este proceso
de intervencién, ajustando la cantidad de la serie de preguntas y de actividades a realizar
entre rondas entre ambas herramientas, para poder efectuar en ambas partes de lo ya
especulado, ademas que la sala corresponde al aula de taller de taquimecanografia, sin
embargo, no coincide al taller de informatica y es utilizada en ocasiones cuando se lleva la

hora de los talleres en la institucion.
Por otro lado, se tuvieron que adecuar las clases debido a la entrega de calificaciones

del segundo trimestre del ciclo escolar 2023-2024, por lo cual la entrega estd programada un
dia en especifico por afio escolar, en el caso de los terceros afos, se le da prioridad por agilizar
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el proceso del certificado de la secundaria, siguiendo el afio escolar segundo, y terminando

con primeros afos pertinentemente.

Para implementar este plan de accion, se seleccionaron diversas aplicaciones
tecnologicas con el objetivo de ensefar y reforzar el aprendizaje de la historia, acercando al
estudiante al contexto en discusion junto con estas herramientas, por tal motivo, no solo
buscan generar interés en los estudiantes sobre hechos historicos especificos, sino también

facilitar una comprension mas profunda y atractiva, las aplicaciones elegidas son las

siguientes:
e Kahoot
e Wordwall
e Quizizziz
e Educaplay

Kahoot: En el caso de Kahoot, es una plataforma en la que consiste en juegos que
permite a los usuarios crear y participar en cuestionarios interactivos, encuestas y ciertas
discusiones en tiempo real, lo cuales estos Kahoots pueden incluir preguntas de opcién
multiple verdadero/falso mientras los participantes responden desde sus propios dispositivos,
ademas que se desed aplicarla para evaluar el progresos de los estudiantes en base a los visto
a las sesiones de historia, reforzando su aprendizaje a manera de preguntas y recordando lo

analizado en clases de una manera en el que el alumno

Wordwall: Es una aplicacion en linea disefiada para la creacion y utilizacion de
recursos educativos interactivos, esto permite generar actividades didacticas que permiten
ser utilizadas en aulas fisicas o virtuales que permite una diversidad de plantillas para crear
diferentes tipos de actividades, como cuestionarios, sopas de letras, crucigramas, juegos de

correspondencia entre otros.

Fue elegida principalmente por a la interactividad que existe en las diversas

actividades que pueden disefiarse, que ademas demuestra ser un aprendizaje participativo y
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dindmico dentro de la materia de historia que se busco realizar este tipo de actividades para
propiciar y generar un mejor aprendizaje siendo una aplicacion con facilidad de uso y

compartir actividades rapidamente sin la necesidad de conocimientos técnicos avanzados.

Quizziz: Es una plataforma de aprendizaje en linea que permite a los maestros crear,
compartir y utilizar diversos cuestionarios, encuestas interactivas para evaluar y reforzar el
conocimiento de los estudiantes de manera ludica y atractiva. Principalmente fue elegida
porque permite crear propios cuestionarios personalizados de cualquier tema que ademas
permite afiadir imagenes, videos, audios en las preguntas para realizarlas mas dinamicas y
comprensibles, por otro lado, proporcionan una retro alimentacion inmediata a los

estudiantes después de cada pregunta, ayudando a reforzar el aprendizaje.

Al término de algln cuestionamiento y/o encuesta arroja los informes detallados
sobre el rendimiento de los estudiantes, identificando las areas de fortaleza y debilidad de
cada uno, permitiendo una evaluacion individual y verificar en que area se encuentra dicho
problema. Al alumno le muestra su puntaje y calificacion por respuestas correctas y rapidas,
lo que fomenta la competitividad y el compromiso, por otra parte, es una aplicacion que
permite el acceso desde cualquier dispositivo con internet, incluyendo computadoras tabletas

y teléfonos maviles.

Educaplay: Es una plataforma en linea que permite crear, compartir y utilizar diversas
actividades educativas interactivas, lo cual esta disefiada para facilitar el aprendizaje de una
manera divertida y dindmica ademas que, es ampliamente utilizada para encargar actividades,

deja aprendizaje y posteriormente evaluar su desempefio.

Principalmente fue elegida por la interactividad y la participacion que involucra hacia
los estudiantes, ya que las actividades estan disefiadas para ser interactivas, fomentando la
participacion activa de los estudiantes y haciendo el aprendizaje mucho mas dinamico, por
otra parte, las actividades pueden ser accedidas desde cualquier dispositivo con conexion a
internet, incluyendo computadoras, tabletas y teléfonos maéviles. Ademas, se puede tener un

seguimiento en el progreso de los estudiantes identificando areas de fortaleza y de debilidad
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incluyendo una retroalimentacién hacia las respuestas lo que ayuda a consolidar el

aprendizaje.

Es una herramienta ideal para reforzar conceptos ensefiados en clase, en historia es
prestada para reforzar los hechos cuestionando al alumno a identificar el suceso por el cual
se le asigna, las actividades pueden ser utilizadas para repasar y preparar a los estudiantes
para exdmenes, ayudandoles a practicar y consolidar sus conocimientos, siendo asi una
aplicacion que impacta dentro del aprendizaje de los alumnos que por lo contrario la pueden

utilizar para un aprendizaje autdbnomo.

2.6 Describe las practicas de interaccion en el aula (acciones, estrategias e
instrumentos).

Durante la intervencion en la practica, se realizd de la siguiente manera, solicitando
actividades realizadas a mano y con el apoyo de las herramientas tecnoldgicas para apoyar al
alumno en comprender la historia, brindandole teoria sobre tema del cual fue asignado por la
docente titular de la materia, ademas de solicitarle el apoyo y la autorizacion de elaborar
actividades que respondieran los alumnos por la tarde en su respectivo hogar.

El principal factor que abordé para las sesiones fue proyectar mediante diapositivas
la explicacién del tema de la revolucion francesa para generar una manera distinta de
aprender en la asignatura de historia, donde la informacidn seleccionada sea acorde al nivel
de los alumnos, y que ademas se sitden en los hechos del suceso expuesto llevando imagenes,
ejemplos de algun tipo de ensefianza entre otras estrategias, afiadiendo la proyeccién de
videos referente a las tematicas trabajadas.

La decision que se tomo para darle sentido a las clases es impartir la teoria de manera
concisa y clara, utilizando acotaciones donde los alumnos las asimilen con los ejemplos
expuestos y la semejanza con el hecho donde el alumno entienda el suceso por el cual pasé
este hecho histérico y de qué manera impacta en la sociedad, con el transcurso de las clases

el alumno debe de realizar distintas actividades para reflejar el aprendizaje de lo obtenido del
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tema abordado y de qué manera a causado impacto al aprender este suceso dado que los
trabajos de manera escrita ayuda al alumno a fortalecer su conocimiento y recordar el

momento de la explicacion en clase.

La escritura son condiciones para mantener para mantener las posibilidades
individuales de aprendizajes y actualizacion en los diferentes contextos de desempefio,
constituyen vias de acceso a la informacidn y al conocimiento y contribuyen a la creacion y
produccion de la subjetividad, por tanto, es de asumir que mas que tematicas o asignaturas,
son componentes transversales de cualquier proceso de formacion humana. (Cisneros y
Vega, 2011, p.23).

Intervencion Clase Kahoot; 12 al 19 de marzo del 2024.

Para realizar esta primera etapa de la intervencion, se disefiaron preguntas de opcion
multiple sobre la temética de la Revolucion Francesa, con el objetivo de evaluar y considerar
de lo aprendido por los alumnos durante la primera intervencién, utilizando palabras clave y

eventos significativos en la formulacién de las preguntas.

Se decidié tomar esta herramienta como principal apoyo tecnolégico como parte de
la ensefianza al considerar la accesibilidad que brinda la herramienta para ser ejecutada de
manera réapida, gratuita y llamativa, con finalidad de promover e incentivar un aprendizaje
con lo abordado en las sesiones, tomando en consideracién que los alumnos desconocen la

herramienta y apoye a su interés al acercamiento del aprendizaje de la historia.

El dia 12 de marzo del afio 2024 se realiz6 la sesidn planificada de Kahoot en el aula
de taller de taquimecanografia para llevar a cabo esta primera parte de intervencién docente,
se dividio al grupo de estudio en siete equipos con siete integrantes cada uno, lo que significo
siete rondas en las que cada miembro de cada equipo compitié para obtener puntajes en el
juego, esto para ser dindmica su participacion y promover un aprendizaje de interés, se hizo
con la finalidad de reflejar su aprendizaje individual a manera de juego con la herramienta y

apoyo visual en cada pregunta realizada.
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Figura 9 Intervencion Kahoot primera parte.

Cada pregunta tuvo una duracién de 20 segundos para responderla, por lo que a los
alumnos los pone a razonar y recordar a lo explicado y analizado en las sesiones, con ello
poner a trabajar sobre los conocimientos adquiridos, e interactuando con lo realizado en los
distintos trabajos solicitados.

En una de las preguntas asignadas de verdadero o falso, se les cuestiond lo siguiente,
Luis XV fue rey de Francia que vivid la revolucién francesa, por lo que la respuesta correcta
era falsa, al término del tiempo de los 20 segundos todos se fueron con la idea de que era
verdadero, puesto que la respuesta era Luis XVI, donde todos no leyeron bien la pregunta.
Al término de esta pregunta una alumna que participé en la ronda me comenta que no conocen
los nimeros romanos, esto como consecuencia que no han tenido clases de historia y por lo
tanto el no identificar ni conocer los nimeros afecta en los hechos histéricos por el uso que
se les da a los siglos y momentos de la historia, en ese espacio, y en cada ronda se explico
brevemente los nimeros romanos que aparecen en las preguntas, que ademas con
anterioridad se explico en clase.

Se disefiaron 3 formatos de preguntas con opcion multiple para ser aplicada en esta

parte de la intervencion, se fueron rotando cada formato en cada una de las rondas, por lo que
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esto ayudd que no existiera ayuda entre los equipos para mencionar entre ellos de que trataban
las preguntas, por otra parte, los alumnos se mostraron con la disposicion de trabajar
mediante esta herramienta con el proposito de llevar la clase a mejor nivel dentro de la

ensefianza de la historia.

Figura 10 Formatos de preguntas de Kahoot. (Revolucion Francesa)
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Los puntajes de los participantes se sumaron y se acumularon para determinar la
posicion lider en cada una de las rondas, juntando la puntacion que haya obtenido cada
integrante, las cuales se centran en el tema del acontecimiento histérico de la Revolucion
Francesa y el aprendizaje asociado a este evento. Cada parte de sesion de la intervencion de
Kahoot, se muestra la distribucion de 8 computadoras esto con el inconveniente que padece
la institucion educativa, a pesar de las circunstancias que padecia la institucion, los alumnos

se mostraron activos y participes en la actividad.

Como segunda parte de la intervencion de Kahoot aplicada el 19 de marzo del afio
2024, se mantuvo la misma coordinacion para llevarse a cabo dicha actividad, rotando las
rondas por formato realizado, por otro lado, los alumnos muestran una mejor participacion
al momento de interactuar con la actividad, por lo que esto deja como evidencia que el interés

se muestra al realizar dicha actividad. Para cerrar dicha actividad, se cuestioné al grupo de
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estudio en manera general sobre la dindmica que se llevé a cabo en dicha herramienta, donde

se les coment6 que tal les parecio realizar esta actividad, por lo que las respuestas mas

29 ¢¢ 99 ¢

mencionadas fueron: “Me gustdé mucho”, “asi me gustaria realizar un examen”, “asi siento

que hace recordar lo que hemos visto en clase”

Figura 11Intervencion Kahoot segunda parte.
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Intervencion clase Wordwall. 21y 22 de marzo del 2024

Continuando con la primera intervencion docente, se eligio la aplicacion de Wordwall
por la accesibilidad que ofrece series de actividades a manera de juego gratuita en la que los
alumnos pueden interactuar y se les puede cuestionar en temas en especifico, ademas que
toma el tiempo que lleva en responder las actividades, en esta parte se trat6 en especifico de

la Revolucion Francesa y las camparfias de Napoledn Bonaparte.

Al seleccionar esta herramienta, el objetivo principal era motivar a los alumnos a
utilizarla de forma lddica, estableciendo un limite de tiempo que incitara la finalizacién de
las actividades y la competencia por alcanzar las tres primeras posiciones. Esta dindmica
permitié reforzar los conocimientos adquiridos durante las sesiones y mantener una
interaccion constante y en tiempo real en el aula de taller de taquimecanografia, similar a la
experiencia ofrecida en Kahoot. En la intervencion de la herramienta tecnoldgica de
Wordwalll, se les explicé a los alumnos las actividades a realizar, y que deberian de contestar,

se implementaron tres actividades, las cuales fueron las siguientes:

e Adivinar la palabra del suceso, en la que consiste en visualizar la imagen y adivinar
el suceso que se proyecta.

e Contestar correctamente las campafias de napoledn Bonaparte (su propdsito).

e Por ultimo, seleccionar la fotografia correcta que represente a la palabra que se
muestra en la aplicacién, dando varias opciones de respuesta y concretando el tema

visto en la intervencion.
Figura 12 Actividades aplicadas en Wordwall.
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Durante la aplicacién de la estrategia de Wordwall, se pudo concretar de manera
efectiva, esto con relacion al aprendizaje que obtuvieron los alumnos, sin embargo, no
dejando a un lado el proposito general del tema, despertar el interés por aprender historia con

el uso de aplicaciones tecnoldgicas.

Esta parte de la intervencion se llevé a cabo el dia 21y 22 de marzo, esto debido a la
entrega de calificaciones del 2do trimestre del ciclo escolar 2023-2024, por lo que se tuvo
que adecuar a la planeacién esta actividad, donde el orden de participacion fue de la misma
manera que se llevd en Kahoot, 7 equipos con 8 integrantes cada uno, bajo las

recomendaciones de la institucion.

Los alumnos se mostraron mejor entusiasmados por esta dinamica, ademas que tiene
una perspectiva clara de la actividad, en porcentaje de lo obtenido, parte del grupo no
participd en esta actividad por cuestiones de tiempo y que ademas se ausentaron por

cuestiones propias de ellos.

Segun Williams (2022), la herramienta Wordwall, convierte la educacion virtual en
una realidad que ha venido invertirse, apoyada en la necesidad de seguir procesos de
ensefianza-aprendizaje que permitan a mas estudiantes centrar su atencion al hacer uso de

herramientas virtuales.

Como parte de los resultados obtenidos de los alumnos mediante las actividades
anteriormente aplicadas y ejecutadas llevada a cabo dentro del mismo salon de

taguimecanografia se muestra su desempefio individual.

En la siguiente figura se presentan los resultados obtenidos rapidamente y
respondidos de cierto alumno, se eligio el tiempo y la puntuacion mas alta esto por el
percance del tiempo en la institucion lo cual estos resultados reflejan el aprendizaje adquirido
en clase y demuestran que la aplicacién utilizada fue bien recibida, captando su atencién,

ademas, se muestra el porcentaje de aciertos y el tiempo que cada estudiante tardd en
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responder, proporcionando una vision completa de su desempefio y del impacto positivo de

la herramienta tecnoldgica utilizada.

Figura 13 Resultados de actividades de Wordwall.
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Ademas, el analisis del porcentaje de aciertos y el tiempo de respuesta de cada
estudiante proporciona una vision clara de su desempefio individual y colectivo, sin embargo,
considero que esta informacion es valiosa para ajustar y mejorar continuamente las
metodologias de ensefianza, la estrategia de integrar aplicaciones tecnoldgicas en la
ensefianza de la historia no solo alcanzo sus objetivos educativos, sino que también mejord
significativamente la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, esta experiencia reafirma
la importancia de adaptar las metodologias docentes a las nuevas tecnologias para promover

un aprendizaje mas efectivo, interactivo y atractivo.

Debido a los contratiempos de suspensién de clases y la pérdida de sesiones de
historia, no fue posible implementar completamente la estrategia con todo el alumnado, esta

situaciébn me ha brindado la experiencia de adaptar la estrategia en futuras ocasiones,
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reconociendo que no todos los estudiantes pudieron beneficiarse y compartir la experiencia

completa.

La interrupcion de las clases impidi6 que todos los estudiantes tuvieran la oportunidad
de participar y beneficiarse plenamente de la estrategia basada en tecnologia. como resultado,
no se pudo obtener una vision completa y representativa de la experiencia de aprendizaje

para todos los estudiantes.

Esta situacion resalta la importancia de la flexibilidad y la planificacion anticipada en
la implementacién de nuevas metodologias educativas, en el futuro, estaré mejor preparado
para ajustar y modificar las estrategias segun las condiciones cambiantes del entorno
educativo, asegurando asi que todos los estudiantes puedan participar y beneficiarse por igual

de las actividades tecnoldgicas y educativas planificadas.
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Segunda intervencion: 13-24 de mayo del 2024.

En esta segunda intervencion docente se disefid en una planeacion con la finalidad de
realizar trabajo desde el hogar de cada uno de los alumnos, donde el principal conector
disefiado por el docente en formacion es un PDF con vinculos, el cual contiene lecturas y
actividades en plataforma digital de Quizziz, donde el alumno interactte con este PDF, se

relacione con la tematica a trabajar y obtenga un aprendizaje mediante este plan de trabajo.

Figura 14 Planeacién segunda intervencion.
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Propésito: Ensefar historia con aplicaciones y herramientas tecnologicas.

Campo Formativo: Procesos de desarrollo de Aprendizaje (PDA):
® Etica naturaleza v sociedades ® Explica l3s causas de lz primera guerrea mundial y lzs wincula
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(Contenidos: Las tensiones en el siglo X
Problemdatica:
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Con lo anteriormente mencionado, en este caso el alumno trabaj6 desde su hogar para
el proceso de la segunda intervencién, el PDF contiene vinculos que los llevan a interactuar
con lecturas referentes al tema de la primera guerra mundial, la participacion de varias
potencias, y otros sucesos de la guerra contextualizando lo acontecido en los 4 afios de guerra.
Esto consistio en leer las 3 lecturas del suceso bélico armado y ademas realizar anotaciones

e investigar segun sea la lectura donde se le solicite elaborarlo.
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Figura 15 PDF con vinculos con lecturas y actividades de Quizizz y Educaplay.
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Para iniciar con el tema de la primera guerra mundial, de manera de diagnostico se
les mostré a los alumnos iméagenes sobre un suceso en contexto de guerra, con la finalidad
de obtener los conocimientos de manera general, por lo que al analizar la primera imagen los
alumnos contextualizaron con el suceso de la primera guerra mundial, siendo esto de

provecho para conducir e iniciar con la temética abordar.

Figura 16 Imagenes del suceso de la Primera Guerra Mundial.

¢ Qué es lo que ves?
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Al analizar las imagenes, realizarian anotaciones en su libreta para valorar lo que
observaron, identificar el suceso, que elementos pueden percibir, sentimientos, objetos, entre
otros elementos de la guerra, para respaldar lo observado contestarian nueve preguntas sobre
queé es lo que observaron, que percibieron, y que papel encuentran de la sociedad en este

SUcCeso.

Como primera actividad a realizar en el PDF con vinculos, se les solicitd que leyeran
la lectura inicial sobre el suceso de la Primera Guerra Mundial, donde menciona los
antecedentes, causas y consecuencias, contexto en general de la guerra, detonante de la guerra
y la conclusion de la guerra, ademas que rescatarian lo mas importante de dicha lectura
reflejando que la analizaron y entendieron, con la finalidad de conectar con la siguiente
actividad a realizar en clase, se les solicitd que llevaran imagenes para trabajar en una cadena

de secuencias tratado sobre el tema.

Figura 17 Lectura Primera Guerra Mundial
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Historia; La primera guerra mundial.

La Primera Guera Mundial fue un conflicto global que sacudid Europa v el
mundo enfre 1914 v 1918, Sus cousos principales fueron los crecientes
tensiones nacionalistas, los rvalidodes impenalistos entre los pofencias
eurcpeas. las cameras armamentisticos v los sistemas de clianzos militares

que se habion formodo.

El detonante inmediaoto fue =l asesinato del archidugque Francisco Femaondo
de Austna en Sargjevo en junio de 1914, lo gue llevd a una declarocion de
guera de Austio-Hungrio contra Serbio. Debido a los sistermas de alionzos,
esto rapidomente escold a una guemra generalizodo, con los Potencios
Cenfroles [Alemania, Austria-Hungria v 2l Imperio Otomano) de un lado, v
los Allodos (Gron Bretafio, Froncio, Rusio, Ralia. Japén v eventualmentes
EE.UL.} del otro.

Lo guemrao s2 esfancd en una sangrenta guema de frincheros en el frente
occidental, mientros que en el frente orental se lbraron botollos en
movimiento. Muevos tecnologios como ametrallodoros, goses towicos,
tangques vy aeronaves fusron empleados, causondo millones de bajos. En

1917, la entrado de Estados Unidos en la guerra v la retiroda de Rusia tras o

Para la segunda sesién del dia 14 de mayo, se inici0 cuestionando que aspectos
encontraron, que antecedentes encontraron, causas y consecuencias, por lo que varios
alumnos levantaron la mano y empezaron a comentar sobre lo que habian encontrado en la
lectura, ademés que afiadieron sucesos mas concretos sobre el detonante de la guerra, como
crisis y causas entre naciones, una vez dialogo esto, se les pidi6 que realizaran el organizador
gréfico de cadena de secuencias, donde se proyectd un ejemplo y fue explicado por el docente

en formacion.
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Figura 18 Ejemplo Cadena de secuencias

Por otro lado, se retroalimentd con la ayuda del docente en formacién sobre este
suceso, contextualizando lo que habian mencionado los alumnos, para ello, y respaldar lo
aprendido, se les solicitd que realizaran la cadena de secuencias del hecho histérico de la
primera guerra mundial, donde en cada imagen o imagenes coloqguen una descripcion breve
conforme fue trasladandose la guerra mundial detallando cada suceso y conectando la

secuencia con el anterior evento.

Cadena de secuencias

‘ Idea principal

—
I I I

Debido a las suspensiones por el dia del maestro en la escuela secundaria llevada a
cabo dicha intervencidn, los dias de suspension fueron 15y 17 de mayo, solo se abordd dos
sesiones de trabajo por lo tanto se hizo adecuaciones en la planeacion para seguir trabajando
con la segunda intervencion, ademas de solicitarle a la maestra titular que dejaria actividad
para el fin de semana, la cual consistio en leer la segunda lectura del tema la expansion rusa
en la primera guerra mundial, de igual manera realizarian apuntes y los llevarian para la

siguiente sesion.
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En la tercera sesion abordada el 20 de mayo, se proyectd un video donde se
contextualiza el suceso de la primera guerra mundial y la participacion de rusia dando como
consecuencia su expansion llevando al suceso de la revolucion rusa, el propoésito de este video
es concluir el contexto de la guerra mundial, que ademas el video detalla el suceso de cada
potencia y su influencia en la guerra, por lo cual el alumno realizé anotaciones y considero

este video como parte informativa del suceso.

Figura 19 Video de la Primera Guerra Mundial en 9 minutos

La Primera Guerra Mundial
4,2 M de visualizaciones * hace 3 afios

@ Academia Play @

La Primera Guerra Mundial, antes conocida como la Gran Guerra, fue una confrontacion bélica,
ocurrida principalmente en

Retroalimentando el video, se llegd a la conclusion del hecho que marco en la guerra
mundial dejando con secuelas los afectados y otras potencias que tuvieron su participacion,
por otro lado retomando la lectura de la expansion rusa, se dialog6 con el grupo una vez
analizado el video el contexto por el cual los alumnos pudieron observar como rusia aparece
poco en la guerra, pero que sin duda afectd a su sociedad, por lo tanto, se le solicit6 a los
alumnos realizar un diagrama de causa y efecto con la finalidad de contextualizar la

expansion rusa, ubicando las causas que dejo este suceso y llevando su expansion territorial.

Se les mostr6 un ejemplo de como realizarian el cuadro de causa y efecto, integrando
las causas de la expansion rusa con el propdésito de entender el porqué es un hecho que
aparece en la primera guerra mundial y de qué manera afecté a la poblacion de rusia en la

participacion del conflicto bélico.
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Figura 20 Ejemplo de cuadro causa y efecto.

Para segunda actividad en el apartado del PDF con vinculos, se les solicitdé que

contestaran en su hogar la actividad de Quizziz, el cual consistia la temética de 9 preguntas

EXAMEN ¢fs Integrar e+ Compartir » QMmm e @

Primera Guerra Mundial 2

5 3rd curso [E Historia

@ 70% precision » [> 4 jugadas

o christian Morales # Hoja de calculo 0 Guardar + |A mejorada © Editar

hace 14 dias

£J Empezar ahora © Asignar »

v

Faltan mds sucursales

del proceso

Tiempo de espera
| elevado para los |
| clientes de un banco |

Equipos viejos
. S

Nadie respondelos
comentarios

Falta de mantenimiento
delos equipos

Equipamiente Medio ambiente

con opciones de respuesta abordando la tematica de la primera guerra mundial y la expansién

rusa, donde el alumno refleje lo aprendido con las lecturas anteriormente leidas y con el
apoyo del video rescatado de internet. Cada pregunta tiene una duracién de 45 segundos para
responderla con el apoyo de su libreta o bien de lo que aprendieron en las sesiones que se
abordaron dichos temas, los resultados que se presentan en las respuestas obtenidas se

diagnosticaron de la siguiente manera.

Figura 21 Actividad Quizizz Segunda intervencion.
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Figura 22 Porcentaje de las respuestas obtenidas en Quizziz..

e El porcentaje 82% corresponde a los que respondieron de manera asertiva mas
de cinco preguntas
e Mientras que el porcentaje 18%, corresponde a los que no respondieron

correctamente mas de cinco preguntas.

Figura 23 Gréfica del porcentaje obtenido de la segunda intervencion.

Porcentaje obtenido de la segunda
intervencion.

B Muestran aprendizaje

B No muestran aprendizaje

4 SIUS uNS guSiie uT wnsias: 0016 ay (1} (4] ] (1} 4
| 3 éQuienes conforman la triple entente, en lo vis| 00:24 43 o o 11 1] 5 i
[| a4 éCuantos muertos hubo en la guerra? 00:15 a1 o 1] 13 1] 5
[| 5 &0ué paises conformaban la triple alianza vist 00:24 31 o 0 24 1] 4
[| g dComose llamo al tratado de paz que se realiz 01:29 a5 [v] (1] 10 (1] 4
7 7 ltalia derrota a...... 00:23 32 1] 1] 22 1] 5 I
[| 8 iEltratado de Versalles dejé contento a Alema 00:26 37 ] 0 17 o 5
|_ g {0ué aprendiste de este tema, con relacidn a | 01:24 0 55 0 o 0 4
0 0

i 04:53 329 55 106 PV

Para concluir la parte de la intervencion, se les solicito a manera de cierre que
analizaran la ultima lectura del tema “El paneslavismo”, en el que el alumno hiciera
anotaciones e iniciara con la actividad linea cronolégica, este siendo el proyecto final de la

2da intervencion, afiadiendo los sucesos de la primera guerra mundial, la expansion rusa'y el
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paneslavismo, la lectura la realizarian en su hogar para iniciar con esta parte del proyecto.
Fue revisada el dia lunes 27 de mayo, para concluir y retroalimentar del suceso inicial de la
primera guerra mundial, y de qué manera afectd a otras naciones, dejando secuela en el
mundo por los conflictos causados plasmandolo en una linea cronolégica situando cada uno

de los hechos ocurridos en 4 afios.

Como parte final, se les solicitd a los alumnos contestar una encuesta breve en el PDF
con vinculos donde respaldarian el trabajo hecho por el docente en formacion, considerando
si lesagradd y aprendieron los alumnos llevando esta dindmica, ademas de incluir la actividad
de Quizziz como actividad a realizar y respaldar lo aprendido en las sesiones anteriores, en

la grafica se muestra lo que aportd cada alumno.

2.7 Argumentacion Tedrica y Metodologica de Situaciones Relacionadas con el
Aprendizaje.

Con ayuda del ciclo reflexivo de Smith, los docentes pueden disefiar su propio modo
de ensefianza a partir de las metodologias que ya conocen, el nuevo modelo podra ayudar en
mejorar considerablemente, siendo eficiente y de mejor calidad, teniendo en cuenta los
métodos de ensefianza deben de actualizarse para adaptarse a los nuevos escenarios y las

situaciones.

Segun Barth citado por Escudero (1997) sefiala que una de las claves de la mejora
escolar es “la capacidad de observar y analizar las consecuencias para los alumnos de las
diferentes conductas y materiales, y aprender a hacer las modificaciones continuas de la

ensefianza sobre la base de tener en cuenta las indicaciones de los alumnos.

El ciclo de Smith se realiza a traves de cuatro fases, las cuales permitiran al docente

reflexionar acerca de su practica, asi como el describir, analizar y detectar las situaciones que
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finalmente ayudaran a reconstruir el modelo de ensefianza en base a los conocimientos

previos para su mejora continua.

La primera fase es la descripcion, donde se iniciara con el proceso reflexivo acerca
de la préactica docente, aqui es donde el docente narra su experiencia acerca de la ensefianza
a través de un escrito, por lo tanto, el docente puede demostrar sus sentimientos,
observaciones, preocupaciones y demas datos de interés que puedan aportar a su proceso

reflexivo.

La segunda fase es de la explicacion, donde el docente debe de sefialar las razones
gue motivaron para trabajar de la manera que lo realiza, por qué consideraba esa manera de
trabajar, ademas aspectos que tienen relacion con el modelo de ensefianza empleado.
Analizando y explicando la forma que se desarrollaba la practica puede ayudar al docente a

ver otra perspectiva en método de ensefianza.

La tercera fase es la confrontacion, en donde el docente debe de cuestionar sus
métodos de ensefianza y consultar autores que los defiendan o contradigan, es por ello que la
confrontacién comienza por el mismo cuestionamiento del docente hacia las practicas que
realizo, continuad con la conexion con otros profesores, y luego de una manera mas general,

situdndose en un contexto social, politico y/o cultural.

Para finalizar, se lleva a cabo la fase de la reconstruccion en la cual el docente
reconstruye su metodologia para mejorarla, lo cual este mejoramiento se da en base al
proceso reflexivo realizado, analizando los puntos débiles que se presentaban en las préacticas.
Con el mejoramiento del modelo de ensefianza propio, partiendo de las bases ya establecidas
con anterioridad. En la educacion es necesario renovar los modelos de ensefianza y de
aprendizaje para que estos siempre se mantengan funcionales y estén adaptados al tiempo y

las necesidades actuales de los alumnos.

El aprendizaje de la historia se beneficia de una argumentacion tedrica y

metodoldgica que enfatiza la construccion narrativa del conocimiento historico, el analisis
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critico de fuentes, el constructivismo histérico, el enfoque de investigacion, el uso de la
tecnologia y la contextualizacién historica. Estos elementos contribuyen a una comprension
mas profunda y significativa del pasado y su relevancia para el presente. (Diaz Barriga, 1998,
p.35)

Con el aprendizaje de la historia donde se ha impartido de diferentes maneras en las
que aburre al alumno y que queda como labor quitar ese sistema repetitivo donde la
ensefianza no solo sea escribir y pegar lo que esta ya dentro del libro, es por ello que llevar

el aprendizaje es primordial innovar y atender todas las necesidades de los alumnos.

Para que el aprendizaje sea significativo, la nueva informacién que se quiera
proporcionar a los estudiantes, debe estar minuciosamente organizada con la informacion
que el alumno ya conoce. Otros de elementos dependientes en el desarrollo del aprendizaje
significativo, incluyen la disposicién (motivacién y actitud) por aprender, asi como el origen,
forma, caracteristica de los materiales y de los contenidos; elaborados con la suficiente

intencionalidad.

Si los contenidos y materiales de ensefianza no tienen relacion con los estudiantes,
con su vida, con su forma de pensar (significado I6gico potencial), entonces el aprendizaje
sera rutinario y sin ningun significado para el estudiante. Para romper con un aprendizaje
rutinario entonces serd momento de poner en juego las habilidades del docente, elaborando
materiales 20 innovadores para el aprendizaje, que sean llamativos e interesantes; estas

caracteristicas deben aplicarse dentro y fuera del aula (Pozo Municio 2010, p.214).

El aprendizaje de representaciones es considerado como una forma bésica de
aprendizaje donde las personas otorgan significado a los simbolos asociandolos a la forma
material y objetiva de lo que se estudia; en este tipo de aprendizaje hay el deseo de saber de
ver las cosas, o de enterarse de algo es lo que cominmente se considera curiosidad, que es

un factor poderoso de incitacion y de motivacion hacia el conocimiento (Cerda 2000, 57).
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El profesor debe ser capaz de dirigir adecuadamente el proceso de construccién de
conocimientos de los estudiantes y estos ultimos deben ser capaces de obtener el aprendizaje
necesario para cada etapa lectiva. Es asi, que tanto el docente como el estudiante, participan
activamente en este proceso formativo. Esta nocion supone -ante todo- cambiar la mirada y
asumir la ensefianza de la historia en términos de desarrollo de la percepcion, la interpretacion

y la orientacion histéricas (Gonzalez, 2006, p. 21).

Son muchas las razones que inducen a pensar en una reestructuracion en la forma de
trabajar la ensefianza de la historia. Para Cuesta (1998), la ensefianza de la historia difiere del
resto de las asignaturas y se aleja de la ciencia historica, mientras que para Matozzi (1999),

el enlace entre ellas depende de procesos de transposicion didactica.
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I11. DESARROLLO REFLEXION Y EVALUACION DE LA PROPUESTA DE
MEJORA.

3.1 Implementacion de la estrategia y anélisis de resultados.

El uso de la tecnologia hoy en dia es primordial para el acompafiamiento del
aprendizaje si bien se habla de historia, que es una asignatura por el cual es informacion del
pasado que impacta y sefiala eventos importantes durante la vida de las personas. El
cuestionar a los alumnos sobre hechos del pasado, y relacionarlos con dindmicas de
tecnologia impacta en su aprendizaje, esto con el facil acercamiento que tienen al uso de

aparatos tecnolégicos.

Propone en los planes y programas de estudio de la NEM (2022), que las y los
estudiantes aprendan de manera critica y creativa, donde el papel de la tecnologia tenga
impacto en su continuidad teniendo revoluciones en el ambito cientifico, econdémico y social

asi haciendo crecer su aprendizaje en el espacio educativo.

Un gran reto para el docente de historia, es que a los alumnos les parece muy aburrida
la historia y monotona por la manera de su ensefianza y que no son sucesos que les llame la
atencion, para Ramirez (1948) la ensefianza de la historia tiende a ser repetitiva y de esta

manera el aprendizaje no es llamativo para su aprendizaje dentro del aula.

Para M. Price (1998, p.35) escribe que la historia no interesa a la mayor parte de los
alumnos adolescentes al menos como se les explicaba. Tomando como base a la ensefianza
de la historia con plataformas digitales moviliza su ensefianza y posteriormente impulsa a

promover nuevo aprendizaje.

Ante la problematica que se presenta en el grupo de 3er afio, por llevar la materia a
cabo con distintos contenidos y con diferentes recursos tecnolégicos, proponen un cambio y
mejora en la aplicacion y explicacion de los temas, lo que esto facilita su proceso de
ensefianza y aprendizaje, ademas que llama la atenciéon del alumno por trabajar las

actividades en una computadora, seleccionando el reactivo correcto.
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El uso de herramientas tecnoldgicas en el aula abre nuevas oportunidades de
aprendizaje, especialmente en un contexto donde la ensefianza tradicional de la historia ha
sido limitada. La falta de una instruccion y acompafiamiento del aprendizaje adecuado en el
aula de que se realizo la intervencion dificulta el proceso de comprension historica (Silva,
p.44) sefiala que debido a la ensefianza no ha sido contemplada para los alumnos, derivadas

de circunstancias sociales y que ademas afecto en su aprendizaje de los sucesos historicos.

Para ILCE (2018), hace mencion que la practica docente hoy en dia requiere
actualizarse y acercarse a los nuevos entornos tecnoldgicos, representados por las
plataformas digitales que se ubican comunmente en la nube, tanto como profesores,
estudiantes, autoridades educativas y padres de familia se encuentran usando diversas
aplicaciones para el acercamiento y su uso diario en la vida cotidiana de cada individuo. En
el grupo de estudio se implementaron las dos estrategias de Kahoot y Wordwall, con
diferentes actividades con relacion al tema de la Revolucion Francesa reflejando su

aprendizaje de la siguiente manera:

Figura 24 Nociones sobre el contenido (Revolucidn Francesa) previo a la primera intervencion.

Nociones sobre el contenido previo a la 1lera Intervencion

M Identifican el temna M Conocen el contexto

Fuente: elaboracién propia en base a los resultados de la primera intervencion.

74



En la grafica previa y la captura de la aplicacion de reactivos de Kahoot de la primera
intervencion docente en la Escuela Secundaria General Graciano Sanchez Romo en el grupo

de estudio de 3er afio conformado por 51 alumnos pertinentemente.

Figura 25 Captura de la aplicacién de reactivos de Kahoot.

Preguntas (8) Mostrar respuestas

1- Quiz
Causa principal por la que inicié la revolucién francesa

2 - Verdadero o falso
LUIS XV FUE EL REY DURANTE LA REVOLUCION FRANCESA

La Revolcion Francesa 3 - Quiz

é, . ¢Qué era la asamblea nacional?
3 jugad. 8 jugad ﬁ .

Presentar : Jugaren
Asignar 25
en vivo solitario 4 - Quiz

£Qué significé la caida de la bastilla?

Los chicos del barrio del E

® Un kahoot publico

Organizacidn de las ideas: Para conocer de manera general si identifican el contenido
de la Revolucion francesa, se le cuestiond en la clase si conocian sobre el hecho historico de
la Revolucion Francesa por lo cual, solo 5 alumnos manifestaron conocer este evento, los
respondientes identificaron a Napoledn como uno de los personajes como protagonista de
este suceso. Este dato esta fuera del contexto del contenido, solo lo relacionaron por el hecho

de la nacionalidad francesa, lo cual no precisaron sobre la tematica de la revolucion francesa.

Debido a la contingencia de COVID 19, los alumnos no tuvieron clases de historia
de manera virtual e hibrida, por lo que afect6 el acompafiamiento de su aprendizaje, lo que
esto incita a deducir que no conocen el tema por factores diversos que atravesaron de este

suceso a nivel mundial.
En el plan y programa de estudio vigente de la NEM (2022), menciona que es una

tarea que responde a la necesidad constante de la actualizacion, ya sea por los avances en los

campos de conocimiento la didactica, como por los escenarios de diversidad que caracterizan
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el territorio nacional, y las transformaciones sociales, culturales, ambientales y sanitarias
como la pandemia generada por el virus SARS-CoV-2 (COVID 19).

Menciona el plan y programas de estudio de la SEP (2011), que el hecho de la
revolucion francesa como un suceso que el alumno debe de comprender solo por las causas
y las consecuencias que dejé en la época, siendo un hecho que se vio afectado por
revoluciones liberales y es tomado este acontecimiento como un liberalismo politico y
economico afectado en la sociedad. Para su ensefianza se implementaron estrategias donde
el alumno rescate apuntes del suceso, como antecedentes, causas, consecuencias, contextos
de los hechos abordados, participacion de la sociedad, ademas realizaron trabajos a mano con

relacion al suceso.

En la siguiente gréafica se detalla los resultados obtenidos con el primer parte de la

intervencion donde se puede apreciar sus conocimientos una vez efectuada dichas estrategias.

Figura 26 Resultados de la intervencién e interaccion con el docente en formacion.

Conocen el tema (causas, consecuencias, contexto,
problema social)

B Kahoot B Wordwall

Fuente: Elaboracidon propia en base a los conocimientos adquiridos en las sesiones establecidas.
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Tras la implementacion de las herramientas de Kahoot y Wordwall, se lograron
evaluar los resultados de aprendizaje. Previamente, se habia notado que los estudiantes no
podian identificar el tema de la Revolucion Francesa con tan solo mencionarlo, Ademas
carecian de comprension sobre el contexto, causas y consecuencias. Sin embargo, al presentar
el tema de manera mas completa, abordando sus causas, consecuencias y contexto general,
durante la intervencién se observo que los alumnos recordaban lo aprendido en sesiones

anteriores.

En la reforma educativa del plan y programa (SEP, 2011), propone este tema como
un hecho de causas y consecuencias en las revoluciones liberales, donde su impacto tiene
como finalidad conocer las causas y consecuencias de dicho suceso, que ademas como se Vvio
afectado en la sociedad, ademas menciona que el alumno puede representarse como un
festejo importante, como el dia que aprendié a caminar o nadar, pero en la historia podria ser

la toma de la bastilla con la cual se dio inicio de la revolucion francesa.

En la reforma educativa del plan y programas de estudio de la SEP (2017), se
identifica este suceso como un modelo en el que la revolucion francesa surge a partir del
papel de la burguesia, el pensamiento de la ilustracion y su efecto transformador, donde tiene
como finalidad de que el alumno observe el modelo por el cual surge este suceso, ademas de
comprender como el papel de la burguesia absoluta persiste y empieza en decadencia por
parte de la poblacion francesa, siendo asi un suceso por el cual debe ser identificado por el

papel que tuvo en la época de la ilustracion.

En los planes y programas vigentes (SEP, 2022), se muestra este suceso como un
hecho donde el alumno analice la consolidacion de Francia como una nacion moderna y
capitalistas, donde relacionen el aporte de este proceso mediante las campafias militares que
Ilevd a cabo Napoledn Bonaparte, en donde el alumno reflexione sobre la proliferacion de

las revoluciones liberales y las fuerzas que se oponian dichas revoluciones.

En cada reforma se puede distinguir que el propdsito de cada plan y programas con

relacion al tema estd enfocado en que el alumno comprenda este suceso como un problema
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social y lo pueda relacionar con los sucesos de la vida cotidiana, es por eso que en los planes
y programas de estudio (SEP,2011), inicia como este suceso en el impacto de la ilustracion,
aunque no se analiza del todo hace mencion de este suceso como una revolucion que impacto

al mundo.

En cambio, en el plan de la SEP (2017), describe este suceso desde el papel de la
monarquia, donde la forma de gobierno incorpora a solo una persona como un solo
mandatario sin restriccion alguna, tomando en cuenta el papel del monarca como principal

protagonista causante de este acontecimiento.

Para el plan de estudios vigentes de la SEP (2022), este suceso lo abarca desde los
antecedentes hasta el estallido real de la revolucién francesa, detallando de manera concreta
este suceso por el cual es historico y representa como acontecimiento en el libro de texto de

la NEM (Nueva Escuela Mexicana).

A continuacidn, se presenta el disefio del plan de accion con sus estrategias en la
primera y segunda intervencion con el uso de herramientas y aplicaciones tecnoldgicas para

la ensefianza de la historia.

Aplicacion Kahoot: Preguntas de opcion maltiple.

Se disefiaron 3 formatos con diferentes cuestionamientos del suceso histdrico, donde
en cada formato contiene 10 preguntas de opcién mdltiple, por lo cual debido a las
condiciones de la institucién que se llevo a cabo en esta parte de la intervencion se efectud
por rondas llevando a los alumnos en diferentes momentos, lo cual se dividi6 al grupo en

equipos asi otorgando los turnos para llevar a cabo la actividad.

Las preguntas de opcién mdltiple fueron disefiadas para valorar el conocimiento
adquirido durante las 4 semanas de trabajo con la finalidad de obtener resultados positivos,
las preguntas fueron englobadas hacia el tema de la revolucion francesa y el imperio de

Napole6n Bonaparte, donde tenian que identificar, causas, consecuencias, quien era el que
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gobernaba Francia en esa época revolucionaria, datos relevantes e impactantes surgidos en
ambas épocas, identificar el papel de la sociedad, y como este llevé a detonar la revolucion

francesa.

Esta parte de la intervencion con el grupo de estudio se llevé a cabo el dia 12 de marzo
al 19 de marzo del afio 2024, durante esa semana se presencio al grupo desconcertado por

creer que la actividad estaria complicada al mencionarles que serian preguntas estilo examen

Al llevarse a cabo dicha actividad, se noté un cambio positivo con las diferentes
rondas que se presentaron con los alumnos, se pudo observar que recordaron el tema haciendo
uso de palabras que fueron proyectadas en las semanas de trabajo que con ello no tuvieron
dificultad en responder el inciso que consideran correcto en la parte de la actividad de
Kahoot.

Aplicacion Wordwall: Tarjetas Flash (estilo memorama), cada oveja con su
pareja.

En el disefio de la aplicacion de Wordwall, se emplearon 3 actividades en las que
consistieron en adivinar la palabra o frase en relacion con la imagen presentada, y en otra
parecida, donde tenian que encontrar la pareja con la frase o imagen segun sea el caso que se

presente en la actividad.

En el caso de esta actividad no se efectué como estaba planeado, debido a la entrega
de calificaciones del 2do trimestre del ciclo escolar 2023-2024, ademas del espacio otorgado

por la institucién por el lugar no adecuado que se llevd esta parte de la intervencion.

El proposito de dicha actividad es considerar el aprendizaje mediante imagenes y
palabras, para identificar su aprendizaje con los objetos, palabras o sucesos vistos
previamente a las 4 semanas de trabajo, y si identifican el suceso, sus causas mediante las

imagenes y que impacto tuvo en el suceso historico de la revolucion francesa.
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Los alumnos se mostraron atentos a dicha actividad donde su integracion de las
imagenes los hizo memorizar con mayor facilidad, ya que relacionar las imagenes que se
mostraron en clase, se acordaron del preciso momento en el que se estaba hablando de dicha
imagen, ademaés que el poner un tiempo limite los pone a relacionar y recordar lo visto en las

sesiones anteriores.

La actividad estuvo compuesta del 20 al 22 de marzo, donde solo se efectud 2 dias
para llevarse a cabo de igual manera, los alumnos estuvieron participando por rondas y por
momentos en el que el docente en formacion otorgaba los turnos por miembros de los equipos

anteriormente formados.

Ademas, como parte del plan de accidn, se implementaron actividades en las que se
solicitaba a los estudiantes realizar trabajos para corroborar su comprension. Estos trabajos
implicaban la busqueda de informacidon adicional sobre temas que ya habian sido analizados
previo a la ejecucion del plan de accion. De esta manera, estas actividades se disefiaron con

el propdsito de respaldar lo aprendido, lo cual se solicitaron las siguientes actividades:

e Un mapa mental, donde relacionaran todo el tema visto de la revolucion francesa,
afiadiendo més informacion analizada en clase.

e Preguntas, en las que consistieron analizar el tema, propiciar el pensamiento critico y
analitico, situandolos con el rol del rey, presenciando el suceso por el cual el alumno
es el protagonista como por ejemplo el monarca, el intelectual o incluyendo el rol de
la sociedad.

e Linea del tiempo, en la que consiste dar cronologia al antes, durante y después de la
revolucion francesa, detallando con exactitud los momentos que vivié la sociedad a
finales del siglo XVI.

e Como proyecto, se dividio a los alumnos en equipos, cada equipo representaria un
estamento, lo cual deberian de realizar un cartel alusivo al suceso que estaba pasando
en Francia, que ademas el cartel tendria la dinAmica de protesta, tomando el rol de las

personas que vivieron este duro acontecimiento de cambio social.
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e Cada una de las actividades estuvieron evaludndose bajo rubricas en las que se
considero la intencion del PDA, reflejando lo aprendido en cada una de las sesiones
previamente solicitadas por el docente en formacion.

e Véase enanexo 3, con el resultado de todas las actividades realizadas por los alumnos.

Debido a la proximidad de la entrega de calificaciones correspondientes al segundo
trimestre del ciclo escolar 2023-2024 para la fecha de 19 de marzo del afio 2024 en la
institucion donde se realizé la practica profesional docente, se vio limitado el tiempo para
realizar actividades adicionales, debido a las suspensiones préximas a presentarse en la
institucion, esto se acortd la semana de trabajo a tener 2 clases habiles para llevar a cabo
diversas actividades con los alumnos La docente titular menciono la necesidad de acelerar

este proceso, ya que se aproximaba una reunion importante con los padres de familia.

Esto provoco que el tema tuviera que acotarse a la brevedad por la junta que tendrian
para la entrega de calificaciones, ademas que el tema de historia considerada como una
disciplina que requiere un anélisis reflexivo y cuidadoso donde el alumno aprenda, no solo

los hechos sino las causas y las consecuencias del suceso.

Segunda Intervencion: 13-27 de mayo del 2024. (Dos semanas de trabajo)

Como segunda parte de la intervencion, se llevaron a cabo diferentes tematicas en las
que consistieron realizar un PDF con hipervinculos en donde guie al alumno a interactuar
con aplicaciones como Quizziz y Educaplay ademas de incluir lecturas, donde se les solicitd
a los alumnos leerlas, realizar apuntes, buscar informacion en fuentes confiables sobre el
tema y comprender el suceso para realizar diversas actividades con relacion al uso de las

herramientas tecnoldgicas.

Para la segunda parte de la intervencién se implementé a manera de diagndstico en
general con el grupo de estudio mostrar imagenes sobre el suceso de la primera guerra
mundial como principal actividad es acercar al alumno al contexto abordado, por lo que al

observar la primera imagen los alumnos lograron similar el suceso, coincidieron que no es la
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segunda guerra mundial porque no aparece la bandera de los Nazis, y esto facilito

contextualizar la tematica a trabajar las 2 semanas de intervencion.

Al mostrar cada una de las nueve imagenes se les solicitd que analizaran y anotaran
en su cuaderno que es lo que alcanzan a percibir, que sienten, que ubican, que artefactos y
demas logran percibir, por lo que se les pregunt6 de manera general obteniendo respuestas

2 ¢

como las siguientes: “es la guerra mundial la primera” “son soldados lastimados por la

29 <6

guerra”, “usan mascaras por las bombas que les lanzaron”.

Al término de analizar cada imagen, se les solicitd que contestaran nueve preguntas
sobre lo que acaban de observar y analizar, se les indico que solamente colocaran la respuesta
en su libreta asignando nimero correspondiente a cada cuestionamiento, al termino se realizo
una retroalimentacién de lo visto en las imagenes y lo que anotaron en cada respuesta

contextualizando el papel de los soldados y el hecho de la primera guerra mundial.

En los planes de estudio de la SEP (2011), el suceso de la primera guerra mundial lo
menciona en explicar las causas y las consecuencias que dejo la guerra, donde el alumno
analice el conflicto en la transicion de los siglos, ademas de relacionarlo con la revolucion

mexicana, rusa y china.

La SEP menciona que en los aprendizajes clave (2017) el alumno identifique este
suceso desde las circunstancias que lo desencadenaron, ademas de reconocer la guerra de
trincheras y el uso de armas quimicas como caracteristicas de la primera guerra mundial,
ademas de reconocer el tratado de Versalles como consecuencia del triunfo aliado y como

factor de la segunda guerra mundial.

Por otro lado en los planes vigentes de la SEP en la NEM (2022), menciona este
hecho desde los antecedentes que detonaron la guerra, sus causas, consecuencias, la
expansion de rusia como otro factor dentro de la primer guerra mundial y analizar el

paneslavismo que conduce hacia el tratado de paz y el reparto en todo el mundo, teniendo
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como principal caracteristica que el alumno comprenda este suceso desde su principal

detonacion hasta su final con sucesos que involucraron a otras potencias europeas.

Ademas, se les solicitd a los alumnos interactuar con la primera lectura disefiada por
el docente en formacién que consistié en un analisis resumido sobre el suceso de la primera
guerra mundial rescatando datos y apuntes de la lectura, asimismo se les mencion6 que
analizaran de diferentes fuentes confiables otros datos relevantes de este suceso esto con el

fin de complementar las ideas contextualizando el hecho de diferentes perspectivas.

En la segunda sesion del dia 14 de mayo se les solicitd realizar una cadena de
secuencias en la que consistio representar el suceso de la primera guerra mundial desde los
antecedentes, causas y consecuencias, estallido de la guerra, y fin de la guerra, mencionando
por imagen cada suceso como secuencia ocurrida del hecho histdrico, haciendo una pequefia

mencion de lo ocurrido que ademas es contextualizar de manera representativa este suceso.

Debido a las actividades del dia del maestro los dias 15 de mayo y 17 no hubo clases
en la institucion educativa, asimismo, se hicieron modificaciones a la planeacion para llevar
a cabo la segunda intervencion del plan de accion. Como actividad en el PDF con vinculos,
se les solicitd interactuar con la aplicacion de Quizziz con preguntas de opcion multiple sobre

lo analizado en clases hasta el momento.
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Intervencion Quizziz; Preguntas de opcién maltiple con limite de tiempo.

Figura 27 Captura de la aplicacion de Quizizz parte de la segunda intervencion

Publicado (1) Borradores (1) % Todos » & M4s reciente »

EXAMEN
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Primera Guerra Mundial

i 9Preguntas {5 3rd Grade [ History
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Para esta parte de la intervencion se realiz de diferente manera, solicitando a los
alumnos que desde su hogar interactuaran con esta herramienta, contestando un ejercicio de
preguntas con opcion maltiple sobre lo analizado de la primera lectura que consistié de la
primera guerra mundial, lo cual se aprecia un porcentaje alto en las respuestas obtenidas, se

enfoca esta actividad con referente a lo analizado.

De las 52 respuestas obtenidas el 76% presenta un porcentaje alto en lo comprendido
con la retroalimentacion, analizado la primer lectura y busqueda de informacion, cada
pregunta constaba con lo visto en las dos primeras clases, ademas que esto se analizé desde
los antecedentes y hasta el término de la guerra, por lo que el contexto se ve reflejado y
entendido en esta actividad.

La otra parte del porcentaje, el 26% representa a los alumnos que obtuvieron menos
de 5 respuestas correctas, por lo que no entendieron la contextualizacion de la tematica, por

lo tanto, en la 2da herramienta a aplicarse mejorar este porcentaje.

Continuando con la 2da parte de la intervencion, el dia lunes 20 y 21 de mayo los
alumnos seguian interactuando con la siguiente lectura, la segunda lectura relata sobre la
expansion rusa por lo cual deberian de realizar apuntes y comprender el suceso, como

actividad realizarian un cuadro de causa y efecto en el que colocarian las causas que afectaron
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para que se llevara a cabo la expansién en rusia, que ademas se retroalimentd que rusia no

participo en la guerra por cuestiones de falta de recursos militares, economicos, y politicos.

Por otro lado, se les proyectd un video con el titulo de “La Primera Guerra Mundial
en 9 minutos”, donde fortalecerian los apuntes de ambas lecturas, con la finalidad de
complementar un cuadro comparativo con lo proyectado en el video, ademas los alumnos
mostraron interés por el video solicitando que fuera reproducido dos veces en la sesion,
ademas el impacto que tuvo la presentacion del video se vio notable en los trabajos

presentados.

Analizando las actividades, los alumnos afiaden informacion extra no vista ni
mencionada en la lectura que proporciond el docente en formacion, asimismo se muestra que
mas de la mitad de los alumnos comprenden el suceso en como aparece en la primera guerra
mundial, retroalimentando el suceso en su impacto y que posibles causas llevaron a que se
efectuara la expansion, en la siguiente grafica se muestra lo aprendido con las nociones de

las lecturas y trabajos solicitados.

Figura 28 Porcentaje del aprendizaje con los hipervinculos analizados y elaboracion de actividades.

Aprendizaje basado en lecturas y productos solicitados.

= Entendieron el tema = No entendieron

Fuente: Elaboracion propia con base a lo aprendido con la estrategia de PDF con vinculos
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Como parte final de la segunda intervencion se les solicit6 a los alumnos realizar una
linea cronologica en base a lo analizado durante las dos semanas de trabajo, para
complementar este suceso, se les pidio analizar la tercera lectura que habla sobre los tratados
de paz y el paneslavismo, siendo la parte final para complementar esta linea cronolégica de
los hechos abordados durante ambas semanas, se solicitd a los 51 alumnos realizar dicha
actividad, rescatando a los mejores en relacion a la contextualizacion, disefiado acorde a lo
solicitado en la rubrica de evaluacién, y tomando como referente las caracteristicas

solicitadas de los temas abordados.

En los planes de estudio de la NEM de la SEP (2022), no menciona como recurso ni
proyecto a realizar una linea cronoldgica, pero menciona en los PDA que se aborda en esta
tematica dar cronologia a los hechos de la primera guerra mundial, que ademas en esta
tematica se presta por los 4 afios de guerra, incluyendo otros sucesos dentro del mismo

contexto.

La docente titular a cargo del grupo, menciond que la entrega de calificaciones esta
proxima a entregarse, debido que se adelanté el ciclo escolar 2023-2024, debido a la altas
temperaturas, por lo tanto me indic6 que tendria que avisar a los alumnos sobre los trabajos
y su desempefio con las actividades solicitadas, ya que a los grupos de terceros afos se les
daréa la prioridad de la entrega de calificaciones por el certificado de la prepa, sin embargo

esto hizo que se modificaran actividades a emplearse en las proximas semanas.

Por otro lado, con el uso de herramientas tecnoldgicas para la ensefianza de la historia,
se ejecutd la aplicacion de Educaplay, la cual consiste en identificar en un mapa las potencias
participantes de este suceso, analizando las pistas y mencionando el nombre correcto a cuél
se refiere dicha potencia, los porcentajes son altos en cuanto a la identificacion de las
respuestas obtenidas por los alumnos, que ademas, muestran el analisis de las pistas y que el
aprendizaje fue obtenido con el acompafiamiento de la retroalimentacion proporcionada por

el docente en formacion.
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Figura 29 Captura de la actividad de Educaplay
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Figura 30 Aprendizaje en la elaboracion de la linea cronolégica y el uso de la herramienta de Educaplay.

Aprendizaje obtenido mediante la elaboracion de la
linea cronoldgica.

= Porcentaje Positivo = Porcentaje negativo

Fuente: Elaboracién propia con base a lo reflejado en el aprendizaje de proyecto linea cronoldgica.

Al analizar los trabajos, en su mayoria se puede observar que el aprendizaje se ve
reflejado en la elaboracion de la linea cronolégica, donde en la gran parte del grupo de estudio
entregd con los requisitos solicitados y que ademas cumple con la informacidn que se requirid

para la entrega de dicho trabajo mostrando un porcentaje positivo en la entrega, mientras el
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otro porcentaje representa aquellos alumnos que no entregaron la actividad o en el trabajo

refleja que no entendieron la actividad.

3.2 Encuadre curricular de la primera y segunda intervencion.

Se enfocd en abordar los objetivos de aprendizaje establecidos en el plan y programas
de estudios NEM (2022), centrandose en el tema de la Revolucidon Francesa dentro del

contexto historico, empezando con la intervencion el 12 de marzo al 19 del mismo mes.

Se disefiaron actividades que permitieran a los estudiantes comprender las causas, el
desarrollo y las consecuencias de este evento historico clave. Ademas, se implementaron
herramientas tecnoldgicas como Kahoot y Wordwall para fomentar la participacion activa y

la retencion del conocimiento.

Para reforzar el aprendizaje, se asignaron tareas adicionales que requerian la
busqueda y analisis de informacién complementaria sobre el tema, como inicié la revolucion
francesa, causas, consecuencias y que papel tuvo la sociedad en este conflicto social, Sin
embargo, debido a restricciones de tiempo relacionadas con la entrega de calificaciones del
segundo trimestre, se limitaron las actividades adicionales. La primera intervencion
compuesta del 12 de marzo al 19, se desarroll6 con el objetivo de cumplir con los
lineamientos del curriculo educativo y preparar a los estudiantes para un entendimiento mas

profundo de la materia de historia.

En el articulo de Navarro en profelandia Docentes en el siglo XXI (2021), refleja que
las herramientas tecnoldgicas pueden brindarnos a grandes cantidades de informacién y de
ciertos recursos educativos, siendo el docente guia para ser el proceso de analizar y aplicar

dicho acontecimiento.

Objetivos de aprendizaje: Se establecieron objetivos especificos para la
comprension del tema de la Revolucion Francesa. Estos objetivos podrian incluir la

identificacion de las causas, el desarrollo de la revolucion, las consecuencias a nivel nacional
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e internacional, asi como la comprension del contexto histérico y las implicaciones a largo

plazo.

En el plan de estudios vigentes (SEP, 2022), se analizd que el propdsito por el cual el
impacto del tema de la revolucién francesa tiene un significado en el ambito social, como un
suceso donde el alumno identifique el impacto que tuvo en el mundo y los momentos que

marcan las diferencias.

Plan de estudios: Se reviso el plan y programas de estudios 2022 para identificar los
estandares y contenidos relevantes relacionados con el tema de la Revolucion Francesa, la
NEM, (2022) ofrece este apartado como un impacto social por el cual el alumno debe de
entenderlo como una influencia dentro de la sociedad. Esto sirvio como guia para disefiar
actividades y recursos educativos que cumplieran con los requisitos curriculares en el primer

parte de la intervencion compuesta del 12 de marzo al 19 del 2024.

Metodologia de ensefianza: Se seleccionaron estrategias pedagdgicas adecuadas
para abordar los objetivos de aprendizaje. Esto podria incluir el uso de herramientas
tecnologicas como Kahoot y Wordwall para promover la participacion activa y el aprendizaje
interactivo, asi como la integracion de actividades préacticas, discusiones en grupo y analisis

de fuentes primarias y secundarias.

En la revista de Ciencias pedagdgicas e innovacion (p, 86-93, 2020), menciona las
herramientas tecnoldgicas pueden ser aplicadas en distintos &mbitos sociales ya que poseen

una extensa utilidad, la misma que debe ser incorporada y aprovechada en la ensefianza.

Evaluacion del aprendizaje: Se disefiaron métodos de evaluacion, rubrica de
evaluacion y lista de cotejo para medir el nivel de comprensién de los estudiantes sobre el
tema. Esto podria implicar la realizacion de pruebas, la evaluacion de proyectos individuales

o grupales, la participacion en discusiones en clase y la revision de trabajos escritos.
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Segun Rodriguez e Ibarra (p. 14, 2011), la evaluacion lleva necesariamente un hacia
un cuestionamiento de las tareas que son objeto de evaluacion y de los criterios utilizados
habitualmente para evaluar el aprendizaje, con ello, disefiar rubricas y listas de cotejo para
evaluar el aprendizaje del alumno lleva a cuestionar sobre lo aprendido en cada una de las

sesiones.

En cada actividad se reviso con ribricas y listas de cotejo, donde cada indicador a
evaluar, esta enfocado hacia el aprendizaje de la historia, contemplando lo obtenido, lo
realizado y la estructura de la actividad, asi obteniendo los resultados finales del aprendizaje

del grupo de estudio.

Adaptacion a las circunstancias: Se consideraron factores externos, como el
calendario académico y los eventos institucionales, al planificar la intervencion. En este caso,
la limitacion de actividades adicionales debido a la entrega de calificaciones del segundo
trimestre fue una adaptacion necesaria para cumplir con los plazos establecidos por la

institucion educativa.

En cuestion de las interrupciones previstas, se dio la adaptacion para contemplar las
actividades planificadas, por lo cual se realizaron ajustes llevando a cabo la parte de las

sesiones de la primera intervencion.

Como segunda parte de la intervencidn, se llevaron a cabo diferentes tematicas en las
que consistid realizar un PDF con hipervinculos en donde guie al alumno a interactuar con
aplicaciones como Quizziz y Educaplay ademas de incluir lecturas, donde se les solicit6 a
los alumnos leerlas y comprender el suceso para realizar diversas actividades a mano e

interactuar con las herramientas anteriormente mencionadas.

En esta segunda parte de la intervencién se llevd a cabo el tema de la primera guerra
mundial como tema abordar, donde la intervencidn consistiria del 13 de mayo al 24 del 2024,
dando como inicio con imégenes en relacion al tema, lo cual los alumnos identificaron con

la primera imagen el suceso del cual se les estaba cuestionando.
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En el plan y programas (2022), este tema lo tiene englobado como una tension del
siglo XX, donde el alumno identifique este suceso como un acontecimiento de alto impacto
y de qué manera se puede interpretar con los acontecimientos de la vida diaria, ademas que

s un suceso que nos hace entender

3.3 Los beneficios de la tecnologia en el aula.

El utilizar tecnologia dentro del aula, ayuda desde el acercamiento a mas informacion
y procesos en los que los alumnos, a una gran cantidad de recursos educativos en linea, como
libros electronicos, videos educativos y simulaciones interactivas, lo que enriquece el

proceso de ensefianza y de aprendizaje.

Menciona la SEP 2022 (p.24) El desafio es que las y los estudiantes desarrollen
capacidades necesarias para que puedan hacer diferentes usos de las tecnologias de acuerdo
con su realidad concreta, ademas de que den sentido a lo que ven, leen y escuchan, pero
también puedan generar y disefiar nuevos contenidos. Con el acompafiamiento de la
tecnologia pueden incrementar sus saberes, aprender y jugar, considerando la estrategia

implementada por el docente.

Segun en un articulo de profelandia (Docentes y tecnologia en Siglo XXI, 2021),
menciona que frente a la crisis que existe en la educacion con relacion de la tecnologia es
comprender que en cualquier momento de la historia en nuestro entorno y buscar opciones
gue nos acerquen a nuestras aspiraciones, promueve un significado amplio en el aprendizaje

que se imparte en el aula.

Las competencias genéricas se enfocan al tipo de conocimientos, disposiciones, y
actitudes que todo egresado de las distintas licenciaturas para la formacion inicial de los
docentes, que deben desarrollar a lo largo de la vida de los docentes, lo que estas le permiten
regularse como un ser profesional consciente de los cambios sociales, cientificos,
tecnologicos y culturales, por lo tanto, tienen un caracter transversal y estan explicita e

implicitamente integradas a las competencias profesionales.
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Establecer relaciones del presente con el pasado para que los alumnos comprendan
que todo en la actualidad tiene un porque, entender mejor el mundo actual ha sido
influenciado por diferentes eventos, decisiones historicas y el conocimiento del pasado puede

ayudar a comprender y abordar los desafios actuales.

En este plan y sus respectivos programas de estudio 2022 se reconocen las
capacidades como referentes para establecer las intenciones educativas en el perfil de egreso,
en los contenidos de los programas de estudio y su relacion con los ejes articuladores en sus
respectivos campos de formacién, en conjunto con la tecnologia que implementa la NEM,
que para el aprendizaje de los alumnos es primordial y de suma importancia dentro de la

institucion educativa.

3.4 Secuencias de las actividades.

Las actividades que se llevaron a cabo utilizando las herramientas digitales de Kahoot
y Wordwall desempefiaron un papel fundamental en el acompafiamiento del aprendizaje de
la historia, siendo este el objetivo principal de la intervencidn docente. La prioridad fue
aprovechar estas herramientas tecnoldgicas para enriquecer el proceso de aprendizaje al

combinar elementos del pasado con recursos y metodologias contemporaneas.

Plan de clase 1: Diagndstico, conocimientos y saberes de historia/suceso de la historia

favorito.

Fecha: 12 febrero del 2024

La intencion didactica que se realiza con la evaluacion diagnostica es para poder
conocer los saberes de los alumnos en base a los temas de historia, con la orientacion que
proporciona el plan y programas de estudio 2017, la Gltima vez que tuvieron clases de
historia, lo que el aprendizaje no se encuentra entrelazado en su acompafiamiento académico.

La evaluacion se realizé con la finalidad de conocer sus saberes, donde el mencionar sus
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acontecimientos favoritos propicia a que el docente aproveche esas oportunidades y ayude al

alumno a sintetizar de mejor manera el tema de preferencia.

Al momento de ingresar al aula, saludé a los alumnos y me presenté, mostré las
propuestas de trabajo y que enseguida les aplicaria un examen diagnoéstico de la materia de
historia, por lo que se percibi6 poco entusiasmo por querer realizar el examen, esto debido a
que en su recorrido académico en secundaria nunca tuvieron clases de historia y eso complicé

el hecho de responder el examen de diagndstico.

Conversacion con el grupo.

DF: ¢(No les gusta la historia?, o porqué las caras y preocupacion por realizar el

examen

Alumno 1: Es que en ler afio de secundaria no tuvimos clase de historia, y en segundo
el maestro nunca iba y cuando habia clase dejaba copiar textos del libro o en la mayor de las

veces nos dejaba clase libre.

Alumno 2: En el dltimo grado de primaria de mi escuela no nos ensefiaban historia,

esto debido para prepararnos para el examen de ingreso a la secundaria.

DF: Entiendo su postura y su negatividad por querer responder el examen, sé que les
parece muy aburrida la historia en cuestion de estar solo copiando textos del libro de texto,
pero esta vez la ensefianza de la historia tendra otro impacto dentro de sus saberes, por favor

contesten con lo que conozcan y lo mas sincero posible.

Mientras los alumnos empezaban a contestar el examen, pasaba entre los lugares y
las filas para asesorarme de que estaban respondiendo de la mejor manera posible, y asi poder
responder alguna duda que se llegara a presentar sobre alguna palabra que desconocieran o

algun cuestionamiento que no lograran entender.
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Al término del examen de manera general, se les solicitd en la parte trasera del
examen, anotaran su hecho o tema histérico de preferencia, por lo que muchos tuvieron un
momento de 2 minutos para pensar que suceso, sin embargo, en muchas de las respuestas e
intriga de los alumnos se mostré que no tenian ningun tema de su agrado, por lo que la

conversacion se tratd asi:

Alumno 3: Profe, y si no tengo un tema de mi agrado, ¢;qué pongo?

Alumno 4: Si no me gusta la historia menos otro tema que tenga que ver con la

historia.

DF: Entiendo que no conozcan un tema en general, pero pueden poner un suceso en

particular, o que sea un tema en el cual represente algun dia festivo en México.

Al término de realizar el examen, se les menciond que no es para perjudicar la
calificacion y no afectaria en proyectos a futuro dentro de la materia, por lo tanto, el haberlo
contestado sirve para conocer sus saberes de la historia, con la finalidad de graficar su

aprendizaje en la materia.

Se les explicd la manera de trabajo, que se estaria llevando a cabo con algunas
herramientas tecnoldgicas, plataforma de Classroom y otras interacciones con demas
herramientas, siempre y cuando se tratase de la cuestion académica, como de su aprendizaje
de la materia de historia.

Plan de clase 2 (Sesion 2 a la 10)

Fecha: 13 de febrero al 6 de marzo

Explicacion del tema y acompafiamiento del mismo.
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Mostrar los parametros, forma de trabajo y parametros para el acompafiamiento del

aprendizaje.

Tema a tratar: La Revolucion Francesa, Las campafas de Napoledn Bonaparte-

Como intencion didactica de esta parte de la intervencion es proporcionar la
introduccién al tema de la revolucion francesa, compartiendo el antes, durante y despues,
como sus caracteristicas, causas y consecuencias, la aparicion y caida de napoleén Bonaparte,
como parte de la ensefianza de la historia, completandolo con el uso de algunas herramientas
y aplicaciones tecnoldgicas, ademas que el grupo de estudio se mostrd dispuesto a trabajar

en las actividades.

Al ingresar al salon de clases, de igual manera se saludd a los alumnos, se encendio
la computadora para comenzar con el tema, para ello se les solicité a los alumnos que
realizaran los apuntes que proporciona el docente en formacion, para tener un sustento de

donde estudiar y poder comprender el tema al alcance de su cuaderno.

En las distintas sesiones se les solicitd actividades a los alumnos con la finalidad de
fortalecer el aprendizaje, y parte de la evaluacion, esto debido a que se entregarian
evaluaciones del segundo trimestre del ciclo escolar 2023.2024, donde la extension de la
explicacion del tema se extendié hasta la séptima sesion de trabajo debido a todas las

interrupciones que se presenciaron en la institucion realizada la practica docente.

En cada sesion, se implementd6 una variedad de dindmicas de explicacién en clase que
incluyeron el uso de diapositivas, videos y otros recursos audiovisuales. Esta diversificacion
facilito el aprendizaje de los sucesos explicados al mantener al grupo constantemente
comprometido en su interpretacion y comprension. Es precisamente esta sincronizacion entre

la ensefianza y el aprendizaje lo que se refleja en el progreso observado.
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Plan de clase 3 (Sesion 11 a la 13, incluye intervencion de Kahoot, Wordwall).

Fecha: 13 al 19 de marzo primer actividad de Kahoot

20-22 de marzo actividad de Wordwall

La intervencion didactica tiene como objetivo que los alumnos demuestren su
comprensién de los temas abordados en clase a través de explicaciones y presentaciones
visuales. Se busca que comprendan la razon detras de los conceptos y que sean capaces de
relacionarlos con los acontecimientos sociales, contextualizando los procesos histéricos a lo
largo de las épocas. Al finalizar la explicacion, se emplearan herramientas digitales como
Kahoot y Wordwall para reforzar el aprendizaje, permitiendo a los alumnos seleccionar las
respuestas segln su criterio. Se espera que este enfoque facilite un aprendizaje significativo

y una comprension profunda del tema.

Al concluir la intervencion, se propuso a los alumnos responder algunas preguntas
para evaluar la actividad previamente realizada, el objetivo era demostrar como las

actividades de este tipo impulsan el aprendizaje adquirido en clase.

Por lo tanto, se plantearon las siguientes preguntas:

e ;Te gustdé como se llevd a cabo la actividad? Si/No ¢Por que?

o (Realizar este tipo de actividades, te hace recordar lo visto en las sesiones
anteriormente?

e Bajo a tu consideracion, aprendiste algo del tema, ¢Qué te llevaste?, ;Qué lograste

entender con este hecho historico y que relacion encuentras con la sociedad?

El propdsito de las preguntas fue considerado para que los alumnos demuestren su
comprension y aprendizaje durante las sesiones, empleando herramientas tecnologicas que
fomentan un aprendizaje significativo y promueven la comprension del evento historico visto
en clase.
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A continuacion, se muestran las respuestas obtenidas mediante las estrategias de

Kahoot y Wordwall aplicadas en la ler intervencion lo cual fueron las siguientes:

Figura 31 Porcentajes de la apreciacion de la herramienta de Kahoot.

LES GUSTO LA ACTIVIDAD: KAHOOT.

W Porcentaje + M Porcentaje -

Fuente: Elaboracién propia con base a la apreciacion de la herramienta Kahoot.

La grafica muestra el 97% de porcentaje del aprendizaje alcanzado por los alumnos
mediante la intervencion de ambas herramientas, acompafiada de la situacion que
presenciaron para llevar a cabo las diversas actividades. A través de este analisis, se puede
observar que el aprendizaje se ve potenciado significativamente con la estrategia de utilizar

recursos visuales junto a su acompafiamiento.

En la aplicacion de esta estrategia se observd y presencid a los alumnos
entusiasmados por la actividad llevada a cabo, en ningiin momento de su recorrido académico
les habian implementado esta estrategia de manera virtual, por lo que esta considerado como

una actividad nueva y ademas de implementarla en historia.

Por otro, el 3% del porcentaje obtenido es debido a que se ausentaron los dias en los

que se llevd a cabo las estrategias, y no tuvieron la oportunidad de presentarse en clase.
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En la siguiente grafica se aprecia lo que aprendieron mediante la puntuacion obtenida
en la implementacion de Kahoot, por lo que sus puntajes fueron recopilados por los 51

alumnos que participaron en esta actividad.

Figura 32 Porcentaje de si aprendieron con la intervencion de la herramienta de Kahoot.

M P. Aprendieron M P. No aprendieron

Fuente: Elaboracién propia con base a los resultados obtenidos de la herramienta de Kahoot.

En esta grafica se muestra el 86% del porcentaje de lo aprendido en las sesiones
anteriores, basandome en los resultados de cada respuesta obtenida correctamente, el 14%
del porcentaje contiene al menos algin alumno que no respondié ni una o dos preguntas

correctas, por lo que su aprendizaje no se ve reflejado en las respuestas obtenidas.
Con lo visto en las sesiones y la implementacién de Kahoot, se mostraron los
aprendizajes obtenidos como se muestra en la grafica y que ademas el alumno comprende el

hecho cuestionandole de manera distinta a lo visto en las sesiones previas a la intervencion.

En la siguiente grafica se muestra los resultados obtenidos mediante la ejecucién de

la herramienta de Wordwall, obteniendo los siguientes resultados:
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Figura 33 Porcentajes de lo aprendido de Wordwall.

APRENDIERON :WORDWALL

B P.Aprendieron  EP. No aprendieron

Fuente: Elaboracidn propia con base en lo aprendido en Wordwall.

En los resultados se puede apreciar que su aprendizaje no se observa debido a las
circunstancias de la institucion, donde el porcentaje del aula no se present6 en las sesiones
establecidas para llevar a cabo dicha estrategia, solo el 68% del aula de clases, muestra su
aprendizaje, por lo que el 32% consta de alumnos que no alcanzaron a participar y no
obtuvieron un tiempo para realizar la actividad en clase, lo que esto indica que la herramienta
de Wordwall no se efectué como estaba planificada.

Se obtuvieron los resultados mediante rabrica de evaluacion, en la que se evalta lo

solicitado en sesiones y lo aprendido, que ademas muestra el formato que fue solicitado con

anterioridad.
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Figura 34 Rabrica de evaluacién para trabajos solicitados.
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Segunda Intervencion: 13 al 24 de mayo del 2024.

Para la segunda parte de la intervencion docente, se llevo a cabo diferentes tematicas,
en las que consiste que el alumno investigue sobre el tema de la Primera Guerra Mundial, un
suceso que se desencadeno a principios del siglo XX, por lo que en esta parte los alumnos
leyeron diferentes lecturas para el acompafiamiento de la comprension, basandose en las

tematicas abordadas.

Plan de clase 1: Contextualizando el suceso de la primera guerra mundial mediante

imagenes proporcionadas por el docente en formacion.

Fecha: 13 de mayo del 2024.

En esta parte de la intervencidn se disefi6 para contextualizar el suceso de la primera
guerra mundial mediante imagenes, por lo que al iniciar con la actividad en un principio

identificaron el hecho, lo cual era mostrado en la primera imagen un contexto de guerra, por

lo que el contextualizar el tema ayudd encaminar la intencién didactica.
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Conversacion con el grupo.

D.F: ¢ Qué contexto creen que sea el que esta expuesto?

Alumno 1: Es la guerra mundial.

DF: Si, pero cual guerra mundial.

Alumnos 2 y 3: es la primera.

DF: Asi es, es la primera guerra mundial, ;Como lo identificaron tan rapido?

Alumno 1, 2, 3, 4: porque no hay banderas Nazis, no aparece Hitler.

Al escuchar estas respuestas de los alumnos en el gripo de estudio me pude percatar
que el tema lo tienen ubicado, por el hecho de que no aparecen las banderas Nazis, y por el
armamento que utilizan, ademas de la manera en que se resguardaban en las trincheras, lo
cual esto ayudo a que contextualizaran el hecho histérico. Continuando con la primera sesion,
se continud con actividad de las imagenes solicitando contestar nueve preguntas del lo
analizado en cada una de las imagenes.

Conversacion con el grupo.

DF: Bien chicos, ahora que acabamos de analizar las imagenes, van a contestar las
siguientes preguntas, para no tardarse, solamente cologuen la respuesta de la pregunta,

enumeérenla y respondan conforme se les solicite.

Alumno 4: Profe, puede ser en base a lo que anotamos con las imagenes, o es lo que

nosotros sabemos.
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DF: Es con lo que sepan, pero también guiense con lo visto en cada una de las

iméagenes.

Mientras los alumnos comenzaban a responder cada una de las preguntas, se les
explico la interaccion con la que tendrian con el PDF con vinculos, que ademas harian
actividades con Quizziz y Educaplay, con la finalidad de jugar y aprender sobre el suceso
abordar, ademas como primera actividad se les encarg6 leer la primera lectura vinculada,

donde rescatarian apuntes y sucesos relevantes del tema (Primera Guerra Mundial)

Alumno 5: ¢ya no jugaremos en Kahoot?

DF: Por mientras no, la temética es asi, trabajar aqui, interactuar desde su casa.

Plan de clase 2 (Sesién del 14, 20 y 21 de mayo)

Fecha 14 de mayo del 2024.

Explicacion de las actividades a realizar y retroalimentacion de la primera lectura.

Siguiendo con la parte de la segunda intervencion la intencion fue proporcionar una
contextualizacién del tema, compartiendo el suceso como antecedentes, durante y después,
mencionando como inicié este conflicto, ademas de incluir otros sucesos que impactaron en
los acontecimientos ocurridos, como la participacién de rusia y los tratados de paz con el

paneslavismo, siendo asi el orden de las tematicas trabajadas en las dos semanas.

Con la identificacion del tema en la presentacion de las imagenes y con la ayuda de
la lectura que aport6 para ir comprendiendo el tema en diferentes aspectos, se solicito realizar
la primera actividad en la que consistia disefiar una cadena de secuencias presentando este
suceso mediante imagenes con una informacion breve describiendo el suceso expuesto en la

presentacion de la secuencia.
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Para completar la comprension, se proyectd el video titulado “la Primera Guerra
Mundial en 9 minutos” en el que relata como el suceso empieza, bajo que contexto y causas,

ademas los alumnos hicieron apuntes de este suceso. (Véase el titulo del video en figura 19)

En la sesion del 20 de mayo, realizaron un cuadro comparativo sobre los sucesos
acontecidos, antecedentes, causas y consecuencias del estallido de la guerra, potencias
involucradas, y el final de la guerra, como propdésito de entender este suceso como su

detonacion, clasificando los sucesos en tabla para ir contextualizando el hecho histérico.

Conversacion con el grupo:

Alumno 5: Profe puede repetir el video que nos puso, para rescatar mas anotaciones.

DF: Claro, pongan atencién para complementar el cuadro comparativo.

Como parte del trabajo en el hogar, por la tarde los alumnos contestarian en la
herramienta de Quizziz nueve reactivos sobre este suceso, que ademas de incluir una
pregunta abierta describiendo desde su perspectiva personal, ademas que se empled esta
actividad para reforzar el aprendizaje, permitiendo a los alumnos seleccionar las respuestas
segun su perspectiva y aprendizaje obtenido con lo analizado de la lectura y el video
proyectado. Se esperas que este enfoque facilite su aprendizaje y lo ponga razonar hacia una

comprensién profunda del tema.

Para la sesion del dia 21 los alumnos realizarian la lectura de la expansion rusa, como
proceso que acontecio en la primera guerra mundial, donde cada alumno rescataria de fuentes
confiables mas informacion de este suceso, que ademas serviria para la actividad a realizar

en clase.

Conversacion con el grupo:

DF: (Como les fue con la lectura de la expansion de rusia?
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Alumnos 1, 2, 3, 4, 5, 6: Bien profe, solamente que lo que nos puso estaba en otras

fuentes, pero aparecia de diferente manera

DF: {Como que de diferente manera?

Alumno 3: Si, venia lo que nos puso en la lectura, pero venia de manera mas amplia.

DF: Bueno es que la lectura que les dejé es para que entendieran el suceso de manera

resumida, por eso les solicité que buscaran en fuentes confiables, ¢ Qué encontraron?

Varios alumnos: Como Rusia no participé del todo en la guerra, solamente estuvo

presente y se metid en problemas por hacer alianzas.

DF: Okey, ahora con lo que mencionan, es cierto que rusia no participd que ademas

se vio afectado por este conflicto tanto en lo militar como en lo politico y econémico.

Plan de clase 3: 22 y 27 de mayo del 2024)

En esta parte de cierre de la intervencion se planed dar la Gltima actividad a realizar
en clase, como la elaboracion de una linea cronoldgica, basandose en las lecturas
proporcionadas en el PDF disefiado por el docente en formacién, que ademas los alumnos
analizarian la Gltima lectura de los tratados de paz y el paneslavismo, que consistiria en
conjuntar estos hechos como principales sucesos que impactan en el suceso de la primera

guerra mundial.

De igual manera por la tarde, se les solicitd interactuar con la aplicacién de
Educaplay, donde el alumno ubicaria en un mapa del continente europeo las potencias
participantes de este suceso, que ademas tendrian pistas para adivinar de que potencia se
trataria, asimismo responderla en menos de 100 segundos la actividad.
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Como parte final de la segunda intervencidn se le solicitd al grupo de estudio realizar
una linea cronologica del suceso historico de la Primera Guerra Mundial, donde sitlen este
suceso desde su impacto, causas, consecuencias, la participacion y expansion de rusia, el
paneslavismo y como culmind este suceso siendo uno de los mas impactantes en la sociedad
del siglo XX. En esta actividad se tomd en consideracion lo aprendido durante las 2 semanas

de trabajo dejando en claro el papel que tuvo este suceso en historia universal.

En los planes y programas de estudio de la NEM (2022) no menciona como producto
a entregar una linea cronoldgica, sin embargo, se puede emplear dicha actividad para
cronificar este acontecimiento con direccion hacia el impacto y consecuencias que dejé al
mundo entero con este conflicto, ademas la NEM, tiene como proceso de aprendizaje que el
alumno sea critico de este suceso y se pregunte del porqué de la situacion, situandolo en este

contexto.

Al término de revisar dichas actividades, se obtuvieron aprendizajes reflejados en la
linea cronoldgica, en los cuales se revisaron 51 trabajos, por lo tanto, se registraron los que
mejor contexto y claridad obtenida en su revision. Se utilizo una lista de cotejo para obtener
la evaluacién de todos los trabajos y actividades empleadas, con el propdsito de observar en

qué han ido mejorando y si cumplen con lo que se solicita en clase.

Figura 35 Lista de cotejo para revision de trabajos individuales.

INDICADORES A EVALUAR CUMPLIMIENTO
No. BIOGRAFIA. Cumple No cumple PUNTOS OBSERVACIONES
ENTREGA

1 Entrega Cuadro doble entrada en tiempo y
"~ | forma solicitado.
ESTRUCTURA

Al inicio del trabajo se incluye la informacion
2. | solicitada, con informacion vista en hora
clase.
La nota periodistica contiene nombre de la
3. nota, fecha, acontecimiento y cuerpo de
texto.
CONTENIDO

Se presenta la informacion solicitada

Los trabajos contienen el sello de revision del
docente.

Fuente; Elaboracidn propia con base a la evaluacion continua de los trabajos de los

alumnos.
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3.4 El uso de herramientas tecnoldgicas aporto para el aprendizaje.

El uso de herramientas tecnoldgicas ha sido una experiencia reveladora en mi proceso
educativo. Desde que comenzamos a integrar estas herramientas en nuestras actividades de
aprendizaje, he notado un cambio notable en la forma en que absorbo y comprendo la

informacion.

Menciona Gonzélez (2004, p.57) que anteriormente, las clases solian ser mas
estaticas, con una dependencia mayor en la ensefianza tradicional basada en libros de texto y
el uso del pizarrén dentro del aula. Sin embargo, con la introduccién de herramientas como
presentaciones digitales, simulaciones interactivas y plataformas de aprendizaje en linea, el
proceso de aprendizaje del alumno tiene que impactar de manera crucial y efectiva durante

este proceso de ensefianza.

Una de las mayores ventajas que he encontrado con el uso de herramientas
tecnologicas es la capacidad de visualizar conceptos y situaciones de la historia de una
manera mas concreta y accesible. Por ejemplo, mediante el uso de videos e imagenes, ahora
puedo ver en tiempo real como funcionan los procesos historicos y como se desarrollan, lo

que facilita enormemente la comprension y retencion de la informacion.,

Ademas, estas herramientas han fomentado un enfoque mas colaborativo en el
aprendizaje. A través de plataformas en linea, podemos participar en discusiones, trabajar en
proyectos grupales y compartir recursos de manera eficiente, lo que enriquece nuestra
experiencia educativa al permitirnos aprender unos de otros y desarrollar habilidades de

trabajo en equipo.

Segun la NEM (2022), las herramientas necesarias para la ensefianza y el aprendizaje
redimensionan un papel fundamental en el aula, pero no para sustituir al maestro ni a la
didactica que la emplea, lo que quiere decir que el manejo de los recursos tecnolégicos es

una herramienta funcional para el acompafiamiento del aprendizaje.
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Otro aspecto destacado del uso de herramientas tecnoldgicas es su capacidad para
personalizar el aprendizaje segun nuestras necesidades individuales. Con acceso a una amplia
gama de recursos en linea, puedo explorar temas de interés especifico con mayor profundidad
y a mi propio ritmo, lo que me brinda una sensacion de autonomia y control sobre mi proceso

de aprendizaje.

Las herramientas tecnoldgicas brindan acceso a una enorme cantidad de informacion
historica, a través de Internet, bases de datos en linea, bibliotecas digitales y archivos
historicos, los estudiantes pueden acceder a una variedad de fuentes primarias y secundarias,
permitiéndoles investigar y analizar los eventos historicos desde multiples perspectivas. Esta
abundancia de recursos facilita la investigacion independiente y promueve el pensamiento

critico al cuestionar y evaluar diferentes interpretaciones historicas.

Menciona Gonzélez (2008) que, ademas las herramientas tecnoldgicas enriquecen la
experiencia de aprendizaje mediante la visualizacion de datos histéricos. Gracias a software
especializado, como programas de visualizacion de datos y con el impacto de reactivos, los
estudiantes pueden explorar sitios, tendencias y conexiones en la historia de una manera

visualmente atractiva y comprensible.

Otra ventaja clave del uso de herramientas tecnolégicas en la ensefianza de la historia
es su capacidad para fomentar la participacion activa y el compromiso del estudiante.
Mediante el uso de simulaciones historicas, juegos educativos, foros en linea y redes sociales,
los estudiantes pueden interactuar con el material histérico de una manera mas inmersiva y
colaborativa. (Davidson, 2005 p.123)

Esto no solo hace que el aprendizaje sea mas divertido y emocionante, sino que
también promueve el desarrollo de habilidades sociales, como el trabajo en equipo y la

comunicacion, mientras se exploran diferentes aspectos de la historia.

Ademas, las herramientas tecnoldgicas permiten la personalizacion del aprendizaje

historico, los estudiantes pueden acceder a recursos educativos adaptados a sus intereses,
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niveles de habilidad y estilos de aprendizaje individuales, ya sea a través de aplicaciones
moviles, plataformas de aprendizaje en linea o contenido multimedia interactivo, los
estudiantes tienen la flexibilidad de explorar la historia a su propio ritmo y segun sus propias

necesidades, lo que fomenta un aprendizaje mas autodirigido y significativo.

El uso de herramientas tecnoldgicas ofrece una serie de beneficios para el aprendizaje
de la historia al proporcionar acceso a una amplia variedad de recursos, facilitar la
visualizacion de datos historicos, promover la participacion activa del estudiante y permitir

la personalizacion del aprendizaje.

Estas herramientas desempefian un papel fundamental en enriquecer la experiencia
educativa y preparar a los estudiantes para comprender y apreciar el pasado en un mundo

cada vez mas interconectado y tecnolégicamente avanzado.

3.5 Uso de las herramientas, para un mejor aprendizaje y su funcion dentro del aula.

Kahoot: Desde un principio, se les pregunt6 de manera general a los alumnos si
conocian esta herramienta, al recibir solamente dos respuestas fue la oportunidad para
aprovechar su aplicacion como actividad de intervencion, conociendo de manera general que
los alumnos tienen conocimientos basicos del manejo del equipo de cémputo que solo

utilizarian el ratén y teclado (esto para colocar un nombre a cada participante).

Lo que destaco como funcional en esta parte de la intervencion es que el aprendizaje
se evidencio en el aula a través del empleo de recursos visuales y audiovisuales durante las
semanas de intervencion, esta combinacion de herramientas respaldd efectivamente el

proceso de aprendizaje de los alumnos.
Sin embargo, lo que representd un obstaculo en esta etapa de la intervencion fue la

falta de infraestructura adecuada en la escuela para llevar a cabo actividades tecnoldgicas, la

limitada capacidad de internet, con un maximo de 100 megas, resultd insuficiente para
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atender a las 51 computadoras de los alumnos. Esto dificulté el seguimiento fluido de la

actividad, lo que obligé a realizarla por turnos a lo largo de dos dias.

Esta situacion recortd el tiempo disponible para ejecutar mas dinamicas entre los
estudiantes, afectando asi la calidad y la eficacia de la intervencion, sin embargo, a medida
que avanzaba la actividad y los estudiantes se familiarizaban con la dinamica empleada, se

observo un cambio notable en su actitud.

Al finalizar la actividad, se percibi6 una renovada confianza y compromiso por parte
de los alumnos, esta experiencia demostrd la capacidad de adaptacion y resiliencia de los
estudiantes frente a los desafios tecnologicos, y subray6 la importancia de contar con una

infraestructura adecuada para el aprendizaje efectivo en el entorno educativo actual.

Para el caso de Wordwall, se dividieron las actividades en dos sesiones, utilizando
Unicamente 7 u 8 computadoras en el taller de taquimecanografia. Sin embargo, los resultados
fueron variados, ya que el manejo de los elementos visuales no resultd completamente
efectivo. Muchos alumnos enfrentaron dificultades debido a su falta de familiaridad con las

imagenes presentadas o a interpretaciones incorrectas de las mismas.

Por ejemplo, la representacion de la guillotina generé confusion entre algunos
estudiantes, quienes no asociaron correctamente el objeto con su funcién letal, de manera
similar, la identificacion erronea de figuras histéricas como Luis XV y Napoledn Bonaparte

evidencio una brecha en el conocimiento contextual.

Como docente, reconoci que esta situacion revel6 una falla en la claridad y
efectividad de la instruccion previa, mi enfoque en la presentacion de objetos y personas en
contextos historicos puede haber sido insuficiente para garantizar una comprension completa

por parte de los alumnos.

Sin embargo, esta experiencia me ensefio la importancia de ofrecer representaciones

mas concretas y detalladas de los elementos historicos y sociales para facilitar el aprendizaje
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efectivo, en el futuro, buscaré métodos mas claros y precisos para abordar estos temas,

asegurando que los estudiantes puedan comprender plenamente los conceptos presentados.

Asimismo, debido a las interrupciones en el calendario escolar y actividades escolares
ocasionadas por suspensiones en la institucion, no fue posible completar la actividad de
Wordwall segun lo planeado inicialmente. Esta limitacion de tiempo afect6 la dinamica de
trabajo y resultd en la falta de participacion de todo el grupo. Ademas, la proximidad de la
entrega final del segundo trimestre del ciclo escolar 2023-2024 complicé aun mas la

continuidad de la actividad.

3.6 Analisis de las propuestas de la intervencion.

La participacion de los alumnos fue notablemente adecuada para llevar a cabo la
intervencion, cada estudiante que se solicitd participar en las rondas mostré un alto nivel de
preocupacion, especialmente al enterarse de que la actividad se realizaria en computadora
creyendo que seria examen lo cual consistiria en interactuar con la aplicacién y seleccionar

cierta opcion puesta en su pantalla de la herramienta Kahoot.

Ademas, la dindmica de las rondas por equipos, donde cada integrante repetiria la
misma accion, fue recibida con entusiasmo, el objetivo era acumular puntos para ganar la
ronda de Kahoot, lo que gener6 un ambiente colaborativo y competitivo entre los alumnos,

incentivando asi una participacion activa y comprometida en el proceso de aprendizaje.

En relacion con la puntuacion y la precision en las respuestas a cada pregunta, los
alumnos demostraron en su mayoria haber aprendido y recordado lo abordado durante las
sesiones, esto se evidencid en varias ocasiones cuando los estudiantes pudieron responder

correctamente a las preguntas planteadas.

Durante las sesiones, el docente proporciond explicaciones detalladas sobre los temas

tratados, mostrando diversos contextos relacionados con los eventos expuestos, esta
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ensefianza integral ayudo a los alumnos a comprender mejor los conceptos y a aplicarlos de

manera efectiva al responder a los cuestionamientos planteados durante la actividad.

Lo que hace mencidn la SEP sobre su plan y programas de estudio (2017) EIl proceso
de planeacion es una herramienta fundamental de la practica docente, pues requiere que el
profesor establezca metas, con base en los Aprendizajes esperados de los programas de
estudio, para lo cual ha de disefiar actividades y tomar decisiones acerca de como evaluara el
logro de dichos aprendizajes. Este proceso esta en el corazén de la practica docente, pues le

permite al profesor anticipar como llevara a cabo el proceso de ensefianza.

Asimismo, requiere que el maestro piense acerca de la variedad de formas de aprender
de sus alumnos, de sus intereses y motivaciones, ello le permitira planear actividades mas

adecuadas a las necesidades de todos los alumnos de cada grupo que atiende

Como ocurre en toda planeacion puesta en practica dentro de aula, puede diferir de lo
que se planed originalmente porque en el proceso de ensefianza hay contingencias que no
siempre se pueden prever, lo cual esa es la importancia de tener siempre tener preparada la
planeacion para poder solucionar posibles problemas y percances que hagan presencia a
mitad de la clase, algo que sucedid durante la semana de intervencion, pues la entrega de

calificaciones se presento, lo cual dificulto completar esta parte de la clase.

Para la realizacién de la planeacion es necesario tomar en cuenta el disefio curricular,
para Arnaz (1981) el curriculo es el plan que norma y conduce explicitamente un proceso
concreto y determinante de ensefianza aprendizaje que se desarrolla en una institucion
educativa y propone que el disefio curricular implique cuatro fases: a) La elaboracion del
curriculo; b) La instrumentacion de curriculo; c¢) La aplicacion del curriculo y d) La

evaluacion del curriculo.
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3.7 Propuestas de mejora en la intervencion docente con el uso de herramientas
tecnologicas.

La aplicacion de la temética en un entorno real, es decir, dentro una escuela
secundaria general con un grupo, fue de ayuda para saber los alcances que tiene esta
propuesta de mejora, ya que se pudo analizar e identificar los puntos fuertes ye débiles al
hacer uso de las herramientas y aplicaciones tecnologicas, donde los alumno muestran una
buena disposicion por aprender a pesar de las circunstancias educativas cursadas en la

asignatura, lo cual esto favorecid en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Se empleo el uso del ciclo reflexivo de Smith para reflexionar acerca de la practica
docente e identificar que herramientas, aplicaciones tecnoldgicas tuvieron impacto positivo
en el alumnado, puntos débiles, que son analizados sobre las herramientas que deben de ser
cambiadas, modificadas o eliminarse, con la intencion de seguir adaptandolas al grupo de
estudio.

Descripcion: La primera fase consiste en la descripcion, en la cual iniciara con el
proceso de reflexion acerca de la préctica docente efectuada del ciclo escolar 2023-2024, en
el caso del grupo de estudio en el que se llevo el trabajo, se pudo realizar el diagnéstico
grupal durante los primeros dias de practica docente (octubre fecha de la primera practica del
ciclo escolar 2024.2024).

La problemaética encontrada fue el poco interés por el aprendizaje de la historia, esto
debido a su recorrido académico en cuestion de la materia, pues recibian clases en linea con
el suceso de la pandemia afect6 de manera instantanea, y regresando de manera presencial

les parecia aburrido y de poco interés aprender.

El primer objetivo fue tener un acercamiento con el grupo para establecer confianza,
para ello, en la clase se empezaron a realizar pequefios cambios, pero que sin duda son
significativos, por ejemplo, al ingresar al aula de estudio, se llegaba con un entusiasmo para

empezar crear conexiones entre alumno y profesor, se tenia una breve platica con ellos para
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saber como se encontraban para crear un canal de comunicacion de mayo r confianza, esto
para tener un acercamiento con el alumno, mejorando de igual manera la confianza, también
se les comento que tuvieran la iniciativa y confianza de participar sin temor a equivocarse,

seria con respeto sus opiniones y retroalimentacion por parte del profesor.

Explicacion: Dentro del aula, se llevé a cabo la explicacion del tema de la revolucion
francesa, donde en un salon de 51 alumnos se llevo la tematica mediante diapositivas
realizadas por el docente en formacion, por lo que fue una explicacion donde toman apuntes
de las diapositivas, esto para tener anotaciones sobre este suceso, contemplando la
explicacion del tema y que el alumno lo entienda, asi mismo acercar al alumno en su interés

por aprender.

Primera intervencion: 13 -19 de marzo del 2024.

En las clases se utilizaron diversas metodologias y estrategias en diferentes medios
para su ensefianza con el acompafiamiento de diapositivas para el aprendizaje de los
contenidos como el uso y acompaifiamiento de las herramientas de Kahoot y Wordwall, esto
reflejé que los alumnos adquirieron aprendizaje del suceso, donde aplicar las estrategias de
las herramientas tecnoldgicas mostré lo aprendido en clase, recordando el suceso que es

preguntado en ambas plataformas.

Por otro lado, los planes y programas de estudio de la SEP (2022) no especifican que
las clases de historia deben ser impartidas utilizando la estrategia aplicada en el transcurso
de la intervencion, sin embargo, se optd por emplear esta metodologia debido a la
problematica identificada en el aprendizaje de los alumnos, en conjunto con las tematicas

proporcionadas por la docente titular.
Los resultados obtenidos en la primera intervencidn con esta metodologia y estrategia

reflejaron que el aprendizaje fue positivo, demostrando la efectividad de su aplicacion en el
contexto particular del grupo de estudio.
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Segunda intervencién: 13-24 de mayo del 2024

Confrontacion: Se aplicaron varias estrategias con el uso de herramientas y
aplicaciones tecnoldgicas, donde se obtuvieron varios resultados de diferentes actividades
del grupo, donde se ha observado un cambio en el interés por aprendizaje, donde muestran
lo que adquirieron mediante las estrategias realizadas en la intervencion docente, aunque ain
se identifica un grupo de alumnos que no demuestran su interés, pero de cierta manera su
aprendizaje esta reflejado en el trabajo realizado, lo cual se tuvo una platica para conocer el

motivo por el que sucedia eso.

Se disefiaron estrategias con uso de herramientas y aplicaciones tecnoldgicas con
interaccion en diferentes aplicaciones y en conjunto con sucesos de la historia abordado, por
lo que esto ayuda a que el alumno pueda confrontar los sucesos y pensar del porqué
sucedieron, contextualizando los hechos desde un principio hasta un final sefialado en el

mundo.

Al implementar esta nueva estrategia, se transformo la ensefianza de la historia, la
metodologia anterior la consideré tradicional y a menudo no se captaba la atencion de los
alumnos. Durante las clases, los estudiantes se distraian al tratar de tomar apuntes mientras
analizaban la informacién y escuchaban las explicaciones, especialmente en los temas

asignados de la Revolucion Francesa y la Primera Guerra Mundial.

Implementar lecturas para dialogar sobre lo leido permiti6 a los alumnos comprender
mejor el tema de la Primera Guerra Mundial, lo cual facilito el desarrollo de las clases, esta
estrategia no solo ampli6 el material disponible, sino que también promovid la investigacion
autonoma y critica por parte de los estudiantes, ademas, mejor6 el ambiente en el aula, ya
que las sesiones no se centraron Unicamente en explicaciones mediante diapositivas, sino

también en la busqueda de informacion en fuentes confiables.

Al aplicar la estrategia de responder un cuestionario en Quizziz y la actividad de
respuesta en Educaplay basadas en el contenido visto y analizado en clase, se les cuestiond a

los alumnos sobre el tema, y ellos demostraron una mejor comprension y aprendizaje.
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Esto evidencia que cambiar la estrategia inicial mejoro la ensefianza de la historia al
incorporar herramientas y aplicaciones tecnologicas, la metodologia inicial no favorecié un
aprendizaje conciso, sin embargo, con la segunda intervencion se logré una ensefianza mas
clara, alcanzando el objetivo de ensefiar historia de manera efectiva mediante el uso de

aplicaciones tecnoldgicas.

Los estudiantes mostraban dificultades para interactuar con los contenidos y mantener
el interés en la materia, sin embargo, con la segunda intervencion, que integrd diversas
tecnologias educativas, se logré una ensefianza mas clara y atractiva, las herramientas
digitales permitieron presentar los contenidos de manera interactiva y visual, facilitando la

comprension y retencion de los conceptos historicos.

Las evaluaciones formativas realizadas a través de aplicaciones interactivas
proporcionaron retroalimentacion instantanea, ayudando a identificar &reas de mejora y
ajustar las estrategias de ensefianza en tiempo real, ademas, el uso de plataformas
colaborativas fomento el trabajo en equipo y el pensamiento critico, elementos esenciales

para un aprendizaje profundo.
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IV. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.

Lo realizado en el ciclo escolar 2023-2024 me ha ayudado en mi formacion como
docente profesional, previo a mi intervencion, tenia poca perspectiva en como implementar
dichas estrategias del uso de herramientas y aplicaciones tecnoldgicas, debido a la cantidad
de alumnos, ademas de las circunstancias con las que pasa la escuela em la actualidad, pero
a través de este trayecto en mis dos intervenciones pude llevar las circunstancias para darles
a los alumnos una clase con orientacion para comprender los sucesos historicos agregando

herramientas y aplicaciones dptimas para su compresion y acompafiamiento.

Se utilizaron recursos que fueran llamativos a la hora de interactuar para los alumnos,
ademas de adecuar las clases de historia y pudieran salir de su zona de confort, esto para tener
un mejor entendimiento y el porqué de las cosas, por otro lado se aplico una evaluacién
diagnostica con la que se identificaron los conocimientos previos de cada alumno en base
con la historia universal y de México, donde los resultados arrojaron un nivel mal
desorientado de conocimiento, ademas, se ubicaron las principales areas de oportunidad,

estilos de aprendizaje que fueron necesarios para llevar a cabo las intervenciones.

Para ello, se realizé un plan de clase donde se implementarian estas estrategias como
recursos principales las herramientas y aplicaciones tecnoldgicas, tomando como objetivo
lograr el interés por el aprendizaje de la historia en conjunto con lo visto en clase y con el
uso de las herramientas tecnoldgicas, es decir lograr un aprendizaje significativo, de igual
manera se buscé que el alumno desarrollara el pensamiento critico de los sucesos abordado
en las dos partes de las intervenciones, que fuera mas auténomo en la realizacion de las
actividades solicitades y eficiente, logrando un aprendizaje de alto impacto, se busco tener
ambientes de aprendizajes con los alumnos, para motivarlo en el entendimiento de la

asignatura de historia pese a las circunstancias ocurridas con el grupo de estudio.

No se puede decir ni afirmar que las intervenciones salieron a la perfeccion, hubo
percances que impidieron que la planificacion de las sesiones se modificara y se adecuara

acorde a la disponibilidad de la institucion, habia momentos en los que en mi hora clase se
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presentaban situaciones por las cuales no estaban previstas, en otras donde los alumnos no
entendian la actividad y se contrarrestaba la parte de la continuidad de las sesiones, en base
a estas circunstancias se utilizaron diferentes técnicas con las que se espera conseguir que el
alumno pueda entender los sucesos abordados en clase, con el acompafiamiento de las

acciones coordinadas por el docente en formacion.

Los resultados obtenidos con esta propuesta de trabajo fueron las siguientes;

e Mejor comprension del suceso de la revolucion francesa y el papel del Militar
Napoledn Bonaparte

e Entender el suceso por el cual se desaté la primera guerra mundial, como sus
antecedentes, causas y consecuencias.

e Los alumnos muestran un entusiasmo y autonomia en la forma de trabajo
empleada por el docente.

e Mayor y mejor comunicacion entre el alumno con el maestro y sus

comparieros.

El uso de herramientas y aplicaciones tecnoldgicas en la ensefianza de la historia ha
demostrado ser una estrategia valiosa y transformadora, la incorporacion de estas tecnologias
en el aula no solo aumenta la interactividad y el compromiso de los estudiantes, sino que
también proporciona acceso a una amplia variedad de recursos histéricos, enriqueciendo asi

la comprension y el anélisis de eventos pasados.

Las plataformas interactivas, los juegos educativos y las simulaciones histéricas
permiten a los estudiantes experimentar la historia de una manera dindmica y atractiva, lo

que a su vez fomenta un aprendizaje mas profundo y significativo.

Ademas, los percances de tiempo, dias de suspension de clases, todo lo aplicado, ensefiado y
aprendido, incluso al cometer errores, me ha dejado una gran ensefianza, esto demuestra que
el trabajo realizado ha sido valioso en todos los sentidos que, en el futuro, al implementar
tecnologia en mis clases, aspiro poder aprovechar alin méas estos recursos, proporcionando
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un aprendizaje significativo a las futuras generaciones que atenderé y acompafaré en el

estudio de esta hermosa asignatura.

Las herramientas tecnoldgicas también promovieron la colaboracién y la
comunicacion entre los alumnos y conmigo facilitando discusiones mejores y en
colaboraciones con proyectos histéricos que fortalecen el aprendizaje colectivo dentro del

grupo de estudio.

Es fundamental destacar el desarrollo de habilidades digitales como un beneficio
adicional del uso de estas herramientas, los estudiantes no solo aprenden historia, sino que
también adquieren competencias digitales esenciales para el siglo XXI, como la investigacion
en linea, la evaluacion critica de fuentes y la presentacion de informacion en formatos

digitales.

Sin embargo, para maximizar los beneficios de la tecnologia en la ensefianza de la
historia, es crucial integrar estas herramientas de manera equilibrada y complementaria a las
metodologias tradicionales, como docente se debe y debemos recibir una adecuada
capacitacion continua para utilizar estas tecnologias de manera efectiva, y es necesario

evaluar constantemente las herramientas para asegurar que realmente mejoren el aprendizaje.

Asimismo, es fundamental fomentar el pensamiento critico entre los estudiantes para
que puedan evaluar la credibilidad y la relevancia de las fuentes historicas disponibles en
linea, la inclusividad y accesibilidad de las herramientas tecnoldgicas deben ser priorizadas
para garantizar que todos los estudiantes, incluyendo aquellos con discapacidades, puedan

beneficiarse de ellas.

Al implementar tecnologia en la ensefianza de la historia deja como experiencia que
hoy en dia utilizar tecnologia es un requisito fundamental en nuestras vidas diarias y en el
caso docente me deja un gran desempefio para seguir implementando estrategias para

comprender y ensefiar historia.
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El uso de las herramientas tecnoldgicas enriquece el contenido, mejora el
compromiso estudiantil, personaliza el aprendizaje, fomenta habilidades del siglo XXI,
facilita la evaluacion y retroalimentacion, promueve la colaboracion y ofrece flexibilidad y
accesibilidad.

Como recomendacion es fundamental integrar aplicaciones tecnoldgicas de manera
gradual en la asignatura de historia, esta estrategia evita abrumar a los estudiantes y permite
a los docentes evaluar el impacto de estas herramientas paso a paso, combinando actividades
digitales con métodos tradicionales, como lecturas y discusiones, se logra un equilibrio que

enriquece el aprendizaje y mantiene el interés de los alumnos.

Otro tipo de recomendacién en el uso y aplicacion de herramientas tecnoldgicas

sugiero las siguientes:
e Disefio de Actividades Interactivas:

Crear lecciones que permitan la participacion activa de los estudiantes, por ejemplo,
utilizar simulaciones historicas donde los estudiantes puedan tomar decisiones basadas en
eventos reales, fomentando un aprendizaje mas profundo y significativo.

e Personalizacion del Aprendizaje:

Adaptar las herramientas digitales para atender las necesidades individuales de los
estudiantes, utilizando aplicaciones que permitan a los alumnos aprender a su propio ritmo y
nivel, asegurando que todos puedan seguir el contenido de manera efectiva.

e Proyectos Basados en la Tecnologia:

Implementar proyectos donde los estudiantes utilicen tecnologias para crear

presentaciones, documentales o sitios web sobre temas historicos. Esto no solo mejora sus
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habilidades tecnoldgicas, sino que también profundiza su comprension del contenido

historico.

He observado como el uso de estas herramientas no solo capta la atencion de los
estudiantes, sino que también promueve un aprendizaje méas interactivo y profundo, las
tecnologias educativas ofrecen una plataforma dindmica que permite a los estudiantes

explorar, analizar y entender los acontecimientos historicos de manera mas efectiva.

En el futuro, estoy comprometido a seguir integrando y mejorando el uso de recursos
tecnologicos en mis clases, mi objetivo es proporcionar un entorno de aprendizaje que no
solo informe, sino que también inspire y motive a las futuras generaciones a través de la
tecnologia, espero continuar dejando una huella significativa en la educacion de mis

estudiantes, ayudandolos a desarrollar un amor duradero por la historia y en el conocimiento.

120



V. REFERENTES BIBLIOGRAFICOS.

Aprendizajes clave de la SEP (2017) la educacion bésica, P. y. P. de EP (s/f). PARA LA
EDUCACION INTEGRAL. Recuperado de Gob.mx.

https://www.sep.gob.mx/work/models/sepl/Resource/10933/1/images/Aprendizajes clave

para la educacion integral.pdf.

Articulo de ILCE: Nuevos entornos educativos tecnologicos en la educacion, Recuperado de

https://ofertaeducativa.ilce.edu.mx/index.php/cursos-educativos/gsuit-de-google

Cisneros Verdeja, A. (2004). Manual de estilos de aprendizaje, los estilos de aprendizaje:
estrategia para desarrollar un aprendizaje significativo.

Diaz Barriga y, A., (1998) de la historia. La ensefianza-aprendizaje de habilidades cognitivas en
el bachillerato. Perfiles Educativos, F. U. A. a. la D. (s/f). Perfiles Educativos.

Diaz Barriga y A. (2002) “Estrategias docentes para un aprendizaje significativo una
interpretacion constructivista” segunda edicién segunda edicion, México.

Diaz Barriga Arceo, Frida, y Gerardo Hernandez Rojas. 2003a. “Estrategias docentes para un
aprendizaje significativo: una interpretacion constructivista”. MCGrawHill, 2003

Diaz Barriga y Arceo (2006) “Ensefnanza situada: vinculo entre la escuela y la vida.”

Diaz, F. y Hernandez, G. (2006), Ensefianza situada: vinculo entre la escuela y la vida, México,
McGraw-Hill.

Elaskar. M.R (2013). El uso de las TICs para resignificar la ensefianza de la historia en las aulas.
XIV Jornadas Interescuelas/Departamentos de Historia. Departamento de Historia de la
Facultad de Filosofia y Letras. Universidad Nacional de Cuyo, Mendoza.

Escudero, Juan M. (1997), "La formacion y el aprendizaje de la profesion mediante la revision
de la practica™, en Disefio y desarrollo del curriculum en la educacién secundaria, Barcelona,
ICE-Horsori (Cuadernos de formacion del profesorado),

https://normal1fany.blogspot.com/2010/11/escudero-juan-m-la-formacion-y-el.html

Gonzalez, P. (2008): “Historiografia, didactica y ensefianza de la historia. La concepcion de la
historia ensefiada”, en Clio y Asociados. La historia ensefada, n° 2, UNL, Santa Fe.
Gonzalez, P. (2008): “La investigacion practica de la practica de la ensefianza” en Clio y

Asociados, La historia ensefiada, n° 12, México.

121


https://www.sep.gob.mx/work/models/sep1/Resource/10933/1/images/Aprendizajes_clave_para_la_educacion_integral.pdf
https://www.sep.gob.mx/work/models/sep1/Resource/10933/1/images/Aprendizajes_clave_para_la_educacion_integral.pdf
https://ofertaeducativa.ilce.edu.mx/index.php/cursos-educativos/gsuit-de-google
https://normal1fany.blogspot.com/2010/11/escudero-juan-m-la-formacion-y-el.html

Lahera, C. Mentes diferentes, aprendizajes diferentes: un modelo educativo para desarrollar el
potencial individual de cada nifio. Barcelona; México: Paidos. 2003.

Mccarthy, J. (1998) Tecnologia- Inteligencia artificial
https://www.bbvaopenmind.com/tecnologia/inteligencia-artificial/el-verdadero-padre-de-la-

inteligencia-artificial/

Neido N. (2022) Implementacion de las Tics en la ensefianza/aprendizaje de la historia: retos y
desafios herramientas tecnoldgicas y materiales didacticos innovadores en las areas
curriculares, sobre todo en la historia.

SEP (2011). Plan y programas de estudio para la educacion béasica. Aprendizajes clave para la
educacion.
https://www.gob.mx/cms/uploads/attachment/file/20177/Plan_de_Estudios_2011 f.pdf

SEP (2017). Plan y programas de estudio para la educacion basica. Aprendizajes clave para la
educacion integral.

https://www.sep.gob.mx/work/models/sepl/Resource/10933/1/images/Aprendizajes clave para

la educacion integral.pdf

SEP (2022). Plan de Estudios para la Educacion Preescolar Primaria y Secundaria.

http://gestion.cte.sep.gob.mx/insumos/php/docs/Plan de Estudios para la Educacion Preescol

ar Primaria vy Secundaria.pdf

Smith, F. (2000). Reflexiones sobre la escritura a partir de VVygotsky. Vico Bosch, A., Vega Caro,
L., & Buzon Garcia, O. (2021). Entornos virtuales para la educacion en tiempos de pandemia:
perspectivas metodoldgicas.

Williams. T. (2021) Uso de la aplicacion web Wordwall en la ensefianza del vocabulario del
idioma inglés en los estudiantes de 1° de educacién secundaria en el C. E. P. Diocesano.

https://repositorio.ucss.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14095/1669/Williams_Tessy trabajo_su

ficiencia 2022.pdf?sequence=1

122


https://www.bbvaopenmind.com/tecnologia/inteligencia-artificial/el-verdadero-padre-de-la-inteligencia-artificial/
https://www.bbvaopenmind.com/tecnologia/inteligencia-artificial/el-verdadero-padre-de-la-inteligencia-artificial/
https://www.gob.mx/cms/uploads/attachment/file/20177/Plan_de_Estudios_2011_f.pdf
https://www.sep.gob.mx/work/models/sep1/Resource/10933/1/images/Aprendizajes_clave_para_la_educacion_integral.pdf
https://www.sep.gob.mx/work/models/sep1/Resource/10933/1/images/Aprendizajes_clave_para_la_educacion_integral.pdf
http://gestion.cte.sep.gob.mx/insumos/php/docs/Plan_de_Estudios_para_la_Educacion_Preescolar_Primaria_y_Secundaria.pdf
http://gestion.cte.sep.gob.mx/insumos/php/docs/Plan_de_Estudios_para_la_Educacion_Preescolar_Primaria_y_Secundaria.pdf
https://repositorio.ucss.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14095/1669/Williams_Tessy_trabajo_suficiencia_2022.pdf?sequence=1
https://repositorio.ucss.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14095/1669/Williams_Tessy_trabajo_suficiencia_2022.pdf?sequence=1

V1.  ANEXOS.

Anexo 1. Planeacion de la primera intervencién Docente.

.15
BENEMERITA Y CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO DE SAN LUIS POTOSI
(BECENESLP)
LICENCIATURA EN ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LA HISTORIA EN EDUCACION SECUNDARIA
(PLAN DE ESTUDIOS 2018)
SERVICIO PRACTICA

SEMESTRE VIII

CICLO ESCOLAR 2023-2024

ENE
§ Historia

Docente: Christian Sdnchez Morales
Disciplina: Historia
Grado: 3° "B” “E”

Tema: La Revolucién Francesa y la participacién de Napoledn en el suceso del cambio francés.

Fase: 6
Fecha de Inicio: 05 de marzo 2024
Fecha de Cierre: 21 de marzo 2024

Propésito: Conocer el papel y el impacto de la intervencién de Napoleén Bonaparte dentro del suceso de |la Revolucién Francesa.

Campo Formativo: Procesos de desarrollo de Aprendizaje (PDA):

socialistas utdpicos, comunistas, anarquistas.

® Ftica naturaleza y sociedades. ® Analiza la consolidacién de Francia como nacién moderna y
capitalista y relaciona el aporte a este proceso de las campafias
militares que llevd a cabo Napoledn Bonaparte.

e Reflexiona sobre la proliferacién de las revoluciones liberales y
las fuerzas que se oponian a dichas revoluciones.

® Explica como en el proceso de ascenso y consolidacion del
sistema capitalista y de la burguesia como clase dominante
hubo segmentos sociales con una perspectiva diferente:

Contenidos: Las campafias de Napoledn Bonaparte y las revoluciones liberales.

Problematica: La falta de interés por el aprendizaje de la historia

Planeacién en Cddigo QR, de la primera intervencion docente.

(Recomendacidn, esperar un poco para gque cargue el Cadigo QR).
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Anexo 2: Planeacion segunda intervencién

—en

BEMEMERITA ¥ CENTENARIA ESCUELA NORMAL DEL ESTADO DE SAN LUIS POTOSH
|BECENESLP)
LICENCIATURA EN ENSEFIANZA Y APREMDIZAJE DE LA HISTORIA EN EDUCACION SECUNDARIA
{PLAM DE ESTUDIOS 2018)
SERVICIO PRACTICA
SEMESTRE VIl
CICLO ESCOLAR 2023-2024

Docente: Christian Sdnchez Morales
Disciplina: Historia
Grado: 3° “B" "E”

Tema: Primera Guerrs Mundial.

Fase: &

Fecha de Inicio: 13 de m=ayo 2024
Fecha de Cierre: 24 de mayo 2024

Proposito: Ensefiar historia con aplicaciones y herramientas tecnologicas.

Campo Formativo:

Procesos de desarrollo de Aprendizaje (PDA):

® Etica naturaleza y sociedades ® Explica las casusas de lz primera guerra mundial ¥ las wvincula

gue

ente con hechos o procesos pasados © que suceden

neamente con los g stan relacionados

®  amplia el alcance de este tizmpo histdrico al vincular 125 causas con
haches o sucesos posteriones con los gue tengan relacidn.

& Elabora una cronologia de los eventos qus abarca la primara guerra
mundial y |z utiliza de base para entramar los hechos contenidos con
las consecusncias de este conflicto bélico.

Contenidos: Las tensiones en el siglo XX

Problematica:

+" La falta d2 interés por el zprendizaje de |z historia.

Producto Central Por Lograr:
¥ Linea del tiempo desarrollando el sucesa por fechas.

Planeacion de la segunda intervencion en codigo QR
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Anexo 3: Iméagenes utilizadas para contextualizar la primera guerra mundial.

¢ Qué es lo que ves?

Cddigo QR, con las imégenes que aportaron para el acompafiamiento del tema.
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Anexo 4: Actividades seleccionadas Linea cronoldgica.
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Se anexa Codigo QR mostrandose las actividades mejor realizadas de la linea cronolégica.
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